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RACING™

LOADING INSTRUCTIONS
CBM 64/128 Cassette

Press SHIFY and RUN/STOP keys simultaneonsly. Press PLAY on the cassette
recorder.

Press PLAY on th

PAYLOAD (VOLUME) WITH CAP
FUEL CAPACITY

To choose your truck - To viaw your options, cycle through them by pressing the
joystick FORWARD and BACK. When you've reached a decision, press the FIRE
BUTTON.

OUTFITTING YOUR RIG

Once you buy your basic truck, you're ready to equip and customise it. After you
press the FIRE BUTTON to purchase your selection, you'll be whisked downtown to
auto-parts row. It's here that you'll pat those finishing tonches on your 4x4 rig.

This is where careful strategy and planning play a part.
There are two different stores you'll want to check out. To do this, move your mar
up to the door or window of the store and press the FIRE BUTTON.

Bere's what you'll find in each store:

recorder.

Type LOAD*” and press ENTER. Press PLAY on the cassette recorder.

READY Y0 ROLL

This is where you buy the stuff that makes your truck totally unique. And totally
yours. Yon'll find:
A WINCH - It goes on the front of your rig. As
of a tricky situation - like a mud hog - uconu-nmnlubhdu
Y FUEL TANK - A handy Because when your first tank runs
out of gas, you can just switch to this second tank. It'll save you valuable time in a
1ife if

race.

@ Choose your course.

@ Pick your rig.

@ Customise your rig, over at AUTOPARTS xow.
@ Get it in gear and get ready to roll.

dry.
A CAP - A camper that lets you increase your carrying capacity.

To parchase any of the above custom items - Use your joystick to move the 'hand’
on to the item and press the FIRE BUTTON.

To return any of the above custom items - Use the same procedure as you used for

To load follow instructions headed 'LOADING INSTRUCTIONS'.
SPECTRUM/AMSTRAD USERS
Please note: Game programme loads off side 1. Courses load off side 2.

them,
Toleave THE Ui ‘hand’ over the EXIT'
mmmmmm

THE AUTO MART

CBM 64/128 - Joystick only.

SPECTRUM/AMSTRAD USERS

youge i
mdkecpumonymvdm,weighlndcuh

lobay

rmrchaes ».-.mm,mrmmm.o NOTE: T 4t 20 the ot of

Up - Q, Down - A, Left - O, Right - P, Fire - SPRCE BAR.

the SELECT
TERRAIN/SELECT LEVEL|(CBM 64/128 ONLY)¥screen. It is here that you
determine just where it is you | plan to punish your customised super rig.
SELECT TERRAIN

Choose between four types of treacherous terrain. To select one of the four areas,
‘move the joystick FORWARD or BACK to highlight the TERRAIN of your choice.
Press FIRE to select.

1. BRJX - 1,000 miles of the roughest, toughest survival tests on earth.

2. DEATH VALLEY - Mdm‘(n.llul)onhvmyiummng

3 1fyou lik you're big way.
4. MICHIGAN - Snow, ice, mud and winter madness.
SELECY LEVEL (CBM 64/128 ONLY)

Choose your LEVEL
by pressing the joystick UP and DOWN to highlight your choice. When both your
TERRAIN and your LEVEL have been selected, press the FIRE BUTTON.

These are the LEVELS you can choose from:

volume it will add to your rig.

Here are some of the items youll be able to purchase:
WATIR

on

TRANSMISSION FLUID

EXTYRA BATTERY

Tosee your

BUTTON. M or DOWN
1o cycle throngh all the items. When you're done, press the FIRE BUTTON again.
To leave THE AUTO MART - Use your joystick to place the ‘hand’ over the ‘EXIT'
sign and press the FIRE BUYTON. This will take yon back oatside the shop.

YRE PARY IS FLASHING SLOWLY - medium damage
THE PARY IS FLASHING RAPIDLY - severe damage.

Al versions.

2pair P
and press the FIRE BUTTON. The parts you need will appear in the Jower row of
boxes. The parts you have will appear in the upper row of boxes. To complete the
repair, point to the necessary parts yon have and press the FIRE BUTTON. If the
gas icon appears, move the 'hand’ over it and press the FIRE RUTTON to top off
your tank.

Questi sono i LIVELLI che puoi scegliere:

1) PRINCIPIANTE - Questo & un buon punto da cui partire. A questo livello, non
devi il veicolo, ma vai in corsa e il veicolo dispone
automaticamente di alta resistenza.

2) DILETTANTE - Prendendo maggiore confidenza, portati su questa marcia.

3) SEMI PROFESSIONISTA - Per una vera prova di tortura 4 x 4.

4) PROFESSIONISTA - Se vuoi provare questo, devi essere proprio matto!

SCELTA DEL VEICOLO
Puii scegliere tra quattro tipi base di veicolo. Essi sono:

FIRE BUTTON. NOTE: This type of ‘make-do’ repair will get you back on the road.
But with reduced endurance.

"HECKF
CHECKPOINTS. When you get toa CHECKPOINT, you will automatically pall in for
nmmmwhbmeYumhn»mummm&
! Tofill ‘hand’ over

Tofilly
the gas can icon and press the FIRE BUTTON.
To get back ou the road - After your truck has been repaired, point to the crossed
flags and press the FIRE BUYTON.

Duhgthnpﬁrwmdue yon'llbewm-uymveﬁdumcm

von. And bef
ch«mhmumuyhnwdmd-hhhﬂnauchnuum
a ashlight - will help reduce repair time.

To get back on the road again withoat repairs - If you decide you can contine the
race without repairs, point at chequered flag and hit the FIRE BUTTON.

groeso cavallo da battaglia americano,
fornito di allestimento a camper. Cosi puoi

|||
)

s

quei grossi copertoni americani.

La Tarantola, prodotto dalla

. Venerable Motors - un pesante pick-up
el B S americano, costuito per 'azione, qualunque

1f you overestimate the prowess of your 4x4 - or underestimate the dangers of the
terrain - you may find yourself immobilised. Oz, in other words: STUCK. Here are
two ways to get yoarself out of such a mess.
1. To use your winch hold down the FIRE BUTTON. This will pull you out at
aboat 5 miles an hour
2. *Rock’ your way out. If y i i vi 're
lo‘rock It i but it does work. To ‘rock’,
CB SPECTRUM/
AMSTRAD ) repeatedly, overand over again until you dislodge yoar rig. How long
should it take? It all depends ... On|how thick the bog is. And on how fast you were
gomg wnen you mt it. NULL: |'Rociang’ may cause damage to your 4x4 - but it may
be your only option.
THE OTHER GUYS
Along the way, you may i I wia, you've
wwawhwuduuﬁmumummﬂhnmwlolswu
each course).

The Doombuggy (CBM 64/128 ONLY)

‘This is the most deadly obstacle in the whole race. Be's not just another contender.
No way. This guy is out for blood. You'll recognise his menacing looking black rig
right away.

RIGHT PLACE AT THE RIGHT TIME

1 i's often difficul well you're doing, Your
i i FIRST. So, you'

them in the dust!

I‘oq«ulduolwmmMionshuulnmmuwhy,kmuenn

he dashb ing. In general, if you reach

Ifyouhaven't reached

the first

byll.30am.,

it by 1.00 p.m. you should increase your speed.
1f you reach the second CRECKPOINT by 2.30 p.m. you are making good time.
However, your main goal should be reaching the CRECKPOINTS ahead of your

1. BEGINNER - Thi
track. You go directly to the race. mmmmmmmmn
endurance,

2. AMATEUR - As you build in initial confidence, move up to this gear.
3. SEMI-PRO - For a true 4 x 4 Torture Test.
4. PROFESSIONAL - You've gotta be crazy to try this one!

CHOOSING YOUR FOUR WHEELER
There are four different types-of basic trucks to choose from. They are:

The Stormtrooper, from Cox Motors -
‘This big American workhorse comes with a
built-on “cap”. So you can save your money

Once you've customised your rig and purchased your equipment, you're ready for
the big race.

To stast the race - move your ‘man’ (using the joystick) over to the far right section
of the screen. Then press the FIRE BUYTON. Follow screen prompts.

GO FOR IT

1f your opponeats are having trouble on the track you may be able to
afford more time for repairs!

THE PARTY'S OVER

Lo Highlander, della Tartan Lorvie -
Dalla Gran Bretagna, viene questo veicolodi

tipo militare, simile a una jeep e progrettato
= per i pia sperduti avamposti dell'impero di
Sua Maesta.

La Katana, della Oyama Motors Corp
- Non farti ingannare dalla linea snella di
mommmwﬂmw.t

i macchina viene classificata secondo questi fattori:

P scegliere il veicolo - Per visionare le opzioni, basta farle girare maovendo
iljfystick AVANTT o INDIETRO. Quando hai deciso, premi il BOTTONE DI FUOCO.

ECPIPACCIARE 1L VEICOLO
Un} volta acquistato il veicolo base, sei pronto ad equipaggiarlo e personalizzarlo.
S £ i

Youbegin the game with ‘3 lives’ per race, which means you can total yourself twice
and still bounce back from where you were last seen. But the race is over when:

To accelerate - move the joystick FORWARD

To steer right or left - move joystick RIGHT or LEFY.
To change gear - press the FIRE BUTTON.

To slow down gradually - pull joystick BACK.

THE DASHBOARD
A i ide. ke b

dashboard. It can give you lots of valuable information.

The Highlander, by Tartan Lorrie -
from Great Britain, this military-styled,
jeep-like vehicle was designed for the
bleaker reaches of Her Majesty's empire.

The Kantana, from Oyama Motors
Corp - Don't be fooled by the sleek styling
of this peppy Japanese import. It's as tough
as it is fun to drive.

T

Each truck is rated for these seven factors:
POWER

WEIGHT

GAS MILEAGE

ENDURANCE

E.RF. (Ease of Repair)

PAYLOAD (VOLUME) WITHOUT CAP

for some of those big American tyres. Bee's what you'l find:
CAME TIME CONDITION OF ENGINE PARTS
| @
- K heavy metal American pick-up that's " o
built for action. Ay kind of action. 1
SPELDOMETER

Here's what yoa'll find: SPECTRUM/AMSTRAD

CAR CONDITION
mm vV o

A A A

Reading the condition of your engine parts
Damage done to an engine part varies. It all depends on what exactly you did to it.
And, of course, what shape the part was already in when the damage was done.

When the damage is major, a special DAMAGE SCREEN will show you where the

damage is and what's needed to repair it.

On the CBM 64/128 the DAMAGE SCREEN will also give you clues as to how bad
is. By ifti tight he endof

and race time.
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ON THIS PROGRAM. UNAUTHORISED BROADCASTING, DIFFUSION, PUBLIC
PERFORMANCE, HIRING, RENTING & SELLING UNDER ANY EXCHANGE OR
RE-PURCHASE SCHEME IN ANY MANNER IS STRICTLY PROHIBITED.
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Pe per verrai

Q avuai Ia possibilia i definire le caraneristiche dl veicalo )
hmalm,u‘mummemm:mdimwl
i che sceali. d he i d drai iare (E

ovfio che in un clima freddo non comi il rischio di insolazione. E cerca di tenere
i che f: di altre

Jerenze.

pr-
]a forta o la vetrina del magazzino e premi | BOTTONE DI FUOCO.
Qegsto ¢ quello che troverai in ciascun magazzino:

CpsTOM SHOP

(Rersonalizzazione)

% 0-Q Ny y e -
~rzome = pantano - ¢ farti risparmiare tempo prezioso.

SERBATOIO SUPPLEMENTARE - Un hé d i

il primo serbatoio, puoi attivare questo di riserva. Noa solo ti fa risparmiare tempo

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO prezioss in corsa, ma potrebbe salvarti la vita, se ti trovi in posti sperduti.
CBM 64/128 Cassotta ONCAP-Un allesti amper ch d cith di can
Premi PLAY! . Us j ‘manina”
. i il BOTTONE DI 3
epoimuummmdlonnm ¢ premi no.:o. 4o
SOLO PER LE GOMME. Per restituire o cambiare le gomme, basta pantare
FPRONT! A PARTIRE sulla gomma i oggetto ¢ premere i} BOTTONE DI FUOCO.
@ Scegliti il percorso.
Ohdmhmcm Per uscire dal magazzino - llul.lmnu-kpormmnh"mn sul segno
1a macchina all “EXIT" (USCITA) e premi il BOTTONE Di FUOCO.
‘lnmhnmaenﬂmtoawuun
L1 Qui ¢ dove trovi gli articoli essenziali che ti servono per il viaggio. Pianifica con
Joystick oaly, atenzione e stai attento al volume, al peso, e ai soldi.
Prr acquistare questi articoli - Usa il joystick per piazzare la “manina”
SCEGLIERE LA PROPRIA PROVA TORTURA i i indi i TONE perelfe
v“ It & l'a>quisto. NO'PA: Il testo sullo schermo, in basso, descrive l'articolo, il suo prezzo,
per o vi ity peso e volume.
personalizzato. i Ecvoti un elenco di articoli che puoi acquistare:
rnmormen.‘lo

whatev

y y only
bad the damage is:

infi dell maovi ACQUA
nbMAMoMwammﬂmOMuhr ouo
selezionare, premi FUOCO. 0.40 DEL CAMBIO
BATYERIA SUPPLEMENTARE
1. BAJA - 1000 miglia della pia aspra, dura prova di sopravvivenza che esista al PLZZI DI RICAMBIO
‘mondo. GOMME DI SCORTA
. - UH MECCAMICO
2 LA VALLE RELLA MORTE - Non la chiamano cos per siente ) UNE CONFEZIONT DA STY
3 S finch 99 TUNA TANICA DI BENZINA
4. MICHIGAN - Neve, ghiaccio, fango e follia. UNA MAPPA
UKA YORCIA
LIVELLO PRESCELTO
& possihil N dei differentiLivel Scedlitiil AYeREZZI
LIVEL — ita Omand. boad I Usa i i 1a“manina”

urmmo.nuvmommumm prenii il BOTTONE DI FUOCO.

-lhnnlhdel"MWeptmllmﬂm Gira tra gli oggetti



muovendo il joystick SU e GIY. Quando hai finito, premi di nuovo il BOTTONE DI
ruoco.

Peruscire dall’AUTOMERCATO- Con il jcystick piazza la “manina” sul segn. e
“EXIT" (USCITR) e premi il BOTTONE DI FUOCO. Questo ti riporta all'estern. del
magazzino.

LA CORSA

Una valta finito d
sei pronto per la gara.

ituo veicoloe I'equi i o,

Per dare inixio alla corsa- muovi il o “ometto” (conil joystick) verso lestrenita
destra dello schermo. Quindi premi il BOTTONE DI FUOCO. Scquire le indicazicri
sallo schermo,

viA

Per accelerare - muovi il joystick AVANTL

Per sterzare a destra o a sinistra- muoviil joystick a DESTRA o a SINISTR .
Per cambiare marcia - premi il BOTTONE DI FUOCO.

Per rallentare - tira INDIETRO il joystick

incidente all’ d , rende difficile riprend

Appena cominciano a scorrere le miglia, tien: d'ocehio if cruscatto. Ti fornisce in
sacco di informazion: utili

Ecco quello che troverai:

CRONOMETRO CONDIZIONE COMPONENTI MOT(RE

Pero la corsa finisce quando:

Taghi it - La tua posizione viene calcolata sul numeo di veicoli
sorpassati. Una videata punt, indica la classifica e il tempo ottenuti

PER FARLI SECCHI

® Ricordatidi regolare la tua andatura. Se vai veloce, bruci benzina. E manca sempre
tanto al traguardo.

® [ massi fanno danni anche al piu duro metallo, per cui evitali a tutti i costi
 1POSTI DI CONTROLLO b da spend

Jedes Fahrzeug wird nach neun Kategorien beurteilt:

NUTZLAST MITY YREIBSTOFF (Volumen)

Percui,
cerca di non fare riparazioni se non quando necessario.

C 1988 EPYX INC. Tutti i diritti riservati. Licenziataria KIXX". [L. PROGRAMMA E
COPERTO DA COPYRIGHT. COPIATURE, AFFITTO O RIVENDITA IN QUALUNQUE
MODO EFFETTUATI, SONO STRETTAMENTE VIETATI SE PRIVI DI
AUTORIZZAZIONE.
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CONTAGIRI TACHIMETRO
Lettura della condizione compenenti motore:
1 danni alle mingole parti del motore varnians. Tutto dipende da quello che hay :fto.
E anche dallo stato del pezzo.
1 CONUOI S CYNBCONO 4 QARMO LIAICAZION! 5 UPO QU QA SUGI Per MEZZu +.)
couore, cost
VERDE - danno lieve
BLD - danno medic
GIALLO - danno grave

DANN
In viaggi come questo ¢ quasi impossibile evitare che succeda qualiosa i
danno ¢ grave, una speciale VIDEATA DANNI 4 indickera dove i ¢ verificato)]
guasto e che cosa ci vuole per ripararlo

La VIDEATA DANNT i da anch

le del danno. Questo pewhe

), potresti volez riparare solo qudlo

(specie versola i
che e Eccole

PUNTO INTERROGATIVO: significa un quasto generico.
UN FULMINE - singifica un problema elettrico.

PEZZO INDICATO - significa ui qualche guasto.
PEZZ0 LAMPEGGIA LENTAMENTE - quasto medio,
PEZ20 LAMPEGGIA VELOCE - guast grave

Usando il joystick.pmia
sull'area danneggiata e premi il BOTTONE DI FUOCO. I pezzi che ti servono,
appariranno sulla fila di caselle inferiore. Quelle che hai a disposizione, appaio
sulla fila superiore. Per cumpletare la riparazione, punta ai pezzi di cui di:ponlf
premi il BOTTONE DI FUOCO. Se compare Iicona della tanica di benzina, mgvi
la “manina” su di essa ¢ premi il BOPTONE DI FUOCO per ricolmare il serbapi
Per effettuare riparazioni senza pezzi di ricambio - Punta sulla mazs e
premi il BOTTONE DI FUOCO. Attenzione: queste ripazioni “arrangiate” i
rimeftono in corsa, ma con capacita di resistenza ridotte.

3

Per i ioni LO-1
sono diversi POSTO DI CONTROLLO. Quando arrivi ad uno di questi, entri
in rij i Tutti i pezzi e la sono GRATTS! Dgi
lo decid b tempoper le er rif by

prima di ripartive, piazza la “manina” sull'icona della tanica di benzina e premf!
BOTTONE DI FU0OCO.

da - Dopoaver 1 . punta alla bandi
crociata e premi il BOTTONE Di FUOCO.
Durante le ti verranno date su quanti lonl gia
passati. E prima di rimetterti in strada, ti verra detto quanto tempo hai speso nf ’h
riparazione. AYTENZIONE: Alcuni degh articoli che hai acqustato - tipo U
meccanico o la torcia - riducono il tempo della riparazione.

ds farerj oni-Se decidi di potes continufre
senza fare riparazioni. Punta sulla bandiera a sacchi e premi FOOCO.

RECUPLRU VEICULY A

Sesei deltaodXd peric: p
1 puci finire per [ i Oin par ATO.Pit

tirarti foon da questi pasticci, eccoti due sistem

1) Usai 3 dopr TONE DI FUOCO. Questo titira fuzs

a circa 5 miglia all'ora.

2) “Dondola". Se il tuo veicolo non dispone di un verncello dewi per forza
“dondolarti”. Non e veloce come il vemcelln ma funziona. Pel “dondolare” precsi
) VANTI) ascatti, quandoil veico o
non viene scalzato. Quanto ci vuole? Dipende... da quanto ¢ fondo il pantano, e 41
quanto andavi forte quando ci sei cascato dentro. ATYENZIONE: il “dondolre”
pud causare danni a} 4X4 - ma potrebbe essere I'unico tao rimedio.

GLI ALTRI

Lango la strada noterai altri li chy Se vuoi lerh
e sorpassarli prima che puoi (In ogni percorso ci sono fino a 16 concorrenti).

L DOOMBUGGY

Questo & l'ostacolo pid pericoloso di tutta la corsa. Questo non ¢ solo un altro
concorrente. Neanche pel soqno Costui vuole il sangue. La riconoscerai subi: dal
fuori strada. Non c.urgli

modo di avvicinarsi, stai lontano pin puoi, a tutti i costi.

IL POSTO GUISTO AL MOMENTO GIUSTO

Inuna pre difficile giudi dando. I tuo ob~4tivo
& diammivaze PRIMO. Per cui devi itaol fangli
mangiare la polvere!

Per avere uxidea di quando e dove fare un tentativo per conquistare il toleo tien
I Lacorsa lle 8 d Ingenere, searrivi

al POSTO DI CONTROLLO per le 11:30, hai fatto un buon tempo. Se non ce La fai pe:

I'ina del pomeriggio, devi aumentare la velocita.

Searrivi al secondo POSTO DI CONTROLLO per le 2:30 del pomeriggio, haifatto s

buon tempo. Tuttasia, il oo obieftivo e di amivare ai POSTI DI CONTROLLO irima

degli altri.Sei fuoi hanno problemi sull

pit lunghe.

LA FESTA A FINITA

Alinizio del gioco, disponi di *3 vite”per ogni cora. I che significa che puc
due volte e farcel Ialtima vo'a.

CBM 64/128 Kassette

Die SHIFT- und RUN/STOP-Tasten gleichzeitig dracken. PLAY auf dem

Wiihlen Sie ihren Wagen aus ~ Um sich Ihre Moglichkeiten anzusehen, fahren
Sie sie ab, indem Sie den Joystick nach VORNE oder nach HINTEN dnicken. Wenn
Sie sich fur eine Maglichkeit entschieden haben, driicken Sie den FIRE Knopf.

WENN SIE IHREN WAGEN AUSSTATTEN

Wenn Si

Lhres W haben, d; Sie sofort mit dem

b ie den FIRE Knopf fir Ihre Wahl
gedriickt haben, werden Sie schnell in die Stadt gebracht in die Strafe, wo es die
Teile fir die Sonderausstattung gibt. Dort werden Sie Ihrem Gelandefahrzeng den
letzten Schliff verpassen kinnen. Und dort werden Sie genau entscheiden, was th
Gelindefahrzeug Jetztlich sein wird.

An dieser Stelle mussen strategische Uberlegungen und Planung eine Rolle spielen.
Die Teile haben etwas damit zu tun, wo das Rennen stattfindet (In einem kuhleren
Klima wird Ihr Wagen kaum zum Kochen kommen. Und denken Sie an Thr Gewicht
und an die Lademenge). Und es gibt immer noch genug zu fun.

Es gibt zwei verschiedene Geschafte, wo Sie nachsehen missen.

Dazn missen Sie Ihren Mann zo der Tvir oder zu dem Fenster des Geschiftes
hinbewegen und den FIRE-Enopf driicken.

Und das finden Sie in den Geschaften:

Kassettenrecorder driicken und dann den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen ‘THE CUSTOM SHOP
(Thr Personlicher Ausstatter)
VOR DEM START
L finden Sie alles, was

@ Waklen Sie Tren Kars.
@ Wablen Sie Dor Fahrzeug.

Lassen Sie Th Fahrzeug bei AUTO-PARTS spezialanfertigen
@ Legen Sie den Gang ein und machen Sie sich startbereit

KONTROLLEN
Nur fur Joystick.

SUCHEN SIE SICH IHREN FOLTERTESY

Sobald der L ist ie den FIRE Knopf, um SELECT
TERRAIN (Gelandewahl) beziehungsweise SELECT LEVEL (Levelwahl) auf den
Bildschirm zu holen. In dieser Phase entschieden Sie, wo Sie beabsichiigen, das auf

Threm personlich Gefahrt macht:

A WINCH (eine Winde) - Sie wird vorn an Threm Fahrzeug befistigt. Und wenn Sie

sich aus einer verfahrenen Situation befreien wollen - etwa ein Sumpfloch ~ dann

mas Tusew die Winde weaivolle Zeii spuicie

EXTRA CAPACITY FUEL TANK (Zusatrtank) - Sebr praktsch, denn wenn Ihnen
] das Be: Tank um.

Das spart Ihnen waeder wertvolle Zeitin dem Rennen. Und es kann auch Leben retten,

wenn Sie sich .,mae weit von der Zivilistion entfernt haben.

ACAP Ei ager, der die a .

B Sie Ihren Joystick, bewegen Sie die “Hand"
iiber den Gegenstand und driicken Sie den FIRE Knopf.

Sie kénnen auch die Yeile wieder umtauschen - Dasist der gieiche Vorgang

BLUE (blau) - mittlerer Schaden
YELLOW (gelb) - schwerer Schaden

SCHADEN

AafFahrten dieser Art st es nah bglich, Schad

dann wird

anf dem Bi|
erscheinen, die Thnen zeigen wird, wo der Schaden aufgetreten ist und wie er zu
reparieren ist.
Die Schdewngaht qlbI anch daniber Aufschluf, wie grof der Schaden wirklich
ist. Denn Endedgs noch
das reparieren, was absolut 1 notwendig ist. So wird die Schwere des Schadens
-angegeben:
Mit der Startfahne deuten und auf FEUER.

N - Fahrzeng ist
punsvmt ein Problem an der Elektrik.
DAS TEIL WIRD GEZEIGY - geringer Schaden.
AS TEIL BLINKT LANGSAM - mittlerer Schaden.
DAS TEIL BLINKY SCHNELL - schwerer Schaden.
Die Reparatur MIT den richtigen Teilen - Bewegen Sie den Joystick auf die
beschadigte Stelle und dracken Sie den FIRE Knopf. Das Ersatzteil, das Sie branchen,
erscheint in der unteren Kastenreihe. Die Teile, die Sie bereits besitzen, erscheinen
inder oberen Kastenreihe. Damit die Reparatur aquh]onen werdﬂl laml lelqen
Sie mit dem Joystick auf die Ersatzteil
Knopf. Wenn die Zapfsaule in einem Icon erscheint, bewegen Sie die "Iluld" daraul
und driicken Sie den FIRE Knop!, um den Tankdeckel runterzanehmen.
Die Reparatur OHNE die richtigen Teile - Zeigen Sie aul den Vorschlaghammer
and driicken Sie den FIRE Knopf. ANMERKUNG: Diese Art “Notlosang” macht Sie

zwar wieder aber nar mit Ansdacer
am - Wahrend des Rennens kommen
Sie an vorbeb. Die sind mit

orangefarbenen Pfosten markiert. Wenn Sie an eine Kontrollstelle kommen, dann
fahren Sie automatisch fiir eine Reparatur heraus. Alle Teile und Arbeit gibt es
umsonst. Sie missen nur aberlegen, ob Sie die Zeit fur die Reparatar abrig haben
Bevor Sie weiterfahren, fillen Sie noch das Benzin auf. Sie bewegen die “Band"” anf
4as Icon mit der Zapfsaule und dricken den FIRE Knopf.

Zuriick auf die Strafe - Wenn die Repasatur an Ihrem Fahrzeug beendet ist,
deuten Sie auf die gekrenzten I'Iaygen und driicken den FIRE Knopf

Ihs leilt, wieviele and
Reparatur wird

Fahrzengei
~Tumon . sind dorin das R hen, wird Thnen
jesagt, wie lange die Reparatur
die Sie eingekauft haben - zum Beispiel das Mieten eines Mechanikers oder das
Mitfihren einer Signallampe hilft Thnen, die Reparaturdaer zu verkirzen.
Zuriick auf die StraBe ohne Reparatur - Wenn Sie der Auffassung sind, Sie
kénnen ohne Reparatur das Rennen fortsetzen. Mit der Startfahne denten und anf
FEUER driicken.

ABSCHLEPPDIENST
Wen Sie die Fahigheiten lhres Gelandewagens aberschatzen - oder die

SELECT TERRAIN
Sie haben die Wahl zwischen vier verschiedenen gefahrlichen Gegenden. Zum wie beim Kauf. mm-m GILT NICHT FUR REIFEN. Um Reif
Ruswahl eines der vier Gegenden, bewegen Sie den Joystick oder oder fachaaf die Reifen Ihrer Wahl und driicken Sie
ZURUCK, um das Gebiet Ihrer Wahl aufzuzeigen. Auf FIRE drucken, um zu wahlen den FIRE Knopf.
Umd ie die “Band” mitdem Joystick

1. BAJA - 1 000 Meilen des rauhesten und schwierigsten Uberlebenstests der Welt

DEATH VALLEY (Ta! des Todes) - Die Gegend heiSt nicht ohne Grund Tal des
Todes.

GEORGIA - Wena Sie sich gerne im Schlamm walzen, dann sind Sie bei dieser
Fahnt gerade richtig.

4. MICHIGAN - Schnee, Eis, Matsch, alles was ein verrickter Winter anzubieten hat

~

“

'WAHL DER SCHWIERIGKEITSSTUFT

Sie konnen Ihr Rennen nach verschiedenen Schwierigkeitsstufen des Gelandes
gestalten. Sie wihlen Ilne Stufe, indem sie den lnylhck nach OBEN und UNTEN
bewegen. Wenn S hl fir h

entschieden haben, dricken Sie den FIRE-Knopf.

aber das “Exit"Schild (Ausgang) und dracken Sie die FIRE-Taste.

DER AUTOMARKT

des Gelindes unterschitzen - kann es Thnen passieren, dab Sie
festsitzen. Es gibt zwei Mo wieder
rauskommen.

‘Winde, indem Sie d Damit werden
Sie mit einer Geschwindigkeit von 5 Meilen pro Stunde herausgezogen.
2. Befreien Sie sich -n “ruckeln”. Wenn [hr Fahrzeug nicht mit einer Winde

ist, i Das geht nicht so schnell

di Dinge, die Sie fur [hren Trip brauchen. Planen Sie
vorsichtig und beachten Sie Ihre Ladekapazitit, Gewicht und Ihr Geld.
Zum Kauf der Gegenstiinde - Bewegen Sie die “Hand” mit dem Joystick tiber
die Gegenstande, die Sie haben wollen und driicken Sie den FIRE Knopf.
ANMERKUNG: Der Text an der unteren Bildschirmzeile teilt Thnen den Preis mit,
und wieviel dies an Gewicht und Volumen auf [hr Fahrzeug addiert.

Bier sind einige der Gegenstinde, die Sie dort kaufen konnen.

WATER (Wasser)
Aus diesen Schwierigkeitsstofen konnen Sie wihlen: om. (On
. 'TRANSMISSION FLVID (Getriebeol)

1. BEGINNER (Anfanger) - Bier fangt man gut an. Auf diese: Stufe statten sie Ihr ZUSATZBATTIRIT

Fahrzeug nicht nach [hren Wunschen aus, sondern gehen direkt zum Rennen. Lhr SPARE PARTS (Ersatzteile)

Fahrzeug hat eine automatisch lange Lebensdauer. SPARE TYRES (Enatzreifen)
2. AMATEUR- Wenn S dann gehen Sie in A (Ein

diese Stufe.

Py

SEMI-PRO (Balbprofi)- Machen Sie sich fur eine echten 4x4-Gelande-Foltergang
bereit.
4. PROFESSIONAL (Profi) - Sie mussen verrickt sein, wenn Sie das versuchen.

WAHLEN SIE IHR ALLRADF AUS
ZwA vier Zum
Beispiel:

The Stormtrooper, von Cox Motors -
i B Dieses groBe amerikanische Arbeitspferd
hat einen aufgesetzten Dachtrager. Deshal)
konnen Sie [hr Geld fir die groBen
amerikanischen Reifen sparen.

u Tarantula, von Venerable Motors - Ein
schwer gebauter amerikanischer
Pritschenwagen gebant fiir “Action” - jede
Ar von “Action”.

i der Firma Tartan
& Lorrie - aus GroBbritannien, ein
jeepahnliches Militarfahrzeug, gebaut fur
die eher trostlosen Gegenden im Reich Ihrer
Majestit.

Der Katana von der Oyama Motors
Corp - Lassen Sie sich nicht verwirren durci
das elegante Design dieses fetzigen

Der Wagen ist
genauso hart im nehmen wie er Frende
macht, za fahren.

A CAN OF GAS (Ein Kanister Benzin)
A MAP (Eine Landkarte)

A FLASHLIGHT (Eine Taschenlampe)
TOOLS (Werkzeuge)

Damit Sie sehen was Sie gekauft haben - Bewegen Sie die “Hand" mit dem
Joystick auf den “MENU"-Kasten und dnicken Sie den FIRE Knopf. Bewegen Sie den
den Joystick nach OBEN oder UNTEN, um alle Artikel abzufahren. Wenn Sie das
getan haben, dann dnicken Sie den FIRE Knopf nochmal.

Damit Sie den AUTO MART verlassen kénnen - Bewegen Sie die “Hand” mit
dem Joystick uber das EXTT-(Ausgangs-) Zeichen und drucken Sie den FIRE Knopf.
Damit konnen Sie den Laden wieder verlassen.

DAS RENNEN GEHT LOS

Sobald Sie Ihr Fahrzeg Ihren Bedurfnissen angepaBt und Ihre Ausristung gekauft
haben, sind Sie fertig fiir das groBe Rennen.

So starten Sie das Rennen - Bewegen Sie mit dem Joystick Thren “Mann” nach
ganz rechts auf dem Bildschirm. Dann drucken Sie den FIRE Knopf.

STURZEN SIE SICH REIN
Den Joystick nach VORNE, um zu bechleunigen.

a
4

oder LINKS.

Gang schalfen - driicken Sie den FIRE Knopf

Schrittweise verlangsamen - ziehen Sie den Joystick ZURUCK.

Beachten Sie: Sie werden nur mit Schwierigkeiten wieder an die anderen
Teilnehmer herankommen, wenn Sie bereits am Anfang des Rennens einen Unfall
haben.

DAS 'NBRETT

Sobald Sie beginnen, die Kilometer iber das Gelande abzuspulen, halten Sie das
Amaturenbret im Auge. Es gibt Ihnen eine Menge Informationen.

Das sind die Angaben:

SO LESEN DIE ANGABEN ZUR MASCHINE
Schaden an der Maschine kénnen sehr nlemhledllch lell Das hangt auch davon

ab, was Sie mitihr Teils zudem
Zeitpunkt als der Schaden auftrat.
Auf der CBM64/128, d bt Aufschlub iber das Ausmas des Schad

den das Teil erlitten hat in Farbe. Das sieht so aus:
GREEN (grun) - geringer Schaden

it Winde, Zum Ruckeln driicken Sie immer wieder
das Gaspedal (FIRE-Knopf/CBM) bis Sie wieder frei sind. Wie lange das dauert?
Kommt ganz draufan und vor allem wie zah der Sumpf ist und darauf wie schnell

Sie gefahren sind als sie in den Sumpf hineingefahren sind. ANMERKUNG:
“Ruckeln” kann auch Ihr Fahrzeng beschadigen - aber es bleibt Thnen vielleicht
nichts anderes ubrig.

DIE FAHRER

Auf dem Weg werden Sie vielleicht von anderen Fahrzeugen iberholt. Wenn Sie
gewinnen wollen, dann missen Sie sich ran halten und sie so bald wie moglich
iberholen (Auf jeder Strecke gibt es bis zu 15 Gegner).

DER DOOMBUGGY (Der Todeswagen)

Das ist das gefihrlichste Hindernis im ganzen Rennen. Das ist nicht irgendeine
Konkurrenz - der Typ will Blut sehen. Sie erkennen sein tragerisches schwarzes
Fahrzeng sofort. Wenn er versucht, Thren Wagen zu rammen, und von der StraBe
abzubringen, dann wissen Sie mit Bestimmtheit, mit wem Sies zu tun haben. Geben
Sie ihm keine Chance. Bleiben Sie soweit wie moglich von ihm entfert - gleichgiiltig
wie schwierig es sein kann.

Incinem langen R ist e b wie gut Sie
eigentlich sind. Ihre Absicht ist es, als Erster durchs Ziel zu gehen. Deshalb wollen
Sie anall d sie solleninei

um einen Schufl
im Auge. Das Rennen b
um acht Uhr morgens. Wenn Sie normalerweise den ersten Kontroiipunkt um 1130
‘hahen Sie ai Wann Sia nm ain lhr nach immer

wichi da sind, dann sollter. Sie Hwn an Geu:hvlmdlqlul zulegen.

Weun sie den zweiten Eontrollpunkt gegen 2.30 Uhs erreicht haben, dan liegen sie
weiter gut im Schnitt. Sie mussen jedoch die Kontrolistellen vor ihren Gegnern
erreichen. Falls Ihre Gegner aaf der Strecke Schwierigkeiten haben sollten, dann
haben Sie mehr Zeit fir Reparaturen.

Um wannund
bzugebe: Uhraufdem

ES IST ALLES VORBEI

Sie beqllnen das Spiel mit “drei Leben” pro Rennen. Das heift, Sie konnen zweimal
anderSie zum letzten

mal gmlm. wurden. Aber das Rennen is vorbei, wenn:

Sie die Zi Ihre Position in dem R ird danach
festgelegt, wieviele Gelandewagen sie bereits aberholt haben. Auf dem Bildschirm
erscheint eine Resultatsanzeige mit den Angaben aber Ihre Plazierung und Zeit

C: 1988 EPYX INC. Alle Rechte vorbehalten. Lizenzieri an KIXX'. DAS PROGRAM
IST URHERERRECHTLICH GESCHUTZT. UNBEFUGTES SENDEN, VERTREIBEN,
OFFENTLICEE AUFFUERUNGEN, KOPIEREN UND NEVAUFNAEMEN, AUS-UND
VERLEIE UND VEREAUF UNTER IRGENDEINEM AUSTAUSCE-ODER
RUCKKAUFGESCHAFT SIND STRENGSTENS VERBOTEN.



