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SPELBESKRIVNING

Det hela verkar mycket enkeltl Du ska samla ihop ett bestamt antal diamanter
inom en viss tid. P4 vagen maste du undvika tallande bumlingar, dverlista
elaka munnar, férvandla dodliga 6gon, stdnga in férokande monoliter och
avsléja hemligheten med den magiska muren. Det later kanske enkelt men vi
garanterar dig timmar med utmanande spel.

COMMODORE

Du behdver foljande utrustning

Commodore 64/128 dator

Commodore eller motsvarande kassettbandspelare eller
Commodore eller motsvarande skivminne

En eller tvd joysticks som passar Commodore

S& har laddar du fran kassett

Ta bort alla eventuella cartridges frn datorn. Sétt i kassetten i bandspelaren
och se till att bandet ar tillbakaspolat.

Tryck pd SHIFT och hall tangenten nere. Tryck sedan pd RUN/STOP och se
till att datorn fragar PRESS PLAY ON TAPE.

Starta bandspelaren och programmet kommer att laddas in automatiskt.

N&r bandet stannar ska du trycka p& mellanslagstangenten fér att ladda
vidare.

Sé& hér laddar du frn diskett

Ta bort alla eventuella cartridges frdn datorn. Har du en diskturbo pa cartridge
kan du lata den sitta kvar.

Satt i disketten, med etiketten upp&t och mot dig och stang luckan till
skivminnet.

Skriv LOAD"*",8,1 och tryck p& RETURN. Programmet laddas in och startar
automatiskt.

Foljande tangenter anvénds

F1 - meny

F3 - antal spelare och joysticks

JOYSTICK - hoger eller vanster for att valja startscen
MELLANSLAGSTANGENT - paus

RUN/STOP - bérja om pa samma scen

RESTORE - bérja om spelet

SKJUTKNAPP - starta spelet

ATARI

Du behover féljande utrustning

Atari 400/800,600/800XL, 130XE med minst 48 K Ram
Atari eller motsvarande kassettbandspelare eller

Atari eller motsvarande skivminne

En eller tv& joysticks som passar Atari



Sé& har laddar du fran kassett

Ta bort alla eventuella cartridges frdn datorn. Satt i kassetten i bandspelaren
och se till att bandet &r tillbakaspolat. Sla av strommen till datorn.

Tryck p& START och héll tangenten nere. Har du en XL eller XE, hall nere
b&de START och OPTION. SI& pa strémmen till datorn.

Nar signalen hérs, starta bandspelaren och tryck p4 RETURN, sd kommer
programmet att laddas automatiskt.

Sé& har laddar du fran diskett

Ta bort alla eventuella cartridges frdn datorn. S&tt pd skivminnet. Satt i
disketten, med etiketten uppéat och mot dig och stang luckan till skivminnet.

Har du en XL eller en XE, hall nere tangenten méarkt OPTION.

SI& p& strémmen till datorn och programmet laddas in automatiskL

Foljande tangenter anvands

START - meny

OPTION - antal spelare och joysticks

JOYSTICK - hoger eller vanster for att vélja startscen
MELLANSLAGSTANGENT - paus

ESCAPE - bbrja om pd samma scen

RESET - bérja om spelet

SKJUTKNAPP - starta spelet

SPECTRUM

Du behéver féljande utrustning

Sinclair ZX Spectrum 48 K Ram eller Spectrum plus
Passande kassettbandspelare

Helst Joystickinterface och en eller tva joysticks

Sa har laddar du fran kassett

Stang av datorn och anslut joystickinterfacet om du har ett s&dant. SI& p&
strommen till datorn igen.

Anslut avspelningssladden mellan bandspelaren och datorn och stall in
volymen mitt emellan halv och full ljudstyrka.

Ge kommandot LOAD™ genom att trycka p& J och sedan hélla nere tangenten
SYMBOL SHIFT och trycka pa P tv& gé&nger i foljd. Avsluta med att trycka p&
ENTER.

Starta bandspelaren och programmet laddas in automatiskt.

Foljande tangenter anvéands

S - meny

1- 6 for att vélja tangentbord eller joystickinterface
JOYSTICK/TANGENTBORD - héger eller vanster for att valja startscen
MELLANSLAGSTANGENT - paus

Q - borja om p& samma scen

J - borja om spelet

SKJUTKNAPP - starta spelet



AMSTRAD/SCHNE1DER

Du behover féljande utrustning

Amstrad CPC 464, CPC 664 eller CPC 6128
Helst en passande joystick

Sé& har laddar du fran kassett

Se till s att bandet ar tillbakaspolat.

Har du ett skivminne anslutet maste du skriva |[TAPE.

Tryck ner och h&ll nere tangenten markt CTRL. Tryck sedan p& den lilla
tangenten méarkt ENTER. Starta bandspelaren och tryck p4 ENTER sd laddas
programmet in och startar automatiskt.

Sé& har laddar du fran disk
Satt i disketten, med etiketten uppét och mot dig. Skriv RUNHDISC och tryck
pa& ENTER. Programmet laddas in och startar automatiskt.

Féljande tangenter anvands
ENTER - meny

ENTER - antal spelare och joysticks
ESC - bérja om p& samma scen
MELLANSLAG - paus

Z - véanster

X - hoger

+-upp
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SHIFT - skjutknapp
JOYSTICK/TANGENTBORD - hoger eller vanster for att valja startscen
SKJUTKNAPP - starta spelet

uv

Varje spelare startar spelet med tre liv. Extraliv f4s varje 500:de po&ng.
Rymden runt Rockford bérjar "fimmra" nar du far ett extra liv. Du far ocksa ett
extraliv om du klarar av de fyra bonusomgangarna.

SCENER

Det fins 16 olika scener i spelet. Varje scen bestar av flera scrollande skarmar.
Scenerna ar namngivna A till P. Du kan valja startscen A, E, | eller M genom
att fora joysticken &t héger eller vanster p& menyn. N&r du valt scen startar du
spelet genom att trycka p& skjutknappen.

SCENERNA

A. INTRODUKTION. Ta diamanterna och stick innan tiden tar slut.

B. FORT KNOX. Forstdr munnarna nér de ar bredvid murarna som skyddar
diamanterna.

C. FORVANDLINGEN. Det finns inte tillrackligt med diamanter, s& du far
tillverka nagra.



D. ATERSEENDE 1. L&t munnarna och 6gonen trattas.

E. LABYRINT 1. Ett enda felsteg kan kostadig livet.

F. LABYRINT 2. Samma sak géller har.

G. HINDER. Spring mot diamanterna] Om du inte skyndar dig kommer
monoliterna att stanga vagen for dig.

H. LATT. Tre lager med magiska murar och bara 15 diamanter behévs. Later
latt, men det ar det inte.

I. RAS. Massvis med diamanter men se upp.

J. VAKTER. Du méste bli av med vakterna fér att nd diamanterna.

K. LYCKA TILLI Den héar &r den klart svaraste. Forst maste du befria
monoliterna och sedan stanga in dem igen, nar de forokat sig tillrackligt.

L. FALLAN. Stéang in monoliterna innan de stanger in dig.

M. ATERSEENDE 2. L& munnarna och égonen métas en gang till.

N. BEFRIAREN. Befria 6gonen och gor s att de forvandlas till diamanter.

O. PERFEKT. Magiska murar tillsammans med monoliter &r den perfekta
kombinationen. N&r murarna aktiveras férvandlas alla monoliter omedelbart
till diamanter.

P. FRONTEN. Den har sista far du klara sjalv.

POANG

Det gallande poangvardet visas 6verst i vanstra hornet, till hoger om en bild
av en diamant. Poéngen for diamanterna &ndras. Poangen bestams av vilken
scen man &r pa och vilken bonusstatus som réder. Bonusvardet visar sig efter
det att alla diamanter som ska samlas in har blivit tagna Du far dven 1
bonuspoéang for varje sekund du har kvar nar du lamnar en scen.

BONUSOMGANGAR

Det finns fyra sm& bonusomgangar i spelet som kommer upp efter scenerna
D, H, L och P. Man forlorar inga liv om man inte skulle klara av en
bonusomgéng. Om man klarar av en omgang far man ett extraliv.

FIGURER/FORETEELSER

Rockford. Den hér lille krabaten har nu lamnat jorden for att underséka de
fantastiska vyerna i rymden. Rockford har kraft att putta ensamma bumlingar
horisontalt om vagen &r fri framfér dem. Rockford kan std direkt under en
bumling utan att bli krossad, men om en bumling eller en diamant faller ner
pé honom sa forlorar du en Rockford.

Bumlingar. Dessa farliga saker faller rakt ner nar det inte finns nigot som
haller dem uppe. De trillar ocks& ner at sidan om de &r staplade ovanpa
varandra och det inte finns ngot som stottar dem.

Diamanter. Det finns ménga satt att framstalla diamanter om det skulle
behovas. Till exempel: férvandla 6gon, stdnga in monoliter eller férvandla
bumlingar med hjélp av de magiska murarna.



Munnar. Dessa farliga atare exploderar vid minsta kontakt med Rockford. De
exploderar ocks& av bumlingar som traffar dem.

Ogon. De har varelserna uppfér sig ungefar som munnarna, men de rér sig i
motsatt riktning och de blir diamanter da de exploderar.

Monoliter. Dessa snurrande stalkonstruktioner forokar sig genom mark och
rymd. De kan inte doda Rockford, men Rockford kan déda dem genom att
omringa dem med bumlingar. Nar de dor bildas diamanter. Munnar och 6gon
exploderar vid kontakt med monoliter. N&r monoliterna férékat sig ca 200
ganger férvandlas dem till bumlingar.

Magiska murar. Den magiska muren ser ut som vilken annan mur, men néar en
bumling faller ner p& muren bérjar muren att vibrera en bestamd tid. Medan
detta pa&gar forvandlas alla bumlingar som faller genom muren till diamanter
och alla diamanter till bumlingar, MEN det far inte ligga nagot i vagen under
muren. Processen kan inte sattas igang igen efter det att tiden tagit slut.

Utgdng. N&ar Rockford har samlat in anvisad méangd diamanter bérjar
utgdngen att blinka. Det géller att lokalisera dérren och ga ut innan tiden tar
slut.

Tid. Varje scen ar tidsbegréansad. Né&r tiden héller pd att ta slut hérs en
varningssignal.
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