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Exploding Atoms - piskuorky atomouého véku

Doka3ete pomoci vibuchi atomu ziskat viechny protihriéovy
atomy?

Uskuteénéte Fetézové reakce smérujici k vitézstvi!
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Program Exploding Atoms je autorskym dilem ve smyslu zikona
é. 247/1990 Sb. (autorsky zikon). Jakgkoliv jeho prode],
kopirovini, vyméhovini, pljéovini, pronajimini, veie jné publikovini
a upravovini bez pisemného souhlasu autoru Jje v rozporu s
autorskym zikonem a pripadng pachatel bude potrestin podle
paragrafu 152 Trestniho zikona odnétim svobody ai na Jjeden rok
nebo penéditym trestem v rozsahu 2000 ai 1 000 000 Kés.
Souéasné ma povinnost nahradit autorovi Skodu zpusobenou
porusenim Jeho priv. Autorski ochrana se vztahuje na viechny
éasti programu, véetné tohoto manuilu,



EXPLODING ATOMS

Pigkvorky Atomouého Véku

Anol Exploding Atoms jsou velice podobné piSkvorkdm. Ale na
rozdfl od klasickych pidkvorek si je nemliZete zahrat na papire,
nybri pouze na polftaci.

Ale o co tedy v této hre jde? Srovnani s pidkvorkami je
samoziejmé jenom obrazné. Nejsou zde 2adné k*iZky ani 2&dnd
kolecka, ale v posledni dobé tolik populdrni (a “moderni’’) atomy.
Je jich tu (skoro) plnd obrazovka. Na zalatku jsou viechny atomy
“prézdné” - nemaji ve svém elektronovém obalu Z&dné elektrony.
To pochopitelnd mbZete napravit prévé vy (a va3 souper
pochopitelné také..). To, co mlZete délat, je totiZ pravé
umisfovani elektronl do oball atoml. Takto obsazeny atom se
zabarv{ barvou toho, kdo ho (to se ale skvéle rymuje, co?) obsadil.
A cflem neni nic menéiho, neZ to, aby v3echny zabarvené atomy
mély privé vadii barvu (0 to samé se ovdem pokoudl { vas
souper...).

Nyni si popiSeme menu programu a ovlddani. Po nahrani
programu do polftade ndsledujf titulky (autori atd.) a scrolling
se zajlmavymi informacemi. Ve scrollingu se vyskytuje struény
minimanudlek, tolik populdrn{ pozdravy (tentokrat silné
poznamenané hram'm Dradiho doupéte), a pak - vrchol véeho: Vtip
od ”slavného” tvlrce vtipd Fr. Buldnka. Pokud si to véechno
chcete predist, nemackejte Zadnou klavesu, nebof po stisku
éehokolly se jiZ ke scrollingu nedostanete (leda byste program
nahrévali znovu..). A po stisku &ehokollv zalne hrat hudba
(celkem zajimavd “Atomic symphony” - od Patrika Raka) a objevi
se menu. Jsou v ném nasledujici moZnosti:

[ Start
1 Zpisob hry

2 oviddini

Zkuste napriklad stisknout kldvesu 1 (Zpdsob hry). Objevi se
podmenu (a pordd to hraje... ten Rak je ale dbel, Ze jo?) Zpdsob
hry & variantami Hrd€ #1 v Hr&¢ #2 a Hr&¢ v Polftad. Pokud



chcete hrét proti podftaéi, musite pochopitelné zvolit tu druhou
moZnost. Po nahrén{ programu je automaticky nastavena hra dvou
hradh (“Elovéki”’) proti sobé.

VYolba Ov1adani slouZ{ (jisté k vasemu velkému prekvapeni) k
vybéru ovlddénf, a to nejprve pro hrée 1 a potom pro hréée 2.
MhZete si vybrat ze t°*{ zplsobli: Kempston joystick, Kursor
igv%tEigk (klavesy 5, 6, 7, & a 0) a Klavesnice (klavesy Q, A, O, P a

N ).

Nakonec jsem si nechal lahlidku, kterou je prvni volba hlavniho
menu - Start. bude to zfeimé nejpouZivanéjd{ volba, protoZe
spoust{ vlastni hru.

Hraci pole je obdélnfk o rozmérech 8x6 atoml, které na
zadatku majf neobsazené elektronové obaly. Po atomech se miiZete
pohybovat kurzorem, ktery je zndzornén velice efektnim
zplisobem, a ktery se d& dost téZko popsat (ale poznste ho
snadno...). Kurzorem si tedy
miiZete najet na atom, do
kterého chcete umistit
elektron (pro tentokrét si
vyberte néjaky atom
uprostfed hraciho pole).
Elektron zatne obihat okolo
atomu a atom mé vas{
barvu. A ted hraje poéitad
(samozrejmé jenom pokud
jste nastavili bru &lovéka
proti poéftadi). Pokud nyn{
—_— - umistite elektron do
stejného atomu jako predtim, obihaji okolo atomu dva elektrony. A
ted pozor: Politad sviij prvn{ elektron dozajista umistil do rohu, a
druhy také, takZze nastala zajimavé situace: Okolo atomu neobihajf
dva elektrony, nybrZ dodlo k vybuchu (od toho nazev: Exploding
Atoms - VYybuchuijfc{ Atomy). Disledky vybuchu jsou nésledujici:
Atom v rohu je bez elektronli (a tedy nezbarveny), zato oba
sousedn{ atomy majf po jednom elektronu, protoZe tam byly z
rohového atomu vybuchem odmritény. Prod ale k vybuchu nedodlo
také u vadeho atomu? Nezaplnil se totiZ jeho elektronovy obal,
zatimco u rohového atomu ano. K explozi vadeho atomu (uprostred




hraciho pole) jsou totiz potfeba &tyki elektrony, u atomu, ktery
se nachdzi u stény jsou to tfi elektrony a koneéné u atomu v rohu
pouze ty zminéné dva.

Jak jsem se §iz zminil, cilem je dosdhnout situace, Ze viechny
zabarvené atomy jsou zbarveny vadi barvou. Ale jak ziskat
protivnikovy atomy, kdyZ do nich své elektrony umistit nemizete?
Ale vy je tam prece umistit miZete, i kdyZ ne pfimo. S vyhodou
totiz mbzete vyuZft vybuchu atomu, protoZe pokud soused
vybuchnuvéiho (ach ta cCedtina..) atomu je souperlly (md néjaké
elektrony a jeho barvu), elektron, jenZ ziskd od vadeho
(eéxplodujfcfho) atomu, ho obarvi na vadi barvu a zisk& ho tim pro
vas,

Nejzajfmavéjsi je v Exploding Atoms zrejmé ta fize hry, kdy je
skoro celd hraci plocha obsazena zabarvenymi atomy (z vesela se
okolo nich toéi elektrony - nddherny pohled), hr&é vhodné umisti
svllj elektron, a ré&zem jsou skoro viechny atomy jeho. Pak umisti
svilj elektron politag, a BUM, skoro viechny atomy jsou pro zménu
jeho. Pak hraje zase hr&g, umisti svlj elektron.. ... a ono hic, ma
jen o pér elektronll vice (atd. “toto je jen priklad”). Nezfidka
jedingm vhodné umisténym elektronem miZete ziskat vEechny
souperovy atomy a vyhrat.

Brzy zfeimé objevite, jaks je nejlepdi strategie hrani, a
porazit politad pro vds bude samozfejmost{ (u hry Piskworks je
tomu vétéinou presné naopak). A prévé proto je tu moZnost hrani
dvou hr&¢t proti sobé, které je mnohem napinavéjé{, neZ hrani
proti poéftadi. TakZe si ke hrani Atom( seZente kamardda (nebo
kamarddku ;-) a nebo opalné, vy vite jak to myslim) aby to bylo
zajimavééi (to hranf pochopitelné...).

Mnoho pfiznivych explozi
vém prejis
autori hry Exploding Atoms
autor tohoto manudlu

o
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Nahréni programu do pamiti politate

a) Nahrdni programu z kazety:

1) Propojte pocitac a kazetovy magnetofon podle popisu v manudlu
pocitace,

2) Vlezte kazetu s programem do magnetofonu a pleviiite ji na
zaddtek programu, ktery chcete nahravat.

3) Nastavte hlasitost na magnetofonu asi na 2/3 jejfho rozsahu.
Vétéina nadich programu se nahrdvd zrychlenym nahrdvanima
nastaveni hlasitosti je tedy tFeba vénovat dostateénou pozornost.

4) Napifte na obrazovku prikaz LOAD ‘' (stiskem kldvesy J a
dvakrdt Symbol Shift + P), odedlete prikaz stiskem ENTER a
pusfte magnetofon.

5) Do pocitade se nahraje nejprve hlaviéka a na obrazovce se objevi
ndzev programu. Postupné se nahraji viechny édsti programu,

6) Po nahrdni vypnéte magnetofon.

Co délat, jestlize program nelze nahrit:

Nahrdvdn{ programi vénujeme veskerou pozornost, takze by tato
moznost neméla vibec nastat. Pokud se to viak preci jen stane,
prichdzi v dvahu tyto moZnosti:

1) Na zaddtku nahrdvdni se sice objevi pruhy, ale nenapiie se
hlaviéka - v tomto prfipadé je vétdinou chyba ve $patné
nastavené hlasitosti. Zkuste ji proto zménit a opakovat pokus.
Také muZe byt chyba v nastaveni vyiky hlavy u vadeho
magnetofonu. Pokud tedy nepomiZe zména hlasitosti (piip. vyiky
zvuku), zkuste mirné prestavit vyiku hlavy magnetofonu. Opét
je tfeba ponékud experimentovat.

2) Program se sice nahraje do paméti, ale nespusti se. Misto toho se
pocitaé “vyresetuje* nebo zasekne. Chyba je ziejmé stejnd jako v
predchozim pripadeé.

3) Nékde uprostied nahrdvdni se poéitaé vyresetuje (vymaze) nebo
zasekne a pri opakovaném pokusu o nahrdti k tomu dojde opét na
steiném misté - v tomto pripadé je chyba v zdznamu na kazeté
(drop-out). V tom pripadé si sami nepomiZete a bude tieba, abyste
ndm kazetu zaslali k obnoveni nahrdvky.

b) Nahréni pProgramu z diskety:

I zde je trfeba nejrpve zajistit spradvné propojeni zafizeni s
poéitadem. Vlastni nahrdvdni je jednoduché: Vleite do jednotky
disketu s programem, napiite prikaz RUN (stiskem kldvesy R) a
odeslete prikaz stiskem ENTER. Pak si stiskem kldvesy vyberte
program z nabizeného seznamu. Po nahrdni vlastniho programu do
paméti stisknéte libovolnou kldvesu.
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