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COMMANDERS BRIEFING : YOUR MISSION
Silently, beneath the chilly A tlantic  w aters R ussia ’s top secret nuclear 
m issile subm arine the RED O C TO B ER  is heading W e s t.....

RED O C TO BER  is arm ed w ith 26 SS-N-20 S eahaw k m issiles capable 
of destroying 200 cities and is the pride of the S ovie t navy. As the most 
sen ior of Russian S ubm arine Com m anders you are ordered to test the 
latest in Soviet naval technology -  a subm arine so powerful and so 
quiet, w ith its unique and revolutionary caterp illa r drive system , that it is 
a lm ost im possib le to detect.
Your hand picked officers are tota lly  loyal and will risk the ir lives for you, 
but the enlisted crew  know nothing about your m is s io n .....TO  DEFECT.

The US Navy is unsure of your real in tentions but is convinced by Jack 
Ryan, senior inte lligence offic ia l at the CIA, that your defection is true.
U nfortunate ly the Soviet Red Banner Fleet one of the m ost powerful 
fleet in the world has orders to pursue and destroy you -  AT ANY COST.
In th is deadly battle of survival you m ust successfu lly  com ple te  five 
levels of action -

LEVEL 1
You m ust de liver Jack Ryan on to the USS Dallas S ubm arine in mid- 
A tlantic. The w eather is bad; Jack hates flying; gale force w inds and low 
fuel brings increased danger to Jack. One false move and Jack is dead 
and the m ission aborted!

LEVEL 2
Navigate the treacherous Reykjanes ridge, one of the key ridges in Red 
Route One. You will need to navigate through deep and narrow  
channels; avoid heat seeking autom atic guided m issiles and m ines and 
remain undetected.

LEVEL 3
S uccessfu lly  guide Jack Ryan to rendezvous with the Red O ctober from 
a m in i-sub w here great precision and skill is essentia l.
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LEVEL 4
Face the final (or so you think) confronta tion w ith the S ovie t Red 
Banner Fleet. The full force of the ir Navy confronts you - hom ing 
m issiles, depth charges and to ta lly  ded icated subm arine com m anders
in pursuit. YOU W ILL BE S T O P P E D .....
LEVEL 5
Finally you have succeeded -  or have you? A w ait the u ltim ate 
challenge! Can you and the precious RED O C TO B ER  survive?

REM EM BER, you have som e very special and powerfu l weapons; you 
also have the unique, nearly undetectable ca te rp illa r drive system  and 
the advantage of stealth. Use them  all care fu lly  and you m ight survive.

The Americans want the RED OCTOBER.
The Russians want her back.

The most incredible chase in history begins 
THE HUNT IS ON!

LOADING
Note for Am iga, Atari St and PC owners:
To avoid v irus infection sw itch off com puter fo r at least 30 seconds 
before loading HFRO disk.
AMIGA
Insert d isk and sw itch on com puter. The gam e w ill now load.
ATARI ST
Insert d isk and sw itch on com puter. The gam e w ill now load.
O wners of s ingle s ided d isk drives should return d isk to us for 
upgrading: send to HFRO Upgrade, G randslam  House, 56 Leslie Park 
Road, C roydon, Surrey, CRO 6TP.
IBM -  PC
Switch on machine, load MSDOS v2.0 or later. W hen display shows “A > ”, 
type HFRO and choose which display adaptor CGA, EGA, TGA or VGA. 
Owners of 3.5" disk drives should return disk to us for upgrading (address 
as ST)
AMSTRAD DISK
Insert D isk S ide 1 and type: |CPM <RETU RN >
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AMSTRAD TAPE
Insert tape, rew ind to start of S ide 1 and type <C TR L><E N TER > Press 
PLAY on tape and any key when prom pted.
SPECTRUM TAPE 
128k USERS
Insert tape, rew ind to start of S ide 1, se lect TAPE LO ADER from  
menu. Press PLAY w hen prom pted.
48k USERS
Insert tape, rewind to start of Side 1, type: LOAD””<ENTER> Press PLAY. 
C64 TAPE
Insert tape, rewind to start of S ide 1, type: <SH IFT><R UN /S TO P >. 
Press play.
C64 DISK
Insert D isk S ide 1 and type: LO A D ”*” ,8,1 <RETURN>.
CONTROLS
The joystick  is used to contro l all vers ions including the IBM /PC where 
fitted.
In addition, keyboard contro ls can be used and are user definable 
excepting C om m odore C64. P lease define keys before playing.
Atari ST and A m iga  users m ay choose to use m ouse on Level 5 for 
g reater accuracy (Press M).
On C om m odore C64 the fo llow ing keys apply;
F1 -  M usic on; F3 -  M usic off/sound effects on; F5 -  S ilent; Space -  
Change drive; P -  Pause; R un/S top -  Quit.
NOTE -  BONUS AWARDS (LEVELS 2 & 4)

l~Ê~| -  Energy [S T  [ -  Super Torpedoes Q ]  -  L im ited invincib ility  
|~P| -  Points \S\ -  Sm art Bom b [ d ] -  Extra Life 

Use them  all to succeed

THE HUNT IS ON
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EINSATZBESPRECHUNG DER KOMMANDEURE: 
IHR AUFTRAG

Lautlos n im m t unter dem kühlen W asser des A tlantiks  Rußlands 
G eheim w affe, ein mit a tom aren S prengsätzen bestücktes U-Boot, der 
ROTE O KTO BER, Kurs in R ichtung W esten...

Der ROTE O K TO BE R  ist m it 26 S S-N-20 S eahawk S prengköpfen 
ausgerüstet, die in der Lage sind, 200 S tädte dem  Erdboden 
g le ichzum achen, und ste llt den Stolz der sow jetischen M arine dar. A ls 
ranghöchster Kom m andeur der russischen U-Boot S te itm acht erhalten 
Sie den Befehl, die neueste Erfindung der sow jetischen 
M arinestre itm acht zu testen - ein U-Boot, so überm ächtig , und aufgrund 
des e inzigartigen und revolutionären R aupentriebwerksystem s so 
lautlos, daß es beinahe ein Ding der Unm öglichke it ist, es ausfindig zu 
m achen.

Ihre sorgsam  ausgewählten O ffiz iere sind Ihnen völlig  ergeben und 
setzen fü r Sie ihr Leben aufs Spiel, doch die M annschaftsränge haben 
keine Ahnung, daß Sie die Absicht haben ... ZU DESERTIEREN.

Die US M arine ist sich über Ihre w ahren A bsichten ebenfa lls  nicht im 
klaren, doch überzeugt sie Jack Ryan, ein hochrang iger C IA -B eam ter 
davon, daß Sie es mit Ihren Ü berläuferplänen ernst m einen.
Leider hat jedoch die sow je tische Flotte unter der Roten Flagge, die 
m ächtigste Seestre itm acht der W elt, den Auftrag, sie aufzuspüren und 
auszu löschen - und zwar UM JED EM  PREIS.

In diesem  Kam pf auf Leben und Tod müssen Sie erfo lgre ich fünf 
E insatzphasen bestehen -

PHASE 1
Sie müssen Jack Ryan an Bord des U-Boots USS Dallas im Mittelatlantik 
bringen. Die W etterbedingungen sind katastrophal; Jack hat eine 
Abneigung gegen das Fliegen; orkanartige Stürme und zur Neige gehende 
Treibstoffvorräte bringen Jack in Lebensgefahr. Eine falsche Bewegung 
und Jack findet ein feuchtes Grab, der Einsatz wird abgebrochen.
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PHASE 2
Fahrt durch das trügerische  Riff von Reykjanes (eines der Hauptriffe  in 
Rote Route 1). S ie m üssen Ihr U -Boot durch tie fe  und schm ale Kanäle 
navig ieren, w ärm esuchenden, autom atisch ge lenkten Raketen und 
M inen ausweichen und sich der Entdeckung entziehen.

PHASE 3
Jack Ryan von einem  M ini-U -Boot, dessen S teuerung große Präzision 
und G esch ick lichke it e rfordert, erfo lgre ich zu einem  Treffen mit dem  
Roten O ktober geleiten.

PHASE 4
V orbere itung auf das (Ihrer M einung nach) letzte Duell m it der 
sow je tischen F lo ttenstre itm acht unter der Roten F lagge. Sie sehen 
sich der geballten M acht der fe ind lichen M arine gegenüber; d iese 
verfüg t über Raketen m it Z ie lsuche inrich tungen, W asserbom ben und 
s teht unter der Leitung von U -Boot K om m andeuren, die fü r ihre 
Ergre ifung ihr Leben riskieren. MAN W IRD SIE  ZUR STRECKE 
BRING EN...

PHASE 5
Endlich, g lauben Sie, S ie haben es geschafft - zu früh gefreut ? Die 
sch lim m ste Herausforderung steht Ihnen noch bevor! Können Sie und 
der unbezahlbare ROTE O K TO BE R  überleben?

V ER G ES SE N  SIE N ICHT, Sie verfügen über ein ige besonders 
e indrucksvo lle  W affen; sie sind auch im Besitz des e inzigartigen, 
be inahe unauffindbaren R aupentriebw erksystem s und Sie können im 
V erborgenen w irken. M achen Sie von all d iesen Faktoren klugen 
G ebrauch, dann haben Sie noch eine Ü berlebenschance.

Die Amerikaner wollen den ROTEN OKTOBER.
Die Russen wollen ihn zurück haben.

Start frei zur unglaublichsten Jagd aller Zeiten. 
DIE JAGD KANN BEGINNEN!
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LADEN
Anm erkung fü r Am iga, A tari St und PC Besitzer:
Zur V erm eidung von V irusin fektionen, schalten Sie den C om puter vor 
Laden der HFRO  D iskette zum indest 30 Sekunden lang ab.

AMIGA
Diskette e insch ieben und C om puter anschalten. Das Spiel w ird nun 
geladen.

ATARI ST
Diskette e insch ieben und C om puter anschalten. Das Spiel w ird nun 
geladen.

Besitzer von e inseitigen P la tten laufw erken sollten D iskette zur 
E rweiterung an uns zurücksenden. A dresse: HFRO Upgrade, 
G randslam  House, 56 Leslie Park Road, C roydon, Surrey, CRO  6TP.

IBM - PC
Com puter e inschalten, M SDO S v2.0 oder später laden. W enn auf 
Anzeige “A >” erscheint, tippen Sie HFRO  ein und wählen Sie den 
A nze igeadapter CGA, EGA , TG A  oder VGA.

AMSTRAD DISKETTE
Schieben Sie D iskettense ite  1 ein und tippen Sie: CPM  <RETU RN > 

AMSTRAD BAND
Band e inschieben, zum A nfang von Seite 1 zurückspu len und 
<CTR L><E N TER > tippen. A uf Band PLAY drücken, dann eine 
belieb ige Taste drücken, w enn Sie dazu aufgefordert werden.

SPECTRUM BAND 
128K BENUTZER
Band e inschieben, zum A nfang von Seite 1 zurückspu len, TAPE 
LO ADER vom  M enü wählen. PLAY drücken, w enn Sie dazu 
aufgefordert w erden.
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48K BENUTZER
Band e inschieben, zum Anfang von Seite 1 zurückspu len, LO A D ” ” 
<EN TER > T ippen PLAY drücken.

C64 BAND
Band e inschieben, zum A nfang von Seite 1 zurückspulen, 
<SH IFT><R U N /S TO P > tippen. PLAY drüken.

C64 DISKETTE
Schieben Sie D iskettenseite 1 ein und tippen Sie: LO A D ” *” , 8, 1 
<RETURN>.

BEDIENUNGSELEMENTE
Der S teuerknüppel w ird, wo eingebaut, zur S teuerung a lle r Versionen 
e insch ließ lich  IBM/PC verw endet.
Zusätz lich können Tasta turs teuerungen verw endet w erden, die auch 
vom  B enutzer defin iert w erden, außer bei C om m odore C64. B itte 
Tasten vor Beginn des Spie les defin ieren.
Atari ST und A m iga Benutzer können in PHASE 5 M aus e insetzen, um 
größere G enauigke it zu erre ichen.
Bei Com m odore C64 gelten die fo lgenden Tastenbedeutungen:
F1 - M usik ein; F3 - M usik aus/Toneffekte  an; F5 - Still; Leertaste - 
Laufw erk w echse ln ; P -Pause; R un/S top - Aufhören.

NOTE -  BONUS AWARDS (LEVELS 2 & 4)

[J] -  Energie [sT| -  S uper Torpedoes |T"| -  Ze itbegrenzt
unschlagbar

[ p ] -  Punkte [ s ]  -  “S m art” Bom ben [5] -  Extra leben
Benutzen sie alle waffen um erfo lre ich zu sein.

DIE JAGD KANN BEGINNEN!
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BRIEFING DES OFFICIERS: VOTRE MISSION
Silencieusem ent, Sous les eaux g lacia les de l’A tlantique O CTO BRE 
ROUG E, sous-m arin nucléaire russe u ltra-secret, vecteur de t,tes 
nucléaires, se d irige vers l’O u e s t...

O C TO B RE  ROUG E, arm é de 26 m issiles S eahaw k S S-N-20 capables 
de détru ire  200 v illes, est la fierté de la m arine soviétique. Puisque 
vous êtes au som m et de la hiérarchie des com m andants sous-m arin iers 
russes, il vous est ordonné de m ettre à l’épreuve la technolog ie  navale 
sovié tique la plus avancée - un sous-m arin si pu issant et si s ilencieux 
grâce à son systèm e révo lu tionna ire  de propulsion à chenille, q u ’il est 
presque im possib le â détecter.

Vos o ffic ie rs triés sur le vo le t sont d ’une parfa ite  loyauté, et sont 
capables de risquer leur vie pour vous; en revanche, l’équipage,
com posé d ’appelés, ne conna ît rien de votre m iss ion ..... PASSER A
L’OUEST.

La m arine am érica ine n’est pas très sûre de vos in tentions réelles, mais 
fin it par être conva incue par Jack Ryan, qui occupe un poste é levé dans 
les serv ices de rense ignem ents de la CIA, que votre défection est bien 
réelle.

M alheureusem ent, la flo tte  sovié tique du Drapeau Rouge, l’une des 
plus pu issantes parm i les flo ttes m ondiales, a ordre de vous poursuivre 
et de vous détru ire - A TO U T PRIX.
Dans ce com bat m ortel pour la survie, il vous faut franch ir cinq niveaux 
sans coup férir:

NIVEAU 1
Il fau t que vous am eniez Jack Ryan au sous-m arin am érica in Dallas au 
milieu de l’A tlantique. Il fa it m auvais tem ps, Jack a horreur de voyager 
par avion, le vent souffle  en tem pête, tandis que la fa ib lesse des 
réserves de com bustib le  augm ente le danger pour Jack. Un seul faux 
m ouvem ent, et c ’est la m ort de Jack et l’échec de la m ission!
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NIVEAU 2
Franchir la tra îtresse dorsale de Reykjanes (l’une des grandes dorsales 
de la voie Rouge No.1 ). Il vous faudra  naviguer à travers des 
cheneaux profonds et étroits, éviter des m issiles à tête chercheuse et 
des m ines therm osensib les, sans être découvert.

NIVEAU 3
A m ener sans encom bre Jack Ryan au rendez-vous avec O CTO BRE 
ROUG E, grâce à un mini sous-m arin, opération où une grande 
précision et une grande habileté sont essentie lles.

NIVEAU 4
Faire face à la confronta tion fina le (du moins pensez-vous) avec la 
flotte sovié tique du Drapeau Rouge. Cette flo tte  s ’oppose à vous de 
toute sa force - m issiles à têtes chercheuses, grenades sous-m arines 
et poursuite par des o ffic iers sous-m arin iers  entièrem ent voués à leur 
m ission. VO US A LLE Z ETRE S T O P P É )......

NIVEAU 5
Vous avez enfin réussi - est-ce toute fo is  bien vra i? Voici le dern ier défi! 
Pouvez-vous surv ivre avec le précieux O CTO BRE ROUGE.
N ’O U BLIEZ PAS! Vous d isposez d ’arm es très spécia les et puissantes; 
votre sous-m arin  est aussi équipé du systèm e presque indétectab le  de 
propulsion à chenilles, unique en son genre, et vous d isposez donc de 
l'avantage de ce cam ouflage. Servez-vous en a ttentivem ent, et vous 
pourrez peut-être survivre.

Les Américains veulent OCTOBRE ROUGE.
Les Russes veulent le récupérer.

La course la plus incroyable de T histoire commence.
LA CHASSE EST COMMENCEE!

CHARGEMENT
Note pour les utilisateurs d ’Am iga, A tari St et d ’ord inateurs personnels: 
Pour éviter les v irus in form atiques, é te indre l’o rd inateur pendant au 
moins 30 secondes avant de charger le disque HFRO.
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AMIGA.
Introduire le disque et a llum er l’o rdinateur. Le jeu se charge.

ATARI ST.
Introduire le disque et a llum er l’o rd inateur. Le jeu se charge.
Si l’o rd inateur est équipé d ’un disque m onoface, nous renvoyer le 
d isque pour que nous puissions le convertir. L ’envoyer à HFRO 
Upgrade, G randslam  House, 56 Leslie Park Road, C roydon, Surrey, 
CRO 6TP, Angleterre.

Ordinateur personnel IBM
A llum er la m achine, charger le M SDO S v2.0 ou sa vers ion ultérieure. 
Lorsque l’écran affiche “A > ” , taper HFRO et cho isir l’adapta teur 
d ’affichage, soit CGA, EGA, TG A  ou VGA.

DISQUE AMSTRAD
In troduire le disque du cêté 1 et taper:| CPI! <RETO UR CHARIO T> 

DISQUE C64
In troduire le disque du côté 1, et taper: C H A R G E R ”*” , 8,1 <RETO UR 
CHAR IO T>

BANDE AMSTRAD
Introduire la bande, et la rem bobiner ju sq u ’au début de la face 1 ; 
taper <CTR L><E N TER >. A ppuyer sur JEU (PLAY) sur bande, et sur 
n ’im porte quelle  touche après le prompt.

BANDE SPECTRUM 
UTILISATEURS DE 128k
Introduire la bande, rem bobiner ju sq u ’au début de la face 1. 
sé lectionner C HAR G EU R  BANDE (TAPE LO ADER) au menu. 
A ppuyer sur JEU (PLAY) lorsque le prom pt apparaît sur l'écran.

UTILISATEURS DE 48k
Introduire la bande, la rem bobiner jusqu ’au début de la face 1, taper: 
C H A R G E R ”” (LO AD ””) <ENTER>. A ppuyer sur JEU (PLAY).
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BANDE C64
Introduire la bande, la rem bobiner jusqu ’au début de la face 1, taper: 
< S H IF T x R U N /S T O P > . A ppuyer sur JEU (PLAY).

COMMANDES
Le m anche à balai, si l’o rd inateur en est équipé, perm et de jouer sur 
toutes les vers ions, y com pris l’o rd inateur personnel IBM.

De plus, il est possib le d ’utiliser le clavier, ces com m andes pouvant être 
défin ies par l’utilisateur, excepté sur le Com m odore C64. Il vous faut 
défin ir les fonctions des touches avant de pouvoir jouer.

Pour accroître la précision des m ouvem ents, les possesseurs d ’Atari 
ST et d ’A m iga ont la possib ilité  d ’utiliser la souris au niveau 5.
Sur le Com m odore C64, on se serv ira des touches suivantes:

F1: m usique; F3: pas de m usique/e ffe ts sonores; F5: silence; Barre 
d ’espacem ent: changem ent de d isquette ; P: pause; M arche/arrêt: 
sortie du program m e.

NOTE -  BONUS (NIVEAUX 2 ET 4)

fË~| -  Energie [§t ] -  Super Torpedos |T] -  Invincib ilité  Lim iteé
f p ]  -  Points [s] -  Super Bom be [ Ö ] -  V ie Supplenenta ire

Utilisez -  les tous pour réussir!

U  CHASSE EST COMMENCEE
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THE HUHT IS ON.


