
ROLLER COASTER
In troduction

Roll up. roll up for the th rills  and spills of the greatest rides on earth. All the 
fun of the fair is right here at your fing e rtip s  so prepare you rse lf fo r the m ost 
exhilerating tim e of your life.
See the m iners at w ork  in the Gold M ine, ride the Ghost Tram  (if you dare) 
and go for a b reath taking ride in the Log Flume, bu t don t ge t you r feet w et 
S ixty fast m oving , all action screens are aw a iting  you r d iscovery, you r fina l 
conquest being the vast, h igh speed, and stom ach chu rn ing  R oller Coaster 
Ride it at your peril

W ARNING THIS GAM E IS NOT FOR THE FAINTHEARTED

SPECTRUM
Instructions

To load the game
1 Ensure the cassette is fu lly  rew ound
2 Press LOAD (ENTER)
3 Press PLAY on the cassette player
Once the game has loaded press enter and the gam e w ill begin

COMMODORE 6 4 / 
128 CASSETTE

Instructions
To load the game
1 Ensure the cassette is fu lly  rew ound
2 Press SHIFT and R U N /S TO P
3 Press PLAY on the cassette player

AMSTRAD/SCHNIEDER
CASSETTE

Instructions
To load the game
1 Ensure the cassette is fu lly  rew ound
2 Press CTRL and ENTER (on the con tro l pad)
3 Press PLAY on the cassette player

COMMODORE 6 4 / 
128 DISC

Instructions

.8 ,1 (ENTER)

To load the game
1 Insert disc
2 Type LOAD

AMSTRAD/SCHNIEDER
DISC

In s tru c tio n s
To load the game
1 Insen disc
2 Type RUN Roller (ENTER)

SPECTRUM
C on tro ls

Keyboard
Left =  0  R ight =  P
Ju m p  =  Caps Shift Run faster = M 
Joystick  Kempston. In terface II com patib le

COMMODORE 6 4 /1 28
Controls

Joystick on ly (Port 2)

AMSTRAD/SCHNIEDER
Keyboard
Left 0 R ight =  P
Ju m p  = (left) SHIFT Run faster =  M
Sound O N /O FF = 
Joystick com patib le

S A bort Game = Q

OBJECT
The object of the gam e is to  explore the fa irg ro un d  in order to ob ta in  bags of 
go ld w hich are placed around or even on the rides Be sure to steer clear of 
trouble or else the life  ind icato r w ill gradua lly  reveal a co ffin  Once the co ffin  
is com plete ly v is ible a life w ill be lost

Copyright-Elite Systems 
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Elite Systems Ltd is strictly 
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G uarantee:
This product has been carefully 
developed and manufactured to the 
highest quality standards 
Please read carefully the 
instructions for loading which are 
included.
In the unlikely event that the 
product proves to be defective you 
may obtain immediate free 
replacement by returning it directly 
to Elite Systems Limited at the 
address shown below
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MONTAGNES RUSSES
Introduction
Amenez-vous, amenez-vous pour les plus m agn ifiques courses sur la terre 
Toute I am usem ent de la fo ire  se tro u ve  ic i au bo u t de vos on g les 
Preparez-vous donc pour le tem ps le plus exh ila ran t de vo tre  vie!
Voyez les m ineurs au trava il dans la M ine k 'O r, m ontez au T rain Fantôm e (si 
vous I osez) et promenez^vous dans la P lum e en Rondins, ce qu i est à vous 
couper le souffle, mais faites atten tion  de ne pas vous m ou ille r les pieds! 
Soixante écrans qui bougent^vite  et sont p le ins d 'ac tio n  a tten de nt votre 
découverte, dont votre conquête fina le  sera les M ontagnes Russes, vastes et 
très vîtes, qui vous battre ron t I estom ac M ontez-y à votre péril

AVERTISSEMENT CE JEU N EST PAS POUR LES PU SILLAN IM ES

SPECTRUM
M O D E  D ’E M P L O I

Pour charger le jeu
1 Se rassurer que la cassette soit p le inem ent réem bob inée
2 Appuyer sur LOAD ENTER
3 Appuyer sur PLAY sur le m agnétophone
Une fois le jeu chargé, appuyer sur ENTER et le jeu com m encera

CASSETTE
COMMODORE 6 4 /1 2 8

M O D E  D ’EM PLO I
Pour charger le jeu
1 Se rassurer que la cassette soit p le inem ent réem obobinée
2 Appuyer sur SHIFT et R U N /S T O P
3 Appuyer sur PLAY sur le m agnétophone

CASSETTE
AMSTRAD/SCHNIEDER

M O D E  D ’E M P LO I
Pour charger le jeu
1 Se rassurer que la cassette soit p le inem ent réem obobinée
2 Appuyer sur CTRL et ENTER (sur le panneau de com m andes)
3 Appuyer sur PLAY sur le m agnétophone

DISQUE AMSTRAD/SCHNIEDER
M O D E  D ’E M P L O I

Pour charger le |eu
1 Insérer le disque
2 Insérer RUN Roller ENTER

SPECTRUM
C O M M A N D E S

Tableau muni de touches
Gauche = 0  Droite =  P
Sauter = Caps Shift Opérer plus v ite =  M 
Levier de com m ande com patib le avec K em pston, In terface II
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C O M M A N D E S

Levier de com m ando seulem ent (Orifiee 2)

AMSTRAD/SCHNIEDER
C O M M A N D E S

Tableau m uni de touches
Gauch = 0 Droite = P
Sauter = SHIFT (gauche) Opérer plus vite = M
Son o u v e r t / ferm e = S Avorter |eu = Q
Com patible avec levier de com m ande

OBJET
L objet du jeu est d exp lorer le cham p de fo ire à fin  d ob ten ir des sacs d or 
qui sont placés au tour de, ou m êm e sur, les courses Faites a tten tion  à vous 
tenir à I écart des ennuis, ou bien L INDICATEUR DE VIE DECOUVRIRA 
PEU A PEU UN CERCUEIL Une fo is le cercueil com p lè tem ent vis ib le, une 
vie sera perdue

DISQUE COMMODORE 6 4 /1 2 8
M O D E  D ’EM PLO I

Pour charger le jeu
1 Insérer le disque
2 In troduire LOAD *  .8.1 ENTER

ROLLER COASTER
Einführung

Fahre höher und höher, um die Sensationen der gröRten V e rg nü gu ng s­
fahrten in der W elt zu erleben. Der ganze SpaR vom  V ergnügungspark  ist in 
Deinen Fingerspitzen Bereite Dich au f die grö’Rte A u freg un g Deines Lebens 
vor
Besuche die Bergarbeiter bei der A rbe it in der G o ldm ine, fahre m it der 
Geisterbahn (wenn Du Dich wagst) und m ach eine atem beraubende Fahrt in 
der Klamm, mach Dir aber n ich t die FüRe dabei naR
S echzig schne ll a b la u fe n d e  B ild s c h irm e  v o llg e p a c k t m it A c t io n  Der 
en dg ü ltig e  Test ist der groRe. schne lle  und m a g e n au fw üh le nd e  R oller 
Coaster Fahre auf Dein Risiko

SPECTRUM
A nleitungen

Laden des Spiels
1 Kontrolliere, ob die Kassette ganz zurückgespu lt ist.
2 Tippe LOAD ' ((ENTER).
3. Drücke PLAY am Kassettenspieler.
N achdem  das Spiel ge laden ist, ENTER d rü cke n  und das S p ie l \ 
beginnen

COMMODORE 6 4 / 
128 CASSETTE

A nleitungen
Laden des Spiels
1 Kontrolliere, ob die Kassette ganz zurückgespie lt ist
2 Drücke SHIFT und R U N /S TO P
3 Drücke PLAY am Kassettenspieler

AMSTRAD/SCH NEI DER 
CASSETTE

Anleitungen
Laden des Spiels
1 Kontro lliere, ob die Kassette ganz zurückgesplie lt ist
2 Drücke CTRL und ENTER (am Kontro llfe ld).
3 Drücke PLAY am Kassettenspieler
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128 DISKETTE

Anleitungen
Laden des Spiels
1 Diskette einlegen
2 LOAD *  .8,1 drücken (ENTER)

AMSTRAD/SCHNEIDER
DISKETTE

A nleitungen
1 Diskette einlegen
2 RUN Roller tippen (ENTER)

SPECTRUM
Steuerungen
Tastatur
Links *  0  Rechts =  P
Sprung =  Cape. Sh ift Schneller laufen =  M
Joystick Kempston, In terface II kom patibel
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AusschlieR lich Joystick (Kanal 2)

AMSTRAD/SCHNEIDER
Steuerungen
Tastatur
Links - 0  Rechts =  P
Sprung =  SHIFT (links) Schneller laufen =  M
T o n E IN /A U S  =  S Spiel abbrechen =  Q
Joystickkom patibe l

ZIE L  DES SPIELS
Das Ziel des piels lieg t da rin , den V e rg nü gu ng spa rk  nach G oldsäcken 
abzusuchen, die dort herum liegen. PaR auf, daR Du Dich au f n ich ts ein läRt, 
da sonst der Lebenszeiger einen Sarg anzeigen w ird  und w enn der Sarg ganz 
s ichtbar w ird , verlierst


