
S A B O T E U R  IT
Αποκλειστικά δικαιώματα παραγωγής για την Ελλάδα:
ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ
Ζωοδόχου Πηγής 4-8 
106 81 ΑΘΗΝΑ 
36-4.2677 3606 487
ΕΙΣΑΓΩΓΗ
Είσαστε η αδελφή του NINJA που πρέπει να εκδικηθεί για τον βαριά τραυμα­
τισμένο αδελφό^της. ^Στο SABOTEUR Ι^αυτός είχε κλέψει ένα δίσκο απο C0MPU- 
ATER που περιείχε ονόματα των αρχηγών των επαναστατών και την βάση πυραύ­
λων του δικτάκτορα. Η βραδυνή αποστολή σας είναι να πετάξετε πάνω απο το 
ισχυρά φυλασσόμενο οχυρό, να μπείτε μέσα και να ψάξετε για κομτμάτια διά­
τρητης τα,ι,νί ας COMPUTER που ελέγχουν τις πτήσεις του πυραύλου. Πρέπει να 
αλλάξει πορεία πριν εκτοξευθεί και σεις να δραπετεύσετε με την μηχανή απο 
την μοναδική έξοδο. Ηπεριοχή φυλάγεται απο ανδροειδή με φλογοβόλα, νυχτε­
ρίδες και θανατηφόρα μαύρα PUMAS.
ΟΔΗΓΙΕΣ ΦΟΡΤΩΣΗΣ
AMSTRAD;“Εχοντας πατημένο το CTRL πατάτε το ENTER (για τον 6128) ή το 
SMALL ENTER (για τον 464)· Μετά πατήστετο PLAY στο κασετόφωνο και τελικά, 
το SPACE για να αρχίσει να φορτώνει.
SPECTRUM: LOAD"" και μετά πατήστε το ENTER.
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^ΚΙΝΗΣΗ^Ανεβαίνεις πάνω, ή κλωτσάς 
Κατεβαίνεις ή βουτάς 
Πηγαίνεις δεξιά 
Πηγαίνεις αριστερά 
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'ή ρίχνεις γροθιά

ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ A 

Ζ 
Μ 
Ν

SPACE FIRE
αντικείμενο

Κίνηση αριστερά/δεξιά και πάνω, άμα εις μήκος 
Κίνηση αριστερά/δεξιά και γροθιά, εναέριο λάκτισμα 
FIRE και Πάνωή Κάτω, σκκοπεύει τον στδχο σου 
Πατώντας το FIRE πέφτετε απο το ανεμοπλάνο
Με την Κίνηση ΠΑΝΩ όταν βρίσκεστε δίπλα στην σέλα της μηχανής και κοιτάτε 
πρός την ίδια κατεύθυνση με αυτή, μπορείτε να ανεβείτε και να ξεκινήσετε.
Με τις κινήσεις ΠΑΝΩ ή ΚΑΤΩ όταν βρίσκεστε στο κέντρο ενός ασανσέρ το θέ­
τετε σε λειτουργία.
Το/νέο Κέντρο Εντολών και σύμπλεγμα γραφείων του δικτάκτορα είναι^κτισμένο στήν κορυφή ενός βουνού με υπόγεια τούνελ και σπηλιές. Το οπλοστάσιο είναι 
στα αριστερά του βουνού, και η βάση πυραύλων στην κορυφή δεξιά του βουνού.
Η κεντρική περιοχή στην κορυφή ακόμα κατασκευάζεται. Υπάρχει μόνο__μια 
έξοδος απο το βουνό, πσυ είναι το μακρύ τούνελ στο κάτω αριστερό μέρος, 
μερικέςφορές προστατέύεται απο ηλεκτροφόρο σύρμα. Αυτή η περιοχή καλύπτει 
πάνω απο 700 οθόνες. Στον κλεμμένο δίσκο, οι επαναστάτες έχουν βρεί ενα 
μικρό χάρτη....
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ΟΘΟΝΕΣ
Οθόνη HELD: Φαίνεται το αντικείμενο που μεταφέρετε και πρόκειται να 
πετάξετε
Οθόνη NEAR: Σας δείχνει κοντινά αντικείμενα που μπορείτε να χρησιμοποιή­
σετε. Τα αντικείμενα φυλάγονται σε κουτιά με διάφορα άλλα. Τα αντικείμενα 
που δεν φαίνονται καλά στο σκοτάδι έχουν ένα ερωτηματικό. Αν πιάσεις ένα και 
είναι ταινία αυτόματα θα προστεθεί στην συλλογή σου αλλοιώς θα μπεί στην 
οθόνη HELD. Ψάξτε καλά όλα τα αντικείμενα στο κουτί όταν η λέξη "NEAR" 
θα αλλάξει χρώμα. Οταν ένα κουτί είναι άδειο η οθόνη NEAR θα σας δείξει 
ένα τόξο στο πάνω μέρος του κουτιού.
Το χρονόμετρο τρέχει έως ότου πυροδοτηθεί ο πύραυλος. Σε προχωρημένα επί­
πεδα θα χρειάζεστε αρκετή ταινία για να επανακαθορίσετε την πορεία του πυ- 
ραύλου. Για περισσότερα χρήματα πρέπει να δραπετεύσετε πριν την εκτόξευση.
Ηοθόνη PAY σας δείχνει τα κέρδη σας σε Αμερικάνικα 
όταν μαζεύετε ταινία, επανακαθορίζετε την διαδρομή 
ποιώντας τον σταθμό ελέγχου δίπλα του), παλεύοντας 
ρούς και τελικά δραπετεύοντας.

δολλάρια. Πληρώνεστε- 
του πυραύλου (χρησιμο- 
με τα PUMA και τους φρου-

Η κόκκινη.,γραμμή κάτω απο την οθόνη PAY δείχνει το επίπεδο ενέργειά σας. 
Θα κατέβει όταν καείται, παλεύετε, πέφτετε, πνιγείτε ή σας κτυπήσουν. Θα 
ανέβει αν μείνετε ακίνητοι. Αν η δύναμή σας τελειώσει θα πεθάνετε.
Κομμάτια ταινίας θα εμφανίζονται ανάμεσα απο την οθόνη PAY και την οθόνη 
ενέργειας. Οταν θα έχετε αρκετά κομμάτια για να καθορίσετε την πορεία του 
πυραύλου, το τελευταίο αλλάζει χρώμα σε ΠΡΑΣΙΝΟ. Στο πρώτο επίπεδο δεν 
χρειάζεται να ορίσετε την πορεία του πυραύλου, γι αυτό όλα τα κομμάτια θα 
είναι λευκά.
ΣΤΑΘΜΟΙ ΕΛΕΓΧΟΥ
Σε διάφορα μέρη του συγκροτήματος θα βμείτε σταθμού ελέγχου υπολογιστών 
που μερικές φορές έχουν οθόνες στον τοίχο TTrcra τους™ ·(6·χ Προ­
χωρήστε πρός το κέντρο του σταθμού και πατήστε το πλήκτρο για χρήση για 
να λειτουργήσει. Οι σταθμοί ελέγχουν τα ασανσέρ, τον πύραυλο και τον ηλεκ- 
τροφόρο φράκτη.
ΜΑΧΕΣ
Τα PUMA θα πέσουν στα πόδια σας και θα ελλατωθεί η ενέργειά σας. Μπορείτε 
να πηδήξετε απο πάνω τους, ή να τα σκοτώσετε πετάγοντάς τους αντικείμενα 
ή να βάλετε κάτω και να τα γροθοκοπήσετε στα δόντια. Υπάρχουν επίσης φήμες 
ότι ο δικτάκτορας χρησιμοποιεί νυχτερίδες.
Ολα τα ανδροειδή-φρουροί, έχουν μαχαίρια, φλογοβόλα και μπορούν να εμπλα- 
κούν σε μάχες σώμα με σώμα. Είναι πολύ.δυνατά, δεν σκοτώνονται εύκολα. 
Προσπαθήστε πετώντας τους μαχαίρι πρώτα, μετά με ένα εναέριο λάκτισμα, και 
στην συνέχεια με ένα δύο χαμηλές γροθιές. Αν σας πετάξουν μαχαίρι^ή σας 
πυροβολήσουν, μπορείτε να σκύψετε για να τα αποφύγετε. Δεν μπορούν να σας 
ακολουθήσουν όταν αλλάξετε επίπεδο.
ΕΠΙΠΕΔΑ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ
Θα μπορείτε να παίζετε στα κατώτερα επίπεδα ώσπου να συμπληρώσετε μια απο­
στολή με επιτυχία. Μετά απο κάθε επιτυχία σας δίνεται ο κωδικός για το 
επόμενο επίπεδο.
ΣΚΟΡ
ΚΤΥΠΗΜΑ PUMA:20 - ΘΑΝΑΤΟΣ PUMA:100 - ΚΤΥΠΗΜΑ ΦΡΟΥΡΟΥ:20 - ΘΑΝΑΤΟΣ ΦΡΟΥ­
ΡΟΥ: 100 - ΠΟΡΕΙΑ ΠΥΡΑΥΛΟΥ:5000 - ΑΠΟΔΡΑΣΗ:5000 - ΔΩΡΟ ΓΙΑ ΕΠΙΤΥΧΙΑ:10000
Το ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ σας ευχαριστεί για την προτί­
μηση και σας εύχεται καλή διασκέδαση με το .....
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