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SPELLBOUND
El p r im e ro  de una g ene rac ión  de juegos de 
aven turas  e le c t ró n icas ,  q ue  em p le a n  un s in ­
g u la r  s is tema de l ista de o p c io n e s  vis ib le  en 
un re cua d ro  de la pan ta l la .

Todas  las dec is iones pueden  to m a rs e  m o ­
v ien d o  un dedo  in d ic a d o r  hasta q ue  i n d iq u e  
la m o d a l id a d  q ue  usted e l i ja  y  pu lsa n do  lu e ­
go el espac iador  o el b o t ó n  de d ispa ro .  De 
este m o d o  pueden  darse ó rdenes  m u y  c o m ­
p licadas con  só lo  a p re ta r  tres  tec las.

A l  cargar este p ro g ra m a ,  está p ro y e c ta d o  
para fu n c io n a r  m e d ia n te  te c la d o .  Para hacer 
uso de la palanca de m and o s ,  ca m b ie  con lás 
tec las  para m o v e r  el d ed o  seña lador  hasta 
q ue  i n d iq u e  la palanca q u e  desee u t i l i z a r .  
Para e legir  la o p c ió n  q ue  desee e n t re  las de 
la l is ta, e m p lee  el b o t ó n  de d ispa ro .

Usted es el C aba l le ro  M ág ico ,  héroe de los 
P u n to e m b o c a s .  Su t u t o r ,  G im b a l  el Mago, 
que  hab ia  estado p ro b a n d o  a n t ig u o s  c o n j u ­
ros para p e r fe c c io n a r  la receta del a r roz  con  
leche, se ha e q u iv o c a d o  p o r  e r ro r  de los es­
cr ibas que  c o p ia ro n  las an t iguas  fó rm u la s ,  y 
ahora  se e n c u e n t ra n  en pe l ig ro .

El c o n ju r o  env ió  a G im b a l  al m í t i c o  Cas- 
1 2 3 9  M T  055  t i l l o  de K a rn ,  j u n t o  co n  o t ra s  siete personas.D
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A l verse a tra p a d o , G im b a l env ía  su ú lt im o  y 
d é b il m ensa je , que  le llega a usted a través 
del a rcano  e s p a c io te m p o ra l: ¡Te he enseñado 
lo  s u fic ie n te  c o m o  para que  nos e ncu e n tre s , 
C a b a lle ro  M á g ico , y  ahora  eres nuestra  ún ica  
esperanza 1.

C la ve : Los  despistes pueden ser ú tile s , es­
p e c ia lm e n te  si son arengues ro jo s .

C O N T R O L E S  — V E R S I O N  C - 64
Joystick Port 2. B o tó n  de d isp a ro  para e leg ir 
la o p c ió n  q ue  desee en la lis ta  c o r re s p o n d ie n ­
te , o b ie n  las tec las  :
H ...................Para su b ir el dedo  (en la lis ta ) y

sa lta r (en el ju e g o )
B ...................Para b a ja r  el d ed o  (en la lis ta )
C ...................M overse  a la iz q u ie rd a
S H IF T  . . . M o v im ie n to  a la derecha  
S P A C E . . . Para o b te n e r la lis ta  /  Eleg ir una 

o p c ió n
F l ...................Para v o lv e r a la lis ta  p r in c ip a l

C O N T R O L E S  V E R S IO N E S  S P E C T R U M  Y  
A M S T R A D
A ...................S u b ir  el ded o  y  sa lta r (en el

ju e g o )
¿ ...................B a ja r el ded o
N ...................Izq u ie rd a
M ...................D erecha
E S P A C IO  . M enú  /  E leg ir o p c ió n  
F U E G O  . . M enú  /  E leg ir o p c ió n  
B R E A K  . . V o lv e r  al m enú  p r in c ip a l

I N S T R U C C IO N E S  D E  C A R G A  
Vers ión C o m m o d o re :

Para ca rga r; Pulsa S H IF T  y R U N /S T O P . 
Vers ión Spectrum  :

Para ca rga r; Pulsa L O A D  “  “  y E N T E R . 
Versión A m s t r a d :

Para ca rgar; Pulsa C T R L  y E N T E R . 
Vers ión M S X :

Para ca rgar; Teclea  L O A D  “  C A S : “ ,R . 
Vers ión SPC — 1 28 :

C onecta  el o rd e n a d o r . Pulsa R E T U R N . CD
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