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LOADING DISTRUCTIONS INSYRUCYIONS DE CHARGEMENTY ISTRUZIONI DI CARICAMENTO LADEANWEISUNGEN
CBM 64/128 CASSETTE SPECTRUM 48/128K, +2 CASSEYTE allwm CASSTTTA CBM 64/128 KASSTYTE
Press SHIFY and RUN'STOP keys together. Press PLAY on your cassette Tapez LOAD*” et appuyez sur REYURN. Appayez sur PLAY sur le contemporaneamente i tasti SHIFY e RUNSTOP. Premi PLAY sul Whmmumﬂmrm‘mmvmumm

recorder. Follow on-screen prompts.

CBM 64/128 DISK
Type LOAD**" 8,1 and press REYURN. The game will load and run

‘magnétophone. Suivez les instractions sur écran. Les commandes de
clavier peuvent étre définies par I'utilisateur. Joystick compatible avec
Kempston et Sinclair.

antomatically. Follow on-screen prompts. mmm
CTRL he ENTER, Appuyez
SPECTRUM 48/128K, +2 CASSEYTE APy
PLAY cassette record sur PLAY sur le magnétophone. Saivez les instructions sur écran. Les
?ruln"udwe-mm on your e recorder. it e poicieoioely
Sinclait Joysick compatiie AMSTRAD CPC DISQUE
AMSYRAD CPC CASSEYTE lemmaime;ummkmncm:nan
les Les

Press CTRL and small ENTER keys togetLer. Press PLAY on your cassette
Eeyboard

dérolera

recorder. Follow on-screen prompts. commands user definable. commandes de clavier peavent étre définies par l'utilisatenr.
AMSTRAD CPC DISK ATARI ST/CBM AMIGA .

RONDISK The game wil : dis ez l'ordinateur. L b
Follow on-screen prompts. Keyboard commands user definable. deroulera Suivez les Sur écran.
ATARI ﬂl:l AMIGA SCENARIO
Insert di computer. The will load
rumd;km:.‘::p; er. The qame wd Lelemeﬂdemmdeucwehblwnmmeldmm

un antre MONDE!L

nmmu Segui le indicazioni sullo schermo.

CBM 64/128 DISCO

Batti LOAD**" 8,1 e premi REYURN. I

Sequi le indicazioni sullo schermo.

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTA

Batti LOAD*" ¢ premi REYURN. Premi PLAY sul registratore. Sequi le
indicazioni sullo schermo. | comandi tastiera sono ridefinibili dall'utente.
Joystick Eempston e Sinclair compatibili.

AMSTRAD CPC CASSEYTA

Premi contemporaneamente CTRL e INVIO piccolo. Premi PLAY sul
registratore. Segui le indicazioni sullo schermo. I comandi tastiera sono
ridefinibili dall'utente.

AMSTRAD CPC DISCO
Batti RUW'DASK e premi INV10. 1 gioco s carica e gira automaticamente.

‘utente.

ATARI ST/CBM AMIGA

hﬂam:mwaauehdnmwdnlemmmﬁnm

e & rangon. Pour

Mamuummoﬁenumlhmcmagnmmmm

The warrior returns from his conquest in the Soviet block to find his services
ired WORLD! |}
been kidnapped by alien terrorists who are now bolding her world to ransom.
hnnrnfollinid mMagulmhngimm-miununlaﬁu

de matiere qui, une fois bien charge, peut le
mnxlmm cybernétiquement en une Unité de Combat Mécanique
d’Ehte Sonl cette bme il powrra alors venir a bout de toutes les

C'est, du moins, ce que lui ont affirme les

lnumn\ldnchmouecu&ilmwu 1 gioco si carica ¢ gira
Segui le indicazioni sullo schermo.

Almmomodduvinorunelblmw;o.ilwmnmnchum
ummncmmmnndmmhdmnauwul
pianeta Magenta ¢ stata rapita da terroristi alieni che adesso ricattano il suo
‘moado. heabudglmum lmyummhnodatodgumemn

Kassettenrecorder. Folge den Anweisangen auf dem Bildschirm.

CCBM 64/128 DISKETTE

Tippe LOAD (Laden) “*"'8,1 ¢in und dricke REYURN. Das Spiel ladt sich

und lauh nun antomatisch. Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.

SPECTRUM 48/128K, +2 KASSETTE

Tippe LOAD*" ein und driicke RETURN. Driicke PLAY auf Deinem

Kassettenrecorder. Folge den Anweisanges auf dem Bildschirm. Tastatur

Befehle, Benutzer-definierbar. Kompatibel mit Kempston und Sinclair Joystick.

SCHNEIDER CPC KASSETTE
' vy "

ENTER Taste. Drucke PLAY anf
demK Folge d i { dem Bildschirm. Tastatar-
Befehle sind nen definierbar.

SCHNEIDER CPC DISKETTE

Tippe RUN'DISK ein und dricke ENTER. Das Spiel ladt sich nun und lanft
automatisch. Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.

ATARI ST/CBM AMIGA
il "

laoft antomatisch. Folge den Anweisungen dem Bildschirm.
DREHBUCH
Rls der Krieger i

B seine Di anderen WELT

des Planeten Magenta wurde von Terroristen aus einer anderen Welt entfuhrt,
d.\e mm hngeld!ordemu an ilue Vleh stellen. Ah Geqen.leimu fur seine

hehel Cetchmnhqlm und Vm:lllnglnﬁ geqeben wl auch einen
, der bei

erfahrter,

en

wl.ll :ybemma.l!y nmle him into an Elite Meelmcal Combat Unit. In lhu Magentais. he, quando
form. he should b athim.....or caricato a sufficienza, lo tramuta ciberneticamente in una Unita Meccanica
s0 the Magentans have told him. LE JEU SpenﬂedaCa-hmmto hmlum,edndmnhbemnmmd.
AT !Wﬂll l‘ B o - N che diconn i Magentani.
LEveL 1 istes. Des robots-se rouillent la zone et ils ont éte IL GI0Co
Begin on in the f ideth stronghold Atomated programmeés pour détruire tout org étranger qu'ils
and Prenez garde car le soutien aérien ennemi va bientot arriver. LIVELLO 1

lhmyyeumu Beware, mmymmonuanhny

LEVEL 2

Upon leaving the forest, you enter the ruins of a city decimated by repeated
rescue attempts by the Magentans. Terrorist artillery stalks the rubble, ever
ready for a new attack Destroy as many of these are you can while avoiding
energy discharges from power generators

LEVEL 3
ist, attack, you find yourself
confronted with m alien hlﬂ.llllql Carve a way dmngh these borrible

NIVEAU 2
Quand vous quittez la forét, vous entrez dans les ruines d'une ville

La tua missione inizia nella foresta che circonda la roccaforte dei terroristi.

di Usiasi Stai attento, e in arrivo

par
Lartillerie des terroristes passe les décombres au peigne fin, prete a
faire face a toute nouvelle attaque. Detruisez autant de batteries
dartillerie que vous pouvez tout en evitant les decharges d'cnergie
provenant des puissants géneratears.

NIVEAU 3

Vous passez sous terre afin d'éviter une puissante attaque terroriste et
vous affrontez de vilains poussins extra-terrestres. Frayez-vous un
chemin a travers ces horribles creatures. i vous pensez qu'elles sont

Vous remontez a la surface et vous vous engagez dans une bataille sur
les toits dlnm lmelle votre agllne, votre rapidite et votre talent

anche un appoggio aereo nemico.
LWH.I.O 2

foresta, 3

Krieger Indiesem Zustand
sollteder. Knewmdul.weun alles, mit dem die Terroristen ihn bedrohen,
7u zerstoren ... dies haben die Magentaner ihm jedenfalls versichert.

LEVEL 1
Du beginnst Deine Mission im Wald, auBerhalb der Festung der Terroristen.
Automatisierte WacMnMu pnmnl.uem in duwn Bezirk: sie sind so

zerstoren. Sei anf

der Hut, denn Unterstiitzung aus der Luft ist im Anflug.

LEVEL 2
Vlenn Duden WaM verh.l( gelangst Du zu den Ruuun einer Stadt, deren

kontinnierlich dezmun vmde Die lmllem der Termnnen geh( in den

d: liberazione fatti dai Mnmlm I.uuqhem dzl lenonlu e putau w.l.le

wie moglich von ihnen; vermeide dabei den Kontakt nm der Energie, die von
den i abgegel i

macerie,

ben

di energia dai generatori.
LIVELLO 3

ali hiin f

LEVEL 3
Wenn Dn mn inden Unlelgnnd bem um der vol.len Ww:hl des Angriffes
derTe

i, trovi
ad affrontare delle covate di alieni maligni. Apriti la strada tra queste orride
creature. Ma se pensi che questi siano balordi... aspetta di vedere la madre'

LIVELLO 4
Eccoti di nuovo all'aperto, per lottare sui tetti dove la tua agilita, rapidita e
d iali. Cerca di dere nel gl bt b

Mnehumn i ichen K1 indurch Wenn
daB di tibelsind .. is Due deren
Matter begegnest!
LEVEL 4
ie Erdoberfl. woDichein

creatures. wait until
L4 infor a oof-top lity, speed and skill terribles, attendez un pen de voir leur mere!!

are critical blivion while fiahti y . NIVEAU 4

and m:nmnmuyon get closer to your goal!

LEVEL 5

Nowyon enter

vitale. Evitez de tomber dans 'oubli quand

Locate and free the world leader but watch out, they are not vmnq i) lel you
get to her withoat a fight!

CCONTROLS

CBM 64/128
Joyra~k - Port 2. Quit - RESTORE. Pause on off - RUN'STOP.
Buman Mode T

«—

l

FIRE - Use sword. Pressing FIRE while standing still will activate the laser.
Robot Mode

—

Walkleft,. €— —> Walkright
FIRE - User laser.

You will transform into a robot for the final battle on each level if you have
collected enough energy icons.

SPECTRUM/AMSTRAD

= T

Reys:
1 - Colour Mode. 2 - Mono mode.
HPACE - Us rd i hil

Ifyou bave collected enough

into a robot.

the laser.

Robot Mode
SPACE - Fire laser,  Walkle €— —>  Walkright
ATARI SYAMIGA

Buman Mode

FIRE/SPACE - Use sword.
Pressing FIRE/SPACT while standing still will activate the laser.

You will transform into a robot for the final battle on each level if you have
collected enough energy icons.

Robot-Mode oy ¢ 5 Walkright
SPACETIRE - Active laser.

K - Select keyboard control. ] - Select joystick control. M - Masic onoff. F -
Sound effects onoff. H - Pause onoff.
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vous com.bana lec mnes cmhenn de fen. Evitez aussi d‘auues
que vous dubat!

NIVEAU §
vous avez perce leslignes de defé

al tuo traguardo!

LIVELLO 5
Adesso che hai penetrato tutte le difese, entra e periustra la nave prigione.
1 i libera la d: a stai attents i f2 !

entrez dans le bateau de la prison et fouillez-le. Retrouvez et liberez le
souverain du monde mais faites attention. vos ennemds ne se laisseroi.
pas faire!

LES COMMANDES

CBM 64128

Joystick - Port 2. Quitter - RESTORE.
Pause EnHors Fonction - RUN/STOP.

Mode Bumain

— —

FEU - Utiliser Iepee. Si vous l
appuyez sur FEU pendant que vous etes
debout et immobile, vous activez le laser.
Mode Robot

Aller a Gauche. «— ——>  Aller a Droite.
FEU - Utiliser le laser.
Vous vous transformerez en robot pour la derniere bataille sur chaque
niveau si vous avez ramasse assez d'icones d'energie.

SPECTRUM/AMSTRAD
TOUCHES:
1 - Mode conlear. 2 - Mode Mono. l

ESPACEMENT - Utiliser l'epee.
Si vous appuyez sur ESPACEMENT pendant que vous étes debout et
immobile, vous activez le laser.
roboten

nmm d'icones d'energie.
Mode Robot

Aller a Gauche. €<— ——> Aller a Droite.
FEU - Utiliser le laser.

w ENTER si vous avez

ATARI ST/CBM AMIGA T
Mode Bumain
<« —>
FEU/ESPACEMENY - Utiliser 'epee.
Si vous appuyez sur FEU on l
ESPACEMENT pendant que vous étes

debout et immobile, vous activez le laser.
Vous vous transformerez en robot pour la derniere bataille sur chaque
niveau si vous avez ramasse assez d'icones d'energie.
Mode Robot

Rller a Gauche. €— —> Aller a Droite.
ESPACEMENT/TEV - Utiliser le laser.

K - Sélectionner les commandes de clavier.

] - Sélectionner les commandes de joystick.

M - Musique En/Hors Fonction.

F - Effets sonores En/Bors Fonction.

H - Pause Ex/Hors Fonction.
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CONTROLLI

CBM 64128

joystick - Porta 2. Abbandona - RESTORE (Ripnistina).
Pausa accesa spenta - RUNSTOP.

Modo Umano T

«—

l

FUOCO - Usa La spada. Premendo FUOCO quando sei fermo, attiva il laser.
Modo Robot

Cammina a sinsita  €——  —> Cammina a destra,
FUOCO - Usa il laser.

Per battaglia finale in ogui Livello, ti trasformi in robot solo se hai raccolto
abbastanza icone energia.

—

SPECTRUWAMSTRAD T
Modo Umano
TASTL

1 - modulo colore. 2 - modulo monocromatico.
BARRA - Unhwhmmhmmulkmo attiva il laser.

Se hai raccolto abbs d b
Modo Robot
Cammina a sinistra. €—  —> Cammina a destra,
BARRA - Attiva il laser.
ATARI ST/CBM AMIGA
<« —>
Modo Umano

FUOCO/BARRA - Usa la spada. Premendo FUOCO/BARRA mentre sei fermo,

attiva il laser.

Per 1a battaglia finale in ogni livello, ti trasformi in robot solo se hai raccolto

abbastanza icone energia.
Cammina a sinistra €—

BARRATUOCO - Attiva il laser.

K - Seleziona controllo Tastiera. ] - Seleziona controllo Joystick.

M - Musica accesa/spenta. F - Effetti sonori accesi/spenti.

H - Pausa accesaspenta.

—> Cammina a destra.
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kritischen Zustand. Vermeide es, in einen Zustand 5
wahrend Du gegen Energie abgebende Schadel und andere Bbermchnngen
kampfst, auf dem Wege zu Deinem Ziel'

LEVEL §

]m hast Du das ganze Venndywen dcx Ttmnﬁen gesprengt: betritt
WELT ausfindig
und befreie sie. Sei jedoch auf der Hut, denn man wird dich nicht kampflos za
ihr vordringen lassen’

SYEUERUNG

CBM 64/128

Joystick - Port 2. Verlassen - RESTORE. Pause ein aus - RUNSTOP
Als Mensch T

— —

l

FEVER - Schwert benutzen. Wenn FEUER im Stillstand druckst, aktimerst Du
den Laser.
Roboter-Modus

Nach links geben. €——  —> Nach rechts gehen.
FEUER - Laser benutzen.

letzten Kampf anfjeder Level zum Modus.
wenn Du genagend Energie-Icons gesammelt hast
SPECTRUM/AMSTRAD
Als Mensch T

Tasten: \L

1 - Farbmodus. 2 - Monomodus.

LEERTASTE - Schwert benutzen. Wenn Du im Stillstand die LEERTASTE
drackst, aktivierst Du den Laser.

Wenn Uu genngend Energie-Icons gesaramelt hast. kannst Du zum Roboter-
Modus wechseln, indem Do ENTER druckst

Roboter-Modus
Nack links geben. €—— —>  Nach rechts gehen.

LEERTASTE - Laser fevzern.
ATARI STAMIGA T
Als Mensch

e

FEVERLEERTASTE - \L

Schwert benutzen.

Wenn Du im Stilistand FEVERLEERTASTE druckst, aktivierst Du den Laser.
Do ! Level um

wenn Du genagend Energie-Icons gesarumelt hast.

Roboter-Modus

Nach links gehen. €— —> Nach recifts gehen.
LEERTASTETEUER - Laser aktiviert.

K- Wahlt Tastatur Stegerang. | - Wahlt Joystick Steaerung. M - Musik ein aus.

F - Soundeffekte ein aus. B - Pause einvaus.
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