
LIFEOFSWEEVO
Fo r a se lf-w ille d  robot, p u rp o se -b u ilt to ea se  
M an's b u rd e ns, se e k out extrem e e n viro n
m ents a nd , g e ne ra lly, b o ld ly  go, SW EEVO  
w a s b it o f a  flo p  So  far, d u rin g  Robot-A ndroid  
Tra in in g  Sc ho o l (RATS), he had fa ile d  the 
M em ory Te st (fo rgot to tu rn  up), fa ile d  the 
In te llig e n c e  Te st (fo rgot h is nam e) a nd  had 
been d isq u a lifie d  from  C o o rd ina tio n  C la sse s 
w hen, w h ile  try in g  to sc ra tch h is knee, 
he had a c c id e n ta lly  tu rne d  h im se lf off.
A ll in  a ll, a com p lete  d isa ste r. . .

But the k in d ly  o ld  Rob o-M a ster had d e c id ed  
to g ive  p oor SW EEVO  a fin a l chance, m a in ly  
In  hope of g e tting  rid  o f h im  fo re ver!

Each se lf-w ille d  extrem e environm ent 
vo c a tio na l o rg a n ism  w a s a llo c a te d  a 
p rob lem  p la ne t to c le a n up before it w as 
a llow e d  to e nte r Active se rv ic e  Such w o rld s 
a b o und ed  in  the  G rand Em p ire  o f M an 
(who tended to  get p retty m e ssy w ha t w ith 
a G a la xy to run a nd  a ll); O doreta  5 , fo r 
exam ple, the  hom e fo r O ld  Tra in in g  Sho e s 
in  the  S iria n  Sector, o r R ig lis, w h ich fo r som e 
re a son know n o n ly  to the Sp a c e  A n g lin g  
G u ild , w a s e n tire ly  p op u la te d  by w orm s.

Lucky o ld  SW EEVO  w as d ro p p ed  onto an 
a rtific ia l p la ne to id  show n on the  sta r-m a p s 
a s Knutz Fo lly. B u ilt by the  m ad Baron Knutz, 
fo r h is w ife  Fla ze l, an a lm ond-eyed beauty.

from  B ra zil, the  fo lly  w as the m ost b iza rre  
p la ne t in  the  Em pire . Long d e se rte d  by 
hum ans, it w a s now p op u la te d  by a host of 
g e ne tic  e xp e rim e nts c reated  by Knutz before 
he w ent c o m p le te ly sc rew y a nd  fin a lly  lo st h is 
th re a d . . .

C an o u r Fie ro  overcom e the  a b su rd  d a ng e rs 
tha t fa ce him  a nd  reach Active Sta tus?  Is the 
k in d ly  o ld  Rob o-M a ste r d ue  fo r a  sh o c k w hen 
SW EEVO  re tu rn s from  h is m issio n ?  W ill Knutz 
Fo lly  be rena m ed SW EEVO 'S W O RLD? 
P ro b a b ly n o t. . .

The Point of It Al l . . .
Th e  re su lts o f the  Baron's stra n g e  ge ne tic  
e xp erim e nts have com p le te ly ove run the 
a rtific ia l p la ne to id  a nd  m ust in som e m a nner 
be e lim in a te d . Th e  m a in ta sk w ould  seem  to 
be the  e xte rm ina tio n  o f an o rg a n ism  
o rig in a lly  d e sig ne d  to lo o k a fte r the  Fo lly  and 
keep It c le a n -th e  W aste In g e stio n  and 
Ja n ito r U n its (know n com m only a s w id g e rs)- 
they a re  not re a lly  d a ng e ro us but a re  
extre m e ly irrita tin g  a nd  d e se rve  eve rth ing  
they ge t! O n the  o the r ha nd , the  c re a tu re s 
b u ilt to g ua rd  the  p la ce  a re  ve ry d a ng e ro us 
a nd  w ill a tta ck a t every o p p o rtun ity ; luc kily , 
due to a d e p rive d  c h ild h o o d  In the  b re e d ing  
vats, they each have a  sp e c ia l w e a kness 
w hich can be used  to a ttra c t th e m . . .

SW EEVO 'S energ y leve l can be ju d g e d  by the 
e xp re ssio n  on the  fa ce o f the  la rg e  d ia l; the 
G oose tha t la ys the  G o lden Erg , however, w ill 
p ro vid e  extra  e n e rg y if  he is  sta rtle d  from  
b e h ind !
Th e  Se le c to r P u lse  show s the p o sitio n  to be 
occup ied  if an o b je c t is  p icked  up o r the 
ob je ct to go if  it is  d rop p ed.

Sc o rin g  is  ve ry com p lex and la rg e ly  
irre le va nt, but, rem em b er tha t fo r SW EEVO  to 
reach fu ll A ctive Sta tus, a ll o the r o rg a n ism s 
m ust be e lim ina te d .

O h, and Bew are o f the  F ru it!

How to Load
Spectrum : Typ e LO A D "" a nd  EN TER; p re ss

PLAY on recorder.
Spectrum  128K: Select TAPE LOADER and p ress 

ENTER; p ress PLAY on recorder, 
Am strad: Press CONTROL and ENTER

together; Press P A Y  on recorder 
then p ress any com puter key,

How to Play
KEYBO ARD C O N TRO LS:
Spectrum  a nd  A m stra d -  
Q W ERT «-
YU IO P £
ASDFG  *
HJKL— enter *

Sp e c trum -
Bottom  Row P ick Up, Drop, BOO
A m strad -
SPACE Ba r P ick Up, Drop, BOO
JO YSTIC KS sup p o rte d  a re  Kem pston, In te rfa ce 2 
and C u rso r typ e s; in  a ll c a se s, the F ire  Button 
takes on the functions of Pick Up, Drop and BOO.
To FREEZE the  gam e:
p re ss Sym b o l Sh ift a nd  0 on the Spectrum  
p re ss 0  on the  num e ric  b lo c k on the  A m strad,
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SWEEVOS LEBEN
Als eigenwilliger Roboter in Spezialausführung, um 
den Menschen zu entlasten, extreme 
Umweltbedingungen festzustellen und um 
allgemein rücksichtslos vorzugehen, war SWEEVO 
ein gewisser Reinfall. In der Roboter- 
Androidenausbildung war er beim Gedächtnistest 
durchgefallen (vergaß zu erscheinen), ebenso 
beim Intelligenztest (hatte seinen Namen 
vergessen), und er wurde in der Koordination 
disqualifiziert, denn als er versuchte, sich am Knie zu 
kratzen, hatte er sich aus Versehen abgeschaltet. 
Alles In allem eine völlige Katastrophe.. .
Aber der nette alte Robo-Master hatte beschlossen, 
dem armen SWEEVO eine lelzte Chance zu geben, 
eigentlich in der Hoffnung, sich seiner für immer zu 
entledigen!
Jeder eigenwillige Berufsorganismus für extreme 
Umweltbedingungen erheifeinen 
Problemplaneten, den er vor Eintritt in den aktiven 
Dienst zu säubern hatte. Derartige Welten gab es 
viele im Großen Reich des Menschen (das in 
ziemliche Unordnung geraten warwegen der 
Verwaltung einer ganzen Galaxie und dergl.). 
Odoreta 5 z.B, die Heimat der alten Turnschuhe Im 
Sektor Sirian oder Riglis, der aus bestimmten 
Gründen nur dem Weltraum-Angelverein bekannt 
war, war völlig von Würmern bevölkert.
SWEEVO hatte Glück und wurde auf einem 
künstlichen Planetoiden dusgesetzt, der duf den 
Sternkarten mit Knutz Folly bezeichnet war. Er wurde 
vom verrückten Baron Knutz für seine Frau Hazel 
erbaut, eine mandeläugige Schönheit aus Brasilien.
Bel diesem verrückten Fanstasiegebilde handelte 
es sich um den bizarresten Planeten des Reiches.

Die Menschen hatten den Planeten seit langem 
verlassen, und auf ihm befanden sich die 
verschiedensten genetischen, von Knutz 
geschaffenen Experimente, bevor er völlig 
durchdrehte und schließlich den Fdden verlor.. .

Kann unser Held die absurden Gefahren bestehen, 
denen er begegnet und seinen aktiven Zustand 
erreichen? Steht dem netten alten Robo-Master ein 
Schock bevor, wenn SWEEVO von seiner Mission 
zurückkehrt?

Wird Knutz Folly in SWEEVO'S WORLD umbenannt? 

Wahrscheinlich nicht.. .

Denn.. .
die Ergebnisse der seltsamen genetischen 
Experimente des Barons haben den künstlichen 
Planetoiden völlig überrant und sind so oder so zu 
eliminieren. Die Hauptaufgabe scheint aus der 
Auslöschung eines Organismus zu bestehender 
ursprünglich geschaffen wurde, um das 
Fantasiegebilde zu bewachen und es sauber zu 
halten -d ie  Unratverschlinger und 
Hausmeisterelemente (allgemein Widgers 
genannt)-sie sind eigenlich nicht gefährlich aber 
gehen einem äußerst schnell auf die Nerven und 
haben eine gute Tracht Prügel verdient! 
Andererseits sind die zum Bewachen gebauten 
Kreaturen sehr gefährlich und greifen bei jeder 
Gelegenheit an. Glücklicherweise haben sie alle 
wegen Ihrer lieblosen Kindheit in den Brutlässern 
eine besondere Schwäche, die dazu ausgenutzt 
werden kann, sie anzuziehen.

SWEEVO'S Energiewert kann durch den Ausdruck 
auf der großen Skala beurteilt werden. Die Gans, 
die die goldenen Erg legt, erzeugt jedoch 
zusätzliche Energie, wenn sie von hinten 
aufgescheucht wird !
Der Selectorpuls zeigt die einzunehmende Fbsitlon 
an, wenn ein Gegenstand aufgenommen werden 
soll oder den wegzuwerfenden Gegenstand, wenn 
er fallen gelassen werden soll.
Die Punktewertung ist sehr kompliziert und 
weitgehend belanglos. Denken Sie jedoch daran, 
wenn SWEEVO seinen vollen aktiven Zustand erreichen 
will, muß er alle Organismen eliminiert haben. 
Übrigens.. .  hüten Sie sich vor den Obstsymbolen !

Laden
Spectrum : LOAD"" eingeben und ENTER, PAY

am Kassettengerät drücken.
Spectrum 128K: Select TAPE LOADER and press ENTER; 

press PAY on recorder.
Amstrad: CONTROL und ENTER gemeinsam

drücken; PAY am Kassetengerät 
drücken, dann jede beliebige 
Computertaste.

Spielen
TASTATUR-BEDIENUNGSELEMENTE:
Spectrum und Amstrad -  
QWERT ’i
YUIOP '
ASDFG *
HJKL-enter ^
Spectrum-
untere Reihe Pick up (aufheben), Drop 

(fallenlassen), BOO (BUH)

Amstrad-
LEER-Taste Pick up (aufheben, Drop

(fallenlassen),
BOO (BUH)

Verwendbare JOYSTICKS sind Kempston, Interface 2 
und Cursor-Typen. In jedem Fall wird der Flre-Knopf 
zum Aufheben, Fallenlassen und für BUH benutzt.

ANHALTEN des Spiels:
Hochstelltaste und 0 am Spectrum drücken,
0 auf der Nummertaste am Amstrad drücken.
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On peut juger du niveau d'énergie de SWEEVO par 
l'expression sur la face du grand cadran: cependant, 
l'O ie qui pond l'Erg en or fournira un supplément 
d'énergie si e lle est effrayée par derrière!
L'Impulsion sur le  Sélecteur montre la position à 
occuper s i un objet est ramassé ou l'objet vers 
lequel ¡I faut a lle r si on le la isse tomber, 
le  marquage des points est très complexe et en 
grande partie hors de propos, mais souvenez-vous 
que pour que SWEEVO parvienne à l'état actif, tous 
les autres organism es doivent être élim inés.
Et attention au fru it!

Comment charger
Spectrum: taper LOAD et ENTER; appuyer sur

PLAY sur l'enregistreur.
Spectrum 128K: Select TAPE LOADER and press ENTER;

press PLAY on recorder.
Amstrad: Appuyer en même temps sur

CONTROL et ENTER; Enfoncer PLAY sur 
l'enregistreur et ensuite enfoncer 
n'importe quelle touche de l'ordinateur.

Comment jouer
COMMANDES DU CLAVIER:
Spectrum et Amstrad -  
QWERT \
YUIOP 5
ASDFG f .
HJKL- enter *
Spectrum-
Rangée du bas Prise (Pick up), Chute (Drop),

Huée (BOO)

Amstrad-
barre d'ESPACEMENT Prise (Pick up). Chute (Drop), 

Huée (BOO)

le s MANETTES de JEU adm ises sont de types 
Kempston, Interface 2 et Cursor; dans tous les cas, le 
bouton Fire assum e les fonctions de Prise (Pick up), 
Chute (Drop) et Huée (Boo).

Fbur Geler le jeu:
appuyer sur Symbol Shift et 0 sur le Spectrum 
appuyer sur 0 sur le  clavier numérique sur l'Amstrad.
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VIE DE SWEEVO
Fbur un robot o b stiné  construit tout 
spécia lem ent pour a llé g e r le s charges de 
l'homme, rechercher des environnem ents 
extrêm es et d 'une facon généra le y a lle r 
hardim ent, SWEEVO avait tout du raté Jusqu'à 
présent, à l'Ec o le  de Form ation des Robots 
d'Android (RATS), ¡I avait échoué à l'e ssa i de 
M ém oire (il a o ub lié  de se présenter), échoué à 
l'e ssa i d 'In te llig e n c e  (il a oub lié  son nom) et il 
avait été d isq u a lifié  pour le s C ourse de 
C oordination quand, en essayant de se gratter 
le  genou, il ava it coupé l'a llum age 
Fbur tout d ire  un vra i d é sa stre . . .

M a is le  bon vieux Robo-M aster a va it décidé de 
donner au pauvre SWEEVO une dernière 
chance, essentie llem ent en espérant s'en 
d éb a rra sse r pour toujours !

C haque o rganism e p rofessionnel 
d'environnem ent extrêm e pour vo lonta ires était 
affecté d 'une planète problèm e dont il fa lla it se 
d é b a rra sse r avant d'être affecté au Service 
Actif. C es m ondes abandonnés dans le Grand 
Em pire de l'Hom m e (qui avait tendance à être 
passablem ent en désordre, avec toute une 
G a laxie à fa ire  tourner et tout le  reste); Odoreta 
5, par exem ple, la  m aison pour le s V ieux 
So u lie rs d 'Entra înem ent dans le  Secteur de 
S iriu s, ou R ig lis, qui pour une ra ison connue 
seulem ent de la  G uilde de la Fêche dans 
l'Espace, éta it entièrem ent peuplée de vers.

VIDA DE SWEEVO
Fbra un robot con voluntad autónoma, construido 
especialmente para facilitar las tareas humanas, 
buscar ambientes extremados y, en general, 
aventurarse audazmente en todas partes, SWEEVO 
fue casi un desastre Hasta la fecha, mientras se 
hallaba en la Escuela de Entrenamiento de Robots 
Androides (Robot-Androld Training School-RATS), 
había fracasado en su prueba de memoria (se 
olvidó de presentarse), fracasado en la prueba de 
inteligencia (se olvidó de su nombre) y había 
quedado descalificado de las clases de co
ordinación cuando mientras trataba de rascarse 
la rod illa , se había apagado fortuitamente a s í 
misma En total, un desastre completo...

Ffero e l amable y anciano Robo-Máster decidió 
dar una oportunidad fina l a l pobre SWEEVO, 
principalmente confiando que a sí se lib ra ría  de 
él para siem pre

Cada organismo vocacional de voluntad 
autónoma para ambientes extremados, recibía la 
asignación de un planeta problemàtico para 
lim piarlo antes de que se le perm itiera entrar en el 
servicio activo Dichos mundos abundaban en el 
Gran Im perio del Hombre (que tendía a 
com plicarse muchísima sobretodo con toda una 
galaxia que adm inistrar); Odoreta 5, por ejem plo 
el hogar de los V ie jos Zapatos de Entrenamiento 
en el Sector S irio  o Rig lis, que por cierto motivo sólo 
conocido por la Cofradía de Fésca Espacial, 
estaba totalmente poblada por gusanos. Se dejó 
caer a l afortunado y grotesco SWEEVO en un 
planetoide a rtific ia l que aparecía en los mapas 
estelares con e l nombre de Knutz Folly (la locura 
de Knutz).

le  vieux SWEEVO chanceux était tombé sur un 
astéroïde a rtific ie l figurant sur les cartes des étoiles 
sous le nom de Knutz Folly. Construit par le Baron 
Knutz fou pour sa femme Hazel, une beauté aux yeux 
en amande, venue du Brésil, la Folly était la planète 
la plus bizarre de l'Empire, longtem ps désertée par 
les êtres humains, e lle  était maintenant peuplée 
d'une ribam belle d'expériences génétiques créées 
par Knutz avant q u 'il ne devienne complètement 
fou et ne perde les pédales.. .
Notre héros peut-il surmonter les dangers absurdes 
q u'il a à affronter et parvenir à l'Etat Actif? le  bon 
vieux Robo-Master subira-t-il le choc de voir revenir 
SWEEVO de sa m ission? Knutz Folly sera-t-elle 
rebaptisée MONDE DE SWEEVO?
Probablement non...

La question de tout cela. . .
le s résultats des étranges expériences génétiques 
du Baron ont complètement dévasté l'astéroïde 
artific iel et doivent d'une certaine facon être 
élim inés, la  tâche principale sem blerait être 
l'extermination d'un organisme Initialement concu 
pour surveiller le Folly et le tenir p ro p re - les Groupes 
d'ingestion des Déchets et Fbrtiers (connus 
couramment sous le nom de w ld g ers)- Ils ne sont 
pas vraiment dangereux mais sont extrêmement 
agaçants et méritent bien tout ce qui leur arrive! 
D'autre part, les créatures construites pour garder la 
place sont très dangereuses et attaqueront à 
chaque occasion; heureusement, en raison des 
privations subies pendant l'enfance dans les bacs 
d'élevage, ils  ont chacun une faiblesse particulière 
qui peut être utilisée pour les attaquer...

Construido p ore i maniático Barón Knutz, para su 
esposa Hazel, una belleza del Bra sil con ojos 
almendrados, la "locura " era e l planeta más 
extraño del Im perio Abandonado desde hacía 
largo tiempo por tas seres humanos, estaba ahora 
poblado por una hueste de experimentos 
genéticos creados por Knutz antes de volverse 
completamente chiflado y perder por último la 
razón.. .

?Fbdrá nuestro héroe superar lo s absurdos peligros 
con que se enfrenta y llegar a la Situación Activa? 
?Puede esperar el amable y viejo Robo-Máster un 
verdadero susto cuando SWEEVO regrese de su 
m isión?
?Se cambiará e l nombre de la locura de Knutz por 
el de EL MUNDO DE SWEEVO? Probablemente no...

Qué resulta de todo esto. . .
El resultado de los extraños experimentos 
genéticos del Barón han desbordado 
completamente al planetoide a rtific ia l y deben 
elim inarse de alguna manera, la  principal tarea 
parece se r la determinación de un organismo 
inicialmente concebido para ocuparse de la 
"locura " y mantenerla lim p ia -la  Ingestión de 
Desperdicios y la s Unidades de Limpieza 
(corrientemente conocidas como "w id g e rs")- 
no son verdaderamente peligrosas pero son 
extremadamente irritantes y se merecen todo 
lo que se le s haga. Fbr otra parte, la s criaturas 
producidas para guardar e l lugar son muy 
peligrosas y atacarán en cualquier oportunidad; 
afortunadamente, debido a la precaria infancia 
que tuvieron en tos recipientes de crianza, cada 
uno de e llo s tiene una debilidad especial que se 
puede utiliza r para atraerlos...

El nivel de energía de SWEEVO se puede juzgar por 
la expresión en la cara del gran disco; la Gallina 
de tas Ergios de Oro, sin embargo, proporcionará 
energía adicional s i se le sorprende por detrás.
El Impulso selector demuestra la posición que se va 
a ocupar si se recoge un objeto o el objeto que se 
va si se deja caer.
El tanteo es muy complicado y en gran parte 
carece de importancia, pero recuerde que para 
que SWEEVO alcance la Situación Activa completa, 
se deben haber elim inado todos tos organismos.
!Oh, y tenga cuidado con la Fruta !

Manera de cargar la máquina
Spectrum: Esc rib a 'TO A D """y "ENTER";

apriétese PLAY en la grabadora. 
Spectrum 128K: Select TAPE lOADERand press 

ENTER; press PLAY on recorder. 
Amstrad: Apriétese CONTROL y ENTER, juntos.

Apriétese PLAY en la grabadora y 
a continuación cualquier tecla de 
la  computadora.

Manera de jugar
CONTROLES DEL TECLADO:
Spectrum y A m strad- 
QWERT K
YUIOP '
ASDFG *
HJKL-ENTER 
Spectrum-
Fila  inferior Pick up (Recogida), Drop

(Calida), BOO

Amstrad-
Barra de SPACE Pick up (Recogida), Drop

(Caida), BOO

la s palancas dé tipo Kempston, Interface 2 y Cursor 
pueden utilizarse; en todos tas casos, e l botón de 
Fuego toma la s funciones de Recogida, Caida 
y BOO.

Fbra CONGELAR el juego:
apriétese e l Cambio de Sím bolo y 0 en e l Spectrum 
apriétese 0 en e l bloque numérico del Amstrad.
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