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UvoD

Program Dr_MG vartikl rozsahlou Upravou a doplnénim vSeobec-
né znamych a oblibenych programd firmy HISOFT - MONS3 a GENS3.
Pro vaznéjsi praci s mikropocCitacem patri jakykoliv monitor a
assembler mezi nepostradatelné, HONS3 a GENS3 pro ZX Spectrum
mezi nejoblibenéjsSi. Navzdory Siroké Skale jejich mozZnosti a
vyborayoh vlastnosti maji tyto programy nékteré nedostatky.

Hnozi uzivatelé ZX Spectra neovladaji anglictinu a Casto
pravé z tohoto dlvodu nedokdzi vyuzit vSechny prednosti a vyho-
dy MONS3 a GENS3. Proto jsme se v prvni rFadé rozhodli prelozit
texty plvodnich programd do rodné slovenstiny (zvolili jsme
Upravu bez diakritickych znamének - abychom Set¥ili pamét). Ne-
prijemnym nedostatkem byla i1 '"némd" klavesnice - to programato-
ry nutilo k necitlivému zachazeni s kiehkou kontaktni membréanou
klavesnice. Proto jsme MONS3 i GENS3 naucili "pipat'.

Abychom predesli kolapslm programl vinou chybné volby tzv.
horkého a studeného startu GENS3, zavedli jsme do nasSeho modu-
lu automatiku, ktera sama rozpozna, jestli v GENS3 néjaky pro-
gram je Ci neni. Tak GENS3 startuje vzdy ze stabilni adresy,
kterou si predem mizeme sami urcit.

Jednou jsme se pokusili generovat zdrojovy text pro GENS3
pomoci MGNS3 a znova to dopadlo neslavné. Bylo totiz potFebné
prepoitat a ''zapoukovat' vice parametrl a my jsme se priroze-
né zmylili. Rozhodli jsme se proto, Ze se tyto i ostatni nedu-

hy pokusime vylécit. Tak vznikl:
KAPITOLA 1 RIDICT A SPOJOVACI MODUL DOKTOR

ve strojovém kédu (Jeho moderacni slozka je basicovd).
Strojovy kéd je standardné .uloZzeny od adresy 28000 (6D60H) a
ma délku 3 kB. Modul zarucCuje rychlou a jednoduchou manipulaci
S programem.

Jednou z hlavnich funkci modulu je integrace cinnosti
MONS3 a GENS3. ZajiStuje jejich vzajemnou informovanost a Fidi
jJjejich spolupraci. Zaroven zabezpecCuje jejich sobéstaCnost a
nezavislost, takze je mizeme prakticky libovolné p¥emistovat
v paméti RAM. Modul premistovani Fidi a dokaze relokovat i séam
sebe. Umozfuje ulozit na pasek (a pozdéji pouzit) MGNS3, GENS3



i sebe izolované nebo v jakékoli vzajemné konfiguraci.

Ridi vstupy do MONS3 a GENS3. UmoZfiuje jednoduchym zplso-
bem odladovat assemblerové programy, poskytuje mozZnost vytvorFit
vlastni basicovy program, ktery se pak stava soucasti (prechod-
nou nebo trvalou) Fidictho modulu. Vytvoreny strojovy program
je mozno jednoduchou manipulaci ulozit na pasek a nahravku ve-
rifikovat. Pochopitelné za jeho sou€innosti miZeme ukladat
strojovy program do volné paméti Spectra.

Informuje uzivatele o aktualni lokalizaci jednotlivych
soucCasti Dr.MG a také o rozsahu volné paméti.

Uzivateli nabizi mozZznost jednoduchych a rychlych p¥evodi
mezi jednotlivymi Ciselnymi soustavami vcCetné pétibajtového vy-
jadreni s plovouci Fadovou carkou a cCiselného tvaru v syntaxi
kalkulatoru Spectra.

1.1 Hlavni_panel

Po vstupu do Fidiciho modulu se zobrazi hlavni panel.
Dr.MG-monitor(assembler)editor

MONS ... M

GENS ... G

LOAD ... L

SAVE ... S

VERI ... V MEMORY KALKUL
hex dek hex dek

PROG ... P

FARB ... P

RELO ... R

HEX ... H

BDI ... B

Dialogovy Fadek

Modul nerozliSuje malad a velka pismena. Prikazy maji okam-
zity UCinek (bez nutnosti tisknout ENTER). PFi ciselnych prevo-
dech mizeme vlozit aZz 20 znakl, pFicemz vloZeni 20. znaku vyko-
na funkoi ENTER. PFi hexadecimalnim vstupu se zobrazi jen Cty-
Fi nejnizsSi bajty vlozeného Cisla (respektive vysledku pFevo-
du). Binarnim vstupem mdZeme uloZit az I6tibitovou hodnotu.

Kdyz ulozeni Ciselného parametru ukoncime ciselnym znakem

(0-9, A-P, desetinnou c¢arkou, znaménkem + a -), ktery nebude



platny pro aktuadlné pouzitou Ciselnou soustavu, po stisku
ENTERu program vklad ignoruje. Ciselny vklad mdZeme ukongit
misto ENTERu jakoukoli klavesou s necCiselnym znakem (s vyjim-
kou BREAK a "X'). Dekadicka C&isla mlzeme vkladat i v exponen-
cialnim tvaru.

PFi kazdém vstupu do Fidiciho modulu, i po pouziti prikazu
ktery ocekava nasledné vlozeni hodnoty, je modul nastaveny na
vstup dekadickych Cisel. KdyZz po vstupu do Fidiciho modulu vlo-
zime dekadické cislo a vklad spravné ukoncime, program to po-
chopi jako prikaz k prevodu vlozeného ¢isla do jinych ¢iselnych
soustav.

Jakoukoli ukladanou hodnotu mdzeme vloZit i v hexadecimal-
nim nebo binarnim tvaru, a to tak, ze pred ulozenim cCisla ulo-
Z2ime jako prvni znak H (tj.hexad.) nebo B (tj.bin.).

Vkladany znak mOzeme z dialogového Fadku vymazat pomoci
DELETE nebo stlacenim klavesy "X’ (funguje jako DELETE). Kdyz
si po vstupu do BASICu budete prat jeho vypis, zadejte LIST 100
K hlavnimu panelu se vratime prikazem RUN nebo GO TO 1.

1.2 PFikazy hlavniho.panelu

1.2.1 Prikaz "M"

Stlacenim "M" vstoupime do MONS3, ktery je v programu
standardné ulozeny od adresy 31000 (78DCH)| jeho délka je 6010
(177AH) bajtl. Pro pF¥ikaz "M plati stejna pravidla jako pro
pFikaz "D" s tim rozdilem, Ze segment MONS3 miZeme pasivovat,
kdyz po zadani "M" vlozime znak "0".

1.2.2 Prikaz 16"

Stlacenim "G" vstoupime do GENS3, ktery je v programu
standardné ulozeny od adresy 37010 (9056H)j jeho délka je 8450
(2102H) bajtd.

1.2.3 PFikaz »L»

Umoznuje nacitani strojového kédu do paméti ZX Spectra.
PFikaz si vyzZzada uloZeni ndzvu souboru, ktery vkladame bez u-
vozovek. Kdyz misto nazvu vlozime ENTER, program se vrati k
hlavnimu panelu. Po uloZeni nazvu souboru si prikaz vyzada za-
dani adresy, od niz chceme uloZit soubor do paméti, a jeho dél-
ku. Kdyz misto hodnot vlozime samotny ENTER, budou pouzity hod-
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noty, které obsahuje hlavi¢ka zaznamu na pasku. 1 zde mOzeme
ciselné hodnoty ulozit ve tvaru dekadickém, hexadecimalnim nebo
binarnim.

1.2.4 PFikaz »S» (SAVE)

Jim preneseme strojovy kéd z paméti poCitacCe na pasek.
PFikaz si vyzada ulozeni nazvu, pocatecni adresy a délky ukla-
daného souboru. KdyZ misto poZadovanych parametr( vloZime sa-
motny ENTER, program se vrati k hlavnimu panelu.

1.2.5 Prikaz "V” (VERIFY)

Po stisku "V" si program vyzada nazev, pocatecni adresu a
délku strojového koédu, ktery chceme verifikovat. Ulozeni néazvu
souboru je povinné. Kdyz misto pozadovanych ¢iselnych hodnot
vlozime samotny ENTER, uskutecni se verifikace souboru, ktery
bude na pasce nalezen jako prvni.

1.2.6 Prikaz "P"

Stiskem "P" vystoupime z Fidiciho modulu do BASICu. Zde
mizeme napsat vlastni basicovy program od ¥Fadky &. 1000. K hlav-
nimu panelu se vratime pFikazem RUN nebo GO TO 1. N&S basicovy
program mizeme pak spustit stiskem "P".

1.2.7 PF¥ikaz "P"

Preklopi barvy papiru a inkoustu do inverze.

1.2.8 Prikaz "R"

Stiskem "R"™ vyvolame zobrazeni relokacniho menu.

1.3 Prevody mezi ciselnymi soustavami

Vkladani c¢iselnych hodnot viz ¢ast 1.1. Prevod mezi jed-
notlivymi Ciselnymi soustavami je velmi rychly, vysledek okam-
zité aktualizuje hlavni panel. Modul umoZfiuje préaci s dekadic-
kymi €isly od 1E-38 do 1E+38. Na hexadecimalni a binarni tvar
miZeme pFrevadét celd dekadicka &isla v rozpéti od -65535 do
+65535* Vysledek prevodu zaporného dekadického Cisla se zobra-
zi ve formé dvojkového doplinku, na coZz nas upozorni blikajici
pismeno c.



Vysledky vsech pvevodl (vEetné prevodd desetinnych deka-
dickych ¢isel a zapornych dekadickych cisel menSich nez -65535)
se vyobrazi i ve formé pétibajtového vyjadreni s plovouci Fado-
vou Carkou a v ¢iselném tvaru "dialektu” kalkulatoru ZX Spectra.
Ptate se, co je "dialekt" kalkulatoru? ZX Spectrum ma ve své
ROMce velmi uzite¢ny podprogram - kalkulator. Vykonava vypocty
s plovouci Fadovou carkou, manipulace s Fetézci atd. Je pravdé-
podobné nejuniverzalnéjsSim podprogramem ROMky. Ti, kdoz znajit
¢innost kalkulatoru podrobnéji, védi, Zze béhem jeho uziti se
mize vyskytnout potieba ulozit na vrchol jeho zasobniku néjaké
C¢islo. Volanim pat¥iénych podprogramil se vSak nejen ztraci cas,
ale plytva se i mistem. Proto ma kalkulator rutinu STK-DATA,
kterad umoznuje vkladat desetinna cisla pFimo v rezimu kalkula-
toru. Cisla se vkladaji v tzv. kondenzované fomn& a podle tva-
ru ¢isla se skladaji ze 2, 3, 4» 5 nebo 6 bajtd. Uvedena ruti-
na si cCislo spravné upravi na pétibajtové cislo s plovouci Fa-
dovou carkou a ulozi je na vrchol zasobniku kalkulatoru.

1.4 Relokacéni menu

Na ném jsou dekadicky znazornény aktuadlni hranice jednotli-
vych segmentd Dr.MG:
LOKALIZACE SEGMENTU:
BASIC ... 23755-26868
CLEAR ... 27999
DOKTOR .. 28000-30999
MONS 3 .. 31000-37009
GENS 3 .. 37010-45459
PR.OBL .. 65000
SAVE

1.4.1 Prikazy relokacnitho menu
i-i-i-i £Fikaz_"C"_

Po stisku '"C" se v dialogovan rFadku znazorni "RAMTOP" a
program oCekava vstup nové hodnoty RAMTOPu. PFi zadavani nové-
ho RAMTOPu je treba dodrzet urcitou opatrnost, abychom (nechté-
né) neznicili néktery ze strojovych programi Dr.MG.



EFikaz_"D"_

Po stisku 'D" se v dialogovém Fadku objevi vyzva k zadani
poCatecni adresy,* od niz chceme umistit strojovy kod modulu
DOKTOR. KdyZz misto &isla vloZime samotny ENTER, modul zlstane
na plvodni adrese. Modul nelze zlikvidovat zadanim hodnoty O
(viz prikazy "M, "G™).

Pokud bychom pro premisténi modulu DOKTOR zadali adresu,
kterd by méla za nasledek jeho presah do nékteré z oblasti ji-
nych p¥itomnych moduld Dr.MG (MONS3, GENS3, PR.OBL), pFikaz se
nevykona.

Modul DOKTOR ¥idi relokaci vSech segmentl programu. P¥emis-
téni ma vlastnosti tzv. "inteligentni kopie™, t.j. nova lokali-
zace segmentl mize prekryvat jakoukoli &ast své plvodni polohy.

i-i-i-2 PrikazJd"m"_

Po stisku "M" program ¢ekd na ulozeni nové pozadované po-
cateCni adresy MONS3. Pro prikaz plati taz pravidla jako u pFi-
kazu "D" - s tim rozdilem, Ze je mozné pasivovat segment MOJIS3,
kdyz vlozime hodnotu menSi nez je aktualni hodnota RAMTOPuj
zaroven se pasivuje segment PR.OBL, ktery organicky souvisi s
MONS3. K pasivovanému bloku nemame pak p¥istup z hlavniho pane-
lu pFikazem "M"..Pasivované segaenty sice "fyzicky" zlstavaji
v paméti na svém plvodnim misté, ale z hlediska programu Dr.MG
predstavuji volnou oblast paméti. MiZeme ji tedy pouzit k riz-
nym Uéeldm. Po pasivaci segmentu zaroveii z obrazovky zmizi
Udaj o jeho hranicich.

i*1*1*1 P¥ikaz_"G"_
Zasady vztahujici se na prFikaz "M" plati i pro prikaz "G"
s tim rozdilem, Ze po pasivaci GENS3 se nepasivuje segment
PR.OBL. Zdrojovy text v GENS3 je organickou soucasti celého
segneatu, coz se odrazi ve zobrazeni posledni adresy GENS3 v

reloka¢nim menu.

1*1*i*2 K-ikaz_"P"_
Pracovni oblast je segment v paméti, kterou pouziva MONS3
pFi dekompilaci a krokovani néasledovné:
Pri dekompilaci se do ni uklada tabulka navésti, pricemz
jedno navésti zabira 2 bajty paméti. Kromé& toho se do néj ukla-



dad hranice zadanych datovych oblasti v ramci dekompilace ('0d:",
"do:"). Kazda definovana datova oblast zabiréd 4 bajty paméti.
PFi krokovani se do této oblasti uklada informace pot¥ebna pro
navrat obsahu paméti do tvaru, ktery byl pred zadanim prerusSe-
ni (pFikaz MGNS3 "W). Jedno p¥eruseni zabira 5 bajtd pracovni
oblasti.

Segment PR.OBL neni mozné pasivovat samostatné vlozenim
hodnoty O.

H fTkaz_nS"_

Stiskem "'S" vyvolame funkci SAVE. Na pasek se zapise pFesna
kopie Dr.MG v aktualni konfiguraci, zobrazené v relokacnim me-
nu. Po zadani prikazu program pozaduje ulozeni nazvu celého
komplexu. Kdyz misto nazvu vlozime samotny ENTER, p¥ikaz se
nevykona. Pasivované segmenty programu jsou ignorovany.

Program se na pasek ulozi s autostartem, ktery zabezpecCi
spravny a kompletni zépis vSech casti programu Dr.MG. Kdyz jsme
méli pred zadanim prikazu "S" v GENS3 jakykoli zdrojovy text,
stava se organickou soucasti nahravky. Totéz plati pro segment
Basicu, vCetné jeho pripadné pripsané Casti.

1,4.2 Poznamky k relokaci-

Relokaci MONS3 a PR.OBL je mozné realizovat jen pred prv-
nim pFivolanim MONS3. Pro ucely ochrany pred p¥epsanim pri re-
lokaci program chape PR.OBL jako 20tibajtovy blok. Podobné lze
relokovat GENS3 jen pred jeho prvnim privolanim z hlavniho pa-
nelu. Toto omezeni se netyka segmentu DOKTOR, ktery je mozZno
presouvat libovolné.

Pasivovanim a relokaci jednotlivych segmentl je mozné do-
sahnout optimalni konfigurace pro konkrétni pot¥eby konkrétni-
ho uzivatele. Je mozné vytvorit (a prirozené i ulozit na pasek)
nasledujici varianty:

DR .+MONS 3+GENS 3
DR.+MONS3
DR.+GENS3

DR.

Kdyz pozadujeme pouziti samotného programu MONS3 nebo
GENS3, je nutno ulozit jej na pasek prikazem "S" z hlavniho
panelu. Infoimace o pocatec¢ni adrese a délce ziskame z relokac¢-



nitho menu. 1 pFi samostatném pouziti MQNS3 Ci GENS3 je jejich
zavadéci adresa v paméti souCasné jejich standardni startovaci
adresou.

Je treba poznamenat, Z7e adresa pracovni oblasti, kterou
mdZzeme ménit v ramci relokaéniho menu, je hodnotou pFedvolenou,
kterou MONS3 pouzije, kdyz na jeho vyzvu "adr.prac.obl.:" odpo-
vime stiskem tlacitka ENTER. KdyZz v MONS3 pri dekompilaci uda-
me jinou konkrétni hodnotu nez je predvolena, systém uloZenou
hodnotu pouzije v ramci jedné dekompilace. Predvolena hodnota
zlstane nezménéna.



KAPITOLA 2 SPUSTENT

Pokud budete nékdy chtit pouZit MORS3 samostatné&, pak véz-
te, 7e i sam o sobé je relokovatelny. Do pocitaCe jej umistéte
od adresy xxxxx, kterou uvedete v pFikazu LOAD ,u,CODE XXXXX-.
Spustite jej volanim této adresy. (Pro pripad, Ze bygte nara-
zili nékdy na neupraveny MONS3, vézte dale, Ze budete-li jej
potom chtit spustit znova, musite volat adresu o 29 vétsi, nez
byla plvodni.)

Priklad:

Reknéme, Ze chcete MONS3 umistit od adresy #0000 (49152
dekadicky) a ihned jej poprvé spustit. Provedete to takto:

LOAD '*MONS3'* CODE 49152

RANDOMIZE USR 49152

Do neupraveného programu MONS3 znovu vstoupime prikazem
RANDOMIZE USR 49181 - tim se vynecha Cast programu, kteréa pre-
misiuje adresy v ramci MQNS3 pFi prvnim vstupu.

MONS3 m& na pasku délku zhruba 5K. Po umisténi do pocCita-
Ce je to vS8ak téméF 6K v dlsledku rozmisténi tabulek relokac-
nich adres, které nasleduji za hlavnim programem. MONS3 ma svou
vlastni zasobnikovou pamét (machine stack), takze je zoela so-
béstacny. V okamziku vstupu do MONS3 se na nékolik sekund obje-
vi oopyrightové hlaSeni. Pak naskoCi obraz paméiového kompasu
(viz priloha). Ten vypisuje registry a stavové indikatory
(flags) mikroprocesoru Z80 vietné jejich obsahll, dale 24-bajto-
vy vysek paméti, soustredény kolem aktualni hodnoty strelky
kompasu (MEMORY POINTER) - adresa strelky a jeji obsah jsou
mezi znaky '>" a Na pocatku je nastavena na adresu 0. Na
prvnim Fadku obrazovky je dekompilovanad instrukce, adresovana
strelkou kompasu.

Pozn.: VSechna hexadecimalni ¢€isla v textu manualu jsou
predznamenana znakem "#'", jaky pro ten GCel pouzivaji MONS3
i GENS3. Tak nap¥. hexadecimalni Cislo 12FE je v manualu vy-
jadreno jako #12FE.

Dale jsou oproti originalu zménény nékteré vyrazy. FRONT
PANEL (celni panel) nazyvame jednoduSe KOMPAS a MEMORY POINTER
(pamé&iovy ukazatel) je pFeveden na vyraz STRELKA kompasu. Tuto

metaforickou proménu povazujeme za jednoduSSi i relativné lo-

giCtéjsi pro komunikaci uzZivatele s programem.
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PFi vstupu do MONS3 jsou vSechny adresy i jejich obsahy
vypsany v hexadecimalnim tvaru. Stisknutim tlacitek SYMBOL
SHIFT a 3 (viz dal8i kapitola) lze ménit vypisovani adres (ne
vSak jejich obsah) na tvar dekadicky. Nezapomerte vSak, Zze
adresy musite vkladat vzdy jen hexadecimalnél P¥ikazy se vkla-
daji z klavesnice jako odpovéa na systémovy kurzor ' ' pod zobra-
zenim obsahu paméti. Lze je psat malymi i velkymi pismeny (pre-
pinaji se obvyklym zplsobem pomoci CAPS SHIFT 2). N&které pFi-
kazy, jejichz GC€inek by pFi chybném pouziti mohl byt katastro-
falni, vyzaduji stisknuti jak klavesy SYMBOL SHIFT, tak klave-
sy prikazového znaku. Pouziti klavesy SYMBOL SHIFT je dale. v
této priruCce reprezentovano zkratkou ''ss') napr. ssZ znamena
souCasny stisk klaves SYMBOL SHIFT a Z. Podobné csl znamena
souCasny stisk tlacitek CAPS SHIFT a 1 (majitelé ZX Spectra +
védi, ze v tomto prFipadé jim staci stisknout samotny EDIT).
Prikazy maji okamzity uCinek - neni treba je ukonCovat stiskem
ENTERu. Neplatné p¥ikazy program ignoruje. Cely panel kompasu
se aktualizuje po provedeni kazdého p¥ikazu, takze mlzete sle-
dovat okamzité zmény prikazem vyvolané. Mnohé prikazy vyzaduji
vstup hexadecimalniho &isla - mizete vlozit libovolny podet
hexadecimalnich ¢islic (0-9, A-F nebo a-f) a ukonCit je jakou-
koli cislici, kterd neni hexadecimalni. Je-li koncovy znak
platnym prikazem, pak se provede vzapéti po predchozim prikazu.
Je-li koncovym znakem (znaménko minus), pak po vlozeni do-
staneme zapornou hodnotu vlozeného ¢isla ve formé dvojkového
doplinku (two"s complement)j napr. 1800- da #E800. Vlozite-li
vice nez 4 Cislice hexadecimalniho Cisla, pak se uchovaji a
zobrazi pouze posledni 4 Cislice. Jestlize si v kterémkoli
okamziku prFejete navrat do prekladace BASICu, stisknéte CAPS
SHIFT 1 neboli EDIT (pokud pracujete s modulem DOKTOR, EDIT
vas pochopitelné prenese do tohoto modulu).

Dalezita poznamka:

MONS3 blokuje preruseni (DI) pro zajisténi své spravné
funkce. PFi préoi s nim nesmi byt preruSeni uvolnéno (El). To
samozrejmé neplati, kdyz spouStite své programy z Basicu (modu-
lu DOKTOR).
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KAPITOLA 3 POUZIVANE PRIKAZY

Kdekoli se v textu manualu pouziva klavesa ENTER k ukon-
ceni hexadecimalnitho cisla, lze de facto pouzit libovolny ne-
hexadecimalni znak (viz kapitola 1). Také lze uzit pro vy-
znaCeni mezery*

SYMBOL SHIFT 3 neboli

Prepina (méni) zaklad cCiselné soustavy, v niz jsou adresy
zobrazeny, mezi 16 a 10. PFri spuSténi MGNS3 jsou adresy zobra-
zeny hexadecimalIné. Pouzijte ss3 ke zméné na dekadické zobraze-
ni a opét ss3 pro navrat k hexadecimalnimu formatu. Tento po-
stup ovlivni parové registry a vSechny adresy vcetné adres ge-
nerovanych disassemblerem, ale nezmé&ni zobrazeni obsah( adres
- ty jsou vyjadreny vzdy jen hexadecimalné.

£M271;_SHIPT_4_neboli_"7

Zobrazi jednu dekompilovanou stranu v jazyku assembler od
adresy obsazené ve strelce kompasu. Uziva se ke zjisténi, jaké
instrukce v programu nasleduji. PFi programovani zapisem stro-
jového kédu p¥Fimo do paméti pocitaCe mizeme tak kontrolovat,
zda jsme nékde neudélali chybu. Opakovanym stisknutim ss4 se
vratime ke zobrazeni kompasu. Stiskem jiné klavesy si vyzadame
vypis dalsi disassemblované stranky.

ENTER

Pamétovy kompas posune zobrazeni adres o 1 vySe. Ve strel-

ce bude adresa o 1 vySSi nez byla pred stiskem ENTERu. Jedno-
duSe Feceno - vypis se posune 0 1 adresu nahoru.

Vypis se posune o 1 adresu dold.

24F8 SSIZ2LILIETEZE P2hiX2
Vypis se posune o 8 adres doll. PouZiva se k rychlému
krokovani vzad.

2678_89i712L§_iE2£52€ £i22ES3i22

Vypis se posune o 8 adres nahoru.® Pouziva se k rychlému



krokovani vpred

__1Sarkan
Ve strelce se objevi obsah bézné (momentalni) adresy za-

sobniku (indikovanou v SP). To je uzZiteCné, chceme-li si pro-
hlédnout okoli navratové adresy volaného programu atd.

AG"_£Get_-_doatan2

Vyhledani, zadaného Fetézce v paméti ('G" a Fetézec).

Po systémovém naznaku vlozte prvni bajt ukonceny
ENTERem. Po kazdém dalSim naznaku pokracujte ve vkladant
dal&ich bajtl, dokud nezadate cely Fetézec. Pak v odpovéci na
dalst "i" stisknéte jen ENTER. Tim je ukonCeno definovani fre-
tézce. HONS3 prohledava paméi od adresy stirelky vzhlru. PFi
nalezeni Fetézce se aktualizuje obsah kompasu tak, Ze jeho
stielka obsahuje adresu prvniho znaku Fetézce.

Priklad:

Chceme zjistit vyskyt Fetézce #3EPP (2 bajty) poCinaje
adresou #8000. Budeme postupovat takto:

M:8000 ENTER nastaveni strelky kompasu na #8000
G:3E ENTER urCeni 1. bajtu Fetézce

PP ENTER uréeni 2. bajtu Fetézce

ENTER ukonceni Fetézce

Po zavérecném ENTERu (nebo nékterém nehexadecimalnim zna-
ku) prFikaz "G" hleda v paméti (od adresy #8000) prvni vyskyt
retézce #3EPP. V okamziku nalezeni se aktualizuje zobrazeni
kompasu. V hledani dalSich vyskytl téhoz Fetézce mlZeme pokra-
Covat opakovanym stiskem tlaCitka "N (viz nize). Je nutno si
uvédomit, Ze i kdyz v paméti hledany Fetézec plvodné nebyl,
MONS3 jej nalezne - tam, kam si jej sam pri jeho definici ulo-
zil. Diky tomu miZeme posledné& definovany Fetézec hledat kdyko-
i znova, aniZz bychom jej museli znova definovat. Dale je di-
lezité védét, Zze prohledavani paméti probiha cirkula¢né, cili
- poté, co MQNS3 pri prohledavani paméti narazi na adresu
# PPPP, pokracuje od adresy #0000 opét vzhlru.

Prevadi dekadické ¢islo na jeho hexadecimalni ekvivalent.
K systémovému znaku "  vloZzte dekadické Cislo, které ukoncite
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libovolnym neC€iselnym znakem (trFeba ENTERem). Jakmile cislo
ukoncite, zobrazi se na stejném rFadku znak "=" a za nim hexa-
decimalni ekvivalent dekadického c¢isla. Stiskem jakékoli kla-
vesy se vratite do prikazového rezimu.

Priklad:

H:4M72 =A200 (mezera je pouzita jako koncovy znak)

1tTfI

Inteligentni kopie.

PFikaz kopiruje blok paméti z jedné pozice na jinou. Jeho
inteligence spocCiva v tom, Ze muze prekopirovat blok i1 na mis-
to, kde prekryje svou plvodni polohu. PF¥ikaz "I' vas vyzve ke
vlozeni pocate¢ni a koncové adresy prenaSeného bloku ('0d:,
do:') a prvni adresy, od které bude cely prenaSeny blok nové
umistén (“kam'™). V odpovéa na tyto vyzvy vlozte hexadecimalni
Cisla. VloZite-li pocCatecni adresu pFenaSeného bloku VvétsSi nez
koncovou, prFikaz se neprovede. V opacném pripadé se blok pre-
sune dle prikazu. Nezapomente, ze se jedna o kopirovani bloku.
Tzn., Ze nepFepsané adresy plvodniho bloku si svij obsah zacho-
vaji.

AJIN_(Jumg_-_skoc2

Spusténi programu od dané adresy.

Tento prikaz si vyzaduje vlozeni hexadecimalniho cCisla.
Poté se vynuluje vnitFni zasobnikova pamét, vymaze kompas a
provadéni programu zacCne od dané adresy. Chcete-li se vratit
ke zobrazeni kompasu po provedeni programu (resp. kdykoli v
jeho pribéhu), nastavte bod p¥eruSeni (viz pFikaz "W*) na adre-
su, od které navrat pozadujete.

Priklad:

J:BOOO ENTER (spusti program od adresy #B000)

Pred ukoncenim zapisu adresy (resp. spuSténim programu)
Ize prikaz jeSté zruSit pouzitim CAPS SHIFT 5. PovSimnéte si,
ze "J" ni¢i obsah registrd Z80 p¥ed vykonem programuj proto by
program ve strojovém kédu nemél mit zadné vstupni podminky,
tykajici se pocatednich hodnot registri. Chcete-li spustit pro-
gram s registry nastavenymi na urcité hodnoty, pouzijte prikaz
ssK:
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"“"SYMBOL SHIFT K"

PokraCuje v provadéni programu od bézné adresy v ¢itac
instrukci (PC). Tento prikaz bude pravdépodobné nejuzivanéj
ve spojitosti s prikazem "W'. Priklad by mél vSe objasnit:

PFedpokladejme, Zze krokujete v programu uvedeném dale a
dosahli jste adresy #8920. Nemate zajem o krokovani podprogra-
mem na adrese #9000, ale chcete vidét, jak jsou nastaveny in-
dikatory po navratu z podprogramu na adrese #8800 (volaného
instrukci CALL #8000).

i
Sim

891E  3EEF LD A,-1
8920  CD0090 CALL #9000
8923  2A0080 LD HL, (#8000)
8926 7E LD A, (HD
8927 111488 LD DE, #8814
892A  CD0088 CALL #8800
892D 2003 JH NZ,labl
892F 320280 LD (#8002),A

8932 211488 labl LD HL, #8814

Postupujte takto:

Prikazem "W'" nastavte bod preruSeni na adresu #892D (ne-
zapomente nejdriv pouzit prikaz "M" k nastaveni strelky kompa-
su) a zadejte prikaz 'ssK". Provadéni programu pokracuje od
adresy ulozené v ¢itaci instrukci (PC), ktery ma v tomto pri-
padé hodnotu #8920. Program probiha az k adrese, na které je
zadan bod preruseni (#892D). V tomto okamziku se aktualizuje
obsah kompasu - tak miZete zkoumat stavy Indikator( atd. po na-
vratu z podprogramu na adrese #8800. Chcete-li, v krokovanit
programem miZete pokraCovat. P¥ikaz "ssK" je tedy uzitecny pro
provadéni programu bez vynulovani zasobnikové paméti a zniceni
obsahu registri, jak to déla p¥ikaz "J". Nezapomefite, Ze p¥ed
zadanim prFikazu "ssK" musi byt obsah PC shodny s adresou strel-
ky (viz krokovant).

UL _ELis1»2

Vypis bloku paméti od adresy strelky kompasu.

PF¥ikaz "L" vymaZe kompas a zobrazi prvnich 80 bajtd od
adresy strelky. Vypis je hexadecimalni, pFipojeny jsou ekviva-
lenty ASCI1. Adresy budou vyjadreny bua hexadecimalné nebo de-
kadicky v zavislosti na médu prikazu ss3 (viz vySe). Zobrazeni
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se sklada z 20 radek; kazda obsahuje 4 bajty, ekvivalenty ASCII
jsou na konci kazdé z nich. Pro Gc€ely zobrazeni jsou vSechny
hodnoty nad 127 zmen3eny o 128 a hodnoty v rozmezi 0-31 véetné
se zobrazi jako ,,.n. Na konci stranky vypisu se buii mlzete vra-
tit ke zobrazeni kompasu (prikazem CAPS"SHIFT 5), nebo pokraco-.
vat dal$i stranou vypisu (opét 80 bajtl) stiskem jiné libovolné
klavesy (kromé CAPS SHIFT 1 neboli EDIT).

»W £Memorx_f£ointer —_ gaméiovy ukazatel2

Unmisti strelku na danou adresu.

Ke znaku vlozte hexadecimalni adresu (viz kapitola 1),
Obsah strelky je pak aktualizovan touto adresou. Zobrazeni pa-
méti na kompasu se odpovidajicim zplsobem zméni.

Prikaz "M” je uCelny pro primé vkladani strojového koédu,
vypis paméti atd.

AN/ _E£Next_-_dalSiAjsFistin

Hleda dalSi vyskyt hexadecimalniho Fetézce naposledy zada-
ného prikazem "G" (viz vySe). "G" vam umozni definovat retézec
a hledat jeho prvni vyskyt v paméti. Chcete-li znat dalSi mis-
to vyskytu, pouzijte prikaz "N'". "N" zacne hledat od adresy
v paméiové strelce. PFi nalezeni dalStho Fetézce je strelka
aktualizovéana.

"o

PrFechod na misto urceni relativni adresy.

Prikaz Cte bajt adresovany strelkou. Zachazi s nim jako
s relativni adresou a odpovidajicim zplsobem aktualizuje zobra-
zeni paméti.

Priklad:

Strelka je nastavena na adresu #6800, obsah adres #67FF
a #6800 je #20 a #16. To mOZe byt interpretovano jako instruk-
ce JR NZ, £+24 (# je aktualni obsah ¢itace adres PC). Abychom
zjistili, kam tato vétev povede pri nenulové podmince, zadame
prikaz n0", kdyz strelka ukazuje na bajt #16. Zobrazeni kom-
pasu bude aktualizovano a soustredéno kolem adresy #6817, coz
je hledané misto urceni této vétve.

Nezapomerite, Ze s hodnotou relativniho skoku vétsi nez
#7F (127) mikroprocesor zachazi jako s hodnotou zapornou
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(dvojkovy doplnék). PFikaz "0” to respektuje. Ve spojeni s "0”
viz téz prikaz "U".

tipl!

NapIni paméi v daném intervalu urcenym bajtem.

Prikaz si vyzada pocate¢ni (od:I) a koncovou (‘'do:”’) adre
su bloku, ktery chcete zaplnit. Dale zada (“'znak:") hodnotu,
kterou maji obsahovat vSechny adresy zadaného bloku.

Priklad:

P

0d:7000 ENTER

do:77PF ENTER

znak:55 ENTER

ZapIni oblast od #7000 do #77FF (vCetné) bajtem #55
(znakem ""U™). Je-li pocatec¢ni adresa vétSi nez koncova, prikaz
se neprovede.

Zména sady registrui.

Po kazdém spusSténi MONS3 paméiovy kompas zobrazuje stan-
dardni sadu registrd (AF, HL, DE, BC). PFikaz HQ" p¥Fepne na
zobrazeni sady registrli alternativnich (Al"",H1/,DE",BC,), kte-
ra je od standardni sady odliSena apostrofem za nazvem registri

PFikaz ucinkuje i opacné (prepind).

SYMBOL_SHIPT_T

Nastavi bod preruSeni za béznou instrukci (poCinajici ve
strelce) a provede béh programu az k bodu prerusenit.

Priklad:

9000 B7 OR A

9001 C20098 CALL NZ,#9800

9004 010000 LD BC,O

9800 21FFFF LD HL,-1

Krokovanim ve vySe uvedeném programu dojdete na adresu
#9001 s nenulovou hodnotou A, takZe nulovy indikator bude po
instrukci OR A ve stavu NZ (Z=0). Jestlize pro dalSi krokovant
ted pouzijete prikaz nssZM, program bude pokracovat na adrese
podprogramu, tj. #9800. Neprejete-li si krokovat timto pro-
gramem, pak pri dosazeni adresy #9001 zadejte prikaz 'ssT" -



instrukce CALL se provede automaticky a program se zastavi na

adrese #9004, kde mizete v krokovani pokraCovat. Pamatujte si,

Zze "'ssT" nastavuje bod preruseni za instrukci, ulozenou od ak-

tualni adresy ve strelce, a pak vlastné provede prikaz 'ssK".
Viz i prikaz "ssZ" v rozSireném prikladu krokovani.

ti/pti

Dekompilace bloku programu s moznosti vystupu na tiskarnu.

liejprve vas program vyzve ke vlozeni pocatecni (“'od:'™) a
koncové (do:'") adresy programu, ktery si prejete dekompilovat
(disassemblovat) - vlozte ji hexadecimalné (podrobné vysvétle-
no v kapitole Z). Je-li pocCateCni adresa vétSi nez koncova,
prikaz se neprovede. Po vloZeni adres budete dotazani '"tlac
Y/N?*" (tiskarna?). Odpovéa "Y' nasméruje vypis dekompilovaného
programu na vasSi tiskarnu - jakakoli jina hodnota jej odeSle
na obrazovku.

Poté jste vyzvani slovem "zdroj.-text Y/N" ke vlozent
(hexadecimalni) pocCatecni adresy zdrojového textu, ktery ma
dekompilator vyhotovit. Nechcete-li, aby byl generovan textovy
soubor, neuvadéjte zadnou adresu, ale stisknéte jen ENTER.
Udate-li adresu, pak bude vyhotoven dekompilovany textovy sou-
bor ve formé pouzitelné pro GENS3 - v ném jej mUZete pouzit
pochopitelné za toho aktualniho predpokladu, Ze mate GENS3 v
paméti pocCitace a byl jiz aspon jednou volan, (viz i funként
priklad v manualu).

Kdyz chcete textovy soubor pouzit v GENS3, pak jej musite
buct v ném generovat, nebo do néj prevést. Prvni adresu uda pri-
kaz "X" edi€ntho programu assembleru GENS3 - to je adresa po-
catku textu, kterou GENS3 ocekava. Assembleru GENS3 musite rov-
néz sdélit, kde textovy soubor konCi. To provedete tak, Zze
adresu uvedenou u hlaSeni dekompiléatoru "koniec:" (viz dale)
vlozite do mista TEXTEND V GENS3 (viz manual GENS3, kapitola
6.2). Pokud uzijete neupraveného programu GENS3, musite pak do
néj vstoupit horkym startem, aby text zlstal zachovam. U naseho
upraveného se o to nemusite starat.

Kdyz pFi generovani textového souboru zacne text prepiso-
vat MONS3, dekompilace se prerusi - stiskem libovolné klavesy
se vratite ke zobrazeni kompasu.

Jestlize jste zadali adresu textového souboru, budete po-
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zadani o adresu pracovni oblasti (“adr.prac.obl.:') - to by mé-
la byt adresa oblasti volné paméti, ktera se vyuziva jako pri-
mitivni tabulka symbold pro ves$kera navésti generovana disas-
semblerem. Pozadovany objem paméti je 2 bajty pro kazdé genero-
vané navésti. Zvolite-li standardni hodnotu tim, Ze stisknete
jen ENTER, pak systém automaticky svoli adresu #6000 (pouzije-
te-1i MONS3 bez modulu DOKTOR). Standardni hodnotu miZeme ur-
Cit Fidicim modulem Dr.MG - bézné je nastavena na adresu #FFDC
(65000).

Poté budete opakované zadani o prvni (“'od:'") a posledni
('do:') - v€etné - adresu jakychkoli dalSich datovych oblasti
v ramci bloku, ktery chcete dekompilovat. Datové oblasti jsou
takové, jejichz obsah nema byt interpretovan jako instrukce
Z80 (napr. text hlaseni apod.). Datové oblasti vyvolaji genero-
vani assemblerovych pseudoinstrukci DEFB. Je-li hodnota datové-
ho bajtu mezi 32 a 127 (#20-#7F) vcetné, pak probéhne inter-
pretace ASCII kédu tohoto bajtu. Napr. #41 se zméni na "A".

Po ukon€eni specifikace datovych oblasti (resp. nechcete-li
specifikovat zadnou) stisknéte v odpovéa na pozadovanou adresu
samotny ENTER.

Prikaz "T" vyuziva paméiovou oblast na konci MONS3 k ukla-
dani adres datovych oblasti. Mizete urcit jen tolik oblasti,
kolik paméi obsahne. Kazda datova oblast vyzaduje 4 bajty pa-
méti. Méjte na zreteli, Z7e pouzitim prikazu "T" zruSite veSke-
ré body prerusSeni, které jste pred tim pFipadné nastavili (viz
pFikaz "V'")!

Nyni se vymaze obsah obrazovky. JestliZze jste si vyzadali
tvorbu textového souboru, bude nasledovat kratka pauza (zavisi
na velikosti vyseku paméti, ktery chcete dekompilovat). Béhem
ni se sestavuje tabulka symboll. Jakmile je jeji stavba ukonle-
na, objevi se vypis dekompilace na obrazovce nebo na tiskarné.
Vypis se po stisknuti tlacitka ENTER nebo 3PACE zastavi na kon-
ci vypisovaného Fadku. Pokracovat ve vypisu miZete stiskem li-
bovolné klavesy (kromé csl). PFi zastaveném vypisu se lze stis-
kem ss5 vratit ke zobrazeni kompasu.

Neplatny operacni kod je dekompilovan jako NOP a indiko-
van znakem za vypisem operacéniho kodu.

Na konci dekompilace se zobrazeni zastavi. Pokud jste za-
dali vytvoreni textového souboru, zobrazi se zprava
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Mkoniec:xxxjcx". xxxxx je adresa (hexadecimalni nebo dekadicka),
kterd ma byt zapséna (napr. pomoci pFikazu POKE) na pozici
TEXTEND v GENS3, aby se assembler pri horkém startu v dekompi-
lovaném textovém souboru orientoval (viz manual GENS3). Kdyz

je dekompilace ukoncena, stisknéte libovolnou klavesu pro na-
vrat ke zobrazeni kompasu - kromé pFikazu csl, kterym se prova-
di navrat do BASICu.

Navésti se generuji ve formatu Lxxxx, kde L je zki"atka
angl.slova Label (primy preklad je obalka, naSe terminologie
pro ni pouziva slovo navésti) a xxxx je absolutni (hexadecimal-
ni) adresa navésti. Adresa musi byt v rozmezi dekompilace. Je-li
adresa mimo tento rozsah, navésti se negeneruje a vypise se
pouze adresa (hexadecimalni nebo dekadicka).

Priklad:

PFi zpracovani oblasti #7000- #8000 bude instrukce
C30078 dekompilovana jako JP L7800. PF¥i dekompilaci téze in-
strukce v oblasti adres #8000-#9000 bude disassemblovana jen
ve tvaru JP #7800 (nebo JP 30720, mame-li urcen dekadicky vy-
pis). Jestlize je v instrukci odkaz na urcitou adresu v ramci
dekompilace, jeji navésti se vypiSe v poli navésti (pred mnemo-
nikou) dekompilované instrukce na této adrese - ale jen kdyz
je vypis smérovan do textdvého souboru (tedy je vloZena prvni
i posledni adresa textového souboru pro prikaz "T').

Priklad:

T

od:8B ENTER

do: 9E ENTER

tlac Y/N? Y

zdroj -text Y/N?: ENTER

od: 95 ENTER

do: 9E ENTER

od: ENTER

do: ENTER

008B FE16 CP #16

008D 3801 JR C,L0090 (L, angl.label,zna¢i navésti)

008F 23 INC HL
0090 37 SCF
0091 225D5C LD (#5C5D),KL
0094  C9 RET
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0095  BF524E DEPB # BP, "R"
0098  C4494E DEFB # c4, "I"
009B  4B4559 DEPB “K”, "E",
009E A4 DEPB  # A4

nyr

Pouziva se ve spojeni s prikazem "0.

Vzpomente si, ze prikaz "0” aktualizuje zobrazeni paméti
ve vztahu k posuvu (displacement) instrukci relativniho adreso-
vani. Provede tedy skok instrukci JR nebo DINZ na urcCitou adre-
su. Prikaz "U" nastavi a zobrazi strelku zpét v misté, v némz
byl zadan posledni prikaz 0~

PFiklad:

7200 47 71P3 77
7201 20 71P4 c9
>7202 P2< >71F5 F5<
7203 06 71P6 c5
Kompas 1 Kompas 2

Mate zobrazen kompas 1 a prejete si védét, kam se vétvi
relativni skok 20F2. Stisknéte "0". Objevi se kompas 2. Tea
miZete pro3etFit instrukce, nasledujici za # 71F5» Chcete-1i
se vratit k instrukci, ktera nasleduje za plvodnim relativnim
skokem - abyste mohli zjistit, co se stane, kdyZ je nastaven
nulovy indikdtor (Z=0) - stisknéte "U'". Tak se dostanete opét
na kompas 1.

Uvédomte si, ze prikazem "U" se mlZete vratit pouze k mis-
tu posledniho zadani prikazu "0”. VSechna predeSla jsou ztrace-
na.

ryti

Pouziva se ve spojeni s prikazem "X".

Prikaz "V" je podobny prikazu *"U" co do G€inku, kromé to-
ho, Ze aktualizuje zobrazeni paméti v misté, kde byl zadan po-
sledni prFikaz "X".

Priklad:

8702 AP 842D 18
8703 CD 842E A2
>8704 2F< > 842F E5 <
8705 84 8420 21
Kompas 1 Kompas 2
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Mate zobrazeni kompasu 1 a chcete se podivat na podprogram
volany instrukci CALL #842F. Do strelky umistéte bajt # 2F da-
né instrukce (jJak uvedeno) a stisknéte "X". Ukaze se vypis pa-
méti kolem adresy #842F (kompas 2). Chcete-li se vratit k in-
strukci pavodniho volani tohoto podprogramu, stisknéte "V'. Tak
se dostanete zpatky na kompas 1. Stejné jako u prikazu "U" se
mizete vratit pouze na adresu, kde byl zadan posledni pFikaz
"X". VSechny predchozi zadané prikazy "X" jsou ztraceny.

Nastavi bod pFeruseni do strelky.

Bod pFerusSeni je interni instrukce volani (CALL) v progra-
mu MONS3, kteréa programatorovi umozni zastavit béh proSetFova-
ného programu a na zobrazeném kompasu zkoumat obsah registrd,
indikatord z80, jakoz i prislusné oblasti paméti.

Priklad:

Chcete-1i zastavit béh programu t¥eba na adrese #9876,
pouzijte nejdriv prikaz "M" k umisténi adresy #9876 do strelky
a prikaz "W" pro nastaveni bodu pFeruSeni na této adrese. TFi
bajty od adresy #9876 vySe se premisti do *Uschovny” v MONS3
a jsou nahrazeny instrukci CALL, ktera zastavuje béh programu.
PFi programovém dosazeni této instrukce se plvodni tFi bajty
opét vrati na své misto a zobrazi se kompas se vSemi registry
a indikatory ve stavu tésné pred bodem p¥FeruSeni. Dale mizete
vyuzit vS8ech schopnosti MONS3 obvyklym zplsobem.

Poznamky :

MONS3 vyuziva pro ulozeni informace o bodech prerusSenit
oblast paméti na svém konci. MlzZete nastavit tolik bodl p¥eru-
Seni, kolik tato Cast paméti obsadhne. Kazdy bod preruSeni vyZza-
duje 5 bajtl. Po vykonani v3ech prFeruseni obnovi MONS3 obsah
paméti do stavu pred nastavenim bodu p¥FerusSeni. Ale pozor -
vSechny body prerusSeni se zrusSi, kdyz pouzijete prikaz "T"!

Ten pro svou funkci vyuziva tutéz parnétovou oblast.

Protoze bod preruSeni je tvoren tFibajtovou instrukci CALL,

je tieba vénovat trochu pozornosti urcitym zvIlastnim p¥ipadim:

8000 3E 8008 00
8001 01 8009 00
8002 18 800A 06
8003 06 800B 02
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>8004 AF 800C 18 <

8005 OE 800D F7
8006 FF 800E 06
8007 01 8001* 44

Kdyz nastavite bod preruSeni na #8004 a spustite program
od #8000, nejdrive se do registru A vlozi hodnota 1. Program
prejde na #800A a do registru B se vloZzi hodnota 2. Program
pokroCi na adresu #8005* Ale ta byla prepsana spodnim bajtem
instrukce preruSeni!!! Tim se instrukce zkomolila a pFinese
nechténé vysledky.’Tato situace je spisSe neobvykla, ale méjte
na paméti moznost jejiho vzniku. V tomto pripadé vyhovi kroko-
vani (viz prikaz ssZ dale).

Aktualizuje strelku hodnotou absolutni adresy mista urce-
ni instrukce CAlL nebo JP.

X" sestavuje I6tibitovou adresu tak, Ze jeji nizSi cCast
tvori obsah adresy strelky, vysSSi Cast si odebere z adresy o
1 vy88i (za strelkou). Zobrazeni kompasu je pak soustiredéno ko-
lem této adresy. Pamatujte, Ze v instrukcich Z80 je nizSi po-
lovina adresy dana prvnim baj tem a vysSSi polovina adresy dru-
hym bajtem - format INTEL.

Priklad:

Chceme se podivat na podprogram volany instrukci CALL
# 6305 (CD0563). Nastavime stirelku tak, aby adresovala bajt 05
instrukce CALL, a stiskneme ,X". Paméiovy kompas se soustredi
kolem adresy #6305.

Viz téz prikaz "V” v souvislosti s prikazem "X".

HY”

Vklada ASCI1 koédy do paméti od adresy strelky.

PFikaz "Y" vygeneruje Fadek, na ktery mlizete vkladat zna-
ky ASCI1 primo z klavesnice. Tyto znaky jsou zpétné kontrolova-
ny a jejich hexadecimalni hodnoty se ukladaji do paméti od béz-
né adresy strelky. Ret&zec znak(i se ukon&i stiskem cs5 (na to
pozor - basicové-inputovy navyk nas svadi ke stisku ENTERu).
DELETE lze pouzit k vymazani znaku z Fetézce. Po vloZzeni znaku
a stisknuti cs5 se zobrazeni aktualizuje tak, Ze strelka adre-

suje misto o 1 vyS8S8i nez je adresa posledniho znaku pravé vlo-
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zeného Fetézce.
SYIFFiOL _3HIFT Z

Krokovant

PrFed pouzitim ssZ (nebo ssT) musite nastavit jak programo-
vy ¢itac (PC), tak 1 strelku na stejnou adresu instrukce, od
niz chcete krokovat programem. P¥ikaz ssZ provede stavajici
instrukci a zaktualizuje kompas tak, Ze odpovida zménam, které
instrukce vyvolala. Paméti poCitaCe miZete krokovat kdekoli v
RAM i ROM. Protoze se krokované instrukce zaroven provadéji,
musite zajistit, aby nebyla aktivovana preruseni (EI).

Dale je uveden rozsahly priklad, ktery by mél objasnit
pouziti mnoha odlaSovacich p¥ikazl obsazenych v MONS3. Doporu-
Cujeme vam pecClivé jej prostudovat a vyzkouSet.

Predpokladejme, ze v poCitaCi mame tri Casti programu ve
strojovém kodu. Prvni Cast tvori hlavni program, ktery plInt
registry HL a DE cisly pro nasobeni, a pak vola podprogram
(2.¢ast), ktery ¢isla vynasobi a vysledek ulozi do HL. 1Jakonec
dvakrat vola podprogram, ktery vysSle vysledek na obrazovku

(3.8ast).

70RO 2A0072 LD  HL, (#7200) JCAST 1
7083 ED5B0272 LD  DE, (#7202)

7087 CDOO71 CALL Mult

708A 7C LD A.H

7088  CD1D71 CALL Aout

708E 7D LD A,L

708F CD1D71 CALL Aout

7092 210000 LD HL,O0

7100 AP Mult  XOR A JCAST 2
7101 ED52 SCB HL,DE

7013 19 ADD HL,DE

7014 3001 JR  NC,Hul

7016 EB EX  DE,HL

7017 B2  Mul OR D

7018 37 SCF

7019 CO RET NZ
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701A B3 OR E

7018 5A LD E,D
701C 2007 JR NZ ,Mu4
701E EB EX DE,HL
701F C9 RET

7110 EB Mu2 EX DE,HL
7111 19 ADD HL,DE
7112 EB EX DE,HL
7113 29 Mu3 ADD HL,HL
7114 D8 RET C

7115 1F Mu4 RRA

7116 30EB JR NC,Mu3
7118 B7 OR A

7119 20F5 JR NZ ,Mu2
711B 19 ADD HL,DE
711C (o] RET

711D F5 Aout PUSH AF

711E  OF RRCA
711F OF RRCA

7120 OF RRCA

7121  OF RRCA

7122  cD2678 CALL Nibble
7125 F1 POP AF
7126  E6OF Nibble AND 1111
7128  C690 ADD A, #90
712A 27 DAA

712B  CE40 ADC A, #40
7120 27 DAA

712E  FD213A5C LD 1Y, #5C3A
7132 D7 RST  #10
7133  C9 RET

7200  O0B2A DEFW 10779
7202 0300 DEFW 3

ProSetrime vySe uvedeny program, abychom zjistili, Jak
pracuje, nebo zda vibec pracuje. Provedeme to nasledujici Fa-
dou p¥ikazl. Upozoriujeme, ?e Je to pouze Jeden z vice moznych
zplsobl krokovani programem a nemusi byt nezbytné& nejucinné&jsi.
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SpisSe slouzi jako vhodna ukazka postupného krokovani:

M:7080 ENTER Nastavi paméiovou strelku na #7080

7080 nastavi €itaC instrukci na #7080
ssZ krok

ssZ krok

ssZ sledujeme volani (CALL)

M:7115 ENTER vynechame pripravu cisel

W nastavi hod preruseni (BP)

ssK pokraCuje provadéni od #7100 do BP
ssZ krok

ssZ krok

ssZ krok

ssZ krok

ssZ krok

ssZ krok

ssZ krok

ssZ navrat z podprogramu pro nasobent
ssZ krok

ssZ sledujeme volani (CALL)

M:7128 ENTER nastavi pamé&fovou stiFelku na zajimavou Cast
\4 nastavi bod preruSeni (BP)

sskK pokracCuje v provadéni od #711D do BP
ssZ krok

ssZ krok

ssZ krok

ssZ krok

1 podivame se na adresu navratu

W nastavime na ni bod preruSent

ssK a pokracujeme

ssZ krok

1 navrat z podprogramu Aout

V4

ssK

ssZ krok

ssT provedeni CALL na Aout

Projdéte si uvedeny priklad. NejdFive zapisSte instrukce
programu podle navodu v odstavci "Zmény obsahu paméti™ (nebo
pouzijte GENS3). Pak proveate uvedené prikazy. Zjistite, Ze
priklad je neobyCejné cenny pro pochopeni postupu prace s MONS3
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pri zjisiovani funkce Jakéhokoli programu ve strojovém kodu

SYMBOL SHIFT P

Prikaz je stejny jako prikaz ML", kromé toho, Ze vystup
sméruje na tiskarnu, nikoli na obrazovku. Nezapomerite na konci
stranky bu€i stisknout cs5 pro.navrat ke zobrazeni kompasu, nebo
si jinou libovolnou klavesou vyzadejte tisk dalSi stranky.

25552-2532S5S1£

Obsah adresy, udané paméiovou stielkou, mizeme zménit vlo-
zenim hexadecimalniho c¢isla, za kterym nasleduje zakgncovaci
znak (viz kapitola 1) - je dobré si zvyknout na pouzivani jed-
noho, tFeba ENTERu.

Dvé hexadecimalni cCislice nejnizSiho Fadu (pokud byla vlo-
Zena pouze jedna, automaticky se zleva dopIni nulou) se vlozi
na misto pravé adresované paméiovou strelkou. PFikaz se prove-
de, pokud byl pouzit zakoncovaci znak. Neni-li zakon€ovaci zn"k
platnym prFikazem, je ignorovan.

Priklady (povSiinnéte si, 7e u 3. a 4. prikladu se prove-
dou oba prikazy vlozené do prikazové Fadky - na to nékdy pozor!)

F2 ENTER Vlozi se #F2 a paméiova stirelka postoupi o 1

123 CAPS SHIFT 8 VIlozi se #23 a paméiova strelka postoupi o 8

EM:EOOO(meZera) VIozi se #OE na pozici paméiové strelky a
pak je paméiova strelka aktualizovana na #E0O.
VSimnéte si, Ze mezera zde byla pouzita pro
ukon€eni prikazu M.

8Co Vlozi se #8C,a pak je paméiova strelka aktu-
alizovana (pratoze byl pouzit prikaz 0)
na hodnotu relativni adresy #8C, tj, na svou
b&znou hodnotu - 115.

2A5D(mezera) VIozi se #5D - paméiova strelka se nezmént
(ukonCovaci znak je mezera, nikoli prikaz).

Zményobsahu registri

ZapiSeme-li pFimo k systémovému znaku > hexadecimalnt
¢islo a ukonCime je znakem pak dané cCislo bude vlozeno do
registru 780, pravé adresovaného kurzorem ". PFi vstupu
do MONS3 ukazuje kurzor —> na citaC instrukci. Proto uziti
"_ 1 jako ukon€ovaciho znaku hexadecimalniho cisla zméni obsah
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¢itaCe instrukci. Pokud budete chtit zménit obsah jiného re-
gistru, pouZijte napred samotny znak H." - uvidite, jak se
kurzor — cyklicky posunuje od registru PC k registru AP. Po-
vSimnéte si, Ze neni mozné adresovat (a tedy ani zménit) zasob-
nikovou paméi (SP) ani registry IR.

Priklad (zaCiname s kurzorem v pozici PC):

- adresujeme 1Y

- adresujeme IX

0. nastavime IX na hodnotu O

- adresujeme HL

123. nastavime HL na hodnotu #123
- adresujeme DE

- adresujeme BC

E2A7. nastavime BC na hodnotu #E2A7
- adresujeme AP

PFOO. nastavime A na hodnotu #FF a vynulujeme Indikatory
. adresujeme PC
8000. nastavime PC na hodnotu #8000

Nezapomente, ze "V lze rovnéz pouzit ke zméné& obsahu
alternativnich registrd (pokud jsou zobrazeny). Pro zménu
zobrazeni souboru registri.pouzijte prikaz "Q".

Priklad zobrazeni kompasu

7100 2007 JR Nz, #7115

-* PC 710C 20 07 EB C9 EB 19 EB
SP DOAF  8A 70 06 03 OA 03 OD
1Y CF6A OD 11 oc OF 09 18 18
I1X DO9F 04 03 04 00 00 00O 1B
HL 2A1B OF FE 29 28 02 CF 02
DE 0000 F3 AF 11 FF FF C3 CB
BC 0004 4F C3 CB 11 2A 5D 50
AF 0304 \Y
IR 3F7C

7100 AF 7108 37 7110 EB
7101 ED 7109 CO 7111 19
7102 52 710A B3 7112 EB
7103 19 710B 5A 7113 29

© ¢ >710C 22< 7114 D8
7105 08 710D 27 7115 1F
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7106 EB 710E EB 7116 30
7107 B2 710E C 7117 FB

Zde je uvedeno pomérné typické zobrazeni kompasu - toto
zobrazeni ziskate pri krokovani podprogramu Mult (viz rozSire-
ny priklad uziti prikazu ""SYMBOL SHIFT Z7).

Prvnich devét Fadkl zobrazuje registry 7Z30. Nejprve je uve-
den nazev registru, pak okamzita hodnota registrii a kone¢né
obsah sedmi pamétovych mist, poCinaje adresou uloZzenou v regist-
ru. Registr indikatorl je dekdédovan, aby ukazal okamzité nasta-
veni indikator( v poradi, v jakém jsou usporadany v registru F
- ma-li registr indikator(l hodnotu #FF, pak zobrazeni bude vy-
padat takto:

OOFF  SZ HWNC
coZ znamend, Ze jsou nastaveny indikatory SIGN, ZERO, HAIF,
GARRY, PARITY/OWERFLCW, ADD/SUBTRACT a CARRY. Kurzor ~> ozna-
Cuje b&zné adresovany registr (viz 'Zmény obsahu registri)*

Pod zobrazenim registru nasleduje zobrazeni 24 bajtd pamé-
ti a kazda z osmi Fadek je usporadana takto:

adresa  obsah adresa obsah adresa obsah

2 bajty 1lbajt 2bajty 1bajt 2bajty 1bajt

@ znaky) (2 zneky)"

Zobrazeni je soustredéno kolem pozice strelky, znaCené
"><n. Prikaz . zapisuje na spodni Fadek obrazovky za systé-
movy znak Zobrazeni se aktualizuje po provedeni kazdého

prikazu.



KAPITOLA 4 SPUSTENT

GENS 3 je assemblérovy generator strojového kédu InstrukE-
ntho souboru mikroprocesoru Z80 (zkréacené se oznacuje jako as-
sembler). Na rozdil od nékterych jinych assemblerd pro mikropo-
CitaCe je GENS3. rozsahlym profesionalnim Softwarem. Proto dopo-
rucujeme prostudovat nasledujici kapitoly spolu s priklady vel-
mi pozorné®. Jste-li assemblerovy zacatecnik, zacnéte kapitolou
6.3.

GENS3 je zhruba 7K dlouhy. PouzZiva svou vlastni zasobniko-
vou paméi (machine stack), takZe je zcela autonomni. Obsahuje
vlastni radkovy editor, ktery umisiuje textovy soubor hned za
GENS3. Za tento soubor se zapisuje tabulka symboll assembleru.
Umisténi GENS3 do paméti musite proto volit tak, aby zbyl do-
statek mista jak pro vlastni assembler, tak tabulku symbold i
text, ktery budete pFi praci pot¥ebovat. Casté&ji byva vhodnéj-
ST umistit GENS3 do spodni Casti paméti.

Budete-li chtit pouzit GENS3 bez modulu DOKTOR, nactéte
jej do pocitace nasledovné:

LOAD "GENS3"™ CODE xxxxx - kde xxxxx je prvni adresa, od
_které se GENS3 zaCne do paméti pocCitaCe umisiovat. ZacateCniky
tak upozornujeme na to, ze jakykoli,CODE (nejen GENS3 a MONS 3)
lIze do pocitaCe umistit od libovolné adresy xxxxx v rozsahu pa-
méti RAM (samoziejmé v zavislosti na délce programu).

Po nacteni GENS3 z pasku do pocCitaCe vstoupite do assem-
bleru prikazem RANDOMIZE USR xxxxx, kde xxxxx je té&z adresa,
jakou jste zapsali do vySe uvedeného prikazu LOAD. Narazite-li
nékdy na neupravenou verzi GENS3, pak vézte, Ze kdyZ pfFi svych
experimentech z GENS3 vystoupite, mlzete se do néj vratit star-
tem z jedné ze dvou adres:

a) XXxXXX + 56 pro gtudeny start

(dojde k vymazani vSeho, co jste dosud za-
psali)

b) xxxxx + 61 pro horky start

(vytvoreny text zlstane zachovan)
PFimo adresou xxxxx se neupraveny GENS3 spouSti jen poprvé
(rozmisiuje se pri ném Cast jeho strojového kaédu).

Diky své autonomii funguje GENS3 i MONS3 bez vady i na

Microdrivu a Wafadrivu bez jakychkoli Uprav.
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Kdyz GENS3 spustite poprvé, na obrazovce se objevi napis
"dlzka bufferu:". PocitaC Cekd na vlozZeni Cisla od 0 do 9 vcet-
né. Stiskem samotného ENTERu je automaticky vlozena standardni
hodnota 4» Vlozené Cislo urcuje velikost paméti pro vkladant
v blocich po 256 bajtech (viz kapitola 5-8 - vkladani). Chcete-
l1i minimalizovat prostor zabrany GENS3, nebb nepot¥ebujete-li
moznosti vkladani vyuzit, vlozte 0 - tak bude pro buffer vyhra-
zen nejmendi mozny prostor 64 bajtd.

Po stanoveni rozsahu bufferu se objevi znak ">"_ Znamena,
Ze editor je pripraven prijmout vaSe povely a zapisy. V kapito-
le 6 najdete JAK, v kapitole 5 CO do editoru zapisovat.

Dalezité upozornéni - z dlvodu vy3ST rychlosti a lepsi
vhitini komunikace programu je preruSeni blokovano (Dl). To zna-
mena, ze kazdy program, ktery preruSeni pouziva, musi byt vyba-
ven instrukci pro jeho uvolnéni (El) p¥ed tim, nez bude pozado-
vano. Rovnéz je treba dat pozor na to, Ze GENS3 interné pouziva
registr Iil 11

KAPITOLA 5 PODROBNOSTI GENS3

£i12_i£k gracuje GMS3

GENS3 je rychly assembler se dvéma pribéhy. Lze jej pFi-
zplsobit vétsiné systéml osazenych mikroprocesorem Z80. Zahrnu-
je kompilaci vSech standardnich instrukci Z80. Skyta moZnost
vyuziti napF. podminéné kompilace, pseudoinstrukci, binarné
vétvené tabulky symboll atd.

Spustite-li assembler (prikazem "A” - viz kap. 6), jste
nejprve dotazani na velikost tabulky symboll "velkosi tab:"
(dekadicky). Je to prostor paméti, ktery bude tabulce vyhrazen
v pribéhu vasi dal3i prace s editorem. Pouhym stiskem tladitka
ENTER GENS3 automaticky urc¢i standardni velikost, kterou pova-
Zuje za primérFenou velikosti textu (zpravidla Uplné postaci).
Uvédomte si ovSem, Zze pri vkladani (INCLUDE - viz dale) je pro
tabulku symbold nutno zvolit vétSi prostor nez standardnij
assembler nemlze predvidat objem souboru, ktery se rozhodnete
viozit.

Po vyzvé "velkosi tab:" se vas program dotaze, jaky typ
¢innosti:" (resp. vice typl Cinnosti) pozZadujete. V pripadé,
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Ze zadate vice neZ jeden typ Cinnosti, vlozte dekadicky soucet
jejich index podle nasledujici tabulky:

Cinnost 1 Tvorba seznamu pouzitych symbol(l na konci druhého
pribéhu assembleru

Cinnost 2 Zabranéni generace strojového kodu

Cinnost 4  Zabranéni wpisu wysledku kompilace

Cinnost 8  Nasm&rovani vypisu kompilace na tiskarmu

Cinnost 16 Umisténi strojového kodu za tabulku symboll. Citad
adresy je stale aktualizovan pomoci ORG, takze
strojovy kéd miZe byt umistén v jedné Casti paméti,
ale pracovat miize v jiné

Cinnost 32 VWypnuti kontroly umisténi strojového kodu - uzited-
né pro zrychleni kompilace

Priklad:

Cinnost 36 (tj. 32 + 4) provede rychlou kompilaci - bez
wypisu a bez kontroly, kam bude strojovy kod umistén.

PFi pouziti Cinnosti 16 nelze pouzit prikaz assembleru ENT
(viz dale). Mizete vSak zjistit umisténi strojového kédu pouzi-
tim prikazu "X, ktery nalezne konec textu (druhé zobrazené
¢islo), a k nému pricist velikost tabulky symboll +2

Kompilace probiha ve dvou pribé&zich!!!

Béhem 1. prib&hu (chodu) GENS3 hleda chyby a kompiluje ta-
bulku symbolii.

PFi 2. prib&hu se wytvori strojovy kéd (pokud neni zvolena
¢innost 2).

PFi 1. prib&hu se na obrazovce (resp. ani na tiskameg)
nic neobjevi, pokud nent zjiSténa chyba - v tom pripadé se
zobrazi chybny Fadek a pod nim pocet chyb (viz priloha 1). Kom-
pilace je preruSena - stiskem "E' se provede navrat do edito-
ru) stiskem jakéhokoli jiného tlacCitka kompilace pokracuje od
nasledujiciho Tadku. Na konci prvniho pribéhu se objevi infor-
mace:

chod 1 chyby: nn
(nn je pocet chyb)

Wslgrtne-1i se chyba, assembler se zastavi a neprovede
2. pribéh. Je-li uzit symbol v poli operandu, ktery neni defi-
novan v tabulce, objevi se zprava '"POZOR1 naveéSti neexistuje'
pro kazdpu chyb&jici definici. Na misté slova se ve zpravé
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zobrazi (resp.vytiskne) primo jeho nazev.

Ve 2. pribéhu se generuje strojovy kéd (pokud jeho tvorbé
neni zamezeno ¢innosti 2). V tomto prib&hu se rovn&z vytvari
vypis vysledkd kompilace (pokud ovSem nebyla zvolena &innost 4
nebo prikaz assembleru *1-).

Vypis ma tvar*

CO000 210100 25 skokl
LD HLtl
1 6 15 21 26 e (&.sloupce)

Na prvnim misté je hodnota CitaCe adres (zde #0000), kte-
ra udava zacatek zpracovani tohoto Fadku (pokud nejsou pouzity
pseudoinstrukce jako ORG, EQU nebo ENT - viz kapitola 5.6).
Zpravidla je udana hexadecimalné, ale miZe byt zobrazena i de-
kadicky uzitim prikazu *D+ (viz kapitola 5.8).

Na druhém misté, od sloupce 6, je max. 8 znak( (tedy az 4
bajty) instrukce s operandem - ale povSimnéte si funkce prika-
zu *C uvedeného nize.

Nasleduje cislo Fadku - celé c¢islo v rozmezi 1 az 32767
vcetné.

Sloupce 21-26 prvniho Fadku obsahujf prvnich Sest znakl
navésti definovaného na tomto Fadku (zde skokl, ale mize to sa-
mozrejmé byt jakékoli jiné, nerezervované slovo).

DalSi dva odstavce se tykaji pouze systémll s 'lGzkou" obra-
zovkou. Systémy s délkou Fadky v&tSi nez 40 znalcl maji kaZzdou
celou Fadku,assembleru uvedenu na jedné Fadce obrazovky.

Po kazdém navésti nasleduje nova radka - na ném je uvede-
na instrukce ve sloupcich 21-24. Nasleduje pole operandu od
sloupce 26 a nakonec komentar, ktery je vkladan na konec Fadky
a generuje novou radku, pokud je to nutné.

Uvedeny format usnadiuje cCitelnost u systémd s 'lzkou™
obrazovkou, jako m& SPECTRUH. GENS3 neméni pocet znakl na obra-
zovce, neboi by to vyzadovalo rozSireni GENS3 a nebylo by moz-
no pouzit standardnich rutin paméti ROM.

PFikaz assembleru sC- mlzeme pouzit ke zkraceni Fadky.
ZplGsobi vynechani deviti znakl (8 strojového kodu plus 1 meze-
ru) radky a umozni prehlednéjsi zobrazeni vice Fadek na obra-
zovce (viz kapitola 5.8 nize).

Format vypisu radky lze modifikovat pomoci prikazu POKE



ve trech adresach programu GENS3. Podrobnosti jsou uvedeny da-
le. RozliSujme mezi Fadkou assembleru a Fadkou obrazovky. Rad-
ka assembleru se nemusi nutné obj"evit celd na Fadce obrazovky.

1. "Start GENS3 + 139 (#83)"
urcuje, na které pozici (sloupec-5) skonéi prvni Fadka vy-
stupu assembleru. Zménou tohoto bajtu na O se vytvori nepre-
rusSena radka (uzitec¢né u tiskaren s dlouhou Fadkou). Hodno-
ta menst nez 256 ukon€i radku na dané pozici sloupce.

2. "Start GENS3 + 140 (#8C)"
udava sloupec (pocitano 6d 1), na némz ma zacit nasledujict
rFadka na obrazovce.

3. "Start GENS3 + 141 (#8D)"
udava, kolik znakd (zbylych z Fadky) ma byt zobrazeno na
obrazovce po prvni obrazovkové Fadce.

Pozn.: u neupraveného programu GEHS3 misto 139 bude 51 atd.

Pro priklad predpokladejme, Zze pozadujete, aby prvni obra-
zovkova tadka méla 20 znakd (t.j. bez pole navésti). Kazda na-
sledujici obrazovkova rFadka ma zacCinat na pozici 1 a vyplnit
celou Fadku. GENS3 jste uloZili od adresy #0350 (50000 deka-
dicky). K vyvolani zadanych zmén proveate nasledujici:

POKE 50139,20

POKE 50140,1 na zaCatku nasledujici obrazovkové

POKE 50141,31 radky musi byt alespon jedna mezera

VySe uvedené zmény lze provést, jen kdyz nebyl pouzit pri-
kaz *C! Tento pFikaz zplsobi (v pFipadé& pot¥eby) "scrollovani*
textu.

Vypis assembleru lze prerusSit na konci kazdé radky stis-
kem CAPS SHIFT a SPACE - nasledujicim stiskem "E" se vratime
do editoru; stiskem jiného libovolného tlacitka pokracuje vy-
pis.

Jediné chyby, ke kterym mdzZe dojit pFi druhém pribéhu,
jsou: 'chyba 10" - do bajtu ukladame &islo vét3i nez 255 a
""chyba ORG"™ - hrozi prepsani GEWS3 (ev. 1 MOHS3 a modulu DOK-
TOR) naSim programem. Vyhodnoceni ™chyba ORG™ mlZe byt vypnu-
to &innosti 32. '"Chyba 10" neni podstatna, v kompilaci mizete
pokracovat. Zatimco chyby jako ''chyba ORG" podstatné jsou a
ihned vratieji Fizeni zpét do editoru (obdoba pudu sebezachovy).



Informace na konci druhého pribé&hu:

chod 2 chyby: nn
se zobrazi nejdFivej po ni nasleduje pripadné upozornéni na
chybéjici navesti (viz wyse). Nasledujici informace:

wuZita tab: XXX z yyyyy
Fika, jaka Sast tabulky symbolll xxxxx byla vyuZita ve srovnani
S rezervovanym prostorem yyyyy (rezervace viz wse).

Na tomto misté, byl-li spravné pouzit prikaz ENT, se obje-
vi zprava "'start pgm (R):nnnnn**. Udava poCateCni adresu strojo-
vého kédu, ktery mizete spustit prikazem 'R". Pozor nd pouziti
tohoto prikazu pred UspéSnym ukoncenim celé kompilace, ktera
je zirejma az ze zpravy "‘'start pgm (R):nnnnn*'!

Byla-li zvolena Cinnost 1, vytvori se abecedni seznam po-
uzitych navésti s prislusnymi hodnotami. Polet vstup(l zobraze-
nych na jedné Tadce miZze byt zmé&nén pomoci POKE "'Start GENS3
+ 138" s prislusnou hodnotou. Standardni hodnota je 2.

Nyni se Fizeni vrati do editoru.

3.1 Format assembleru

Kazda generovana radka textu ma nasledujici format, v némz
Jsou uvedena prislusna pole:

Navesti Mnemonika Operandy Komentar

Start LD HI,navésti  juloZeni "navésti’ do HL
Mezery a znaky pro tabelaci (vlozené editorem) jsou obecné

ignorovany.

Rédka je zpracovana nasledujicim zplisobem:

je vyhodnocen prvni znak radky, nasledujici Cinnost je zavisla

na vyznamu tohoto znaku:

"i'" celd radka je povazovana za poznamku (komentar), t.j. je
ignorovana

"' GENS3 ocekava, ze dalsi znak (znaky) bude tvorit prikaz
assembleru (viz kapitola 5.8)j vSechny znaky nasledujici
za prikazem povazuje za komentar

"™ " (znak konce radku) Fadka je ignorovana

" ' (mezera nebo znak tabelace) je-li prvwni znak mezera nebo
znak tabelace, pak GENS3 predpoklada, Ze prvni znak, kte-
ry neni mezera nebo tab, bude zacatek mnemoniky Z80.

Je-li prvni znak jiny nez uvedeno, pak jej assembler po-
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vazuje za symbol - viz kap. 5.2.

Po zpracovani platného navésti, nebo je-li prvnim znakem
mezera/tab, assembler hleda dalsi znak, ktery neni mezera/tab.
PFitom ocekava, Zze to bude buci konec Fadky nebo zacatek mne-
moniky 780 (viz priloha 2), kterd md az 4 znaky a je ukoncena
mezerou/tab nebo znakem konce Fadky. Je-li mnemonika platna a
vyzaduje jeden nebo vice operandd, pak jsou mezery/tab vynecha-
ny a je prikro¢eno ke zpracovani pole operandu.

Naveésti mohou tvofFit i samostatnou Fadku, coz je uzitecCné
pro zvysSeni prehlednosti.

Komentare mohou byt umistény kdekoli za polem operandu.
Nema-1i mnemonika argument, pak za polem mnemoniky.

g-2 Navesti

Navésti je symbol predstavujici az l16tibitovou informaci.
Navésti mize byt pouzito:

a) k oznaceni adresy urcité instrukce nebo datové oblasti
b) jako konstanta pomoci prikazu EQU (viz kap. 5%6).

Je-li navésti prirazeno vice nez 8 bitd (hodnota pres 255),
a pak je pouzito jako osmibitova konstanta, ohlasi assembler
chybu. Tak napf.:

navés EQU #1234

LD A,navés
vyvola hlaseni 'chyba 10" p¥i druhém pribéhu.

Navésti mize obsahovat libovolny polet znakl (viz nize).
Ale pouze prvnich 6 znakl je platnych (GENS3 jich vic "nevnimd).
Téchto prvnich 6 znakd musi byt jednoznacné urdéeno, jinak na-
vésti nemlZe byt rozpoznano (‘'chyba 4')» Navésti nesmi byt tvo-
Feno rezervovanym slovem (viz pfFiloha 2), které ale miZe byt
jeho soucasti.

Znaky, které mohou tvorit navésti, jsou:

0-9, 0, A-z

Kédy A-z zahrnuji vSechna velka i mala pismena spolu se
znaky Ai *

Navésti museji zacCinat pismenem!!!
Nékolik pFikladd navésti:

LOOP

loop

- 38



dlouhénavésti

L[1]

2591et - nelze, zaCina Cislem!

a

dveé <5

LDIR - LDIR nemize byt navésti!! (rezervované slovo)

5.3 Cita¢ adres

Assembler pracuje s CitaCem adres tak, Ze symbolimv poli
navésti priradi adresu a symbol vIoZi do tabulky symboll. Citad
adres mize byt nastaven na libovolnou hodnotu pFikazem ORG (viz

kap. 5.6).
Symbol 0 miZe byt pouzit ve vztahu k b&zné (momentalni)

hodnoté Citace adres: LD HL, o+5 nastavi registrovy par HL na
hodnotu o 5 V&tSi nez je bézna hodnota CitaCe adres.

5.9 Tabulka symbold

PFi prvnim pouziti je symbol vloZen do tabulky se dvéma
ukazateli, které pozdéji pomohou urcCit jeho abecedni poradi me-
zi ostatnimi v tabulce. PFi prvnim vyskytu symbolu v poli na-
Vv&Sti je hodnota (udana Citacem adres nebo dana prikazem EQU)
vloZena do tabulky. Jinak je hodnota vlozena ihned, jakmile je
symbol v poli nalezen.

Tento typ tabulky symbol(l se nazyva binarné vétveny. Jeho
struktura umozriuje symboly vkladat 1 wybirat velmi rychle, coz
je dilezité u rozsahlych programi. Délka polozky v tabulce se
pohybuje od 8 do 13 bajtd v zavislosti na délce symbolil.

Je-li pFi prvnim pribéhu symbol definovan vice neZ jednou,
objevi se chybové hldSeni (‘chyba 4')» protoZze assembler nevi,
kterou z hodnot symbolu priradit.

Neni-li symbolu pFifazena hodnota, objevi se na konci
prekladu zprava "POZOR! symbol neexistuje'. Chyb&jici definice
symbolu ale kompilaci neprerusi.

Do tabulky symbol(l se vklada pouze prvnich 6 znaki symbo-
lu, aby tabulka nebyla priliS rozsahla.

Na konci kompilace se objevi zprava oznamujici, kolik
paméti bylo tabulkou uZito. Rozsah paméti tabulce vymezeny m(i-
Zete upravit na poCatku odpovédi na dotaz "‘velkosi tab:" (viz
kapitola 5 .0).
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5.£ VErazj

Vyrazem Je pole operandu, které se sklada buCi z Jednodu-
ché konstanty, nebo z nékolika konstant oddélenych operéatory.
Definice konstanty a operatoru Je nasledujici:

KONSTANTA dekadicka konstanta, napr. 1029
hexadecimalni konstanta,napr. #405
binarni konstanta, napr. %10001000
znakova konstanta, napfF. a't
navesti, napr. L1029
rovnéz miZze byt pouzit Jako konstanta

k urceni hodnoty cisla adres

OPERATOR  "+" soudet

rozdil

2" logicka funkce AND
logickd funkce OR

""" logickd funkce XOR
soucin celych cCisel

/" podil celych cCisel

2" funkce MOD (@?b=a-(as/b)*b)

Poznamka: oznacuje zacatek hexadecimalniho &isla, % bi-
narniho c¢isla a * znakovou konstantu. PFi &teni &isel (deka-
dickych, hexadecimalnich nebo binarnich) GENS3 uvazuje 16 bitd
od nejnizsSi hodnoty (tj.- MOD 65536) napr.: 70016 ma hodnotu
4480 a #5A2C4 ma hodnotu #A2C4,

Siroky sortiment operator( v3ak neumoZhuje zavorkovani za
ucelem volby priority vypoltd - vyrazy Jsou provadény vzdy
ZLEVA DOPRAVA! . Operatory /" a "?" Jsou pro zjednoduSeni
provadény samostatné, nikoli Jako soucéast celého vyrazu, coz
by zvétSilo rozsah GENS3.

Je-1i vyraz vlozen v zavorkach, pak pFedstavuje nepFimé
adresovani. NapF. v instrukci LD HL, (loc+5) se naplni registro-
vy par HL l6tibitovou hodnotou zapsanou na adrese 'loc+5”*

Urcité instrukce Z80 (JR a DINZ) predpokladaji osmibitovou
hodnotu - Jedna se o instrukce relativniho adresovani. PFi Je-
ho pouziti GENS3 automaticky odeCte hodnotu ¢itaCe adres, na-
staveného na nasledujici instrukci, od hodnoty dané polem ope-
randu uvazované instrukce. Tak ziska relativni adresu pro da-
nou instrukci. Rozsah pFipustnych hodnot pro relativni adresu
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je -126 az +127.

Kdyz budete chtit vlozit primou relativni vzdalenost od
CitaCe adres, musite pouzit znaku "#" nasledovaného pozadova-
nou hodnotou. Nyni se relativni adresa vztahuje p¥imo k hodno-
té CitaCe adres. Proto se hodnota relativni adresy pohybuje v
rozmezi -126 az +129 vcetné.

P¥iklady platnych vyrazi:
# 5000-naves

£1001101 ! 961011 vysledek 000110
#3456 ? #1000 « # 456
4+5*3-8 " 19
£-naves+8

2345/7-1 334
"AT+128

Y-V

(5*naves- #1000 & £1111)

17@ £1000 25

Mezery mohou byt vloZeny mezi konstanty a operatory, niko-
11 vSak uvnitF konstanty.

Je-1i vysledkem nasobeni absolutni hodnota vétsi nez 32767,
objevi se hlaSeni 'chyba 15", zatimco pri déleni nulou ziskame
hlasSeni "chyba 14"; preplnéni je ignorovano. VeSkera aritmeti-
ka pouziva dvojkovy doplnék (two*s complement), kde vSechna
¢isla vétSi nez 32767 jsou povazovana za zaporna,

napr.: £0000= -5536 (60000-65536) .

17.6 Ridici povely assembleru

GENS3 rozeznava urcité pseudoinstrukce. Tyto Fidici pove-
ly assembleru, uz podle jejich nazvu, nemaji vliv na mikropro-
cesor 780, tj. nejsou prekladany do strojového kédu. AvSak vy-
razné prispivaji k Fizeni assembleru pri kompilaci a znacné
usnadiuji praci programatora.

Pseudoinstrukce jsou sestavovany presné stejné jako vy-
konné instrukce. Mdze jim pFedchazet navésti (nutné pro EQU)

a mohou byt nasledovany komentarem.



PSEUDOINSTRUKCE

ORG vyraz

nastavi CitaC adres na hodnotu "vyraz'. Neni-li zvolena
¢innost 2 ného 16 a ORG by zplsobil pFepsani GENS3, textu nebo
tabulky symbolli, objevi se zprava "Bad ORG", kompilace se pre-
rusi. Jak cinnosti 2 a 16 ovliviuji pouziti ORG, je uvedeno v
kapitole 5.0.

EQU_vyraz

musi mu predchazet navésti. PFiradi navésti hodnotu ''vy-
raz". Vyraz nem(Ze obsahovat symbol, kterému dosud nebyla pFi-
Fazena hodnota (‘'chyba 13')*

DEFB vyraz, vyraz,... Definovany bajt (Byte)

kazdy vyraz je vyhodnocen do 8 bitli. Bajt na adrese, kte-
ra je v citaCi adres, je nastaven na hodnotu "vyraz" a citacC
se posune o 1. Opakuje se pro kazdy vyraz. Napr.:

ORG 60000

DEPB 1,2, #A, #EF
ulozi na adresy 60000-60003 .postupné cCisla 1,2,#A,#EF.

DEFW vyraz, vyraz”™. .. Definované slovo (Word)

nastavi slovo (2 bajty) na adrese, ktera je v citacCi adres,
na hodnotu "vyraz'" a posune ¢itaC o 2. Jako prvni se umisti
nizsSi bajt nasledovany vySSim. Opakuje se pro kazdy vyraz.
NapF.:
ORG 60000
DEFW 9,255* # FFFF
uloZzi na adresy: 60000...9, 60001...0
60002.. .255, 60003...0
60004.. .255, 60005...255

DEFS vyraz Definovany prostor (Space)

zvySi hodnotu Citace adres o hodnotu "vyraz', cCili rezer-
vuje blok paméti o velikosti dané hodnotou 'vyraz". .POvodni
obsah rezervované paméti se timto prikazem nezmént.
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DEFM “'g'" Definovana sprava (Uessage)

definuje obsah n bajtl v paméti - ty pak obsahuji ASCII
kod Tetézce 'Ji", kde n je délka Fetézce & mize byt teoreticky
dlouhd 1 - 255* Prakticky je v3ak délka Fetézce omezena délkou
radku editoru. Prwni znak pole operandu - uvozovky - je vyhod-
nocen jako zaSatek Fetdzce. Retézec tvori znaky mezi ob&ma uvo-
zovkami. Znak konce Tadku ma rovnéz vyznam konoe Fetézce. Hapr.:

ORG 60000

DEFM "TEXT™
ulozi postupné na adresy 60000-60003 ASCII koédy slova TEXT.

ENT_vyraz

nastavi startovaci adresu strojového koédu na hodnotu *‘vy-
raz'' - pouzivid se ve spojeni s prikazem editoru "R (viz kapi-
tola 6). Pro startovaci adresu neexistuje standardni (predde-
finovand) hodnota (default). Kdyz kompilace probéhne bezchybnét
zobrazi se informace "'start pgm (R):xoxx'', kde xxoxx je deka-
dicka startovaci adresa vaSeho programu, od niz jej miZete spus-
tit prikazem "R'".

Podminéné pseudoinstrukce IF, ELSE, EHD umoznuji progra-
matorovi vlozit nebo vynechat urCité Casti zdrojového textu v
ramci kompilace.

IF wraz
wyhodnoti "wraz''. Je-li vysledkem nula, pak se neprove-

de preklad nasledujicich Fadkd, dokud assembler nenarazi na
"ELSE" nebo "EKD''. Je-li hodnota "‘wyraz'' nenulova, pak kompi-
lace pokraCuje normalné.
ELSE

Tato pseudoinstrukce spousti nebo ukonCuje kompilaci. By-
la-1i kompilace spuSténa pred "ELSE", ukonCi ji, a zmopak.
END

END jednoduSe spousti kompilaci (blokovanou pseudolnstruk-
ci IF).



Poznamka: Podminéné pseudoinstrukce se nesméji pouzivat ve vi-
cenasobnych cyklech; neprovadi se kontrola, proto takové pouZzi-
ti vede k nejistym vysledk(m,

g,8 Prikazy asgembleru

Prikazy assembleru, stejné jako Fidici povely, neovliviu-
Jji CPU 780, protoze se neprekladaji do strojového kédu. PFika-
zy assembleru upravuji format.

Prikaz assembleru je textovy radek, ktery zacina hvézdic-
kou "x", Pismeno nasledujici za hvézdickou urcuje druh prikazu
a musi byt uvedeno velkym pismenem! Zbytek Fadku miZe tvofFit
libovolny text s vyjimkou pFikazd "L"™ a D', které oCekavaji
"+M nebo za prikazem,

PRIKAZY

XE (Eject) vytvori tFi prazdné radky na obrazovce nebo na
tiskadrné - zvySuje prehlednost a orientaci oddélenim blo-
kG textu,

xH# TFetézec $ se bere jako zahlavi a vytiskne se za kazdym
prikazem.xE, Slouzi opét zvySeni orientace v textu. Samot-
né xH ma stejnou funkci jako xE,

xS zastavi listovani na bézicim Fadku obrazovky. Listovani
pokracuje stisknutim libovolného tlaCitka. Uzitecné pro
¢teni stredni casti vypisu. Poznamka: xS se vyhodnocuje
i po xL-. xS ale nezastavi vypis na tiskarng,

xI- zastavi listovani i tisk, po€inaje bézicim rFadkem. Gene-
rovani strojového kédu vSak pokracuje normalné.

XL+ obnovi listovani i tisk, poCinaje bézicim radkem.

xD+ hexadecimdlni zobrazeni adres se zméni na dekadické (jen
na zacCatku radek, nikoli v instrukcich).

xD- vraci zpét k uziti hexadecimalnich ¢isel (opak XD+).

XC- zkréati radek assembleru pocCinaje nasledujicim radkem. Ke
zkraceni dojde vypuSténim vypisu strojového koédu, Cimz se
uSet¥Fi 9 znakl. Tak se zkraceny Fadek assembleru vejde na
jeden Fadek obrazovky se 32 znaky a zvy3i se prehlednost,

xC+ vrati se k vypisovani Uplnych Fadkl, jak je popsano v ka-
pitole 5,0 (opak xC-).

xP (ndzev textu)



To je velice vykonny prikaz, ktery dovoluje nacCist
z pasky blok textu do vyrovnavaci paméti (angl. buffer) a
poté z ni provést kompilaci. To umoziuje vytvaret rozsahlé
programy ve strojovém koédu, protoze prekladany text nezabi-
ra mnoho paméti (ve zdrojovém textu se neobjevi).

Jméno textu (az 10 znak(), ktery chcete vlozit do buf-
feru pro jeho kompilaci, mlZe byt zapsano po "aF' a musi
byt oddéleno mezerou. Neni-li jméno uvedeno, vlozi se prv-
ni text, ktery bude na pasce nalezen. PFikaz "xF" vlozime
na Fadku, od niz se ma vclenit vysledek prekladu nacitané-
ho bloku.

Jakykoli text, ktery chcete vkladat timto zpUsobem, mu-
si byt predem uloZzen na pasku prikazem editoru "T" - NIKOLI
"P"l To je nezbytné, neboi text pro vkladani musi byt ulo-
zen v blocich s dostate¢nymi mezerami mezi bloky, které
umozni preklad jednoho bloku p¥ed vlozenim dalStho z pasku.
Velikost blokl uzitych timto pFikazem (a pFikazem editoru
T) urcujete na zacCatku pri vstupu do GENS3, odpovédi na
otazku "dlzka bufferu?"” (viz kapitola 4). Vlozené cislo
(0-9) urcuje velikost vyrovnavaci paméti v jednotkach po
256 bajtéch se standardni hodnotou 4*256 bajtd (po odpové-
di pFimym stiskem ENTERu). Moznost volit velikost paméti
optimalizuje pomér velikost/rychlost pri vkladani textu z
pasky; nap¥. nepredpokladate-li pouziti prikazu "F", je
vhodné zvolit velikost paméti O (Jen 64 bajtd), a tak mini-
malizovat prostor, ktery GENS3 celkové zabere.

Uvédomte si, Ze velikost bufferu specifikovana v dobég,
kdy tvorime soubor pro vlozZeni, se musi rovnat velikosti
bufferu v-dobé, kdy chcete text vkladat.

Kdykoli assembler pri kompilaci vyhodnoti prikaz *'xF",
objevi se "start MGF"e Stane se tak pri 1. i 2. prlbéhu,
nebof vkladany text musi byt &ten p¥i obou pribézich. Na
pasce je hledan buwt soubor pozadovany, nebo jakykoli prvni.
Je-1i1 nalezen soubor pro vlozeni, jehoz jméno nesouhlast
s pozadovanym, zobrazi se zprava "????;nazev" a hledant
pokraCuje. V pripadé UspésSného nalezu se zobrazi "'prog:
nazev', soubor se blok po bloku nahrava do bufferu a odtud
rozmisti v paméti. Viz kapitola 6.3, kde je uveden priklad
pouziti tohoto prikazu. Jiné prikazy assembleru nez "xF"



jsou rozpoznany pouze p¥i druhém prdbéhu. ProtoZe pro na-
¢teni timto pF¥ikazem jsou pot¥eba 2 pribéhy, je vhodné si
na pasek nahrat dotycny blok dvakrat za sebou, abyste ne-
museli pFevijet magnetofon.

Je-1i kompilace vypnuta jednou z podminénych pseudo-
instrukci, je vypnut i vliv v3ech p¥ikazl assembleru.
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KAPITOLA 6 EDITOR

6.1 Uvod do editoru

Editor GENS3 je jednoduchy rFadkovy editor pracujici se vse-
mi systémy osazenymi mikroprocesorem Z80. Ma celkem jednoduchou
obsluhu a schopnost rychlého, efektivniho vkladani programu z
pasku i klavesnice.

Za ucelem zmenseni velikosti textového souboru provadi
editor potlaceni urCitého poCtu mezer. Dosahuje se toho nasle-
dujicim zplsobem: po napsani Fadky z klavesnice je tato, znak
po znaku, vloZena do vnitini vyrovnavaci paméti assembleru. Po
ukonCeni Fadky stiskem ENTERu se Fadka z této paméti presune
do textového souboru. Béhem tohoto presunu jsou urCité mezery
potlacgeny. Radka je vyhodnocovéna od prvniho znaku. Jde-li o
mezeru, nahradi se znakem pro tabelaci a vSechny nasledujici
mezery se wynechaji. Neni-li prvnim znakem mezera, pak se zna-
ky pFesunuji do textového souborli, dokud neni mezera objevena.
Pak probiha stejny postup, jako by mezera byla na prvnim miste.
To se dale opakuje, takze znaky tabelace jsou umistény na zaca-
tek Fadky, mezi navésti a mnemoniku, mezi mnemoniku a operandy,
pripadné mezi operandy a komentar. Je-li1 vyhodnocen prikaz pro
navrat (ENTER), preklad se ihned ukon€i a program se vrati do
editoru.

Uzivatel miZe jednoduSe pouzit znaky pro tabelaci (ClI -
viz niZze) pro vytvoreni tabelovaného textového souboru, ktery
se souCasné Uspormé uklada do paméti.

PovSimnéte si, Ze mezery se v komentari nepotlacuji, ale
uvniti navesti, pole mnemoniky a operandu byt nesméji.

V pribéhu této kapitoly se pouzivaji uréité zkratky k ozna-
Geni prislusnych Fidicich kodd:

ENTER ENTER

CC EDIT (pro preruseni vstupu)

CH DELETE (CAPS SHIFT a 0) (mazani kurzorem zpét)
¢ | Kurzor vpravo (posun na dalSi tabelaCni pozici)
CX Kurzor vlevo (vwymazani vkladané radky)

Spusténim GENS3 automaticky vstoupime doeditoru. Na obra-
zovce se objevi copyrightovy napis a kurzor editoru -
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Za kurzor mizete vlozit pFikazovy Fadek nasledujiciho formatu:
C N1,N2,S1,S2 ENTER

C je prikaz k provedeni (viz kapitola 6.2 nize)
N1 je Cislo 1-32767 vCetné

N2 je cCislo 1-32767 vCetné

51 je Fetézec znakd délky max. 20

52 je fetézec znak( délky max. 20

Carka je pouzita k oddéleni jednotlivyoh argumentl (miZe
se také zménit - viz prikaz "'S”). Mezery se ignoruji s vyjim-
kou Fetdzcll. Zadny z prikazd neni povinny, ale nékteré prikazy
(napr. D) se neprovedou bez urceni N1 a N2. Editor si pamatu-
je vlozena Cisla a Fetézce - v pripadé, Ze je néktera hodnota
wynechana, pak N1 a N2 nabydou hodnoty 10, Fetézce zlstavaji
prézdné. V pripadé vloZeni neplatného prikazu jako F-1,100,HELLO
je takovy pFikaz ignorovan a zobrazi se otazka “ePardon?’. Rad-
ku je tieba prepsat spramé, tj. F1,100,HELLO. lato chybova
zprdva se objevi rovnéz v pripadé, Ze Fetézec S2 prekroCi 20
znakll| pFi prekroCeni délky u Sl se dalST znaky ignoruji.

Prikazy mizete vkladat velkymi nebo malymi pismeny.

PFi vkladani prikazové Fadky mohou byt pouzity Fidici funk-
ce uvedené wse, jako napr. CX k vymazani zaCatku radky, CI k
posunuti kurzoru na nasledujici tabelatni pozici a pod.

Nasledujici kapitola podrobné popisuje prikazy editoru.

V pripadé, Ze argument prikazu je vloZen do symbolu <=,
pak je nutné argument pouzit, aby prikaz byl proveden.

6.2 _Prikazy alitoru

6.2.1 Vkladdani textu

Text miZze byt vloZen do textového souboru:
@) hd. napsanim Cisla radky, mezery a textu
b) nebo uzitim prikazu "I1".

VepiSete-li Cislo radky bez textu, pak, pokud predtim
existovala, je tato radka vymazana (podobné jako v Basicu).
Pri vkladani textu lze pouzit Fidici funkce CX, Cl a CC. DELETE
(@) zplsobi posun kurzoru zpét (nikoli v3ak na zatatku Fadky).
Text se vklada do vnitini paméti GENS3. Je-li tato pamét plna,
je vkladani dal3ich znak( blokovano - musite pouzit CH nebo
CX pro jeji uvolnéni.
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Kdyz editor zjisti, Ze se béhem vkladani konec textu bli-
Z1 kK RAMTOP, pak zobrazi zpravu "‘prepl.pamati'™ Znamana to, ze
neni mozné vkladat dalSi text a vlozeny textovy soubor nebo
alespon jeho Cast se musi nahrat na pasku pro pozdéjsSi pouziti™

Prikaz: 1 n™

Tento prikaz umozfiuje automatické Fadkovani (Cislovani
radek):

n - je Cislo prvni vkladané radky
m - je odstup mezi Cisly radky

Text se vklada po zobrazeni Cisla radky. Podle potreby
Ize pouzit rlzné Fidioi kédy* Text se ukonCi stiskem ENTERuU.

K ukonCeni Cinnosti uzijte ridici funkci CC.

Vlozite-li radku s Cislem, které jiz v textu existuje, pak
je stara radka vymazana a nahrazena novou po stisku ENTERU*
Jestlize pri automatickém Cislovani radky presahne jeji hodno-
ta 32767» vkladdani se ukonCi*

Kdyz pri psani textu dosahnete konce Fadky na obrazovce,
aniZ jste napsali 64 znakll (velikost Fadkové paméti), pak se
obraz posune o Fadku a mizete pokradovat na dal3f - v textu se
automaticky oznaCi, Ze toto Cislo Fadky je oddélené od textu*

Zrusit rezim _automatického Fadkovani mizete stiskem CC*

6*2*2 Listovani textem

Text mizeme prohliZet pomoci prikazu "L'* Polet souCasné
zobrazenych Fadek pri tomto prikazu je preddefinovan, ale miZe
byt zménén prikazem "K'

Prikez:__ L nim i (Lis

Zobrazi text na obrazovce od Fadky n do Fadky m. Standard-
ni hodnota pro n je vzdy 1 a pro m je 32767, tj* standardni
hodnota je nezavisla na drive uzitych argumentech. K listovani
celym textovym souborem jednoduSe pouzijte "L bez argumentl™
Levy okraj obrazovky je usporadan tak, ze Cislovani radek je
zirejmé. Tabelace radky se provadi automaticky, jednotliva pole
jJsou oddélena. Podet zobrazenych Fadek mize byt regulovan pri-
kazem "Kn - po zobrazeni prislusného poCtu radek se listovani
zastavi (pokud nebylo dosazeno Fadky m). Stiskem CC lze provést
navrat do editoru, stiskem jiného tlaCitka pokraCujete v listo-
vani™>
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Souhmem:

L prolistuje cely zdrojovy text

L n,m n zdrojovy text od radky n do m

Ln n " od Fadky n do konce
Lm ii " od zaCatku do Fadky m
Prikaz: K n

"K' nastavi poCet na obrazovce se zobrazujicich Fadek pri
listovani textem, jak bylo popsano wySe u "L'". Je vypoCtena
hodnota (n MOD 256) a ulozena. Uzitim K5 pri nasledném "L” se
zobrazi 5 radek souCasné. Standardni hodnota n=15.

6.2.3 Uprava textu
Po vytvoreni urcitého textu miiZze nastat potieba vlozeni
dalSich Fadkli. Dale uvedené prikazy umoziuji zménu, vypustént,

presun a precislovani radek:

PFikaz: D n”m (DELETE)

VSechny Fadky od n do m budou vypuStény ze souboru. Je-li
n vétsi nez m, nebo je pouzito méné nez dvou argumentd, prikaz
se neprovede. To pomaha zabranit chybam z nepozornosti. Jednu
radku lze vypustit pri xmt téhoz lze dosahnout napsanim Cisla
radky s naslednym stiskem ERTERu.

Prikaz: M n™m (MOVE)

Premisti text z rfadky n na Fadku m, kde nahradi stary
text (pokud tam je). Radka n se zrusi. Tento prikaz umoZni pre-
sunout Fadku textu na jinou pozici v ramci textového souboru.
Pokud Fadka s Cislem n neexistuje, prikaz se neprovede.

Prikaz: JLnAn  (NUMBERING)

Precisluje textowy soubor s prvni Fadkou n. Cislovani
dalSich rFadek ma krok m. Musi byt uvedeno n i m. V pripadé, ze
by Eislovani prekrocilo hodnotu 32767, zlstane plvodni &islova-
ni nezménéno.

Prikaz: F n,m,f,s (PHD)

T je hledany, predem definovatelny Fetézec. Rovnéz defi-
novatelny Fetézec s nahrazuje nalezeny Fetézec f (substituce).
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Prikaz hleda v rozmezi radek n a m vyskyt retézce f. Je-li
nalezen, pak se prislusna radka zobrazi a vstoupi se do rezimu
EDIT - viz nize. Nyni lze pouzit prikazu editoru k vyhledani
dalsiho vyskytu hledaného Fetézce f v udaném rozmezi, nebo jej
mizeme nahradit Fetézcem s. Podrobnosti uvedeny niZze. Rozmezi
Fadek 1 oba Fetézce mohou byt definovany jiz drive jinym prika-
zem - pak staci stisknout nF' pro wyhledani. Viz priklad v ka-
pitole 6 .4*

Prikaz: En (EDIT)

Umozni Upravu radky s Cislem n. Pokud n neexistuje, prikaz
se neprovede: jinak se radka prepiSe do vyrovnavaci paméti a

na nasledujici Fadce obrazovky* Tak lze provadét Upravy nebo
zmény. Zmény se provadéji ve vyrovnavaci paméti a nikoli v sa-
motném textui lze tedy kdykoli obnovit plvodni obsah Fadky.

Pri této Cinnosti se zobrazi kurzor, ktery se pohybuje po-
dél ¥adky (od prvniho znaku). PFitom je moZné pouzit rtiznych
pomocnych pFikazl pro Upravy nebo zmény v Fadce.

Pomocné prikazy jsou:

(mezera) - posune kurzor o jedno misto vpred. Nelze kroko-

vat pres konec radky.

CH (DELETE) - posune kurzor o jedno misto zpé&t. Nelze krokovat
pres zaCatek radky.

Cl (Fidici funkce) - posune kurzor na nasledujici tabelacni

pozici.

ENTER - konec Upravy (VSechny zmény provedeny)

Q (I - prerusi Upravu a ignoruje provedené zmény v rad-
ce

R (RELQAD) - obnovi obsah vyrovnavaci paméti podle plvodniho
obsahu textového souboru (vraceni do plvodniho
tvami).

L (@ISn - wypisSe zbytek radky, ktera je upravovana, tj.
zbytek Fadky za pozioi kurzoru. Druh Cinnosti
zlstava zachovan s kurzorem na zaCatku Fadky.

K  (KILL) - wypusti znak na pozici kurzoru.

Z - vypusti vSechny znaky od zaCatku Fadky az ke
kurzoru véetné.

P (FIND) - hleda dalSi vyskyt Fetézce drive definovaného
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prikazovou Fadkou (viz prikaz "F' vySe). Tento
pomocny prikaz automaticky ukonCi Upravu dané
radky (zachova zmény), nenalezne-li dalsi vyskyt
pozadovaného Fetézce v této radce. Vyskytne-li
se rFetézec v radkach, které nasleduji (v predem
stanoveném rozmezi), prejde se k Upravé té rad-
ky, kde hyl Fetézec znovu nalezen. VSimnéte si,
7e kurzor se nastavi vzdy na pocatek nalezeného
Fetézce.

S (SUBSTITUTE) - nahradi predem definovanym Fetézcem ''s™ nale-
zeny retézec "f"' a provede prikaz "F'. Tj. vy-
hleda nasledujici vyskyt Fetézce "f'. Ten se,
spolu s prikazem "F'" uvedenym vySe, pouziva ke
krokovani textovym souborem, priCemz se Fetézce
"' nahrazuji retézoi "s" (viz priklad v kapito-
le 6.4).

1 (INSERT) - vlozi znaky na pozici kurzoru. V této cCinnosti
setrva, dokud nestisknete ENTER - ten vrati cin-
nost do hlavni smycky s ukazatelem nastavenym
za posledni vlozeny znak. PFi této Cinnosti pri-
kaz CH (DELETE) vymaZze znaky vlevo od kurzoru,
zatimco Cl (Fidici funkce) posune kurzor na dal-
31 tabelacni pozici a vlozi mezery.

X - posune kurzor na konec Fadky a automatioky pre-
jde do cCinnosti vkladani (INSERT) popsané vysSe.
C (CHANGE) - zméni znak. Tento pFikaz umozhiuje pFepsat znak

na pozici kurzoru a posunout kurzor o jeden krok
dopFedu. CHANGE plsobi, dokud nestisknete ENTER,
kterym se vratite do hlavni smycky programuj
kurzor bude za poslednim zménénym znakem. CH
(DELETE) v tomto pripadé pouze posune kurzor o
jeden krok zpét, zatimco Cl nema Zzadny ucinek.

6.2.4 Prikazy pro préaci s magnetofonem

Text mize byt nahran na pasek nebo naéten z pasku pouzitim
prFikazu "P", "G" a "T".

P¥ikazj P n,m,s

Oblast Fadek od n do m uloZi na pasek se jménem urcenym
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Fetézcem "'s"'. Pamatujte, Ze tyto argumenty mohou byt definova-
ny drive vlozenym prikazem. Pred vlozenim tohoto prikazu se
presvédcte, Ze magnetofon je pripraven k nahravani. Prikaz se
aktivuje ihned po stisku ENTERu. Nedefinujeme-li Fetézec, na-
hraje se textovy soubor bez ndzwvu. Nepouzivejte tento prikaz,
budete-li si pozdéji prat tuto oblast vlozit "INCHIDE" do jiné-
ho programu - textu. V takovém pripadé pouzijte prikaz "T'.

Prikaz: G,1s (Get)

Hleda na pasku soubor s nazvem ''s". Je-li nalezen, ulozi
se za konec stavajiciho textu. Neni-li vloZzeno jméno, z pasku
se nahraje nejblizSi prvni textovy soubor.

Po vlozeni prikazu se objevi napis ''start MGF' - spusite
prehravani. Nyni se hleda soubor s uvedenym jménem, nebo v pri-
padé, Ze jméno uvedeno nebylo, je sejmut prvni textovy soubor.
PFi shodnosti nazvll se zobrazi zprava 'prog:ndzev'', jinak

Pamatujte, Ze je-li jakykoli textovy soubor jiz umistén
v paméti, pak nové nahrany soubor z pasky bude pripojen ke sta-
vajicimu souboru a cely soubor bude precislovan poCinaje radkem
1 s krokem 1 11

Prikaz: ! nfn,s

Nahraje na pasek blok textu definovany intervalem radek od
n dom véetné ve tvaru vhodném k pozdéjSimu vlozZeni prikazem
assembleru ""xXF' - viz kapitola 6.8 . Soubor je nahran s nazvem
s. Prikaz se aktivuje okamzité po stisku ENTERu, proto se pre-
svedCte, zda je magnetofon pripraven a spustén jesté pred vlo-
zenim této prikazové radky. Protoze prikaz assembleru xX* vyza-
duje dvé nacteni (pracuje se dvéma pribehy), z divodu jednodus-
Si manipulace si nahrajte soubor dvakrat za sebou.

6.2.5 Kompilace a spustént

PFikaz; A

Provede kompilaci od prwni Fadky textového souboru, tedy
generuje strojovy kéd (s vyjimkou Cinnosti 2). Podrobnéji viz
kapitola 5.



Prikaz: R

Byla-1i kompilace provedena bez chyby a prikazem ENT ur-
Cena adresa spusténi, lze pouzit pr¥ikazu "R" ke spusténi pro-
gramu ve strojovém kodu. V ném mdZeme pouzit instrukci RET
(#C9) k navratu do editoru, pokud ukazatel zasobniku (stack
pointer) bude po provedeni tohoto prikazu ve stejné pozici ja-
ko byl na zaCatku. Uvédomte si, Ze ENT se neprovede v pripadé,
kdy byla pro kompilaci zvolena cinnost 16.

6.2.6 Ostatni prikazy
PFikaz: B

Predava rizeni modulu DOKTOR.
PFikaz:_C

Tento prikaz uvadime jen pro informaci o jeho existenci.
Je urcéen majitellm starSi verze GENS1. Umozfiuje prevést texto-
vé soubory vytvorené pomoci GENS1 na format GENS3. Nahraje se
textovy soubor GERS1 p¥ikazem "G a potom se prikazem ”0” pro-
vede konverze souboru. Dale se pouziva jiz jako soubor GENS3

- pFikazem "PM se nahraje na- pasek. "C" nemd argument a mdze
chvili trvat, nez se konverze provede.

PFikaz; S,.,d

Tento prikaz umoziuje zménit separator, ktery oddéluje
argumenty v prikazové Fadce. PF¥i vstupu do editoru je carka

brana jako separator. To mlZeme zménit pF¥ikazem "S" na prv-
ni znak specifikovaného Fetézce d. Pamatujte, Ze nové defino-
vany separator musi byt pouzivan, dokud timto prikazem neni
specifikovan jiny.

Jako separator nesmi byt pouzita mezera.
Prikaz; Vv

Zobrazi okamzitou hodnotu N1, N2, Sl a S2, tedy standard-
ni hodnoty C&isel, ¥Fadek a Fetézcl. Pouziva se pred vkladanim
prikazu pouzivajicich standardni hodnoty ke kontroly, zda jsou

tyto hodnoty spréavné. Jinymi slovy - zobrazi aktualni hodnoty
n, m, ¥, s, jak jsou uvedeny u pfFikazu F n,m,f,s.
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Prikaz :_W nAm

Oblast s Cisly fadek n az m vCetné se vytiskne na tiskar-
né. Pokud n a m maji standardni hodnotu, pak se vytiskne cely
textovy soubor. Tisk se preruSi po poCtu radek, urceném prika-
zem "K', a pokraCuje po stisku libovolného tlaCitka.

Prikaz: X

Zobrazi poCateCni a koncovou adresu ulloZeni textového sou-
boru v dekadickém tvaru. UziteCné pro ulozeni textu z Basicu
(nebo modullu DOKTOR) nebo chcete-li zjistit, kolik paméti vam
zbyva za textovym souborem. GENS3 oCekava, Ze text zaCina na
prvni adrese dané prikazem 'Z'. Koncovou adresu textu ma uloze-
nu na adrese TEZTEHD, ktera je rovna souCtu ''Start of GENS3 +
+ 142" (U neupraveného GEHS3 se pricte 54). Takze chcete-li
(pri préaci bez modulu DOKTOR) wvypsat textovy soubor (nepr. vy-
tvoreny pomoci MONS3), musite jej prevést na adresu urcenou
prvni adresou zobrazenou prikazem X', zménit TEKTEND tak, aby
obsahoval koncovou adresu souboru, a nakonec vstoupit do GENS3
(e-1i neupraven, pak horkym startem).

Priklad toho, co byste museli vykonat, nemit modul DOKTOR:

Wtvorili jste textovy soubor, ktery je spravné umisteny,
a konCi na adrese #9A02 (adresa za poslednim znakem konce Fad-
ky). Dale predpokladejme, Ze jste naCetli GENS3 od adresy
24064 - v Basicu proveate prikazy POKE 24064+142,2 (#02) a
POKE 24064+143,154 (#9A) a spusite GENS3 pomoci RANDOMIZE USR
24125 . Nyni miiZzete pracovat s textovym souborem primo z edito-
ru.

6.3 Priklad pouziti editoru

Predpokladejme, Ze jste psali do nasledujiciho programu
(pomoci prikazu 110,10). V programu jsou zamémé chyby, které
budeme postupné odstranovat:

10 #h 16 BIT RANDQM NUMBERS d 6tibitova ndhodna Cisla)

20

30 jJINPUT: HL obsahuje predesSle ndhodné cislo nebo seed

40 |OUTPUT: HL obsahuje nove nahodné cisro

50

60 Random PUSU AF JuloZeni obsahu registru
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70 PUSH BC

80

D0
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210

PUSH HL

ADD
ADD
ADD
ADD
ADD
ADD
PIP
ADD
LD

ADD
POP
POP
REY

KL,
HL,
HL,
HL,
HL,
HL,

BC

HL  1*2
HL 1%
HL 1*8
HL 1*16
HL 1*32
HL 164
1staré nahodné cislo

HL,DE
DE,41

HL,

BC
AF

DE
(zapInéni registru ze

V programu jsou nasledujici chyby:

Fadek 10: v prikazu bylo pouzito h misto H
cisro misto cislo
PUSH BC zacina v poli navésti

radek 40:
radek 70:
radek 150:
Fadek 160:
radek 210:

PIP misto POP

chybi komentar (stylizacni chyba)

REY misto RET

Rovnéz dvé dalSi radky ADD HL,HL by mély byt vlozeny mezi
radky 140 a 150 a vSechny odkazy na registrovy par DE na rad-
kach 160 az 180 by mély byt Ira registrovy par BC.

Opravy provedeme takto:

£10 ENTER

pak-(mezera) C nasleduje H ENTER ENTER

F40,40,cisro,cislo ENTER pak pomocny prikaz "S"

E70 ENTER

1142,2 ENTER

F150,150,PIP,POP ENTER

E160 ENTER

F160,180,DE,BC ENTER

E210 ENTER

N10,10 ENTER

Dlrazné doporucujeme projit cely wse uvedeny priklad pri-
mo na pocitaCi.

pak I-———— (7 mezer) ENTER ENTER
142-——-—- ADD HL,HL |*128
144 —————- ADD HL,HL |*256 a “cc”

pak pomocny prikaz 'S

pak 2— |*257 + 41 ENTER ENTER
pak opakované pouzit 'S

pak CI Cl — — C T ENTER ENTER
preCisluje text
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6 -~AFunkéni .priklad

Nasleduje priklad typického pouziti GENS3 - jste-li zaCa-
teCnik programovani v assembleru nebo jste-li tréphu nejisty
v pouzivani editoru a assembleru, pak si tento priklad pozomé
projdéte. Slovo ENTER znamena, Ze mate stisknout tlacitko
ENTER.

Cil cviceni;

Napsat a vyzkouSet rychlou rutinu pro nasobeni celych Ci-
sel a nahrat jeji text na pasek pomoci prikazu editoru '"T" tak,
aby mohla byt lehce pouzitelnd v jinych programech.

Postup cviceni:

1. Napsat rutinu nasobeni jako podprogram a nahrat ji na pasek
pomoci prikazu editoru "P", aby mohla byt lehce znowu naCte-
na do poCitaCe pro odstranéni moznych chyb.

2. Odstranit chyby v podprogramu, upravit jej, bude-li t¥eba.

3. Bezchybny podprogram nahrat.na pasku pouzitim prikazu edito-
ru "T" tak, aby mohl byt "vlozen do jinych programd.

Vstupte do GENS3, v odpovéa na dotaz '‘dizka bufferus" vloz-
te Cislo 1 a stisknéte ENTER. Tak se wytvori "vkladaci' pamét
velikosti 1x256 bajtli. Na obrazovce se objevi kurzori editor
oCekava vaSe prikazy pro tvorbu programu.

Cast 1 - napsani rutiny pro nasocbeni.

Pouzijeme prikaz editoru "I'" k vloZeni textu a pomooi CI
(znak tabelace) ziskadme tabelované zobrazeni. 1 kdyz ClI nepou-
Zijeme, VvZdy ziskame wypis tabelovany. Neni oznaCeno, kde je
pouzit Cl, ale predpokladame, Ze pred mnemonikou a mezi mnemo-
nikou a operandem. Uvédomte si, Ze adresy uvedené ve wypisu
assembleru, ktery nasleduje, nemuseji odpovidat adresam na va-
Sem poCitaci) jsou uvedeny pouze pro ilustraci.

110,10 ENTER

10 jRychla rutina nasobeni ENTER

20 )celych cisel. Nasobi HL ENTER

30 |s DE. Vysledek je pak ENTER

40 )V HL. C flag nastaven ENTER

50 jna overflow. ENTER

. 60 ENTER
70 ORG # 7FO0 ENTER
80 ENTER
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90 Mult OR A ENTER

100 SBC HL,DE [HL vetsi nez DE ENTER
110 ADD HL,DE ENTER

120 JR NC,Mul ENTER

130 EX DE,HL ENTER

140 Mul OR D ENTER

150 scF joverflow kdyZz ENTER
160 RET Nz JDE vetsi nez 255 ENTER
170 OR E 1krat 0? ENTER
180 LD E,D ENTER

190 JR  NZ.MU4 jne ENTER
200 EX DE,HL ]O ENTER

210 RET ENTER

220 ENTER

230 jHlawni rutina. ENTER

240 ENTER

250 Mu2 EX DE,H1 ENTER

260 ADD HL,DE ENTER

270 EX DE,H1 ENTER

280 Mu3  ADD HL,DE ENTER

290 RET C joverflow ENTER
300 Mu4 RRA ENTER

310 JR  NC,Mu3 ENTER

320 OR A ENTER

330 JR  NZ,Mu2 ENTER

340 ADD HL,DE ENTER

350 RET ENTER

360 CC

> P10,350,Mult ENTER

Wtvoreny text se nahraje na pasek* Pamatujte, Ze magne-
tofon musi byt spusStén pred vlozenim prikazu "P**

Cast 2 - odstranéni chyb v progranu

Nejprve se presvedCime, zda kompilace probéhla spravné*
Pouzijeme Cinnost 6, takZze se neprovede wypis a nevytvori se
strojovy kod.
> A ENTER
velkost tabs ENTER (standardni hodnota velikosti tabulky symb*)
typ Cinnosti: 6 ENTER
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chod 1 chyby: 00 (to je zobrazeni zprav z cbou pribéht
kompi lace)

chod 2 chyby: 00

POZOR! MU4 neexistuje

\>/yu2ité tab: 74 z 161

Z této kompilace vidime, Ze jsme udélali chybu v Fadce
190 a vlozili HU4 namisto Mu4, které je pouzitym navésStim. Upra-
vime tedy radek 190:
> F190,190 ,MA4 ,Mu4 ENTER
190 JR Hz (nyni uzijte povel ''S")

bez chyby. Musime vlozit kod pro odzkouSeni rutiny:

>N300,10 EHTER (precislovani pro vlozeni dalSitho textu)
>110,10 EHTER

10 |kod pro zkouSeni EHTER

20 irutiny Mult. EHTER

30 ENTER

40 LD HL,50 ENTER

50 LD DE,20 EHTER

60 CALL MULT (Nasobeni ENTER
70 LD  A,H (Wsledek EHTER
80 CALL Aout ENTER

20 LD A,L EHTER

100 CALL Aout EHTER

110 RET PHawvrat do editoru EHTER
120 EHTER

130 (Routina t o/p A in hex EHTER
140 ENTER

150 Aout  FUSH AF EHTER

160 RRCA EHTER

170 RRCA EHTER

180 RRCA ENTER

190 RECA EHTER
200 CALL Hibble ENTER
210 POP AP ENTER
220 Hibble AND *1111 EHTER

230 ADD A, #90 EHTER
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240 DAA ENTER

250 ADC A, #40 ENTER

260 DAA ENTER

270 LD 1Y, #5C3A |pro ROM ENTER
280 RST  #10 |Volani ROMky ENTER
290 RET ENTER

300 CC

>

Nyni zkompilujte zkuSebni rutinu spolu s rutinou pro nasobeni.

>A ENTER
velkosi tab: ENTER
typ Cinnosti: 6 ENTER

7EAC 190 RECA
chyby 02 (stisknéte jakékoli tlaCitko pro pokracovant)

chod 1 chyby: 01
vyuzita tab: 88 z 210

Chyba - misto RECA ma byt RRCA (Fadka 190). Tedy:
> E190
190 RECA
190 C R ENTERENTER
Nyni proveate kompilaci znovu pomoci cinnosti 4 (bez vypi-
su) a text bude kompilovan bezchybné&. Uz mizeme vyzkou3et &in-
nost celého programu. JeSté je treba editoru sdélit, odkud se
ma& spustit program. To provedeme pseudoinstrukci ENT:

> 35 ENT € ENTER

Provedeme kompilaci jeSté jednou. Méla by byt ukoncena
zpravou:
vyuzita tab: 88 z 211
itart pgm (R): 32416

nebo podobnou. Nyni miZeme spustit program p¥ikazem editoru "Rn.
Ma probéhnout nasobeni 50 krat 20, coz je 1000 nebo #3E8 hex.

> R ENTER
0032 >

Nepracuje! Proc? VypiSte radky 380 az 500 (L380,500). Na
Fadce 430 vidite instrukci OR D nasledovanou RET NZ. To je lo-
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gickd operace OH mezi registrem D a akumuldtorem A. Navrat s
chybou (stavowy registr C nastaven) v pripadé nenulového vysled-
ku. Podstatou véci je zjistit, jestli je DE menSi neZz 256 a zda
nasobeni nezplsobi prepInéni - to se provede kontrolou, zda re-
gistr D je nulovy... Ale OR pracuje spravné jen tehdy, kdyz
akumulator A je na zaCatku nulovy. To zde neni zajiSténo. Mu-
sime zaridit, aby registr A byl nulovy pired provedenim instruk-
ce OH D. Jinak ziskéme nepredpovsditelné preplnéni s navratem
vétsSiho Cisla, nez jaké by mél obsahovat vysledek. PFi prohlid-
ce kddu vidime, Ze OR A na Fadce 380 mizeme nahradit instrukci
XOR A, a tim nastavit stavové registry pro SBC HL,DE a souCasné
i nulovat akumulator A. Takze:

> F380 ENTER
3380 Mult OR A
> 380 I X ENTER ENTER

Provedeme opét kompilaci (Cinnost 4) a spustime program
prikazem "R". OdpoveS by t& méla byt spravna - #3E8. Mizeme
provést dalsi kontrolu zménou Fadek 40 a 50 (vlozit jina Cisla
pro nasobent), pak kompilovat a opét spustit - zjistime, Ze
rutina pracuje perfektné.

Po provéreni mizeme rutinu nahrat na pasek ve 'vkladacim"
fomatu:
>T300,999,Mult ENTER

Nezapomerite spustit magnetofon pred stiskem tlaCitka EN-
TER. Nahrana rutina miiZze byt vloZena do programu takto:

500 RET

510

520 {Vlozit rutinu Mult zde.
530

540 *F Mult

550

560 {Dalsi rutina
PFi kompilaci tohoto textu se pri obou pribézich objevi
napis "'start MGF', kdyz kompilace dojde na Fadek 540. Musite
prehrat rutinu Mult z pasku v obou pripadech. To znamena pre-
vinout pasek po prvnim pribéhu. Abyste se previjeni whnuli,
miZzete nahrat Mult dvakrat za sebou a pro druhy pribéh pouzit
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druhou nahréavku.
Prostudujte tento priklad peClivé a sani jej proveate.
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DODATEK 1 PRIKLAD KOMBINOVANT PIDICE 3 MONS3 A GENS3

Vstupte do GEN83, stisknéte ENTER a vloZte niZe uvedeny
program. V programu Jsou opét zamérné chyby, které budeme na-
sledné odstranovat.

10 *C-j zkraceceni radky

20 ,

30 *D+; dekadicky vypis

ORG 50000
70 LD A 2WER

80 CALL #1601

90 AZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZA
100 LD BC, #OE1B
110 CALL  # 0ODD9

20 ,

130 LD HL . ZNAK

140 LD B,20

150 ZAC  PUH BC

160 LD A, (HLC

170 INC HL

180 FUSH  BL

190 RST 10
200 PEP HL
210 PEP BC

220 RET

230 DINZ

240 ,=================z====z=

250 *S* STOP listingu

260 *E-; tri radky pauza

270 +++t+ttt
280 ZNAK  DEPM "MIKROBAZE VAS

ZDRAVI”
290 ;e
300 L-

310 ;dalsi listing
320 jse nezobrazi
330 1+++++H+HH b
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340 IP O
350 ++t+++ttttt

360 ipipani

370 LD A,2

380 CALL # 2D28

390 CALL # 1P3A

400 LD DE, #0001
410 LD - HL, #0100
420 CALL # 03B5

430 1+++++t+tt—Hot A+
440 END

450 {+++++-H-+tH-H-++-H--H-H -H H-+

Program m&d 2 C€asti. Prvni konci Fadkem 290 a vypisSe vloze
ny text na zvolené pozici PRINT AT na obrazovce. Druha cast -
po, pozdéjsSim vlozeni do 1. casti - imituje zvuk psactho stroje
Protoze ji budeme (po odstranéni chyb) vsouvat do 1.&asti prFi-
kazem "T" a *P, neni vybavena instrukci RET. Na Fadce 340 je
pseudoinstrukce IP 0, ktera zajisti, Ze se pFi generovani stro
jového kédu vSechny instrukce stojici za ni neprelozi. Aby ta-
to pseudoinstrukce neblokovala vypis prekladu na obrazovku, je
na Fadku 440 pseudoinstrukce END, ktera vypis uvolni.

Chyby v 1.Casti textu opravime nasledovné (napred je uve-
den chybny tvar, pak sled operaci pro provedeni oprav a nako-
nec Fadka po provedeni oprav):

10 ;zkraceceni radky
E10 ENTER SPACE (1Okrat) K DELETE K DELETE ENTER
10 {zkraceni radky

70 LD A,2\VER
E70 ENTER SPACE (15krat) Z ENTER
70 LD A,2

90 AZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZA
90 ENTER (vymaze cely Fadek)

130 LD HL .ZNAK

E130 ENTER 1 ENTER ENTER
130 LD HL.ZNAK
150 PUH BC

E150 ENTER SPACE SPACE I S ENTER ENTER
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150 FUSH B3

160 LD A, (HL(
E160 ENTER X DELETE ) ENTER ENTER
160 LD A, (HL)
180 PUSE BL
E180 ENTER C H ENTER ENTER
180 FUSH HL
200 PEP HL
P 10,300,PEP,POP ENTER S S ENTER
200 POP HL
210 POP BC
220 RET
230 DJINZ
M 220,230 ENTER 220 ENTER N 10,10 ENTER
220 DJINZ
230 RET

N&$ program je nyni bez chyb, i funkéné by mél byt bez
vady. PFi prvni kompilaci prikazem "A" pouzZijte cCinnost 2, kte
ra zabrani vytvoreni strojového kodu. Kdyz oba pribéhy kompila
ce budou bez chyby, zadejte znova prikaz "A” s Cinnosti 1, kte
ra kéd vygeneruje a ulozi do paméti od adresy 50000 (#0350).

Prikazem '3" prestupte z GENS3 do ridictho modulu Dr.MG,
a program odstartujte pomoci RANDOMIZE USR 50000. Poté z modu-
lu vstupte do MONS3 a vlozte:

M:C350 ENTER
ss4

Zjistite, Ze instrukce RET je uloZena na adrese frC369 a
od adresy #C36A zacCina definovany text. Pouzijte prikaz:

T

C350 ENTER

C37D ENTER

ENTER ENTER
C36A ENTER

C37D ENTER

ENTER ENTER

Na obrazovce se objevi dekompilovany vypis vaSeho progra-
mu. Pro lep3i kontrolu pouziti p¥ikazl assembleru "T" a sF vy-



mazte strojovy kod z paméti timto postupem:
P
C350 ENTER
C37D ENTER
0 ENTER
a prikazem "L" prekontrolujte ucinek prikazu "P". Strojovy kod
programu mezi uvedenymi adresami uz nebude. Stiskem EDITu a po-
té tlacitka G vstoupite opét do GENS3. PF¥ipravte si magnetofon
na nahravani. VloZzte:
T 370,420,nazev souboru
Spusite magnetofon a nahrajte soubor dvakrat za sebou.
Na Fadku 195 (za instrukci RST #10) umistéte prikaz xF.
Radky 290 az 450 vymazte p¥ikazem:
D 290,450 ENTER
Zadejte prikaz "A” a Cinnost 1. PretoCte magnetofon pred
zaCatek prvni nahravky a zapnéte prehravani. Program se pri
obou prechodech zastavi a soubor se naCte. Po Uspé&Sném assemblo-
vani opét prejdéte do MONS3. Zadejte prikaz "L"j uvidite, Zze
v dekompilovaném vypisu je zarazena '"vsuvka"', doplnéna prikazem
od adresy #0365 do #0373- Novym vstupem do GENS3 se pre-
svédcite, ze i kdyz je strojovy kod v paméti kompletni, ve zdro-
Jjovém textu zmény nezjistite. Program spusite prikazem RANDO-
MIZE USR 50000 a uvidite vysledek. AvSak pozor - nestartujte
program z GENS3 pomoci pseudoinstrukce ENT 50000 a pFikazu
"R"Il Pokud jste pozorné cCetli manual, vite procC.
Ze cvicnych ddvodl pokradujme dal. Vstupte do GENS3 a p¥i-
kazem
D 10,280 ENTER
vymazte zdrojovy text. Pak prestupte pres modul DOKTOR do MONS3,
zkontrolujte, zda stFelka ukazuje na adresu #C350,a pFikazem
"L" si zjistéte adresu konce programu a adresu zacatku defino-
vaného textu (bude to #C38E a #C37B). Tyto adresy potrebujete
k tomu, abyste z vaSeho strojového kdédu mohli pro GENS3 vygene-
rovat zdrojovy text a potom jej nahrat na pasek. Pouzijte na-
sledovny postup:

T
od: C350 ENTER
do: C38E ENTER
tlaC Y/N: N
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zdroj -text Y/N: Y

adr._prac.obl.: ENTER
od: C37B
do: C38E
od: ENTER
do: ENTER

Na obrazovce se objevi kompletné dekompilovany vypis. Na
jeho konci je adresa prvniho volného bajtu za koncem ulozent
zdrojového textu v GENS3.

Vystupte z MONS3 a privolejte GENS3. Uvidite, Zze zdrojovy
text je v poradku. Navésti zdrojového textu jsou ve formatu
Lxxxx. Nyni jen zbyva zdrojovy text precislovat, nap¥. pomoci:

N 10,10
a nastavit ¢itaC adres pseudoinstrukci "OHG", napf.:
ORG 50000

Zdrojovy text tak jiz mlzete assemblovat, a poté jej prika-
zem P n,m ulozit na pasek. Pokud jste nikde neudélali chybu,
v8e bude fungovat, jak nalezi.

Dikladné si uvedeny priklad prostudujte. Poskytne vam cen-
né informace o tom, jak p¥i tvorbé programl vyuzivat prednosti
GENS3 i MONS3 soucasné. V zadném pripadé se ve studiu vSech
ovladacich funkci programl nezastavte. | kdyZ se uz i s jen &as-
tec¢nou znalosti ovladani da leccos vytvofFit ¢i monitorovat, ne-
méli byste se s tim spokojit. Zbytecné byste se tak prFipravili
o mnohé vyhodné sluzby Ur.MG a ve vysledku by se vaSe prace

pFi tvorbé vlastnich programd vyznaCovala nizkou efektivitou.

DODATEK 2 KOMUNIKACE S TISKARNAMI

Bez jakychkoli Uprav miZete programové vypisy z MONS3 i
GENS3 porizovat na ZX Printeru, Alphacomu a tiskarnach, které
jsou s pocitacem propojeny pres interfejs s implikovanymi tis-
kovymi prikazy ZX Spectra (napr. ZX LPRINT 111).

Tisk prost¥ednictvim paralelnich interfejsi,které takovou
imDlikaci ve svém operacnim systému nemaji, vyzaduje znalost
jejich tiskové rutiny (oznaCuje se také jako driver). ZkuSenéj-
81 programatori ji snadno objevi v nékterych programech, které
disponuji volbou tisku p¥Fi komunikaci s rlznymi interfejsy. Ti
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nejzkuSenéjSi ji najdou primo v jeho systému.

Tiskovou rutinu interfejsu umistime na adresu, kterou urci-
me nasledovné:

Zjistime vektorovou adresu kanalovych dat na adrese systé-
movych proménnych CHAITS:

PRINT PEEK 23631+256*PEEK 23632

K vysledku pripoCteme 15. Tim obdrzime adresu, na niz je
ulozen dalsi vektor, urcujici startovaci adresu tiskové rutiny.
Kdyz budete do paméti ukladat rutinu vasSeho interfejsunapf¥. od
adresy #F000, musite zménit uvedeny vektor tak, Ze na jeho niz-
81 adresu ulozite bajt #00, na vySSi #3*0. Tisk pak bude po za-
dani nékterého z p¥ikazl k tisku z GENS3 ¢&i MONS3 probihat zce-
la automaticky. Tuto Upravu si mizete natrvalo umistit do pomoc-
ného Basicu. Nezapomerite vSak, ze tiskarné musite (prostrednict-
vim tiskové rutiny) predem zadat pot¥ebné Fidici kdédy pro pri-
béh titJcu (predevSim pro jeho format), nejspiSe vSak i vytvorit
vlastni subrutinu pro pribézné ovladani tisku.

Pokud jde o tisk se sériovym prenosem, u néj se vSe rFidi
obvykle implementovanymi hasicovymi p¥ikazy. Napr. interfejs
ZX1 m& tyto prikazy implementovany (viz jeho manual). Pochopi-
telné i zde mlZete sestavit vlastni tiskovou rutinu ve strojo-
vém kédu. K tomu je vSak bezpodmine€né nutny pristup k patFicné
literature (prinejmensim k vypisu ROMky sériového interfejsty.
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DOSLOV PAR SLOV K ZACATECNIKUM

Jste-li zacatec¢nik v uzivani programl typu generator/moni-
tor, vénujte svou pozornost nasledujicim dob¥e minénym slovlm.

Nejen ze své zkuSenosti vime, Ze brilantni ovladani obou
téchto programll pFichazi az s jejich del3im pouzivanim. Lidé,
kteri velmi dobre ovladaji programovaci Jazyk assembler, ale
nemaji moc Casu na praktické vyuzivani vSech fines obou progra-
md, Casto zlstavaji u pouzivani samotného monitoru s tim, Ze
si napF¥ed sv(j programek na papiru prepisi z assembleru do stro-
jJjového kodu, ktery pak s pomoci monitoru ukladaji prFimo do pamé-
ti pocitace. Monitor ma dostatek schopnosti pro dodatec¢né Upra-
vy. Je pravda, Ze zapis do generatoru Je mnohem elegantné&jsi a
dava véam nepomérné vétsSi Sanci v tom, Ze se do svych rutin ne-
zamotate. Ale ovladnout perfektné oba programy Je pro bézného
amatérského programatora zalezitosti dlouhodobéjSiho charakteru.

Proto bychom tém z vas, ktefFi nemate ani moc zkuSenostri,
ani Casu, chtéli doporucit, abyste se napred zabyvali monitorem,
s nimz Je zpocatku veétSi zabava. Béhem toho ale prece Jen tu a
tam vstupte do generatoru a pokousSejte se mu prFijit na kloub.
vasim cilem se musi stat zvladnuti obou programi tak, abyste
s nimi mohli pracovat v kombinaci pFinejmensim tak, Jak Je uve-
deno v "Prikladu kombinované prace s MONS3 a GENS3'". Jinak bude
vaSe programovani znacCné neefektivni. Co nejdFive se nauCte vy-
uzivat buffer GENS3 pro ukladani hotovych rutin v kombinaci s
Castmi zdrojového textu, které budete dale rozvijet C€i upravo-
vat. PFi tvorbé rozsahlejsich programd se bez vyuziti této dis-
pozice GEN53 neobejdete.

Uspésné pouzivani obou systémovych programd p¥Fedpoklada
velmi dobrou znalost assembleru, strojového kédu i mnohého z
toho, Jak to v po&itaci vSechno "funguje”. Cim vic budete znat,
tim vam programovani pljde lépe od ruky. To se tyka i analyzy
programl. Dobrou vlastnosti monitoru Je, Ze miZe byt znacné
napomocen i1 prFi samotné vyuce programovani, hlavné diky cetnym
moznostem krokovani rutinami.

Jako zacatecnika vas JeSté upozornime na Jednu véc, kte-
rou Je treba mit stale na (své) paméti. Kdykoli vytvorite né-
jaky program ve strojovém kédu, nikdy jej nespoustéjte pred
tim, nez jej zaznamenate na magnetofonovy pasek! 1 velmi schop-
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nym assemblerevym programdtortm nepracuji jejich programy na
prvni spusténi. Jako adepti assemblerové magie poCitejte s
takrka stoprocentni jistotou, Ze vaSe Cerstvé naprogramované
rutiny po svém spusSténi nenavratné zmizi spolu se vSim, co jste
v paméti pocitace méli. A miZete si byt jisti, Ze chyba nebyla
nikde jinde nez ve vaSem programu. Generator ani monitor za
nic nemohou. Stejného prekvapeni se mizete dockat i pFi kroko-
vani, kterym budete svlj program vylaSovat. Staéi mald chybic-
ka pri zapisu vasSeho koédu, sebemensi zmatek v pamélovém zasob-
niku a vSe je neodvolatelné pry€. Proto je neustalé zaznamena-
vani kopii po kazdém UspéSném odladéni jakékoli chyby naprostou

nezbytnosti. Touto neprijemnou vlastnosti se strojovy kod list
od vysSich programovacich jazykl, které jsou do znacné miry
systémové kontrolovany a nekolabuji tak casto.

Mikrobazi nabizeny program mikRQMkéd (lze objednat) vam
poskytne pripadné chybéjici znalosti v ovladani ZX Spectra i
vybornou prilezitost ke hratkam se strojovym kédem za pouziti
monitoru i generatoru. Ménte obsahy jednotlivych adres a sle-
dujte, co to ve vysledku pFinese. PFitom se ale snazte pocho-
pit, proC¢ se stalo to, co se stalo. Pokud néCemu z Dr.MG Ci
mikROMkédu nebudete schopni ani za nic porozumét, napisSte Mikro-
badzi. VaSe dotazy zodpovime v jejim zpravodaji .

Aby vaSe namaha spojena se studiem programovani mikropro-
cesoru Z80 byla vykoupena radosti z perfektnich vlastnich pro-
gramd

vam preji

autori Dr.MG a Mikrobaze

Wdala_602. Z0 Svazarmu jako souCast dodavek_programového vybaveni
v ranci sluzeb Mikrobéaze. Samostatné neprodejné! ~Adresa gdavatele
a wrobce: 602 Z0 Svazarmu, Wintrova 0, 160 41, tel. X 63.



PRTLOHA 1 CHYBOVA HLASENT A JEJICH VYZNAM

chyba 1 Chyba v kontextu dané Fadky

chyba 2 Neznama mnemonika

chyba 3 Chybné formulovana prikazova radka

chyba 4 Vicenasobné definovany symbol

chyba 5 Radka obsahuje nedovoleny znak, tj. znak,
ktery je v daném kontextu neplatny

chyba 6 Nedovoleny operand

chyba 7 Pouzity symbol je rezervované slovo

chyba 8 Neshoda registrd (mismatch)

chyba 9 Mnoho registrd v pFikazu

chyba 10 Vyraz pouzity jako osmibitovy ma vétsi
hodnotu nez 255

chyba 11 Instrukce JP CIX+n) a JP (1Y+n) nejsou
dovoleny

chyba 12 Chyba v usporéadani assemblerového povelu

chyba 13 Nedovolena predbézna reference, tj. pouzi-
ti EQU pro dosud nedefinovany symbol

chyba 14 Déleni nulou

chyba 15 PFepInéni prFi nasobent

chyba ORG Byl proveden ORG pro adresu, ktera zasahuje

do GENS3, textového souboru nebo tabulky
symboll. Rizeni se vraci do editoru.

zvacsil tab! Objevi se pri prvnim pribéhu, pokud tabulka
symboll nem4 dostateénou velikost. Rizenft
se okamzité vraci do editoru.

prepl,parnati Zobrazi se, kdyz neni prostor pro dalSit
text, tj. konec textu se blizi k RAMTOP.
Stavajici textovy soubor nebo jeho Cast by

se méla ulozit na péasek.



PRILOHA 2 REZERVOVANT SLOVA, HNEMONIKA ATD,

Zde je uveden seznam rezervovanych slov pro GENS3. Tyto
symboly nesméji byt pouzity jako navestr,
i. VSimnéte si,
mi pismeny.

navest

A B
AP
1Y
P

C

ap”

SP
PE

E

BC
NC
PO

DE

HL
NZ

t

ale mohou tvorit Cast
ze rezervovana slova jsou tvorena velky-

Nasleduje seznam platné mnemoniky Z80, pFikaz( a povell
VSechna jejich pismena museji byt vkladana velka.

assembleru.
ADC  ADD
CPlI  CPIR
EXX  HALT
JP JR
OR OTDR
RET  RETI
PRA  RRC
SRA  SRL
DEFB DEM
ORG

zD

ZE

AND
CPL
ni
LD
OTIR
RETN
RRCA
suB

DEPS

ZH

BIT
DAA
nr

LDD
ouT
RL

RRD
XOR

DEFW

zL

CALL CCP
DEC DI

INC IND
LDDR LDI1
OUTD ouTl1
RLA RLC
RST SBC
ELSE <END
ZS HC

CP
DJINZ
INDR
LDIR
POP
RLCA
SCP

ENT

zP

CPD
El
INI
NEG
PUSH
RLD
SET

EOU

CPDR
EX
INIR
NOP
RES
RR
SLA

1P



PRILOHA 3 PREHLED PRIKAZU HONS3

Pouzité zkratky: adr - adresa,

na niz ukazuje strelka

rr - registrovy par

st - strelka

cs - CAPS SHIFT
ss - SYMBOL SHIFT

PFikaz funkce
Manipulace se strelkou

M NNNN LD st,-£ENNNN

ENTER adr+1
kur._.nahoru adr-1-
kur.vpravo adr+8

kur.vlevo

X JP (adr) Navrat
\

0 JR (adr) Navrat
u

0 LD st,(SP)

Manipulace s registry

0 Volba registri
mim. LD rr,#NNNN
Q PFehnuti regist-

rovych bank
Modifikace paméti

NN ENTER LD (st), #NN
NNNN ENTER LD (st), #NNNN
P Al A2 B Bajt B do adres

Al az A2

Y Ulozent Navrat
ASCII cs5

1 Al A2 A3 Prenos bloku
Al1-A2 na A3

Komentar

nastaveni strelky z klavesnice

skok strelky o 1 nebo 8 adres
nahoru nebo dold

primy skok strelky na adresu
danou obsahy adr a adr+1

relat.skok strelky, obsah adr
je pojiman jako dvojk.doplnék

premisténi strelky na adresu
z konce zasobniku

Posun registrového kurzoru

Registry, na néz ukazuje kurzor
budou obsahovat #NNNN

Vyména reg.”art nedarkovanych
za Carkované a naopak

Vlozeni #NN ¢i #NNNN na adr,
resp. adr a adr+l

V8echny adresy v rozsahu Al1-A2
budou obsahovat bajt B

Umozné&ni zapisu znak( ASCII
pFimo na adresy od adr vyse

Obsah bloku adres Al1-A2 se
prenese do bloku s 1l.adresou A3



Ladéni programd

Yr
sskK
J XXXX

ssZ
ssT

Bod prerusent
Spusténi progr.

-dtto- Navrat
cs5
Krokovani progr.
Bod prer. Navrat
za instr. cs5
ve st

Vypis a prohledavani paméti,

L

ssP
G xB ENTER

ss4

T
iparametry
viz manual

Ostatni

H N ENTER
ss3

EDIT

Vypis od Navrat

adr csb
-dtto- -dtto-
Hledani zadaného

Fetézce od adr

-dtto-
Disassem- Navrat
bler jed- ss4
noduchy

Disassem- Navrat
bler csb
hlavni

Cisel .konverze

Prep.c. Navrat
repr.adr. ss3

Navrat z MGNS3

Bod se nastavuje na pozici st
od adresy v PC po bod prerusSeni
0d adr #XXXX po bod preruseni

PC a adr museji byt shodné!

Jako ssK, ale progr. se zastavi
za instr. ,kterou adresuje stj
vhodné pro rychlé proved.subr.

generovani zdrojového textu

Hexadek.a ASCII
obsahu 80ti sousedicich adres

Totéz, ale vystup na tiskarnu

Retézec sloZeny z x bajtd B
(kazdy potvrzen stiskem ENTERuU)
je v paméti hledan od adr

Hledani dalstho vyskytu Fetézce

Dekompilace bez generace naveés-
ti, 1 strana obsahuje blok 20ti
adres, probiha od adr

Dekompilace s generaci navésti,
zdroj -textu pro GENS3 a moznos-
ti vystupu na tiskarnu

reprezentace

dek.Cisla N<65535 na hexadek.

Méni vypis adres z hexadek.
tvaru na dekadd, a zpét

do modulu DOKTOR, resp.Basicu



PRILOHA 4 PREHLED PRIKAZU GENS3 - EDITOR

PFikaz Funkce

Funkce TAB

ENTER CR (CGRg 13)
DELETE Kurzor doleva
cs8 Posun TAB

csb Vymaz Fadky
SPACE Mezera

Zakladni prikazy editoru

I n,m Automat. Navrat
radkovani EDIT

L Listovani Navrat
EDIT
K n Pocet F.vypisu

Uprava zdrojového textu

D n,m

M n,m PFesun radek ,

N n,m

Fn,m,#1,#2 Hledant Navrat
v textu ENTER

F -dtto- -dtto-

S Vyména -dtto-
Fetézcl

Komentar

Nova Fadka

Posun kurzoru vlevo,vymaz ¥ad.
Skok kurzoru na dalSi poz.TAB
Vymazani vkladané rFadky
Vlozeni mezery

Automaticky rFadkuje
radky n, v intervalech m

Vypis textu v intervalu Fadek
n az m, samotné L vypisSe cely

PoCet Fadek 1 strany vypisu

Vymaz Fadek v intervalu n az m
1 “
PreCislovani rFadek od rFadky n s intervalem m

Je hledan Fetézec #1 v
radek n az m

Je hledan dalsSi vyskyt Fetézce
#1 (viz Fn,m,#1,#2)

VSechny Fetézce s obsahem #1
jsou nahrazovany Fetézcem $2

interv.



Uprava Fadky zdrojového textu
(navrat z téchto pFikazl se provede stiskem EUTERuU)

En

SPACE
cs8

Q

R

X = O N X I

Editace Fadky n V editaéni zéné se zobrazi
Fadka n

Kurzor doprava Posun kurzoru doprava po znaku

Na TAS Posun kurz.na dalSi pozici TAB

ZruSeni Upravy Ignoruje na Fadce provedené
zmény

Pavodni stav Obnovent pdvodniho obsahu
radky z vyrovnavaci paméti

Vypis Vypsani zbytku radky

Vymazani znaku na pozici kurzoru

Vymazanfi znakl od poz.kurzoru do konce Fadky

Zména znaku na pozici kurzoru

Vsunuti znaku 1 1

Kurz.na konec F. s aktivaci funkce 1

Prace s magnetofonem

G, ,nazev
Pn,m,nazev

Tn,m,nazev

Ostatni

Vn,m

Vv
X
S, ,znak
C
B

LOAD Navrat Text,zapsany na pasek prikazem
BREAK P, se ulozi do paméti
SAVE -dtto- Zapis textu (Fadek n aZz m) pro
LOAD prikazem G
SAVE -dtto- dtto, ale pro LOAD pFikazem stF

- Prikaz *F (LOAD) viz assembler -

Tisk I_Né\vrat Vytisk textu (Fadek n az m)
BREAK na tiskarné

Vypis parametr@ n,m,#1 R (viz Fn,m,iil ,#2)

Rozsah textu Vypis 1l.a posl.adresy ulozent

Separéator Urceni nového separéatoru

Preformatovani GENS1 na GENS3
Navrat z GENS3 do modulu DOKTOR, resp.Basicu



PRILOHA 5 PREHLED PRIKAZU GENS3 - ASSEMBLER

PFimé prikazy

A ENTER
R ENTER

Kompi lace
Start programu

S naslednou volbou ¢innosti
Viz pseudoinstrukce ENT

Kompilace s vypisem symboll na konci 2.pribé&hu
Kompilace bez generovani strojového kédu
Kompilace bez vypisu jejiho vysledku

Kompi lace
Kompilace

s vystupem na tiskarnu
s gener.str.kédu za tabulku symboll

Kompilace bez kontroly umisténi strojového kodu

Pseudoinstrukce nepodminéné (v znaci vyraz)

ORG v
EQU v
DEPB v, v..
DERV/ Vv,Vv..
DEPS v

DEFM '$"

Aktualizace
CitaCe adres

PFiFazeni hod-
noty navesti
Urceni obsahu
bajtu/-0

Urceni obsahu
slova

Rezervace oblas-
ti paméti

Definice textu

Pseudoinstrukce podminéné

ENT v

IP v

ELSE

END

Start,adr.progre

Nastaveni cCitaCe na hodnotu "v"
Navésti prijme hodnotu "v'*
3aNjt/-y prijme/-ou hodnotu/-y
Ulozeni dvoubajt.slov na adresy

(ve formatu Z80)

PoCet rezervovanych adres je
dan hodnotou "v"

04 dané adresy se ulozi ASCII
kédy Fetézce

Hodnota "Vv'" je start.adr.pro
spusténi programu prikazem R

Kdyz v=0, kompilace je blokovana

Kdyz v ma nenulovou hodnotu,

Prepina¢ aktiva-
ce kompilaoe

Aktivace kompi-
lace

kompilace probéhne
Byla-1i kompilace spusténa pred
ELSE, ukon€i ji, a naopak
ZruSeni blokady kompilace”zpl-

sobené prikazem IF v, kdyz .
v=0



Ostatni Fadkové prikazy

XE
xHg

XS

XL-
XD+
xC-

xXF

Vlozeni 3 mezer
Vlozeni zahlavi

Zastaveni rolo-
vani vypisu
Blokada navrat
vypisu XL+
Dek.vypis Navrat
adres XD-

Zkraceni navrat
vyp.Fad. XC+

Pro prehlednost vypisu

Vypise zahlavi (obsah Fetézce
#) na radkach s XH i s

“““““ odchyceni™ casti
vypisu (neplati pro tiskarnu)
Prerusi vypis kompilace, ale
generovani str.kodu pokracuje

Volba €is.reprezentace vypisu
adres (dekad.nebo hexadeo.)

Vynecha vypis 9 znakd (8 str.
kédu a 1 mezeru)i kratSi Fadka

LOAD s vyuzitim bufferu pro soubézny preklad na-
¢itaného textu do strofového koéduj probéhne
ve dvou pribézich, bez uloZeni textu



