
COMMANDO/
SPACE INVASION

INTRODUCTION
You are Super Jo e  the crack  com bat so ld ier of the eighties battling aga inst 
all odds to defeat the advancing rebel fo rces Equipped w ith only an M 6 0  
m achine gun and s ix  hand-grenades you c a rry  out your lone c ru sa d e , 
forcing your w ay into hostile territory M ortars, g renades and dynam ite  rain 
from the skies and explode around you En em y bullets fly  past you in all 
directions, trenches, c liffs  and lakes b lock your path Rebel fo rces appear 
from caves, strong holds and troop ca rriers to stop your progress You m ust 
show  no m ercy You m ust not retreat. You m ust keep push ing  yourself 
further and further into enem y lines, co llecting supp lies of hand-grenades 
from defeated outposts, until you reach your final ob jective , the fo rtress 
Deve loped w ith  the aid of C apco m  to p ro d u ce  the c lo s e s t  p o ss ib le  
home-computer sim ulation of the orig inal a rcade No. 1 hit gam e H ave you 
got the skill and stam ina to defeat the enem y?

SPECTRUM
Instructions

To load the game
1 Ensure the cassette is fu lly  rewound
2 Type LOAD (Enter)
3 Press PLA Y on the cassette p layer

COMMODORE 64/
128 CASSETTE

Instructions
To load the game
1 Ensure the cassette is fu lly  rewound
2 Press S H IFT  and R U N /S T O P
3 Press PLA Y on the cassette p layer

AMSTRAD/SCHNIEDER
CASSETTE

Instructions
To load the game
1 Ensure the cassette is fu lly  rewound
2 Press C TR L  and EN TER  (on the control pad)
3 Press PLA Y on the cassette p layer

COMMODORE 64/128 DISC
Instructions

To load the game
1 Insert disc
2 Type LOAD *  .8 .1



AMSTRAD/SCHNIEDER DISC
Instructions

To load the game:
1. Insert disc 
2 Type Run "Commando

BBC CASSETTE
Instructions

To load the game:
1. Ensure the cassette is'fully rewound.
2 Type CHAIN
3 Press PLAY on the cassette player.

SPECTRUM
Controls

Keyboard:
Left = 9 Right = 0
Up = 2  Down = W
Fire = Z Grenade = M
Joystick: Cimpatible with Kempston, Int II, Cursor and Fuller

COMMODORE 64/128
Controls

Joystick: Port 2 Grenade = Space Bar

Object
The object of the game is to advance as far as possible into enemy lines 
whilst destroying rebel forces, installations and vehicles Along the way you 
should pick up as many boxes of hand grenades as possible so as to 
replenish your stock.

Copyright-Elite Systems 
Ltd-1985
All Rights Reserved Worldwide. 
Unauthorised copying, lending, 
broadcasting or resale without 
express written permission from 
Elite Systems Ltd. is strictly 
prohibited.

Guarantee:
This product has been carefully 
developed and manufactured to the 
highest quality standards.
Please read carefully the 
instructions for loading which are 
included.
In the unlikely event that the 
product proves to be defective you 
may obtain immediate free 
replacement by returning it directly 
to Elite Systems Limited at the 
address shown below.

AMSTRAD/SCHNEIDER
Keyboard 
Left = 9 Right

Controls

= 0
Up = 2 Down = W
Fire = Z.M Grenade = Space Bar
Joystick compatible. Grenade = Space Bar

Keyboard 
Left = Z Right

BBC
Controls

= X
Up = * : Down = ?/
Fire = RETURN Grenade = SHIFT
Joystick compatible Grenade = Space Bar

CUSTOMER SERVICES DEPT., 
Elite Systems Ltd.,
Anchor House,
Anchor Road,
Aldridge,
Walsall,
England.

Consumer Hotline: 0922 59165  
Telex: 335622 SPETEL G



KOMMANDO/
WELTRAUMliBERFALL

EINFUHRUNG
Du bist Super Joe  der knallharte Kam pfso ldat der 80e r Ja h re  der sich 
bem uht die vordringenden Streitm achte zu besiegen Nur mit emem M 60 
M asch inengew ehr und sechs Handgranaten bew affnet dnngst Du in das 
fe indliche Gebiet vor M ienen Granaten und D ynam it explodieren rings um 
Dich Feindliche Kugeln fliegen aus alien R ichtungen an Dir vo rbe i, G raben 
Fe lsw 'ande und Seen  ve rsp e rre n  Dir den W eg R e b e llis c h e  T ruppen  
kom men aus Hollen hervor und versuchen Demen V o rm arsch  zu stoppen 
Du darfst kein Mitleid zeigen Oder Dich zur'uckziehen Du m uRt w eiter und 
weiter in die fe indlichen Lmien em drm gen und den besiegten AuRenposten 
F la n d g ra n a te n  a b n e h m e n  b is Du an D e in em  e n d g iilt ig e n  Zne l-der 
Festung-ankom m st
Dieses Spiel w urde unter Verw endung von Capcom  entw ickelt und stellt die 
bestm oglichste H eim -Com puter-Sim ulierung des urspr'unglichen Arkaden- 
sp itzen reiters dar Hast Du G e sch ick  und A usdauer um den Fem d zu 
besiegen?

SPECTRUM
ANLEITUNGEN

Laden des Spiels
1 Kontrolliere, ob die Kassette ganz zuruckgespu lt ist
2 Tippe LOAD (Enter)
3 Drucke PLA Y am Kassettenspieler

COMMODORE 64/ 
128 CASSETTE

ANLEITUNGEN
Laden des Spiels
1 Kontrolliere ob die Kassette ganz zuruckgespult ist
2 Drucke S H IFT  und RU N  STO P
3 Dru’cke PLA Y am Kassettenspieler

AMSTRAD/SCHNEIDER 
CASSETTE

COMMODORE 64/128 DISKETTE
ANLEITUNGEN

Laden des Spiels
1 Diskette emlegen
2 LOAD *  8 1 eintippen

AMSTRAD/SCHNEIDER 
DISKETTE

ANLEITUNGEN
Laden des Spiels
1 Diskette einlegen
2 Run Com m ando eintippen

BBC CASSETTE
ANLEITUNGEN

Laden des Spiels
1 Kontrolliere ob die Kassette ganz zuruckgespult ist
2 CHAIN eintippen
3 PLAY am Kassettenspieler drucken

Links
Aufw arts
Feuer

SPECTRUM
STEUERUNG4N

9 Rechts — 0
2 Abwarts = W
Z Granate = M

Jo ystick  Kompatibel mit Kem ston Int II Cursor id Fuller

COMMODORE 64/128
STEUERUNGEN

Joystick  Kanal 1 Granate =■ Leertaste

AMSTRAD /SCHNEIDER
ANLEITUNGEN STEUERUNGEN

Laden des Spiels T astatur
1 Kontrolliere ob die Kassette ganz zuruckgespult ist L inks = 9 Rechts = 0
2 Drucke C TR L und EN TER  (am Kontrollfeld) Aufw arts = 2 Abwarts = W
3 Drucke PLA Y am Kassettenspieler Feuer = Z M Granate = Leertaste

T astatur 
Links = Z
Aufw arts = *
Feuer -  R ETU R N
Joystickkom patibel

BBC
STEUERUNGEN

Rechts = X
A bwarts = > ■
Granate = SH IFT
G ranate = Leertaste

Das Ziel des Spiels
Das Ziel des Spiels besteht darin . so wen w ie m oglich in die fe ind lichen  
Limen vorzudringen und die rebellischeh Truppen, deren Ein rich tungen  und 
Fahrzeuge zu zerstoren Auf der S trecke sollst Du soviele H andgranaten  wie 
moglich einsam m eln um Deinen Vorrat zu erganzen

Joystickkom patibel Granate Leertaste



COMMANDO/ENVAHISSEM ENT 
SPATIAL
INTRODUCTION

Vous etes Super Joe. le soldat de combat crack des annees soixante-vingt, 
luttant contre toutes forces superieures pour vaincre les armees rebelles qui 
sont en train de se porter en avant Equipe seulement d une mitrailleuse et 
de six grenades a main vous poursuivez votre croisade solitaire, vous 
frayant un che’min dans la territoire hostile Des mortiers, des grenades et de 
la dynamite pleuvefnt des cieux et eclatent autour de vous Des balles 
ennemies vous passent dans toutes directions, et des tranchees. des 
falaissent des cavernes. des forteresses et des transporters de troupes pour 
arreter votre progres Vous ne devez pas montrer de pitie Vous ne devez pas 
battre en retraite Vous devez vous pousser de plus en plus loin dans les 
lignes ennemies, recueillant des fournitures de grenades a main des 
avant-postes ennemis vaincus, |usqu a ce que vous arrivez a votre objectif 
final, la forteresse
Commando/Envahissement Spatial a ete developpe a I aide de Capcom 
pour produire la plus proche simulation possible sur un ordinateur de 
maison du jeu d arcade de frappe numero un Avez-vous I habilete et la 
resistance qu il faut pour vaincre l ennemi?

SPECTRUM
MODE D'EMPLOI

Pour charger le jeu
1 Se rassurer que la cassette soit pleinement reembobinee
2 Type LOAD (Enter)
3 Appuyer sur PLAY sur le magnetophone

CASSETTE
COMMODORE 64/128

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu
1 Se rassurer que la cassette soit pleinement reembobinee
2 Appuyer sur SHIFT et RUN/STOP
3 Appuyer sur PLAY sur le magnetophone

CASSETTE
AMSTRAD/SCHNIEDER

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu
1. Se rassurer que la cassette soit pleinement reembobinee.
2. Appuyer sur CTRL et ENTER (sur le panneau de com mandes).
3. Appuyer sur PLAY sur le magnetophone.

DISQUE
COMMODORE 64/128

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu:
1 Inserer le disque.
2 Introduce LOAD V , 8.1

DISQUE
AMSTRAD/SCHNIEDER

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu:
1 Insurer le disque
2 Introduire Run Commando

CASSETTE BBC
MODE D'EMPLOI

Pour charger le jeu
1 Se rassurer que la cassette soit pleinement reembobinee
2 Introduire CHAIN
3 Appuyer sur PLAY sur le magnetopone

SPECTRUM
COMMANDES

TABLEAU MUNI DE TO UCH ES
Gauche -  9 Droite -  0
Vers le haut -  2 Vers le bas -  W
Tirer -  z Grenade -  M
Levier de commande: Compatible avec Kempston Interface II. Cursor et 
Fuller

BBC
COMMANDES

Tableau muni de touches:
Gauche «= Z Droite -  X
Vers le haut -  Vers le bas -  ?/
Tirer = RETURN (Retour) Grenade -  SH IFT
Compatible avec levier de commande. Grenade -  Bane despacem ent

L objet du jeu est de vous porter en avant aussi loin que possible dans les 
lignes ennemies en detruisant les forces, les installations et les vejjticules 
rebelles. Le long du chemin vous devriez recueillir autant de boites de 
grenades a main que p o ss ib le  afin de remplir de nouveau vos stocks.

Copyright
1985  Tous droits reserves.

COMMODORE 64/128
COMMANDES

Levier de commande: Orifice 2 Grenade — Barre d espacement

AMSTRAD/SCHNIEDER
COMMANDES

Tableau muni de touches:
Gauche Droite = 0
Vers le haut Vers le bas = W
Tirer Grenade *  Barre d espacement
Compatible avec levier de commande. Grenade -  Barre d espacement


