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INSTRUCCIONES

PRELIMINARES

Para cargar, teclee LOAD “” 0 LOAD “game 17, LOAD “game 27, etc.
Pulse cualquier tecla para continuar.

Para jugar una partida, hay que rellenas los siguientes datos:

Numero de partida y fecha, ENTER (Ambos datos son imprescindibles).
Nombre de los jugadores y ENTER (Deben ser mas de 10 caracteres).

JUGADAS

Se introduce la coordenada de las lineas horizontales “x”, de 0 a 19, ENTER.
Después, se introduce la de las lineas verticales “y”, y ENTER.

Si esta conforme, pulse ENTER otra vez para confirmar.

RECTIFICACIONES DE JUGADA
Si se equivoca en la coordenada “x”, introduzca la de “y” un numero mayor a

19 y menor a 95, pulse ENTER y desaparecera el numero equivocado de “Xx”.
Vuelva a introducir “x”. En caso de que se equivoque en la coordenada “y”,
en lugar de confirmarla, pulse la tecla “x” y ENTER, y desapareceran de la
pantalla tanto la ficha del tablero como las coordenadas equivocadas.
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Vuelva a introducir “xX” y “y”.

CAPTURAS

Cuando haya puesto la jugada de captura, en vez de confirmarla, pulse la tecla “c”
y ENTER, apareceran las coordenadas “x” y “y” a la derecha de la pantalla. Intro-
duzca las coordenadas de la(s) pieza(s) que quiere capturar, una a una y no olvide
de confirmarla con ENTER. Cuando haya terminado de capturar, introduzca “0”

ENTER y “0” ENTER para cambiar de turno a su oponente.

RECTIFICACIONES DE CAPTURA
Igual que el apartado C.

FIN DE PARTIDA

Cuando termine la partida, hay que introducir una de las cuatro “claves” para
indicar la situacion.

“99” ENTER, si la partida termina normalmente.

“98” ENTER, si omiten las jugadas finales.

“97” ENTER, si abandona el jugador de turno por derrota.

“96” ENTER, si la partida se queda sin terminar.

En caso de que haya salido del programa involuntariamente, pulse GO TO y la
linea que indica la pantalla. En todo caso conviene saber que GO TO 3100 es
para ir al menu de seleccion, y GO TO 2000, a la portada.

IMPORTANTE

Nunca use RUN, porque borra todas las variables de la partida grabada.
En su lugar utilice GO TO.

GRAF.MORENO-MADRID



