CBM 64/128

CANNONIERA

U\aeomamepmvari nenvi e di riflessi, sul ponte che rolla dela tua nave da guerra, in questo
joco arcade cosi realistico che puai quasi sentire il rombo dei cannoni e F'odore della cordite e

Gelio ae motor

CANNONIERA

Un gioco della Five Ways Software.

ILGIoco

La tua missione consiste nel penetrare la complessa rete di canali controllata dal nemico, causando

piti danni e devastazione che pudi, attaccando navi da guerra, elicotteri da combattimento,

istalazioni costiere e qualundue altra cosa che t capita diavant. |l tuo obiettivo principale & di

trovareed\slruggere quattro importanti basi navali. Se ce la fai, paralizzerai lo sforzo bellico del
ico, ponendo fine, cosi, al confiitto, Soprawivere sara duro, ma cerca di tomare al sicuro in

rmre aperto,

Troverai una accanita resistenza lungo tutto il Stai attento alla efficenza della tua nave,

ccome pure allo stato del carburante e delle munizioni. Vedrai che a terra di sono dei depositi

nemici. Alcuni sono poco custodiiti. Quando li trovi, puoi attraccare e cercare di rifomiri ci

carburante e munizioni, e addrittura effecttuare qualche riparazione al tuo malconcio vascello. Ma

fai attenzione a quei depasiti potentemente iifesi!

Quando riesci a localizzare la basi navali, i missilli sono F'arma migliore e pii rapida per

neutralizzarle. Per cui, risparmia qualche missile per gii obiettivi veramente importanti.

COME SI GIOCA

Una volta caricato, il gioco viene guidato dal menu.

1l gioco & joystick compatibile. Se vuoi usare la tastiera, scegli I'opzione 'ridefinire’ per vedere i tasti

di controllo e poi usa a quelli gia impostati oppure ridefinischili come vuoi. Inolire, c'é un tasto per

‘operare ciascuno dei tuoi quattro sistemi cfarma. Puoi anche sparare il cannone di bordo con il

bottone i fuoco sul joystick.

Se usi i joystick, spingendolo in avanti apri la valvola, mentre portandolo indietro, la chiudi. Se

continii a tirare indietro, la nave rallenta fino a fermarsi € poi va in retromarcia.

| movimenti a sinistra e a destra del joystick, governano la nave nella stessa direzione. Muovendo il

joystick, con il bottone di fuoco prermuito, si controlla I'alzo e il puntamento del cannone d bordo.

SISTEMI D'ARMA

La tua cannoniera & dotata di quattro sistemi d'arma.

Controlli:- Punti-
otk compatcie, cppure aster) Banditi 100 purt
Tast Sini Evasi 500 punti
SH\FT DeS(I‘

/ Gt

; Su
BARRA SPAZIATRICE - Fuoco
Oppure usare Joystick in fessura 2

Istruzioni di Caricamento -
Premere cor itasti SHIFT e RUN/STOP.

TOT ODER LEBEND

Sie, als Sheriff von Dodge, Stadt der pfeifenden Kugeln, misssen die Banciten daran hindern, mit

den Geldsacken der City Bank zu entkommen und ihre Kumpanen aus dem Gefangnis 2u befreien.
Der Kampf gegen die Gangster ist ganz schén anstrengend, und Sie miissen darauf achten, daly

Ihre Alussigkeitsaufnahme nicht vemach\é&lg( wird,

Wenn dies doch 'mal Vorkommen sollte, konnen Sie mit den Jungs vom O.K. Corral auf einen

Schluck in die Bar gehen.

Wenn der Munitionsvorrat zu stark absinkt, gehen Sie einfach tiber einen toten Bandiiten, bevor er

verschwindet, und Ihr Munitionsvorrat wird aufgestockt.

Kommen Sie nicht Neddie, dem treuen Pferd der Banditen ins Gehege - oder Sie werden

zertrampelt!

Sie miissen unbedingt verhindern, da3 die Bandiiten alle Geldsacke mitnehmen. Wenn es ihnen

doch gelingt, wird die Bevilkerung Sie hangen, rédern und vierteilen (und das, was Gbrigbleibt, den

Geiern iiberlassen)!

Steerung: Punkte:
Joystick oder Tastatur Banditen 100Punkte
CBM Faste A Entkommener Gefangener 500 Punkte
SHIFT b

7 Links

; Rechts

Leertaste Feter

Ladeanweisung:

Driicken Sie gleichzeitig SHIFT und RUN/STOP.

COBRA COMMANDO

Istruzioni di Caricamento
Premere contemporaneamente i tasti SHIFT @ RUN/STOP.

I Mondo iato da un ricatto nucleare di quel genio malefico detto Il Nemico Egli ha messo
apunto Un sisterma elettronico capace i penetrate i computer della diffesa in tutto il mondo.

Sei capi di stato non cedono alle sue richieste di dominion totale, egli far 2 attivare il programma
che di a il mondo!

Missil Tattici Sono missili intelligenti che mirano al bersaglio migliore pid vicino. Sono
un‘arma sicura, ma ne hei pochi per cui usali con parsimonia
Siluri Vengono lanciati dai tubi a prua della nave. Si puntano, mettendo la nave in
direzione di tiro.
Proettii 1l cannone di bordo spara proiettil esplosivi a tiro rapido. Q
questa arma pud essere diiretta tenendo premuto il bottone di fuoco e
muovendo il joystick, o Usando i tasti di cirezione e della valvola sulla tastiera.
Bombe di Vengono landiate df poppa e S0 a tua unica difesa cortro sottomarini in
profondita immersione. Possono essere usate anche quando sei inseguito
nemiche.
QUANDRO DI CONTROLLO

Nella parte bassa dello schermo, d sono i monitori dei controlli della cannoniera. Da sinistra, Vi
sono: una bussola digitale, un rapporto danni, che ti da la precentuale i efficenza del vascello, lo
stato del carburante e la temperatura del motore, il contagiri, il punteggio e lindicatore dis sistemi
d'arma. Quest'ultimo, ti dice quali armi sono attualmente operative e quante munizioni ti
rimangono. | siluri, i missili e le bombe di profondita, richiedono qualche tempo per ricaricarsi. Il
cannone di bordo & sempre pronto a aparare.
ISTRUZ\ONI DI CARICAMENTO
contemporaneamente | tasti SHIFT e RUN/STOP.

KANONENBOOT

Ein erregender Nerven- i auf demsich Deck Ihres
Kriegsschiffes in einem Arkaden—sue! 50 realistisch, da3 man fast den Larm des Granatfeuers
horen und das Cordit und Maschinendl riechen kann.

Per sviluppare questo sistema di penetrazione, egl ha rapito i miglior scienziati da tutte le perti cl
mondo, e Il ha costretti a lavorare per Iui. Adesso, questi esperti, prigionieri nella sua fortezza,
vorrebbero aitare chiunque a distruggere il computer principale, dando uno dei cocici segreti per
far aprire la port dela sala computer. Alle prese con la scelta tra essere fatti schiavi, o essere
distrutt, i capi i stato hanno creato una forza speciale, chiamata con il codice COBRA.

1l compito ci questa squadra & di penetrare nella fortezza del Nemico, superare le sue diffese
localizzare, attaccare a distruggere il computer principale.

Fare attenzione. Non appena I'attacco ha inizio, il computer attiva il programma e comincia il conto
alla rovescia

Secondo gli alti comandi, le maggiori probabilita i successo si avanno da un attacco portato con

sol quattro mermbri del cne tu dovrai scegliere da una rosa di otto. Non'si dispone de molte
informezion sulla fortezza, a parte che & disposta su quattro livelli e che & munitissima di difese.
Per poter superare questo ostacolo, dovrai organizzare un attento lavoro de gruppo.

Secondo le Informezioni pervenute, il computer principale sembra del tipo avanzatissimo, che
incrementa le sue capacita sfruttando le risorse di un certo numero dii computer periferici pit

KANONENBOOT piccoli. Gli agenti informatori referiscono anche che rella fortezza sono dislocati i piccoli computer

Ein Spiel von Five Ways Software. ‘Urgaf“?v iquali, portresti aggiung tempi per portare a termine
la missione.

:ﬁfﬁ;‘g%be ist in das Corme parte del tuo equipaggiamento, ti abbiamo fornito un DLB (Digital Lock Breaker), tn

Verursachen Sie soviel Schaden wie rmglcn |ndem Se fetndhche hiavistello a controllo i servira per aprire la porta della sala computer.

Kanonenboote, Kiisteneinrichtungen und alles , was Thnen in den Weg komn vernichten.

Ihr Hauptziel ist est, vier bedeutende Flottenstiitzpunkte ausfindig zu mechen und zu zerstoren.

Wenn Ihnen dies gelingt, legen Sie die feindiiche Kriegsfuhrung lahm und bringen den

verzweifelten Konflikt zu Ende. Es wird nicht leicht sein zu Giberleben; doch vevsuchen Sie, zuriick

zur offenen See und in Sicherheit zu gelangen - wenn Sie es kénnen.

Uberall begegnen Sie starkem Widerstand. Sie milssen sowohl die Einsatzfahigkeit Ihres Schiffes als

auch die Kraftstoff - und Munitionsvorrate {iberwachen. An der Kiste werden Sie feindliche Depots

entdecken. Einige davon werden nur leicht verteidigt. In diesem Falle knnen Sie versuchen,

anzulegen und Kraftstoff und Munition zu laden oder sogar Ihr stark mitgenommenes Schiff

reparieren zu lassen. Doch Vorsicht bei den schwer verteidigten!

Wenn es lhne gelingt, die Flottenstiitzpunkte ausfindig 2 machen, konnen Sie sie am besten und

schnellsten mit Raketengeschossen zerstoren. Behalten Sie also einige davon fir die wirklich

groRen Schiage zuriick.

SO WIRD ES GESPIELT

Nach dem Laden ist das Spiel mentigesteuert.

Das Spiel ist mit Joystick spielbar. Wenn Sie tiber Tastatur spielen méchten, wahlen Sie die

Tastatur-Option, um die Steuertasten zu sehen; sie konnen entweder die vorprogramierten

Tasten benutzen oder die Tasten selbst neu bestimmen. Jedes Ihrer vier Wafrensysteme hat eine

eigene Feertaste. Sie konnen mit der Feuertaste des Joysticks auch Ihre Deckkanone feuer.

Bei Vierwendung des Joysticks driickt man diesen nach vorn, um Gas zu geben, und bewegt in

zuruck, um es wegzunehmen. Beim weiteren Zuriickziehen fahrt das Schiff immer langsamer, bis es

héilt und dann riickwérts fahrt.

Durch Bewegen des Joysticks nach rechts und links steuert man das Schiff nach rechts und links.

Durch Bewegen des Joysticks bei gedriickter Feuertaste kann man die Hoheneinstellung und

Richtung der Deckkanone bestimmen.

'WAFFENSYSTEME

Ihr Kanonenboot Ist it vier Waffensystemen ausgertistet.

Taktische Raketen Intelligente Rakets , die sich das néchste und beste Ziel
aussuchen. Sie wirken mit aboluter Sicherheit; da S{ejedo(h nur eine

nzte Anzahi davon haben, miissen Sie sparsam
Torpedos Diese werden vom Bug des Schiffes aus gefeuert. Man nchtel sie auf das
Ziel aus, indem man vor dem Abfeuem das Schiff selbst darauf ausrichtet.

Granaten Ihre Deckkanone feuert Granaten in rascher Folge. Bei Wahl dieses
Waffensystems kann man die Schiisse auf das Ziel richten, indem man bei
‘gediickter F der den Joystick bewegt oder die
Richtungs- un Gastasten der Tastatur benutzt.

Unterwasserbomben  Diese werden vom Heck aus gefeuert und sind Ihre eirzige Verteidigung
‘gegen untergetauchte U-Boote, Auch niitzlich, wenn man von feindlichen
Kanonenbooten verfolgt wird.

STEUERTAFEL

Unten auf dem Bl it die i te lhres Von links gesehn haben
Sie einen Di einen derde it Ihres Schiffes in Prozenten
angibt, und

eige
der Waffensysteme. Die Waffensystemanzeige e mit, welche Waffen jeweils einsatzbereit

Per questo, dowai procurart pit codici numerici possibile, rintracciando ttti gi scienziati che puoi,
|nfam per avere delle buone possibilita di aprire la porta prima che scada il tempo, devi trovare
almeno sie dei nove codidi esistenti.

Meno condici hai, piti tempo ti occorrera per aprire la porta

Learmi in dotazione sono, un piccolo mitra e un tascapane di bombe a Fondente Elettro
Magnetico. Queste servono a distruggere o a confondere i sistemi elettronici. In pit, indassi
un'amatura leggera che ti protegge cia Un certo numero d colpi; M se vieni ferito seriamente,
dowrai cercare di usare, se puoi, le attrezzature di pronto soccorso.

Alcune delle porte del complesso, possono essere spalancate con un calcio, ma altre sono bloccate
da quadi di controllo sistemati in posizioni chiave, oppure da pannelli a pressione sul pavimento.
Gii ascensori sono tutti controllabili, ma i rapporti informativi indiicano che alcune porte e alcuni
degli ascensori vitali, scm controllabili solo da quadri attivatore. Questi sono contrassegnati da D
per le porte, e da L per gli ascensori.

SCELTA DELLA SQUADR/-\

Poiché solo quattro uomini possono partecipare all'assalto, dovrai sceglierli da una rosa di otto.
Per evidenziare un personaggio, usa il joystick o tasti di movimento, quindi premi FUOCO per
ottenerne la scheda. Dopodiché lo portrai accettare o scartare.

Unavolta scelti i quattro compenti della missione, apparira I'opzione di attacco, La videata gioco, i
fara vedere | indicatore DLB con i codici numerici gia raccolti (IN BASSO A SINISTRA), la forza vitale
residua di ciascun componente e I'uomo attualmente controllato, sulla destra dello schermo, oltre
che al tempo che rimane per completare la missione, in basso a destra.

Sebbene i membri del Cobra siano tutti penenamente in forma, i tuffi, i salti e le strisciate li
affaticano, e s fi spingi troppo, essi esigeranno un periodo di fipaso. Ogni combattente pud essere
mosso usando i gruppi il tasti seguent

D FG HJ K

N M, cV B

oppure sando il joystick in fessura 2

Salto XSL.F7 In Piedi o

Tuffo AZ: /P Calco GWP{u R
Accosciata - = Retum Sparare Barra o Bottone di Fuoco
I tasti di diirezione definiscono la direzione del fuoco

Lancio Bombe ERTYUIOR

Altezza di lancio, definita dai tasti dii direzione.

Allenati ai control, e sarai presto in grado i far pi chivare i tuoi uomini,

stanno saltando.
Puoi anche controllare i membri del Cobra individualmente, cambiando il controllo con itasti da 1a

Se premi 5, ottieni un rapporto sl situazione.

Quando i trovi in “Condizione Situazione”, pui salvare la posizione del gioco premmendo CTRLS
Per caricare una posizione salvata, premi CTRL L

Sesi verifica Ln errore nel caricamento, il bordo prende a lampeggiare in bianco e nero. A questo

sind und wieviel Munition Sie noch haben. Torpedos, Raketengeschosse und Unterwasserbomben punto riprova, usando un tasto qualuncue.
brauchen Zeit zum Laden. Ihre Deckkanone ist Immer schuBBbereit. Per abortire il gioco, accessa la "condizione situazione” e poi premi CTRLA
KAMPFZONE KOMMANDO COBRA
s alter Asse, obem.lmwmorde« \:'t:mlg\m Lehrer der i L
in den aktiven weil er SHIFT &RUN/STOP gleichzeitig drucken

der einzige Mensch mt der Fah\gkeu ist, de "Kampfzone' lebend zu tlberwinden.

+ + + + IRAUFTRAG + + + -+ DAS FEINDLICHE KRAFTWERK ZERSTOREN + + + + + +
+ ANWEISUNGEN + + + +

FEINDLICHE ANLAGEN LEICHT ERKENNBAR DA PULSIEREND + + + FEINDLICHE VERTEIDIGUNG
/AM STARKSTEN IN DIESER GALAXIE + + + GESCHATZTE FEINDLICHE KAMPFTRUPPEN
UNZAHLBAR + + + MINDESTENS 20 FEINDLICHE ANLAGEN IN EINEM FLUG ZERSTOREN + +
+ BEl MISSERFOLG ZUSATZLICHE FLUGE UNTERNEHVEN + + + RESERVE NUR 3 SCHIFFE + +
+HENDE + + + + 4+ +

+ + SEHRZUVERSICHTUICH + + + VIELGLUCK + + + + STOP + + + +

+ + STOP PRESS + -+ NEUESTE GEHEIMDIENSTMITTEILUNG + + + + DURCH KAPERN EINES
FEINJJO-EN 'VERSORGUNGSSCHIFFES GEWINNEN SIE EINE HYPERBOMBE + + ZUM KAPERN

NFORMIGEN VERSORGUNGSSCHIFFES MUSSEN SIE ES RAMMEN + +

[XRCH DETONIEREN EINER HYPERBOMBE WERDEN ALLE FEINDLICHEN KAMPFFAHRZEUGE M
_SICHTFELD ZERSTORT + + + + ENDE MITTEILUNG + + + +

Joystick in Port 2

Abwarts und Feuer  Bombe abwerfen
LADEANWEISUNG
SHIFT und RUN/STOP gleichzeiti driicken

ZONA DI COMBATTIMENTO

Tu sei I'Asso degli assi, il Colonnello John D Mentor, delle Forze Unite Mondiiali, istruttore della

scuola spaziale inergalttica, o riCIATELD n senvizo attivo. Richiaato perché, forse, sei Furico
capace de alla "Zona di C

+ + + + LAMSSIONE + + + DISTRUGGERE LA CENTRALE NEMICA + + + + + + + +

SOMMARIO + + + +

ISTALLAZIONI NEMICHE FACILMENTE RICONOSCIBILI COME OGGETTI CHE PULSANO + + +

DIFESE NEMICHE, LE PEGGIORI DELLA GALASSIA + + + STIMA DELLE FORZE NEMICHE, TROPPE

PER ESSERE CALCOLATE + + + + + DEVI DISTRUGGERE ALMENO 20 ISTALLAZIONI NEMICHE

AL PRIMO PASSAGGIO + + + SE FALLISCI, DEVI RIFARLO + + + SOLO TRE ASTRONAVI DI

RISERVA + + + + FINE + + + + + + + +

+ + + + SIAMO MOLTO AIDUCIOS! + + + BUONAFORTUNA + + + + STOP + + + +

+ + + + FERMA + + + + ULTIMISSIVE INFORMAZIONI + + + + SE CATTURI UNA NAVE

RIFORNIMENTI NEMICA, VINCI UNA IPERBOMBA + + + PER CATTURARE NAVE RIFORNIMENTI,

A FORMA DI DOPPIO DIAMANTE, VAGLI ADDOSSO + + + DETONANDO IPERBOMBA, TUTTI

CACCIA NEMICI VISIBILI VENGONO DISTRUTTI + + + + FINE MESSAGGIO + + + +

Usare Joystick rella Fessura 2
BARRA IPERBOMBA
GIU e FUOCO SGANCIO BOMBA

Istruzioni i Caricamento:-
premere contempor i tasti SHIFT e RUN/STOP.

VIVO O MORTO

Come Sceriffo di Dodge Gity, tu devi impedire ai banditi d fuggire con le borse de soli rubate alla
City Bank, e dii liberare i loro compagni dalla prigione.
Ma cercare di fermare i cattivi, e un lavoro piuttosto impegnativo, per cu tieni diocchio il tuo
“Livello Sete"
Se questo si abbassa tre
oon i ragazzi dell'OK Corrai.
Se rimani a corto di munizioni, basta che ti piazzi sopra uno dei bandiiti morti prima che scompaia,
eotterrai altre pallottole.
Stai attento a Neddie, il fedele cavallo dei banditi. Se gi vai di mezzo, ti calpestera.
Fa in modo che i banditi non riescano a prendere tutte le borse con i soldi. Se ci riescono, g
abitanti ti faranno a pezzi (e quello che resta lo daranno in pasto agli awoltoi).

puoi sempre fare una capatina el bar dell'Hotel per farti un goccetto

Die Welt steht unter dem Druck nuklearer Erpressung diurch ein hochintelligentes, jedoch
diabolisches Wesen, den 'Feind!. Dieser hat ein Computer-'Hack-System entwickelt, das Zugang 2u
den Verteidigungscomputern rund um die Welt verschafft, Er hat die Méchtigen der Welt
aufgefordert, sich vollig seiner Macht u unterwerfen, andernfalls wird er das Programm ablaufen
lassen, das den totalen Weltuntergang bedeutet
Zur Entwicklung des Hacksysterrs hat der Feind die besten Computerwissenschaffter der Welt
entfiihrt und gezwungen, fuir ihn zu arbeiten. Die in seiner Festung gefangenen Experten wirden
Ihnen nuraJIzu gem die zum Offnen der C¢ geben, um lhnen die
des Hauptcomputers zu ermbglichen.
Anges«:hls der Wah zwischen Versklavung und Vemichtung haben die Weltftihrer eine Elitetruppe
it dem Codenamen COBRA geschaffen. Die Truppe hat den Auftrag, in die. Festung des Feindes
einzudringen, die Verteicigung 21 tiberwinden nd den Hauptcomputer 2. finden und zu zerstoren,
Sobald der Angriff unternommen wird), starter der Computer sein Programm und der Countdown
beginnt. Ihre R e besten
‘wenn nur vier COBRA-Mitglieder den Angriff durchfiihren, und Sie miissen diese vier unter den acht
Personen auswahlen.
Uber e Festung ist sehr wenig bekannt, aufer, daf3 sie vier Niveaus hat und streng bewacht wird.
Umdie Verte\d\gung 2u tiberwinden, missen Sie sefv eng als Team Zusammenarbeiten. Berichten
zufolge ist der auferst und hat zur seiner
igkeit mehrere idem sollen sich nach

umdie Festung Kieine organische Computer befinden, durch deren Zerstorung Sie zuséitzliche
Zeit zur Erfiillung Ihrer Aufgabe gewinnen.
Ihnen steht ein Nummernschiofiner (NSO) zur Verfiigung, den Sie zum Offnen der Tur des

ims benGtigen. Finden Sie so viele WMssenschaftler wie moglich, um Codeziffern

2u bekommen. Sie brauchen mindestens sechs der neun Codexiffern, um tiberhaupt eine Chance 21
haben, die Tir zu offnen, bevor die Zeit ablauft. Je weniger Ziffemn Sie haben, desto langer
brauchen Sie dazu.
Sie sind mit einem Kleinen und einer Anzahl Granaten
(EMG) bewatfet, welche die Elektronik vernichten oder zumindest storen. Sie tragen einen leichten
Schutzanzug, der eine gewisse Anzahl Treffer abhélt; wenn Sie jedoch schwer verletzt werden,
missen Sie Erste Hilfe suchen und anwenden.
Einige der Turen im Komplex kénnen Sie mit dem FU aufstofen, doch andere werden tber an
bestimmten Stellen im Komplex befindliche Steuertafeln oder tber Druckkissen auf dem Fuboden
gedtinet

Die Aufzuge sind steuerbar, doch Berichten zufolge werden bestimmite, wesentliche Turen und
Aufziige von Schaltpulten aus gesteuert. Die Pulte sind mit D (Tur) und L (Aufzug) gekennzeichnet.
AUSWAHL DER ELITETRUPPE
‘den Angriff durchfiihren kénnen, miissen Sie dlese ume( den acht wéhlen. Mit
dem Joystick oder den Ric chen Sie eine Person aus n Fever. Eine
Personenbeschreibung erscheirt, und Sie konnen bestimmen, ob Sie diese Person akzepneren oder
nicht.
Nach der Auswahl der Personen erscheint diie Option anzugreifen. Der Bildschirm zeigt die NSO
Tastatur mit den bereits zusammenget ‘Codeiffern (unten links), die verbleibende
Lebenskraft jeder Person und die unter Ihrer Kontrolle befindliche Person (rechts) sowie die zur
Ausfiihrung des Auftrags verbleibende Zeit (unten rechts) an.
Obwohl die Mitglieder der COBRA-Truppe sehr fit sind, ermiiden sie durch das sténdige Springen
und Kriechen und verlangen eine Ruhepavsse, wenn Sie sie zu stark beanspruchen. Die einzelnen
Personen werden tiber cie folgenden Tastengruppen bewegt:

DFG "™~ "™w H 1K

N M, c VB

Qder Joystick Port 2

Springen X SL,F7 Aufstehen +xox
AZ:/F5 FURstoR GWP(« Al

Ducken - = Retum Schieflen Leertaste

Di wird tber die Ri bestimmt

Granate werfen ERTYUIOR

Die Wurfhohe wird {ber die Richtungstasten bestimmt.

m;n &in wenig Ubung wird es mnen genrgen die Personen sogar wéhrend des Springers
jungen ausriihren zu lass

Ml cbn Tasten 1bis 4 konnen Sie]edes COBRA-Mitglied einzeln steuern.

Durch Drucken von 5 erfahren Sie den aktuellen Status. In ‘Status-Stellung' kénnen Sie durch

Drucken von CTRL S den aktuellen Spielstand speicher. Um einen gespeicherten Spielstand emeut

2u laden, driickt man CTRL L

Im Falle eines Ladefehlers blinkt der Rand in Schwarz/Wei.

Umeinen emeutten Versuch zu machen, driickt man eine beliebige Taste.

Um das Spiel abzubrechen, driickt man in Status-Stellung CTRL A

SPECTRUM

ZONE DE COMBATE

ases, Coronel John D. Mentor, de las Fuerzas Unidas Mundiales, instructor del Colegio
ot P Espacio Intergaléctico, ha sido llamado al servicio activo, posiblermente por ser
la tica persona capaz de sobrevivir en la ‘Zona de Combate'.
+ + + + SUMSION + + + DESTRUIRA LA CENTRAL GENERADORA
ENEMIGA + + +
+ + + + INSTRUCCIONES + + + +
INSTALCIONES ENEMIGAS FACILES DE RECONOCER COMO OBIETOS PULSATIVOS
+ + + DEFENSAS ENEMIGAS, LAS PEORES DE ESTA GALAXIA + + + + FUERZA ENEMIGA
ESTIMADA, DEMASIADOS PARA CALCULAR + + + -+ DEBE DESTRUIR POR LO NENOS 10
INSTALACIONES ENEMIGAS EN UNA PASADA + + + + DE FALLAR, DEBE INTENTAR PASADAS
EXTRA + + + + RESERVA' SOLO 3 NAVES DEAPOYO + + + + FIN + + + + SE CONFIA +
+ + + BUENASUERTE + + + + STOP + + + +
+ + ULTIMAS NOTICIAS + +
LACAPTURA BE LA NAVE LE SUMINSTRO ENEMIGA LEGANARA LN HFEBONBA + +
PARA CAPTURAR LA NAVE, DE FOR DIAVANTE, LANC
DETONAGION DE UNA HIBROBOVEA DESTROIRA 10008 LU CAZAG ENEMIGOS A LAVISTA
+ + + FINDEL MENSAE + + + +

TECLAS:

s lzca ENTER “fuegol

D Decha CAPS SHIFT Bomba

P - Aita Espaciador Hiperbomba
L Abdo

Instrucciones de carga:
Escriba LOAD " * y puise luego ENTER

INSTRUCCIONES DE CARGA
Esribe LOAD " "y pulsa ENTER.
GUNBOAT
Unjuego de Five Ways Software.
Una prueba emocionante para los nervois y reflejos en las corcoveantes cubiertas de tu prc
caﬁcnero en njuego tan realista que casi puedes oir el fragor del caftoneo y oler Iaoofdatayd
‘aceite de los motores.
ELJUEGO
Tu mision es infiltrarte en Ia compleja red de canales en poder del enemigo. Causa la mayor
destruccion posible, ataca sus barcos, helicoptercs, instalaciones costeras y cuanto emuenm m
Tu objetivo prind destruir bases navales

ralizaras los preparativos militares del enemi irés término al desesperado ccnﬂlm Te
resultaré dificil sobrevivir pero trata de conseguir salir al mar abierto y salvarte, si puedes.
Te encontrarés con enconada resistancia por todas parles. Vigila el estado de tu nave asi comoel
del combustible y de la municién. Veras depdsitas del enemigo en la costa. Algunos contaran con
defensas débiles. En ese caso puedes intentar el atraque o incluso hacer algunas reparaciones a tu
maltrecha nave. jCuidado con los que estén bien defendidos!
Si consigues localizar las bases navales lo mejor es usar misiles para destruirlas. Reserva, pues,
algunos para los ataques verdadeamente importantes.
COMO JUGAR
H juego es compatible con joystick Sinclair, Protek y Kemptoni. §i quieres usar e teclado usa
REFINE para ver los mandos clave y bien usa los ya dispuestos o vuelve a definir tus propias (enlas
Hay una tecla seleccionada para disparar cada uno de tus cuatro sistemas de armamento. Tambi
Puedes disparar tu canon de cublerta mediante el botén de ‘fuego’ en el joystick.
Si usas el joystick échalo hacla delante para acelerar, y viceversa. Si lo retienes hacia atrés el barco
se detiene y echa marcha atr:
B barco va hacia la derecha o la izqiierda por el movirmiento cormespondiente el joystick. Con
éste, teniendo puisado el botdn de 'fuego’, controlas la elevacion detu canon de cubierta

ARMAMENTO

Tu cafionero lleva cuatro sistemas de armamento:

Misiles Son certeros pero cuentas con pocos de ellcs,

tacticos No los derroches.

Torpedos Se lanzan desde silos en la proa del barco, tras enfilar el barco al objetivo.

Granadas Tu canon de cubierta dispara un torrente de granadas a alta velocidad. Con
este arma puedes dirigir e fuego manteniendo puisado el botén de 'fuego’
y bien sea moviendo el joystick o usando las teclas de direccion y
acelaracion del teclado.

Cargas de Selanzan por la popa y son tu (inica defensa contra subrmarinas

profundidad sumergidas. Son también (itiles cuando te ves perseguido por cafioneras

enemigos.
PANEL DE MANDO
Al pie ce la pantalla se encuentran tus monitores de los mandos del cafionero, De izquierda a
dereche, n indicator gt informece efo o o porcente e cisponibiicad de
estado Bl puntuacion de la
s & ket o oo S5temes G et Qe te indican qué armes se encuentran listas
ahora y cudnta municion te queda. B recargar torpedos, misiles y cargas de profundicad lleva su
tiempo. B canon de cubierta esta siempre listo para dispara.

STRIKE FORCE COBRA

Instrucciones de carga:
Escriba a LOADY luego pulse ENTER

8 mundo se ve amenazado por ¢ chantaje de un genio diabdlico conocido como el Enemigo.
wnsistema capaz de penetrar las

Ha defensivas por
todoel globo.

Exige dominio oonwem e de cedérselo los lideres del mundo, pondré en marcha el programa cque
destruiré totalmente el

Paradlseﬁarelsstermde secuestr6 a los cientificos de

todo el mundoyy les forz6 a trabajar para él,

Dichos expertos, encarcelados en la fortaleza, le ayudarfan a cualquiera a destruir la computadora
principal, dando para ello una de las claves secretas necesarias para abrir la puerta de la sala de
computadoras.

punteros por

Teniendo que elegir entre esclavitud y destruccion, los lideres dél mundo han creado una fuerza
selecta de ataque con el nombre ciffado COBRA
Su mision es entrar en la fortaleza del Enermigo, evitar sus defensas y localizar, atacar y destrur la
computadora principal

itambién en mercha el programa ce la computadoray

de losocho de

Apenas se sabe nada de la fortaleza, salvo que tiene cuatro pisos y esta bien defendida. Para
vercer a la defensa deben operar estrechamente, en equipo,
Seqyin informes parece que la computadora principal es de lo més avanzado y se sirve de derto
ndmero de computadoras periféricas més pequefias, para potenciar su capacidad.
Los agentes informan también que alrededor de la fortaleza hay pequefias ourrpmadoras orgénicas
Y que, destruyéndolas, tal vez Vid. disponga de tiempo extra para completar la mision.
Le hemos provisto de una ganzuia digital. La necesitara para abrir la puerta de la
principal. Localice a cuantas cientificos pueda para conseguir nimeras clave. Necesitaré por lo
menos sels de las nueve nimeros clave para podér abir la puerta en el tiempo disponible.
Contra menos digitos tenga més tiempo e costar abrir la puerta. Vd. va armado de una metralleta
pequefia y unas granadas magnéticas. Estas destrozan o confunden equipos electronicos. Lieva
armadura ligeray puede sobrevivir ierto nimero de impactos, pero de resultar herido de gravedad
busque y use primeras auiilios, si puede.
Algunas puertas del complejo se pueden abrir de un puntapié pero otras se dierran mediante
paneles de control dispuestos en posiciones clave, en el complejo, o por tacos de presion en e
suelo.
Los ascensores son controlables, pero segin informes, algunas puertas y ascensores cruciales se
controlan desde pupitres, marcadios D (puerta) y L (ascensor)
ELECCION DE LA ESCUADRA
H asalto lo pueden realizar s6lo cuatro miembros cue Vd. debe seleccionar de la escuadra de ocho.
Use I palanca o teclas de movirmiento para realzar un personaie, y pulse fuego’ para obtener sus
datos. Entonces puede decidi si aceptar o rehusar aguel miembro, Una vez seleccionados cuatro
miembros aparecera la opcin de atague.
La pantalla le muestra un recuadro con los nimeros clave que haya conseguido (abajo izdaj, la
vida que le queda a cada miembro y el miembro bajo-control del jugador (derecha) y el tiempo que
queda para completar la mision (abjo decha).
/Aungue los miembros de COBRA estén en buena forma, los saltos en pu:adq brincos y avances a
rastras cansan, por o que, de exigirseles demasiadio, peciiran descanso. Se puede mover a cada
mmiembro mediante los agrupamientos de teclas siguientes:
E R U1
HJ F G
0 use la palanca
Nota: con interfaz Sinclair use enchufe 2.
BrincoWOSL
Salto en picado QP A ENTER
Agachada CN
Puesta en pie X M
Puntape ZSYMB SHIFT
Disparo V B o ‘fuego’
Lsstedas da direccion dmnen la dlreoum del fuego
Lanzamto, de granada CAPS
Laaltura de lanzamiento se deﬁne oon las teclas de direccion.
Practique con los mandos y pocra haoer serpenleary girar a \os luchadores aun mientras saltan.
Puede controlar mando mediante
las teclas 1a 4.
Pulsando 5 se tiene un informe de la situacion.

modo pued registrar la situacion pulsando SHIFT SYMBOL S
Pam vo\ver acargar una situacion registrada pulse SYMB SHIFT L
De haber un error de carga, el bo en blancoy negro. lquier tecla para volver a

Sus superiores han decidido que lo mejor ser4 un ataque por cuatro miembros-que Vd. selecciona-
COBRA

empezar.
Para cancelar ¢ juego pulse 5,y SYMB SHIFT A luego.



AMSTRAD

La Canonniere

Unjeu concu par Five Ways Software.

Unjeu exitant et un test pour les nerfs et les réflexes sur votre navire de guerre balloté par la houle

dans un jeu d'arcade si réaliste que vous pouvez presque entendre le grondement du tir d'obus et

sentir la cordite et I'huile des moteurs.

Lejeu

Vous avez pour mission de pénétrer le réseau complexe de canaux tenu par 'ennemi a lintérieur

des terres. Causez le maximum de ravages en attacuant leurs navires de guerre, leurs porte-

hélicopteres, leurs installations prés des cotes et tour ce que vous trouverez sur votre chemin. Votre

but principal est de détecter et de détrire 4 bases navales. Si vous réussissez, 'ennemi sera mis

hors de combat et la guerre achamée sera finie. Vous aurez du mal & survivre mais essayez de

repartir vers e large hn:wsdedanger

En cours de route vous rencontrerez une forte résistance. Vérifiez le bon état d'ordre de votre navire

ainsi que le niveau du carburant et des munitions. Vous devez détecter les bases militaires de

I'ennemi le long des oGtés. Certaines n'affriront que peu de résistance. Si Cest le cas, essayez

d'entrer dans les bassins et méme de faire réparer votre navire défoncé. Faites attention & celles qui

sont bien défendues!

Si vous parvenez a localiser les bases navales, c'est avec vos missiles que vous pourrez les éliminer

e plus rapidement et le plus efficacement possible. Alors, réservez quelques missiles pour les raids

Jes plus importants.

Comment jouer

On peut avec lejoystick. Si vous voulez utiliser le davier, sélectionnez I'option redéfinition pour

faire apparame les dés de commande et utilisez-les, ou bien choisissez les votres. Une dé a été
née pour utilser chacun des quatre systémes d'armement. Vous pouvez aussi tirer vos

wnuns en appuyant sur ‘feu

Sivous utilisez le joystick, poussez-le vers le haut pour accélérer et vers le bas pour ralentir. Si vous

continuez d'appuyer vers vous, le navire ralentira et sarrétera et puis se metira en marche arriére.

En poussant le joystick & draite et & gauche, le navire ira & dioite et & gauche. Si vous utilisez le

joystick tout en appuyant sur ‘fecr, vous pouvez controler I'élévation et la direction de votre canon

sur le pont.

Les systémes d'armement

Votre canonniére est équipée de quatre systémes drarmement.

Les missiles tactiques e sont des missiles intelligents aui trouveront la cible la meilleure et a plus
proche. Vious étes sirs d'atteindre votre objectif mais vous en avez un petit
nombre - alors utilisez-les

Lestorpilles Elles sont trées  partir de silos & 'avant du navire. Vous visez en alignant
le bateau avec a cible avant de faire feu.

Les obis Votre canon placé sur le port tire un jet continu cfobus brisants, & grande
vélocité. Quand ce systéme cfarmement est chargé, vous la

pouvez changer

direction de votre tir soit en jant sur ‘feu’ et en actionnant le joystick

soit en obtenant les directions et 'accélération par les dés.

Elles sont tirées de ariére c navire et représentent votre seul moyen de
les en plongée. Elles sont dtiles quand fes

canonniéres ennermies vous poursLivent.

Panneau de contréle

En bas de votre écran se trouve votre panneau de contréle. De gauche & droite vous avez un

boussole, un bulletin des avaries vous indiquant le pourcentage de bon fonctionnement e votre

navire, le niveau du carburant et la température des moteurs, un compte-tours, le bilan de la

mission et un indicateur des systémes d‘ammement inciquant quedes sont les armes pretes a étre

tirées et combien il vous reste de munitions. Les torpilles, missiles et lesgrenades sous-merines

mettent un certain temps pour Gire rechargés. Par contre, on peut tirer le canon & tout moment.

Instructions de chargement:

Appuyez sur CTRL et la petite dé ENTER, puis PLAY et ensuite n'importe quelle dé.

Les grenades

GUNBOAT

Un juego de Five Ways Software.

Una prueba emocionante para los nervois y reflejos en las corcoveantes cubiertas de tu propio
cafionero, en n juego tan realista que casi puedes oir el fragor del carioneoy dler la cordiata y
aceite de los motores.

EL JUEGO
Tu misién es infiltrarte en la compleja red de canales en poder de! enemgu Caum ja mayor
destrucci6n posible, ataca sus barcas, ntres a tu

paso. Tu abjetivo principal es encontrar y destruir cuatro bases navales \rrxx)names De conseguirio

paralizarés los preparativos militares del enemigo y pondiras término al desesperado conflicto. Te

resultaré diificil sobrevivir pero trata de conseguir salir al mar abiertoy salvarte, si puedes,

Te encontrarés con enconada resistancia por todas partes. Vigila el estado de tu nave asi como el

dl combustible y de la municion. Veras depositos del enermigo en la costa. Algunos contarén con

defensas débiles. En ese caso puedes intentar el atraque o incluso hacer algunas reparaciones a tu

maltrecha nave. Cuidado con los que estén bien defendiidos!

i consigues localizar las bases navales lo mejor es usar misiles para destrirlas. Reserva, pues,

algunos para Igs ataques verdadermente importantes.

COMO JUGAR

 juego es compatible con joystick. S quieres usar el teclado usa REFINE para ver los piandos clave

y bien Usa los ya dispuestos o vuelve a diffinir tus propias teclas, Hay una tecla seleccionada para
fsparar cada de También p o canon de

cubierta mediante el boton de 'fuego’ en el joystick.

i usas el joystick échalo hacia delante para acelerar, y viceversa. §i o retienes hacia atrés e barco

se detiene y echa marcha atrés.

B barco va hada la dereche o la izquierda por el movimiento correspondiente del joystick. Con
éste, teniendo pulsado el botdn de 'fuego’, controlas la elevacion de tu canon de cubierta. *

ARMAMENTO

Tu cafionero lleva cuatro sistemas de armamento:

Misiles Son certeros pero cuentas con pocos de ellos,

tacticos No los derroches.

Torpedos Se lanzan desde silos en la proa cel barco, tras enfilar el barco al objetivo.

Granadas Tu canon de cubierta dispara un torrente de granadas a alta velocidad. Con
este arma puedes dirigir el fuego manteniendo pulsado el botén de 'fuego’
y bien sea moviendo d joystick o usando las teclas de direccion y
acelaracion del teclado.

Cargas de Se lanzan por la popa y son tu tinica defensa contra submarinos

profundidad sumergidos. Son también (tiles cuando te ves perseguido por cafoneras
enemigos.

PANEL DE MANDO

Al pie de la pantalla se encuentran tus monitores de los mendos del cafionero, De izquierda a
derecha, un incicador digital, informe del dafio indicando el porcentaje ce disponibilidad de tu
berco, estaco del del motor, puntuacion de la
isicn e ndcacr de o sisteras de armamenm Qe te indican qué armes se encuentran listas
ahora y cuénta municion te queda. torpedos, misiles y cargas de profundidad lleva su
. 6 coron tocubketa 65 snempre e I pera dopera

Instrucciones de carga

Pulse CTRLY ENTER ala vez, luego PLAY y cualquier tecla después.

ZONE DE COMBAT

L'as des as, le Colonel John D. Mentor des Forces Unies de Monde, nstructeur & I'école des forces
‘spaciales intergalactiques et maintenant rappelé en Service actif

Rappelé comme probablement la seule personne vivante capable de survivre la ‘Zone de Combat'.
+ + + + VOTRE MSSION + + + DETRUIRE LA CENTRALE ELECTRIQUE

ENNEMIE + + + +

+ + + + INSTRUCTIONS + + + +

*"miA | ATIONS ENNEMIFS FACILEMENT RECONINAIS/YABUES COMME OBJETS PALPITANTS + +
+ DEFENSES ENNEMIES LES PIRES DANS CETTE GALAZIE + + + NOMBRE ESTIVE DENNEMS,
TROP NOMBREUX POUR COMPTER + -+ + VOUS DEVEZ DETRUIRE AU MOINS 10
INSTALLATIONS ENNEMIS PAR PASSAGE + + S| VOUS ECHOUEZ, VOUS DEVEZ ESSAYER DES
PASSAGES SUPPLEMENTAIRES + + + RESERVES-SEULEMENT TROIS VAISSEAUX D'APPUI + +
+ AN+ 4+ +

+ + + CONFIANCE GRANDE + + + BONNE CHANCE + + + + STOP + + + +

+ + DERNIERES NOUVELLES + + DERNIER RAPPORT DES

RENSEIGNEMENTS + + +

+ + LA CAPTURE D'UN VAISSEAU DE RAVITAILLEMENT ENNEM VOUS FERA GAGNER UNE
HYPERBOMBE + + POUR CAPTURER LE VAISSEAU DE RAVITAILLEMENT EN FORME DE DEUX
DIAMANTS, RENTREZ DEDANS + + + L'EXPLOSION D'UNE HVPERBOMBE DETRUIRA TOUS LES
CHASSEURS ENNEMIS ENVUE + + + + FIN DU MESSAGE +

TOUCHES

A Gauche OU MANETTE DE JEU

s Droite Vers le bas 8 Feu Léchez la bombe

0 Montée CAPSLOCK Hyperbormbe

K Descente R Pause

P Feu DL Annulation de pause

Instrucciones de chargement:
Presser CTRL et ENTER, puis presser 'PLAY",

ZONA DE COMBATE

B as de los ases, Coronel John D. Mentor, de las Fuerzas Unidas Mundiales, instructor del Colegio
de las Fuerzas del Espacio Intergaléctico, ha sido llamado al servicio activo, posiblemente por ser la
(inica persona capaz de sobrevivir en la 'Zona de Combote'

+ + -(-+ SUMSION + + + DESTRUIR LA CENTRAL GENERADORA

ENEMIGA + + +

& + + + INSTRUCCIONES*- + + +

INSTALACIONES ENEMIGAS FACILES DE RECONOCER COMO OBIETOS PULSATIVOS + + +
DEFENSAS ENEMIGAS, LAS PECRES DE ESTA GALAXIA + + + -+ FUERZA ENEMIGA ESTIVIADA
DEMASIADOS PARA CALCULAR + + + + DEBE DESTRUIR POR LO MENGS 10 INSTALACIONES
ENEMIGAS EN UNA PASADA + + + + DE FALLAR, DEBE INTENTAR PASADAS EXTRA + + + +
RESERVA' SOLO 3 NAVES DEAPOYO + + + + FIN+ + + +

SECONFIA + + + + BUENASUERTE + + + + STOP + + + +

+ + ULTIMAS NOTICIAS + +

LA CAPTURA DE UNA NAVE DE SUMINISTRO ENEMIGA LE GANARA UNA HIPERBOMBA + +
PARA LA NAVE, DE FORMA DE DOBLE DIAMANTE, LANCESE CONTRA ELLA ++ LA
DETONACION DE UNA HIDROBOMBA DESTRUIRA TODOS LOS CAZAS ENEMIGOS A LAVISTA +
+ + + AN DEL MENSAE + + + +

TECLAS: PALANCA
A lzda ABAIO Y FUEGO Lanzar bomba
S Decha CAPS LOCK Hiperbormba
0 Ariba CR Pausa on
P ‘fuego DEL Pausa off
INSTRUCCIONES DE CARGA:
Puise CTRLY ENTER, Iuego PLAY.
STRIKE FORCE COBRA
Instrucciones de carga:
ise CTRLy ENTER ala vez, luego PLAY y cualquier teda después.
a amenazado por el chantaje de un genio diabdl ido e Enemigo.

Ha desarrollado un sistema de computadora capaz de penetrar las computadoras defensivas por
todoe globo.

Exige dominio completo, y de cedérselo los lideres del mundo, pondrd en marcha el programa que
destruira totalmente el mundo.

Para disefar e sistema de penetracicn, secuestr6 a los cientificos de computadoras punteros por
todo el mundoyy les forzd a trabajar para él,

Dichy lafortaleza, le ayudarian a cualquiera a destruir la computadora
principal, dando para ello una de las daves secretas necesarias para abrir la puerta de la sala de
computadoras.

Teniendo que elegir entre esclavitud y destruccion, los lideres del mundo han creado na fuerza
selecta de ataque con el nombre diffado COBRA

Su mision es entrar en la fortaleza del Enemigo, evitar sus defensasy localizar, atacar y destruir la
computadora principal.

Tan pronto como empieza €l asalto se prone también en marcha el programa de la computadora y
la cuenta a cero.
Sus superiores han decidido que lo mejor ser4 un ataque por cuatro miermbros-ue V. selecciona-
de los ocho de COBRA
bbe nada de la fortaleza, pisos  estd bien defendida. Para
vencer a la defensa deben operar estrechamente, en equipo.
Segun informes parece que la computadora principal es de o més avanzadoyseslrvedeue(m
imero de computadoras periféricas més pequefias, para potenciar su capacidad.
Los agentes informan también que alrededor de Ia fortaleza hay pequefias computadoras organicas
y e, tal vez Vd. ™ para completar la mision.
Le hemas provisto de una ganztia diigital. La necesitar pemabnr Ia puerta de la computadora
principal. Localice a cuantos cientificos pueda para conseguir nimeros dave. Necesitara por lo
menos seis de los nueve nimeros clave para poder abrir la puerta en el tiempo disponible.
Contra menas digitos tenga més tiempo le costard abir la puerta. Vid. va armado de una metralleta
pequefiay unas granadas magnéticas. Estas destrozan o confunden equipos electrénicos. Lieva
armadura ligeray jir cierto ndmero de impactos, pero de r&suzar herido de gravedad
busque y use primeros auxilios, si puede.
Algunas puertas del complejo se pueden abrir de un puntapié pero otras se cierran mediante
gif‘eiesue control dispuestos en posiciones clave, en el complejo, o por tacos de presion en el
lo.

Los ascensores son controlables, pero segin informes, algunas puertas y ascensores cruciales se
controlan desde pupitres, marcados D (puerta) y L (ascensor).

ELECCION DE LA ESCUADRA

Hl asalto lo pueden realizar sélo cuatro miembros que Vd. debe seleccionar de la escuadra de ocho.
Use la palanca o teclas de movimiento para realzar un personaje, y pulse 'fuego’ paraobtenersxs
datos. Entonces decidir s s aoetar o rehusar aquel miembro. Una vez seleccionados cuatr
miembros aparecera la opcion de araqm

La pantalla le muestra un l ue haya ido (abajo izda), la
vida que le queda a cada miembroy el menrhrobe;o—cormd deljugadcr(derecha)yd Inerrpoque
queda para completar la mision (abjo decha)

Aunque los miembros de COBRA estén en buena forma, los saltos en picado, brincosy avances a
rastras cansan, por o que, de exigirseles demasiado, pedirén descanso. Se puede mover a cada
mmiembro mediante los agrupamientos de tedlas siguientes:

D F K L

N M VvV B

ouse lapalatea

Brinco SX . (7.8,9 en la tablilla de teclas)
Saltoen picado A Z : /(45,6 en la tabilla de teclas)
AgachadaCAPSS-IPFENTER

Puesta en pie Esc Tab Cir Del

Puntapié QWP (a

Disparo Space o ‘fuego’

Las teclas de direccion difinen la direccion de!

Lanzamto, de granada ERT Y U1(1,2,3 en latabilla de teclas)

La altura de lanzamiento se define con las teclas de direccion.

Practique con las mandos y pocid hacer serpemear y e ales o luchadores aun ientras sltan
Puede controlar ndo el mando mediante
las teclas 1a4.

Pulsando la 5 se tiene un informe de la situacion.

N este moco pueck registiar [a StLecion pulsendo CTRL S

De haber un error de carga, l b llea en blancoy negro. Puise cualquier tecla para volver a

empezar.
Para cancelar el juego puise 5,y CTRL A luego.

LE COMMANDO COBRA

Instructions de chargement:
Appuyez simultanément sur CTRL ENTER puis sur PLAY et puis sur une touche quelcondue.
n gérie ciabolique sumommé [Enner menzce e monde de son chantage rudéalre. | armis a

point un systéme capable de pénétrer | tout
globe Si les leaders ne cedent pas totale, il dé la
Programme qui provoquera la Coructon totale du monde
Pour metire au point son systéme dfingerence, il a kidnappé les meilleurs informaticiens de par le
mmonde et \es a torcés a travaller pour lui. Maintenant ces prisonniers dans sa

sont préts 2 aider quicondue  détruire ['orcinateur centrai en Iui révélant 'un des codes secrets

mdspensal:l&s pour accéder a I'ordinateur.
Pris entre I'esdavage et la destruction, les leaders du monde ont crée un commando d'élite
dénommé COBRA. Le commando a pour mission d'entrer dans la forteresse de I'Ennemi, d'éviter
ses points de défense et de localiser, attaquer et détruiire 'ordinateur central, Dés que I'assaut est
donné, I'ordinateur dédenche son programme et le compte a rebours commence.
Vos supérieurs ont décidé que vous auriez de meilleures chances de succes en envoyant & I'attacue
4 membres de COBRA sélectionnés sur les 8.
Ona peu dinformation sur la forteresse mais on sait quelle est construite sur 4 nlveaux et que\ le
esttres bien gardée. Pour triompher de la défense, vous faire un vral travail Y
rapports inciquent que Iadlnaﬁeur centrai est trés utilisant les

Onvous a donné Ln systéme de déblocage de fermeture par code numéricue (DFN). Vous en aurez
BES0in pour ouvi laporte ce lasalle del'utdirmeur centrai

Trouvez autant obtenir les chiffres du code. flvous faudra tn
minimum de six chiffres sur neuf pou avoir d d'anoes de réussir-a ouvrir la porte en un temps.
limité. Moins vous avez de chiffres, plus il vous faudra detemos pour ouvrir Ia porte.

Vous étes armé dune petite muni (GEM). Ces
derniéres détruiront ou broilleront I'équipement lectronique. Vous portez un gilet anti-balles et
VOUS pouVez survivre apres avoir été touené plusieurs fois, mais si vous tes gravement blessé allez
trouver le poste de secours et faites-vous soigner.

Certaines portes dans le complexe peuvent étre ouvrertes d'un coup de pied mais dfautres sont
controlées par des panneaux de commande dans des positions-clés du bétiment ou par pression sur
cellules incorporées au sol.

On peut controler les ascenseurs mais, selon des rapports, il y a des portes et des ascenseurs
dimportance stratégique qui sont contrélés par des boitiers de commande marqués D pour les
porter et L pour les ascenseurs.

Pour choisir I'équipe

Du groupe des 8, setlement 4 peuvent donner I'assaut, alors vous devez les sélectionner. Utilisez la.
manette de jeu ou les touches de direction pour faire apparaitre les personnages et appuyez
ensuite sur FEU pour connaitre leurs coordonnées. Cest a vous de les accepter ou de les rejeter.

Dés que vous avez sélectionné les 4 membres le signal dattague vous est donné. Sur écran
apparait e davier DFN indiquant tous les chifres de code que vous avez obtenus (en bas a
gache), combien de vie il reste aux combattants ainsi que le combattant que est controlé par le
joueur (sur la droite de I'écran) et le temps quiil vous reste pour achever votre rmission (en bas &
droite).

Les membres de COBRA sont bien entrainés, mais plonger, sauter et ramper est fatiguant et si vous
les poussez trop s voudront se repasen Chaqué combattant peut étre déplacé par les groupements
de touches donnés ci-dessous.

D F G~ K L

N M VvV B

ou utilisez la manette dejeu

Sauter SX:. (7,8,9 sur davier)

Plonger . AZ;, (456 surdavier)

Position accroupie CAPS SHIFT ENTER

Position debout ESC TAB CLR DEL

Coup de pied QWP

Pour tirer Barre despacement ou Feu
Direction de tir Définie par les touches de direction

g ERTYU112,3 sur davier
Hauteur de lancement de grenade Définie par les touches de direction
Faili et vous pourrez voir se tourner et rouler en
plein élan,
Vous pouvez controler chaqué membre de COBRA indépendemment en appuyant sur les touches 1
ad.

En appuyant sur 5 vous obtiendrez un rapport sur la Situation actuelle. Pendant que vous étes en
mode Situation actuelle’ vous pouvez conserver la Position ch jeu en appuyant sur CTRL S

partir de la sur CTRLL.
snl ya une erreur de chargerment, les bords se mettent a dignoter. Appuyez alors sur we touche
quelconque et essayez a nouveatl
Pour abar lejeu, Je en 'modk actuelle, sur
CTRLA

STRIKE FORCE COBRA

Instrucciones de carga:
Puise CTRLY ENTER ala vez, luego PLAY y cualquier teda después.

8 mund ¢l chantaje de un genio diabol ok | Enemigo.
wn sistema de capaz de penetrar por

Ha

todoel globo.
Bxige dominio completo, y de cedérselo los lideres el mundo, pondré en marcha el programa que
destruira totalmente el mundo.

Para disefiar el sisterma de penetracion, secuestrd a los cientificos de computadoras punteras por
todo e mundoyy les forzd a(rabajarpara

Dichos la fortaleza, acualquiera a destruir la computadora
principal, dandoparaeﬂounade\asclav&ssecretasneoesanasparaabﬂ Ia puerta de la sala de
computadoras.

Teniendo e elegir entre esclavitud y destrucci6n, los lideres del mundo han creado una fuerza

selecta de atacue oon el nombe ciffado COBRA

Sumisicn es entrar en la fortaleza del Enemigo, evitar sus defensasy localizar, atacar y destrir la
principal,

Tan pr ol asalto se pr én en marcha el programa de la computadoray

la cuenta a cero.

Sus superiores han decicido que o mejor ser4 un ataque por cuatro miembros-ue V. selecciona-

de los ocho de COBRA.

Apenas se sabe nada de la fortaleza, salvo que tiene cuatro pisosy esté bien defendida. Para

vencer a la defensa deben opérar estrechamente, en equipo.

Segin informes parece que la computadora principal es de lo més avanzadoyy se sirve de cierto

periféricas para potenciar su capacidad.

Los agentes informan también que alrededor de la fortaleza hay pequefias computadoras organicas
yque, destruyéndolas, tal vez Vid. disponga de tiempo extra para completar la mision,

Le hemos provisto de una ganztia digital. La necesitara para abrir la puerta de la computadora

principal. Localice a cuantos cientificos pueda para conseguir niimeros clave. Necesitara por lo

mencs seis de los nueve nimeros clave para poder abrir la puerta en el tiempo disponible.

Contra menos digitos tenga més tiempo Il costara abrir la puerta. V. va armado de una metralleta

pequeiay unas granadas magnéticas. Estas destrozan o confunden equipos electronicos. Lieva

armadura ligera y puede sobrevivir cierto nimero de impactos, pero de resultar herido de gravedad

busque y Use primeros auxilios, si puede.

Algunes puertas de complefo se puecn abrr de U puntapié pero otras s erran mediante

rveurs plus petits améliorer sa

Des agents vous informent cue des petits ordinateurs organicues sont situés tout autour de la
forteresse et que leur Chatrunion peut vous donner plus de temps pour achever votre mission.

par , , , en el complejo, o por tacos de presion en &
stelo.

Los ascensores son controlables, pero segin informes, algunas puertas y ascensores cruciales se
controlan desde pupitres, marcados D (puerta) y L (ascensor),
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