¢ Hit Pak 1987

Al rights reserved worldwide. Unauthorised copying,
lending, broadcasting or resale without the express written
permission from Elite Systems Ltd. is strictly prohibited.

Guarantee: This software product has been carefully
developed and manufactured to the highest quality standards.
Please read carefully the instructions for loading which are
included. If for any reason you have difficulty in running the
program, and believe that the tape is defective, please return it
directly to the following address:

Customer Services Dept.,

Elite Systems Lid.,

Anchor House,

Anchor Road.

Aldridge, Walsall,

WS 8PW, England.

Telex: 336130 ELITEG

Our Quality Control Department will test the product and
supply an immediate replacement at no extra cost. Please note
that this does not affect your statutory rights.

Important
Sothatyou can quickly locate your game next time you load the
‘Hit Pak’, please write the tape counter position at the start of
each game in the appropriate box
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SCO0BY DOO

In the Castle Mystery

The Mystery Machine arrives at the ruined caslle, and the
gang climb out, ready to explore. Suddenly, Velma, Shaggy,
Daphne and Fred are seized by large hands and a chorus of
voices cry out “Our experiments are aimost complete. Nothing
can stop us now!" Though frightened, Scooby decides to look
for his friends, but soon has the leelmg that he is not alone.
Ghosts and d on all sides and
appear out of duorways. intent to stop him freeing the rest of the

Can you, as Scooby Doo, fight your way through the mad
scientists’ henchmen to rescue your friends, then seek out their
captors? Perhaps the trail of Scooby Snax may help you in your
search.

Loading Instructions
Spectrum
LOAD " at correct counter position.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP at correct counter position.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 2 - Scooby Doo : LOAD “SCOO0BY DOO" 8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN """ at correct counter position.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" then select game.

Playing Instructions

Spectrum

Up/Jump - Joystick or redefinable key
Down/Duck - Joystick or redefinable key
Lok - loystick or redefinable kev
Right - Joystick or redefinable key
Punch - Joystick or redefinable key
Pause -u

Abort -Y

Commodore 64/128

Move and Punch - Joystick Port 2

Pause - F5

Amstrad/Schneider

Up/Jump - Joystick or redefinable key
Down/Duck - Joystick or redefinable key
Left - Joystick or redefinable key
Right - Joystick or redefinable key
Punch - Joystick or redefinable key
Pause - U

Abort - Y
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ANTIRIAD

You, Tal, are mankind’s last hope against the invaders! Find the
sacred armour, discover the secrets of its magic, and use it to
destroy the source of the enemy’s power.

Loading Instructions

LOAD """ at correct counter position.

Commaodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP at correct counter position.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1Side 2 - Antiriad : LOAD “ANTIRIAD".8.1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN " at correct counter position.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" then select game.

Playing Instructions
Spectrum
Joystick instructions for operating Tal

JUMPUP  LEFT  RIGHT  CROUCH

Press ‘Fire’ while running to jump

Press ‘Fire’ while standing lo thvuw a rock
Press ‘Fire’ while di

to throw rock

Crouch to pick up an object

To enter armour walk in front and face outwards
To depart from armour run left or right

Press Q to quit game and restart

Commodore 64/128
Joystick instructions for operating Tal

JUMPUP  LEFT  RIGHT  CROUCH

Press ‘Fire’ while running to jump

Press ‘Fire’ while standing to throw a rock
Crouch to pick up an object

To enter armour walk in front and face outwards
To depart from armour run left or right

Press Q to quit game and restart

Amstrad/Schneider
Joystick instructions for operating Tal

JUMPUP  LEFT  RIGHT  CROUCH

Press “Fire’ while running to jump

Press ‘Fire’ while standing to throw a rock
Crouch to pick up an object

To enter armour walk in front and face outwards
To depart from armour run left or right

Press Q to quit game and restart
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Alle Rechte weltweit vorbesalten. Kopieren, Verleih,
oder Wi tohne i u
2ustimmung von Elite Systen;s Ltd. streng untersagt.
Guarantee: Dieses Softwar2-Produkt wurde aufs

Ce logiciel a été soi mis int et und rach
[ i dela lité. Veuillezlire (] . Bitte die beili fur das Laden
e mode d’emploi ci-joint pour le chargement. Si pour une i Lauftdas aus irgend einem
raison vous avez des diffi apasserle Grunde nicht und besteht der Verdacht, da8 das Band fehlerhaft

programme et croyez que la bande est défectueuse, veuillez la
renvoyer directement a I'adresse suivante.

Elite Systems SARL

1, Félix Eboue,

Creteil,

94000, Paris.

Notre service de contréle de la qualité testera le produit et
fournira immédiatement un remplacement sans frais
supplémentaire. Veuillez noter que cela n'affecte pas vos droits
statutaires.

Important
Pour mieux retrouver les jeux individuels veuillez indiquer les
position du computeur de magnetophone dans les cadres
appropriés.
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SCOOBY DOO

In the Castle Mystery
La machine ‘Mystery’ vient d'arriver au chateau en rumes et
notre joy aaller 'explorer. N 3

ist, bitte direkt an nachfolger.ue Anschrift einsenden:

Elite Systems GmbH,

Am Heerdter Hof, 15

4000, Dusselforf 11

Unsere Qualitatskontrollat teilung prift das Produkt gerne
durch und liefert unverziglic1 kostenlosen Ersatz. Wir weisen
darauf hin, daB Ihre gesetzlichen Rechte dadurch nicht
eingeschrankt werden.

Wi:chtig
Zum i inden der Speile
ihnen, den Zahlerstand der K:ssettengerats bei Start jedes
Spiels in dem dafiir vorgesehanen Feld zu vermerken.
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SC003Y DOO

In the Caitle Mystery

Dle Mystery-Maschine kot vor der Schiofruine zum

und heraus spring: unsere frohliche Bande, valler
i .D.

Velma, Shaggy, Daphné et Fred sont saisis par
mains et des voix se mettent a chanter en choeur ‘nos
expériences sont presque terminés. Plus rien ne peut nous
arréter.’ Bien qu’ e"rave‘ Sconbv se décide a chercher sesamis,
maisilal’ ne |. Des démons
des plus étranges se de tous cotés et

aux seuils des portes, bien décidés a I'empécher de secourir le
reste de I'équipe.

Alors, Scooby Doo, allez-vous réuissir 4 vous frayer un
chemin parmi les hommes de confiance des savants fous et
retrouver leurs prisonniers? Peut-étre que |a piste de Scooby
Snax vous aidera dans vos recherches.

Instructions de chargement
Spectrum
LOAD " sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Disc

und
werden V;ma Shaggy, Daphne und Fred von riesigen Handen
gepackt, und es ertont em Chor von unheimlichen Snmmen
“Unsere
uns jetzt noch abhalten!”

Scooby, obwohl ihm die Angst im Nacken sitzt, beschlieft,
seine Freunde nicht im Stich :u lassen. Bald hat er das.
unliebsame Gefuihl, nicht alleine 2u sein. Geister und Damonen
der kuriosesten Sorte schneiden ihm von allen Seiten den Weg
ab und erscheinen in den Tir-ahmen. Offensichtlich haven sie
es darauf angelegt, Scoobys Rettungsplan zu durchkreuzen.

Traust Du Dir 2u, in die Rolle von Scooby Doo zu schlipfen
und Dir einen Weg durch die Henkersknechte der verriickten
Wissenschaftler zu kémpfen, 1m Deine Freunde zu befreien und
ihre Kerkermeister zu besiegen? Vielleicht hilft Dir die Spur von
Scooby Snax bei dieser kniffigen Aufgabe.

Ladeanleitungen

Spectrum
LOAD " an der korrekten zat lerposition.

Disc 1 Side 2 - Scooby Doo : LOAD “SCOOBY DOO".8,1 Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP an der korrekten zahlerposition.
Amstrad/Schneider Cassette
RUN *** sur la position correct du compteur. Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 2 - Scooby Doo : .OAD “SCOOBY DOO" 8,1
Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" ensuite choissisez. Amstrad/Schneider
v . . RUN “* an der korrekten zahlarposmon
Mode d’emploi pour jouer
Spectrum Amstrad/Schneider Disc
Vers le haut/sauter ~ manette ou touch définissable RUN “MENU" dan das spie; “sahlen.
Versle bas/baisser, plonger— manette ou touch définissable P
Vers la gauche — manette ou touch défini - 9
Vers la droite - touch
Donner ou coup - manette ou touch prung - Joystick oder definierbare Taste
Pause -u Ab/Kauern - Joystick oder definierbare Taste
Interruption -Y Links - Joystick oder definierbare Taste
" Rechts - Joystick oder definierbare Taste
Commodore 64/128 Schlag, Hieb - Joystick oder definierbare Taste
Mouvements et coups de Pause -u
poing ~ manette branchée au port 2 Abbruch v
Pause - F5
. Commodore 64/128
Amstrad/Schneider ) Bewegen/Schlage austeilen - Joystick in Port 2
Vers le haut/sauter ~ manette ou touch définissable Pause _Fs
Vers le bas/baisser, plonger— manette ou touch dehmssable -
Vers |la gauche ~ manette ou touch dé i
Vers la droite ~ manette ou touch définissable Aut/Sprung - Joystick oder definierbare Taste
Donner ou coup - manette ou touch définissable Ab/Kauern - Joystick oder definierbare Taste
Pause -u Links - Joystick oder definierbare Taste
Interruption -Y Rechts - Joystick oder definierbare Taste
Scooby Doo € 1986:Hanna-Barbera Productions Inc g:hlaeg Hieb - lJ"O\rsm:k oder definierbare Taste
us -
Abbruch -Y

ANTIRIAD

Toi, Tal, tu es le dernier espoire de I'humanité contre les
envahisseurs! Trouve I'armure sacrée, decouvre les secrets de

Scooby Doo  © 1986 Han.ia-Barbera Productions Inc.

ANTIRIAD

Du, Tal, bist di
emdr glmgel Fmde die heilige Ristung, ergrunde das
und mache sie dir zunutze, um den

'sa magie, et emploie-la pour detrurre la source de la
de I'ennemi!

Instructions de charg
Spectrum
LOAD " sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP sur la position correct du compteur

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 2 Antiriad : LOAD “ANTIRIAD".8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN " sur a position correct du compteur.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" ensuite choissisez.

Mode de’emploi pour jouer

m
Instructions pour commander Tal avec le joystick
SAUTEZ  GAUCHE DROITE  BAISSEZ-VOUS

Lorsque le sujet est en train de courir, appuyer sur ‘fire’ pour
sauter

Lorsque le sujet est debout, appuyer sur ‘fire’ pour jeter un
rocher

Baissez-vous pour ramasser un objet

Pour entrer dans I'armure, marcher en avant en regardant vers
I'exterieur

Pour sortir de I'armure courir 8 gauche ou a droite

Appuyer sur Q pour. la partie et pour

Commodore 64/128
Instructions pour commander Tal avec le joystick

SAUTEZ GAUCHE DROITE  BAISSEZ-VOUS

Lorsque le sujet est en train de courir, appuyer sur ‘fire’ pour
sauter

Lorsque le sujet est debout, appuyer sur ‘fire’ pour jeter un
rocher

Baissez-vous pour ramasser un objet

Pour entrer dans I'armure, marcher en avant en regardant vers
I'extérieur

Pour sortir de I'armure courir a gauche ou a droite

Appuyer sur Q pour pi

Amstrad/Schneider
instructions pour commander Tal avec le joystick

SAUTEZ GAUCHE DROITE BAISSEZ-VOUS

Lorsque le sujet est en train de courir, appuyer sur ‘fire’ pour
sauter

Lorsque le sujet est debout, appuyer sur ‘fire’ pour jeter un
rocher

Baissez-vous pour ramasser un objet

Pour entrer dans I'armure, marcher en avant en regardant vers
I'extérieur

Pour sortir de I'armure courir 3 gauche ou a droite

Appuyer sur Q pour pa pour
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quell der lemdeskraf( 2u zersiren!

Ladeanleitungen
Spectrum
LOAD " an der korrekten zalerposition.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP an der korrekten zahlerposition.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 2 - Antiriad : LOAD “ANTIRIAD" {

Amstrad/Schneider Cassetts
RUN “** an der korrekten zah erposition.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" dan das spie' vahlen.

Spielanleitung
Spocm:m

furiels

HOCHSPRINGEN ~ LINKS ~ RECHTS  BUCKEN

Soll Tal springen, drucke der. “Fire” - Knopf im Laufen

Soll Tal einen Felsen werfen drucke den “Fire” -~ Knopf,
wahrend er stillsteht

Soll Tal einen Gegenstand aufheben, muf3 er sich biicken
{Joystick nach unten)

Um in die Riistung zu steigen, bewege Tal davor und lasse ihn
nach auBen blicken

Um aus der Rustung 2u steicen, lasse Tal nach links oder rechts
laufen

Dricke “Q" um ein neues Sy iel zu beginnen

Commodore 64/128
Joystick i fiir Tals

HOCHSPRINGEN ~ LINKS ~ RECHTS  BUCKEN

Soll Tal springen, drucke der “Fire” — Knopf im Laufen

Soll Tal einen Felsen werfen, driicke den “Fire"” - Knopf,
wahrend er stillsteht

Soll Tal einen Gegenstand aufheben, muB er sich bucken
{Joystick nach unten)

Um in die Riistung zu steigen, bewege Tal davor und lasse ihn
nach auBen blicken

Um aus der Ristung zu steicen, lasse Tal nach links oder rechts
laufen

Drucke Q" um ein neues Sgiel zu beginnen

Amstrad/Schneider
Joystick: i fur Tals

HOCHSPRINGEN ~ LINKS ~ RECHTS  BUCKEN

Soll Tal springen, driicke den “Fire” - Knopf im Laufen

Soll Tal einen Felsen werfen drucke den “Fire” — Knopf,
wahrend er stillsteht

Soll Tal einen Gegenstand asfheben, muBd er sich bucken
(Joystick nach unten)

Um in die Rustung zu steige", bewege Tal davor und lasse ihn
nach auBen blicken

Um aus der Rustung zu steigen, lasse Tal nach links oder rechts
laufen

Drucke Q" um ein neues Sniel zu beginnen
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Please read carefully the instructions for loading which are
included. If for any reason you have difficulty in running the
program, and believe that the tape is defective, please return it
directly to the following address:

Customer Services Dept.,

Elite Systems Ltd.,

Anchor House,

Anchor Road,

Aldridge, Walsall,

WS9 8PW, England.

Telex: 336130 ELITEG

Our Quality Control Department will test the product and
supply an immediate replacement at no extra cost. Please note
that this does not affect your statutory rights.

Important
Nar du spelar Hit Pak skriv upp numret pa rakneverket var
respektive spel finns, s4 att du nasta gang lattare hittar var
spelet borjar.
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SCOOBY DOO

| det Mystiska Slottet

Mysteriebilen kommer till ruinerna av ett slott och hela
ganget klattrar ut fér att utforska det. D3 grips plétsligt Velma,
Shaggy, Daphne och Fred av stora hander och en kor av roster
sager “ingenting kan stoppa oss nu, vart experiment haller pd
att lyckas.” Fastan han ar vettskramd bestammer sig Scooby
Doo fér att leta efter sina vanner men snart far han en kanela av
att han inlo &r onuum. Frau ullu skrymslen och vrar kommer
spoken och gastar for atthindra var van att befria sina kamrater.

Kan du som Scooby Doo sl4 din vag fram till dina vanner och
befria dom fran den galna ve(enskupsmannen Sedan

med ganget der: anske

kan vagen av Scooby Doo’s godis, h|a|pa dlg iditt Ielande

Laddningsinstruktioner
Spectrum
LOAD " ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 2 - Scooby Doo : LOAD “SCO0BY DOO" 8,1

Amstrad/Schneider Cassetts
RUN “"" ved rakneverkets korrekta nummer.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" valg fedan spel.

Scooby Doo © 1986 Hanna-Barbera Productions Inc.

ANTIRIAD

S& har styr du Tal
Laddningsinstruktioner
Spectrum

LOAD " ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1Side 2 - Antiriad : LOAD “ANTIRIAD",8,1

eider Cassette
RUN " ved rakneverkets korrekta nummer.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" valg fedan spel.

HOPPA  VANSTER  HOGER  BOJ

Tryck pa “Fire” medan du springer for att Hoppa

Tryck pa “Fire” medan du star for att kasta en sten

Boj dig for att plocka up ett foremal .
Forattkommain dig framfor mot
di

Fbgr att komma ur stridsdrakt spring hoger eller vanster

For att sluta eller starta nytt spel tryck pA Q

Antiriad  © 1986 Palace Software

and to the highest quality standards.

Please read carefully the instructions for loading which are
included. If for any reason you have difficulty in running the
program, and believe that the tape is defective, please return it
directly to the following address:

Customer Services Dept.,

Elite Systems Ltd.,

Anchor House,

Anchor Road,

Aldridge, Walsall,

WS9 8PW, England.

Telex: 336130 ELITEG

Our Quality Control Department will test the product and
supply an immediate replacement at no extra cost. Please note
that this does not affect your statutory rights.

Importante

Per indi la di ogni gioco di “"Hit
Pak”, scrivi negli appositi spazi il numero di contagiri del tuo
registratore all'inizio di ogni singolo gioco.

1942 T 10 17
sswil (T rrm
Aniiiad I
Fighingwarrior [ T T | [T T[T 1]
spitpersonativies [ | | | [ [ ][] 1]

SCOOBY DOO

In the Castle Mystery

La Macchina del Mistero é arrivata al castello in rovina, e la
banda salta gil, pronta per I'esplorazione. Improvvisamente
Velma, Shaggy, Daphne e Fred vengono afferrati da enormi
mani e un coro di voci urla I nostri esperimenti sono quasi
completi. Nessuno ci puo fermare ora!” Anche se terrorizzato
Scooby ha deciso di cercare i suoi amici, ma presto sente la
strana sensazione di non essere solo, Fantasmi e demoni del
genere piu strano appaiono da tutti i lati, uscendo dalle porte,
con I'intenzione di fermarlo e di fuori il resto della banda.

Riuscirai, nei panni di Scooby-Doo, a farti strada nella dimora
del pazzo scienziato e salvare cosii tuoi amici, poi dare lacaccia
ai loro rapitori? Forse potrebbero aiutarti le traccie degli
“Snack” di Scooby.

Istruzioni di caricamento
Spectrum
LOAD """ al numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP al numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1Side 2 - Scooby Doo : LOAD “SCOOBY DOO".8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN " al numero giusto sul contagiri.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" scegliere poi il gioco.

Scooby Doo © 1986 Hanna-Barbera Productions Inc.

ANTIRIAD

Istruzioni di caricamento
Spectrum
LOAD “** al numero giusto sul contagiri

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT —~ RUN/STOP al numero giusto sul contagiri

Commodore 64/128 Disc
Dist 1 Side 2 - Antiriad : LOAD “ANTIRIAD".8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN " al numero giusto sul contagiri.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" scegliere poi il gioco.

Istruzioni joystick per manovrare Tal.
SALTASU  SINISTRA  DESTRA  ABBASSATI

Premi il Fuoco Quando stai correndo per saltare

Premi il Fuoco Quando sei fermo per lanciare una roccia
Abbassati per raccogliere un oggetto

Per entrare nell’armatura mettiti di fronte ad essa guardando
verso lo schermo

Per lasciare I'armatura corri a destra o a sinistra

Premi Q per lasciare il gioco e ncominciare

Antiriad < 1986 Palace Software



1942

It1s 1942, and war is raging in the Pacific. The enemy’s fleet
and airforce are growing in strength. It is up to you to restrict
their numbers in a daring solo mission. Your carrier will take you
as far as it dares, but from then on you are all alone. Fly your
plane over enemy territory and installations, scattered islands
and rough terrain. Smart manoeuvring and skilful aerobatics
are required to outwit the enemy planes; recovering the
mystery “POW e capsules will give your plane extra
capabilities. Be prepared, enemy gunners have their sights set
on you, and their pilots are prepared to die to thwart your
mission. The carnier awaits your safe return - but have you the
skill to survive!12?

Loading Instructions
Spectrum
LOAD " at correct counter position

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP at correct counter position.

Commodore 64/128 Disc
Disc1 Side 1-1942 - LOAD 1942”81

Amstrad/Schneider Cassette
RUN """ at correct counter position.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" then select game.

Playing Instructions
*1942’ can be played on various computer formats using the
keyboard and/or joystick(s)

Spectrum
All keyboard and joystick options are displayed on screen. To
roll the plane use keys 0, 1,2, 3or 4.

Commodore 64/128
Use joystick in port 2 and press the space bar to roll the piane.

Amstrad/Schneider
All keyboard and joystick options are displayed on screen. To
roll the plane use keys 0, 1,2, 3or 4.

1942 1984 Japan Capsule Computers (UK) Ltd.

DUET

Choose your tactics Either go it alone and rely on your stealth
and cunning to penetrate enemy territory or be part of ahuman
machine - a crack Commando pair where survival means

nd your method, the brief
remains the same - collect vital documents from each area and
return safely. The task i1s not an easy one. With minefields to
avoid, tanks and foot patrols to out manoeuvre, the odds are
heavily against you. So grit your teeth and prepare for combat!

Loading Instructions

Spectrum
LOAD " at correct counter position

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP at correct counter position

Commodore 64/128 Disc
Disc2 Side1-Duet : LOAD “DUET".8.1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN """ at correct counter position.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “"MENU" then select game.

Playing Instructions

Spectrum

Keyboard or most joysticks.

Up - Redefinable
Down - Redefinable
Left - Redefinable
Right - Redefinable
Fire - Redefinable
Abort - Redefinable
Hold - Redefinable
Commodore 64/128

Joystick - Ports 1&2
Pause - FS/F7
Amstrad/Schneider

Keyboard or Joystick

Up - Redefinable
Down - Redefinable
Left ~ Redefinable
Right - Redefinable
Fire - Redefinable
Abort - Redefinable
Hold - Redefinable
Duet

JET SETWILLY I

The Final Frontier

Whilst recovering in hospital from a severe fall down some
stairs, Willy called in the builders. He thought it odd that they
had green skin, but needing the work done in a hurry he asked
them to remove the offending edges from his stairs. Trouble
was, they did far more work than asked, adding several rooms
to his mansion and then refusing to charge him!!

Maria is demanding that Willy clears up the mess and he
hasn’t even found all the rooms yet. Who were these strange
people? Why did they need to add a Rocket Room to Willy's
already substantial house?

Much patience and stamina is required to explore the
extended house and NASA's “Guide to Simple Space Travel” is

reading for those
clear up all the mess. Be careful in the sewers and watch out lov
the bell ringer in the Belfry!! GOOD LUCK!!

This game is for all the people who wished that Jet Set Willy
was bigger and better. Some of the rooms may be familiar and
those who played the original Jet Set Willy will have a head start
with this very extended over 100 room game.

Loading Instructions

Spectrum
LOAD " at correct counter position.

mmodore 128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP at correct counter position.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 1-JetSetWilly 2 : LOAD “JSW2"8

Amstrad/! Cassette
RUN """ at correct counter position.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" then select game.

Playing Instructions

Left - O E T.UorO

Right - W.R.Y.lorP

Jump - Shn« 1o Space

This game is compatible with Kempston and Ram Turbo
joystick interfaces.

Commodore 64/128

Left -0

Right -P

Pause -F

Music On/Off - F3

Jump - Space Bar
Restart - Run Stop/Restore
OR Joystock in Port 2

Amm.d/swmm-

Left - QETUorO
Right - W.R Y, lorP
Jump ~ Shift to Shift (Space Bar)
Pause - AtoH
Tune On/Off - JtoEnter

The game can also be played using Joystick (use button to
jump).

Jet Set Willy I ©1984 Software Projects Ltd

1942

Noussommesen 1942, etla guene faitrage. dans le Pacnhnue

1942

In der deutschen Version nicht verfiigbar
Das Jahr ist 1942, Im Pazifikwutet der Kueg Flotte und
L

Laflotte et les f
fort. il S deré

solo. Votr vous e aussi loin
qu'il peut le faire, mais a partir de la vous étes tout seul. Pilotez
votre avion sur le terriloire et les installations de I'ennemi, sur
des iles d-spersees et sur rles lenams sommaires. Des
habiles sont
nécessaires pour déjouer Ies avions de I'ennemi; le fait de
retrouver les puissant capsules mystérieuses “"POW er
donnera a votre avion des capacités supplémentaires. Mais
soyez prét car les mitrailleurs de I'ennemi ont leurs viseurs
braqués sur vous, et leurs pilotes sont préts a mourir afin de
faire échouer votre mission. Le porte-avions attend votre retour
sain et sauf, mais avez-vous le talent de survivre!!??

de char t

Spectrum
LOAD “* sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1Side 1-1942 : LOAD “1942" 8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN “** sur la position correct du compteur.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" ensuite choissisez.

Mode d’emploi pour jouer
1942’ Peut étre passé sur differents formats d’ordinateur au
moyen du clavier et/ou de la (des) manette(s) de jeu.

Spectrum

Toutes les options de clavier et de manettes sont affichées sur
I'écran. Pour faire basculer le plan, utiliser les touches, 0,1,2.3
oud.

Commodore 64/128
Utiliser la manette dans la portd'acceés 2, et appuyer sur labarre
d’espacement pour fair basculer le plan.

Amstrad/Schneider

Toute les options de clavier et de manettes sont affichées sur
Iécran. Pour faire basculer le plan, utiliser les touches 0, 1,2, 3
oud.
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DUET

Choisissez votre tactique. Vous pouvez partir seul en vous
fiant a votre ruse et a votre clandestinité pour penétrer dans le
territoire ennemi, ou faire partie d'une machine humaine - un

Esbleibt

Dir , die L mit muugen

1942

Aret ar 1942, kriget i Stilla havet rasar for fullt. Fiendens flotta
och flygstyrkor vaxer for varje dag. Fienden har slagit ut alla
andla plan pa Ditt hangarfartyg. Endast Du ar kvar for att

emzuscmanken Dein Flugzeu gtrager ist so nah am Feind
es wagt, aber danach bist Du 3anz alleine. Mit Deinem Jagcr
uberfliegst Du jetzt feindliche Gebiete und Anlagen,

fienden. for Dig sa nara fienden som
mojligt - sedan ar Du ensam. Flyg Ditt plan over fiendens
och . Anvand Dina for att

Inseln und Terrain. Zur idung der Jager
des Gegners muf3t Du geschi:kt und mit groBer Sachkenntnis
fliegen. Gelingt es Dir, die gelieimnisvollen “POW" -Kraft
kapseln zu holen, dann kanns: Du mit Deiner Maschine ganz
besondere Leistungen vollbrirgen. Aber pa3 auf! Der Feind hat
Dich schon auf der Kimme, urid die Piloten seiner
Kampfflugzeuge sind bereit 21 sterben, damit Dein Einsatz
erfolglos bleibt. Dein Flugzeu jtrager wartet auf Deine
unversehrte Ruckkehr — aber 3ast Du das Zeug, das furs
Uberleben notwendig ist?

Ladeanleitungen
Spectrum
LOAD " ar fer korrekten zatilerposition.

Commodore 64/128
SHIFT —RUN/STOP an der Im"eklen 2ahlerposition.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1Side 1~ 1942 : LOAD "1942",8,1

Amstrad/Schneider Cassette:
RUN “* an der korrekten zahlerposition.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" dan das spiel wahlen,

Spielanleitung
“1942° - Kann mit i

gespielt werden. Sowohl Tas atur als auch Sleuerknuppel

konnen verwendet werden.

Spectrum

Alle Tasten- und Steuerknuppelfunktionen werden auf dem
Bildschirm dargestelit. Nach :fem Driicken einer de Tasten 0, 1,
2, 3 oder 4 rolit die Maschine

c«nmodou “/120
Nach dem

.2 .
Drucken der Leenasle follt di » Maschine.

Amstrad/Schneider

Alle Tasten- und Steuerkniippelfunktionen werden auf dem
Bildschirm dargestellt. Nach dem Driicken einer de Tasten 0, 1,
2, 3 oder 4 rolit die Maschine

1942 © 1984 Japan Capsule Computers (UK) Ltd.

DUET

Entscheide Dich fur eine Taktik: Wahle den Alleingang und
verlaR Dich allein auf Deine L'st und Schlaue, um ins
Feindesland vorzudringen, oder schliipfe in die Rolle einer

commando de choc composé uni de deux

qui doivent faire preuve de coopératior. et d'esprit d'équipe
pour pouvoir survivre. Quelle que soit la méthode choisie, la
mission reste la méme: s’emparer de documents vitaux et
rentrer sain et sauf. Votre tache est loin d'étre facile. La chance
n'est pas en votre faveur avec tous ces champs de mines a éviter
et les chars et patrouilles dont vous devez vous meéfier. Alors
serrez les dents et préparez vous au combat.

Instr i de charg
Spectrum
LOAD " sur la position correct du compteur.

Commodore 64/1283 Cassette
SHIFT - RUN/STOP sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Disc
Disc 2 Side 1-Duet : LOAD "DUET" 8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN * sur la position correct du compteur.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" ensuite choissisez.

Mode d’emploi pour jouer

Spectrum

Clavier ou la plupart des manetles de jeu.
Vers le haut éfinissable
Vers le bas - de nissable
Vers la gauche - definissable
Vers la droite - définissable
Tir — définissable
Interruption - definissable
Suspension - definissable
Commodore 64/128

Manettes de jeu - Ports 1&2
Pause - F5/F7
Amstrad/Schneider

Clavier ou manettes de jeu

Vers le haut - deéfinissable
Vers le bas - définissable
Vers la gauche - définissable
Vers la droite ~ définissable
Tir - définissable
Interruption — definissable
Suspension ~ definissable

Duet

JET SETWILLY I

Willy se remettait a I'hopital d'une grave chute dans les
escaliers, lorsqu'il appela les entrepreneurs. Il trouvait cela
étrange qu'ils aient la peau verte, mais ayant besoin que le
travail soit fait rapidement, il leur demanda de polir le bord des
escaliers - origine de I'incident — Seul probléme: ils firent
beaucoup plus de travail que nécessaire; cls ajoutérent

pieces a . puis de se faire

payer .

Maria exige que Willy remette de I'ordre mais il n"a toujourc
pactrouvé toutes les pieces. Qui étaient donc ces gens bizarres?
Quel besoin ont-ils eu d'ajouter une salle des missiles a la
maison de ‘Willy déja suffisamment grande?

—eines
Kommandopaares, dessen U»erleben von Kooperation und
Teamgeist abhangt. Wie immer Deine Slralegne der Auftrag
bleibt das

ausjeder Zone und Ruckkehr. Kei i Aufgabe,
das ist sicher! Es gilt, Minenfelder zu umgehen, Tanker und
FuBpatrouillen in die Irre zu fuhren - alles hat sich gegen Dich
verschworen. Beif} auf die Zahne und mach’ Dich fertig zum
Einsatz.

Ladeanleitungen
Spectrum
LOAD " an der korrekten zat lerposition.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP an der kcrrekten zahlerposition.

Commodore 64/128 Disc
Disc 2 Side 1~ Duet : LOAD "DUET".8.1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN *“** an der korrekten zahlerposition.

Amstrad/Schneider Disc
RUN ““MENU" dan das spiel wahlen.

Spielanleitung

Spectrum

Tastatur oder die meisten Jo sticks

Auf ~ definierbar
Ab - definierbar
Links - definierbar
Rechts - detinierbar
Feuer - definierbar
Abbruch - definierbar
Halten - definierbar
Commodore 64/128

Joystick - Ports 1& 2
Pause - F5/F7
Amstread/Schneider

Tastatur oder Joystick

Auf ~ definierbar
Ab - definierbar
Links - definierbar
Rechts. - definierbar
Feuer - i
Abbruch -

Halten - definierbar
Duet

JET SETWILLY ]

Verriickte welt
Willy, der sich bei einem sturzim treppenhaus einen
knochenbruch zugezogen hat und sich im krankenhaus erholt,
bestelit die handwerker ins haus. Zugegeben, er ist etwas
erstaunt, daB sie eine grune hautfarbe haben — aber was soll’s,
er will die lebensgefahrliche tre ppe in ordnung bringen lassen,

und zwar schnell. die wie die
wahnsmmgen gearbeitet und cie villa von Willy um mehrere
. Aber es k : fur

mre arbeit nicht mal ‘ne rechnung schicken.
Maria ist sauer und besteht carauf, daR Willy die ganze
—=wo er nch nicht mal alle zimmer

IHfautb explorer
la vaste villa. La Iecluw du guide de la Nasa “pour un simple
voyage dans I'espace” est recommandé a tous ceux qui sont
assez téméraires pour aider Willy a mettre de I'ordre. Soyez
prudents dans les égouts et prenez garde au sonneur du
beffroi. ..

Bonne chance

Ce jeu s‘adresse a tous ceux qui souhaitaient que.Jet Set Willy
soit plus sophistiqué. Certaines piéces peuvent vous paraitre
familiéres et ceux qui ont déja |oue au prem-er Jet Set Willy

nouvel g acette annex de 100
nouvelles piéces.

Instructions de ch

Spectrum
LOAD " sur la position correct du compteur.

‘Commodore 64/128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 1 - Jet Set Willy 2 : LOAD “JSW2".8,

Amstrad/Schneider Cassette
RUN " sur la position correct du compteur.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “"MENU" ensuite choissisez.

Jet Set Willy T ©1984 Software Projects Lid.

gefunden hat. Wer waren bloB diese seltsamen bauleute? und
weshalb haven sie in Willy’s stattliche villa noch einen
raketenhangar eingebaut?
Man braucht ausdauer und nerven, um das un!rewv-ll.g
ind die

in dle raumfahrt’ ist emplohlena lekture fur jeden, der es wagt,
Willy beim saubermachen zu h2lfen. Besondere vorsicht ist in
den abwasserkandlen geboten und mit dem glockner im turm
ist nicht gut kerschen essen.

In manchen zimmern gibt es vielleicht ein deja-vu erlebnis,
und wer den original - Jet Set Willy kennt, ist seinen
konkurrenten beim spielen dieses spannungsgeladenen,
ausgedehnten spiels mit Gber *00 raumen um eine nasenlange
voraus.

Ladeanleitungen
Spectrum
LOAD “” an der korrekten zahlerposition.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP an der korrekten zahlerposition.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1Side 1-Jet Set Willy 2: LOAD “JSW2".8,

Amstrad/Schneider
RUN “” an der korrekten uhlerposmon

Amstrad/Schneider Disc
RUN “"MENU" dan das spiel wahlen.

Jet Set Willy I ©1984 Software Projects Ltd.

bekampa fiendens plan. Forsok att ta de mystiska "POW""-
kapslarna - dessa ger Ditt plan extra eldkraft mm. Var beredd.
fiendens skyttar har sina sikten installda pa Dig och dess piloter
ar redo att do for att stoppa Dig. Hangarfartyget vantar pa Dig -
fragan ar: Ar Du s4 skicklig att Du 6verlever.

Laddningsinstruktioner

Spectrum
LOAD " ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP ved rakneverkets korrekta nummer.

‘Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 1-1942 : LOAD “1942",8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN " ved rakneverkets korrekta nummer.

Amstrad/
RUN “MENU" valg fedan spel.
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DUET

Valjdin taktik. Antingen gar ddu in ensam och litar pa din slughet
och férmaga att smyga for att penetrera fientligt territorium
eller ocksa bli en del av en mansklig maskin. Ett Commando
team dar 6verlevnad betyder lagarbete och samspel. Vilken
metod du an viljer ar uppdraget detsamma. Samla viktiga
dokument fran varje omrade och atervand i sakerhet. Uppgiften
ar inte enkel. Undvik minfalt, tanks och fotpatruller oddson mot
dig ar stora. S bit ihop tanderna och bered dig pa strid!

Laddningsinstruktioner
Spectrum
LOAD " ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128
Disc 2 Side 1 -Duet : LOAD “DUET"8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN “” ved rakneverkets korrekta nummer.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" valg fedan spel.

Duet

JET SETWILLY I

Den Yttersta Gransen

Medan Willy aterhamtar sig pa sjukhuset sedan han har fallit
nedfér nagra trappor, anstallde han nagra byggnadsarbetare
for att ta bort ett antal stétande hérn i sina trappor.

Han tyckte det var en smula konstigt att dom hade gron hud
och vérre skulle det bli. Dom gjorde inte bara arbetet, dom
byggde ocks3 flera nya rum och vagrade att f3 betait!

Maria kraver att Willy stadar upp i réran, han som inte ens.
har hittat alla rummen an. Vilka var dom konstiga
byggnadsarbetarna? Varfor byggde dom ett raketrum i Willys
redan stora herrgard.

Mycket tdlamod och uthdllighet och kanske till och med
NASASs guide for enkla rymdresor behovs, for dom som ar
tillrackligt daraktiga att hjalpa Willy att stada upp i roran.

Var forsiktig i kloakerna och se upp for ringaren i klocktornet!
LYCKATILLIN

Laddningsinstruktioner

Spectrum
LOAD " ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128
SHIFT — RUN/STOP ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore €4/128 Disc
Disc 1 Side 1 - Jet Set Willy 2 : LOAD "JSW2",8,
RUN

Amstrad/Schneider Cassette
RUN “ ved rakneverkets korrekta nummer.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" valg fedan spel.

JetSetWillyll  ©1984 Software Projects Ltd.

1942

€' i1 1942 e la guerra sta divampando nel Pacifico. Le forze
hediterraed‘ana forza. Toccaate

ridurle di numero con una coraggiosa missione solitaria. La tua
portaerei ti accompagnera il piu lontano possibile, ma poi sarai
da solo. Sorvola con il tuo aereoplano sopra le installazioni e il
territorio nemico, sopra le isole e la terra ferma. | requisiti per
farla in barba ai nemici: manovre abili e acrobazie vertignose It
tuo aereoplano avra capacita extra se recuper: il misterioso
“POW"er. Preparati, gli aereoplani nemici hanno messo gl
occhi su di te, e i loro piloti hanno I'ordine di boicottare |a tua
missione. La tua portaerei aspetta il tuo ritorno, sarai bravo
abbastanza da ritornate tutto intero?

Istruzioni di caricamento
pectrum
LOAD “** al numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Cassett
SHIFT - RUN/STOP al numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1Side 1-1942: LOAD “1942".8.1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN “** al numero giusto sul contagiri.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" scegliere poi il gioco.
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DUET

Scegli la tua tattica. Decidi se andare da solo e affidarti alla tua
esperienza per penetrare in territorio nemico, oppure far parte
di una macchina umana - un paio di Commando che sappiano
co-operare lavorando assieme per sopravvivere e portare a
buon fine la missione. Quale sia il tuo metodo, la missione
rimane |a stessa: ritrovare documenti vitali che si trovano in

ci un area e ritornare incolumi. Il tuo compito non e dei piu
facili. Evita i campi minati, carri armati e truppe a piedi, tutte le
chance sono contro di te (o di voi). Ma stringi i dentri e preparati
acombattere.

Istruzioni di caricamento
Spectrum
LOAD " al numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP al numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Disc
Disc 2 Side1 - Duet : LOAD “DUET".8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN “* al numero giusto sul contagiri.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" scegliere poi il gioco.

Duet

JET SETWILLY ]

Mentre Willy si trovava in ospedale per una brutta caduta dalle
scale, decise di chiamare dei muratori. Gli sembr strano che
questi avessero la pelle verde ma aveva urgente bisogno di
che le scate. Il fu che questi

fecero molto pid lavoro di quanto era stato richiesto, infatti
contruirono nuove stanze e non vollera essere pagati!

Maria sta chiedendo a Willy di ripulire la casa, ma non ha
ancora trovato tutte le slanze Chi erano quelle strane persone?
Che [ adun:

casa gia abbastanza grande?

Ci vuole molta pazienza per esplorare tutta la casa con le
nuove stanze aggiunte, e hai anche bisogno della guida della
NASA “Guida Semplificata al Viaggio Spaziale”, se sei pazzo
abbastanza da voler aiutare Willy a ripulire la casa. Attenzione
alle fogne e guardati dalla campana nel campanile!

BUONA FORTUNA.

Questo giocho & per quelli che avrebbero desiderato che Jet
Set Willy fossa piu grande e migliore, alcune stanze ti saranno
familiari. ma ne trouverai ben 100 nuove.

1 -

i di cari

Spectrum
LOAD “ al numero giusto sul contagiri

Commodore 64/128 Cassette’
SHIFT — RUN/STOP &l numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 1-Jet Set Willy 2 : LOAD “JSW2",8
RUN

Amstrad/Schneider Cassett
RUN “** al numero giusto sul contagiri.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" scegliere poi il gioco.

tSetWillyIl  ©1984 Software Projects Ltd.



SPLIT PERSONALITIES

How to play the game
The dea s simple - just qultl upu spht of the
character by arranging the sq the night order
e SPINmING cursor mmmumm.muuulummnkuy,
joystick Al tart of the game you'll hind it in the top lefthand
corner under the arrow.
You can make preces of the picture or bonus items appear by

pressang fire wi cursor s in this box. You'll have noticed
I)y now that the little screen on the righthand side is lighting up
you pass over each piece of the picture. This shows the

SPLIT PERSONALITIES

SPLIT PERSONALITIES

SPLIT PERSONALITIES

Comment jouer Spielkonzept Hur man spelar spelet
Lidee est simple -l sulfit de construire une image morcellée Die idee 1st Idee’n ar enkel bygg upp en bild av en splittrad karaktar
d'un personnage en ordonnant des carres. quldule in der richtigen :emcnle e ergibt sich bild einer genom att ordna bitarna i ratt ordning.
Le curseur est controlé a I'ade des touches d ar
joystick. ¥ Der roti hile des Vid let: du

gauche de I'écran, sous la fléche

bonus en appuyant ur nm o lorsque ln curseur 0 ouva dans

. ¢ brw
mit dem joystick gestevert. Bei spiflbeginn befindet er sich i
der oberen linken ecke, under der pleil
Man kan snch fragmente uncbonusobekte aul den
on

cette case. Vi que lo
petit écran sur le cote. dvull sillumine lorsque vous pas

puerknop! druckl
cursor in d-esem Teld sitat. Inzwisc Bn haben s verm

att finna den vid ovre vanstra hornet under pilen.

Du kan gora att bitar av bilden eller bonus foremal visar sig
genom att fire knappen trycks ner medan cursorn visar sig i
denna ruta. Du kommer att marka vid det har laget att den lilla
skarmen till hoger lyses upp nar varje bit passerar ratt ruta pa

SPLIT PERSONALITIES

Spectrum

Controlli:

tastiera:

o sinistra
P destra
Q su

giu
fuoco

Cancella il gioco

A
CAP/SHIFT-SPACE
R+T

H

J
5

continua
cominicia il gioco

correct position for the piece that the cursor is spinning over. If curseur sur chaque morceau d'image. Ceci indique la position gemerkt, daB der kleine monitor rcghis immer dan aufle skarmen. Om du vill flytta en bit eller forema placera den
Yyou want 1o move a piece o item then put de la piece sur laquell lacé le cursour. Si vous wenn si uber eines per puzzlestucke fahren Dicser monitor snurrande cursorn Gver den biten tryck pa fire och dra i den
onthal pariicular pice hold down fire and press down voulex déplacer une piéce ou un objet, zeiq di 9 fragments. Zum riktning du vill flytta den. Observera att du kan bara flytta en bit
whichev 1o move it. Notice y curseur sur cette pi quelqu " il i a 8 kta dig f
Iutsh 3 prace unilt eihernits the wall or another Square, wateh soit q pousser une cursor dorthin, halten die feuertas: qmnmm andwaion die svarta sprickor i ramen du kan raka ut for Har
out for the black cracks in the border or you're in for a surprise. pif quand ella 1 ou t richtung. Die fragmenie konnen nur so weit du e h

d surveillez | le cadre noir ou i a Om dom ar de ant

I voir . Avez ‘ily a plusieurs d drat stosen. Wer som en gg pa spelbradet, men ar

wallofthe playing area; however. f they are open then the
moving piece will disappear through the hole. apiece of
the picture then this is put to the end of the " queue of pieces

petites. pones ala fermeture et a I'ouverture automatique? Si
elles sont fermées, elles agissent comme le mur habitue! de la
20ne de jeu. Cependant, si elles sont ouvertes la piéce en

waiting to be brought onto the playing area. If it
thenit (Tip: You'l ndul

e trou. Il 'agit 1a d"

d'image, aussi ira-

o dewarnt. Sind ihnen die
tirchen mmn aufgefalien, die s:cl lautomatisch offnen und

kommer den llv“ade
‘Om det ar en bit av bllden kommer den att placeras sist i den

wie der Iesl der wand im spmnm. £h. Wenn jedoch ein
fi t

ko™ a Omdetar
ett s for alitid.
av attbli av med de bitarna du for ogonblicket inte behover

128
Controlli con tastiera:
z sinistra

X destra

: su

’ giu

Return fuoco

P Pausa/continua

= Cancella il gioco
Joystick in uno dei due port.

the pieces that are not required by throwing them through the attendant leur tour d'entrer dans la zone de jeu. S'il s'agit d'un dann ans ende d genom att knutfa dom genom darrarna) Nar du ar fardig pa en
en y level bonus, il disparaitra pour toujours (un tuyau " bis sic wiet.er ins spiel kommen: nivé vantar datorn tills du trycker pé fire knappen innan den gar
waits until the fire button is pressed before continuing onto the sirement de vous débarrasser des piéces inutiles en les jetant w Ein over tills nasta niva. Amstrad/Schneider
next stage. If you're in doubt try it out par les petitos portes). Ouand vous aurez terminé un niveau. Kleiner tip: Controlli:
T'ordinateur att surle indem i e Féremils betydelse o sinistra
Items and their meaning bouton fire pour pasear o1 61ope suante. En cae g6 doute, schmeiBt. Nach abschlu® einer spialebene wartet der Bonus poing S destra
essayez. computer, bis cktwird, 5 su
re Varje niv4 har flera féremal som man associerar med den A i
Each level has several items associated with the person Les obi leur signification: 2ur nachsten. Im zweielsfalle geh: probieren uber studieren. persanen du forsoker skapa. Om de satts samman ratt kommer Space fioco
whose picture you are trying to create. If these are pushed es objets et leur signification: L . de att ge bo Men satts fel torstors Esc Cancellail gioco
togetner they will give you the bonus points. However, if you Le Score Bonus Die objekte und ihre bedeutung o och ingen bonus gts. H Z Pausa
o po . - s ) Ledtradar J Continua
o bonus points being given. de créer 'image. Si In jeder spielebene gibt es versciiedene objekte. die zu der 1.Bomber: orstor t Ltasti ridefiniti
Clues ales ussemble' ils vous donneront des bonus. Mais si vous p g . deren bild sie 2u versuchen. knuﬂa in dom genom dérrarna. . .
1. The Bomb: Explodes after § seconds. Destroy it by pushing it ils seront dé Wenn 4 Knutfa det mot en bomb for att forstora den och

away through one of the doors.

3. Diamond: Push it against another diamond and your time
limit will be raised by amaximum of one minute.
4. Fuel: Don't throw it against a match, it's explosive.
a

vorder de boms.

Quelques indications:

1- L bombe: exglose aprés s secondes. Détruisezlaenla
poussant par I'une des po

2. Robinet a eau: poussel le r.orma une porte pour le détruire et
gagnez 5000 bonu:

e, gib’:
versuch, zwei falsche objekte zu paaren, bewirk! die
vernichtung beider objekte, und d

u 5000 bonuspoang.

auch bachab.
Hinwei:

Knutfa dom mot en annan diamant och tiden
kommer att g4 upp pd maximum en minut.
4. Bransle: Knuffa inte det mot en tandsticka - et ar explosivt.

oise
1. Bombe. Explodiert nach 5 sekur:fen. Muld
indem man sie durch eine uer t...en s6BL.
Schieber

3.Diamant:

5. Match: Don't throw it against the fuel, it's explosive.
6. Pistol: Throw it against a bullet and your ts will be
by two.
row it tol your

ed by two.
8. Hammer/lce Cream/Cup of Coffee: Mystery items!
Remember if you throw the wrong items together they will
disappear with no bonus being given.
Lives
Y

by the black squares in the bottom righthand corner. However:
After an explosion of an item or if your time runs out (shown by
the marker at me bottom of the screen) your lives will be
decreased by

4. Le carburant: ne le jetez pas sur une allumette, c'est explosif!
5. L'allumette: ne la jetez pas dans le carburant, cest explosif!

bombe, um diese zu zerstoren « «d 5000 bonuspunkte
einzuheimsen.

3. Diamant. Schieben sie diesen ¢, ncieinen zweiten

textra-s;  1zeit ein, und zwar maximal

6. Pistolet: lancez-le sur une balle et
multiplié par deux.

7. Balle: lancez-la contre un pistolet et votre capital de points
bonus sera multiplié par deux.

1 minute.
4. Treibstoff. Dﬂ"cu
rden - hocl

1f you laachamoreo' 100,000 you are ded life.
Scoring

If you complete a level within the time limit you will be
awarded bonus points.

Otherwise bonus points will be awarded from throwing the
correct items together.

Loading Instructions

Spectrum
LOAD " at correct counter position.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP at correct counter position.

Commodore 64/128 Disc
Disc 2 Side 2 - Split Personalities : LOAD “SPLIT*8,1

Amatrad/Schnsider O
UN “MENU" then select game.

Playing Instructions

Spectrum

Keyboard Controls:

0 = left

P = right

Q = wp

A = down

Cap/shifttospace = fire

R+T = Abort Game

H = Hold (Pause)

J = Continue

Joystick Options:

2Kempston

3 Cursor. Protek or AGF

4interfacell

5 = starts the game

Commodore 64/128

Keyboard Controls:

Default

Z lett

X right

: o

/ down

Return = fire

3 pause & continue

abort game

Keys are user selectable

Joystick

Either port

Amstrad/Schneider

Default Controls:

) Teft

P right

[} = up

A down

Space fire

ESC Abort Game

H Hold (Pause)

Continue

J
Keys are redefinable

Split Personalities € 1986 Domark

ar explosivt,
6. Pistol: Knuffa den mot en kula s fordubblas din bonus.

7. Kulor: Knuffa den mot en pistol s fordubblas din bonus.

8. Hammare/Glass/Kaffekopp: Mystiska foreml.

Liv

Du har tre livi spelet. De visas i den svarta rutan i nedre hogra
hornet. Men: Efter en explosion eller att din tid gar ut (visas
genom markeringen i rutans nederdel) kommer dina liv att
minska med ett.

'Om du nér en poang av 100.000 belonas du med ett extra liv.

Annars f&r du poang genom att knuffa samman ratt foremal.

réme/T: 5. Zundhotz, Dart auf keinen fall g sen den treibstotf Poi
i vous lancez de biets, ils gefahr. W fas iva ar ki

disparaitront et aucun bonus ne sera accorde. igel, und ihre

Les vies bonuspunlue verdoppeln sich.

Vous disposez de trois vies tout au long du jou, elles sont 7. Kugel. an ihre
représentées par des carrés noire donc I'angle a droite de bonuspunkte ve'doweln sich.
Vécran. C dies s Laddninasi .
" objekte.

Apreés |'explosion d'un obijet, ou si vous manquez de temps
{indicateur en bas de I' ecrin) vous wdlel une vie.

Schreiben sie sich’s nochmals h hter die ohren: wenn zwei
falsche obj t

i vous atteignez
supplémentaire.
Le Score:

Si vous terminez un niveau dans les temps, vous gagnerez
des bonus. Autrement les bonus seront accordés pour avoir
rassemblé les bons objets.

Instructions de chargement
Spectrum
LOAD * sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP sur la position correct du compteur.

Com: re 64/128 Disc.
Disc 2 Side 2 - Split Personalities : LOAD “SPLI

Amstrad/Schneider Cassette
RUN " sur la position correct du compteur.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" ensuite choissisez.

Mode d’emploi pour jouer

Spectrum
Control du clavier:
)

4 gauche
P adroite
Q vers le haut
A vers le bas
Caps/shift jusqu's
la barre espace fire
R+T Arrétdu jeu
H maintenir (pause)
J continuer
Options joystick:
2 Kempston
3 Cursour, Protek ou AGF
4lnterface I
B = recommencer la partie

64/128
Contréles du clavier par défaut
r4

= agauche
X = adroite
B vers le haut
/ vers le bas
Return fire
P

= pause et continuer
= interrompre le jeu

Les touches peuvent étre sélectionnées par I'utilisateur
Joystick

N'importe quel port

Amstrad/Schneider
Contréles par défaut:
o agauche
P adroite
Q vers le haut
A = verslebas
fire
ESC interrompre le jeu
H = maintenir (Pause)

J continuer
Les touches peuvent étre redéfinies.

Split Personalities 1986 Domark

i erder,
auf, und bonuspunkte gibt's auch ‘eine.
Leben

In jedem spiel sind sie mit drei Icbel ausgestattet. Diese
werden in form der schwarzen quadrate in der unten rechten
ecke symbolisiert. Aber achtung: riach einer explosion eines
obiektsader wenn ihnen e e a.geht anseige m unteren

Spectrum
LOAD *“ ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP ved rakneverkets korrekta nummer.

‘Commodore 64/128 Disc
Disc 2 Side 2 - Split Personalities : LOAD “SPLIT'

sie bei jeweils 100000 punkien ein'sextra.
Punktewertung

RUN “** ved rakneverkets korrekta nummer.

Bei abschlul! einer stufe in der
mit bonuspunkten belohnt.
gibt' de bjekte.

Ladeanleitungen

Spectrum
LOAD " an der korrekten zahlerposition.
‘Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP an der korrek'en zahlerposition.
‘Commodore 64/128 Disc
Disc 2 Side 2 - Split Personalities : LOAD “SPLIT".8,1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN “ an der korrekten zahlerposition.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" dan das spiel wahlon.

Split Personalities  ©1986 Don ark

RUN “MENU" valg fedan spel.

Kontroller

Spectrum
Tangentbords kontroller:
0 2

P =

Q =

A -

Cap/shifttill space =

R+T = Slutaspela

H = Stilla(Paus)

J = Fonsatt

Jovslicksmé igheter:

IKemD

3Curser, Prolek eller AGF

4interface

5 = Startaspel

Commodore 64/128

Tangentborskontroller

b4 = vénster

X = hoger

: = upp

1 = ner

Return =

P = paus&fortsatt
= avsluta spel

Joystick

Bada portarna

Amstrad/Schneider

Tangentkontroller:

o = vanster

P = hoger

Q = upp

A = ner

Space = fire

ESC = sluta spel

H = paus

J ~ fortsnt

Tangenterna kan definieras om.

Split Personalities ©1986 Domark
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Istruzioni di caricamento

Spectrum
LOAD ** al numero giusto sul contagiri.

Commaodore 64/128 Cassatte
SHIFT - RUN/STOP al numero giusto sul contagiri.

Commodore 64/128 Disc
Disc 2 Side 2~ Split Personalities : LOAD “SPLIT"8,1
Amstrad/Schneider Cassette

RUN " al numero giusto sul conta

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" scegliere poi il gioco.



FIGHTING WARRIOR

As FIGHTING WARRIOR. champion of all Egypt. you must use
all your powers of combat and fighting expertise in this arcade
quest to rescue the beautiful princess.
Armed with nothing more than a sword, you must face the
deals and d by

path. L the

LE GUERRIER
COMBATTANT

de t de sacrifices. h tde
magie. Votre devoir est de sauver votre princesse adoré
Thaya. Elle a été enlevée par le cruel Pharaon, et votre ache ne

KAMPFENDER KRIEGER

Wirbefinden unsim alten Agypten mit seinen Legenden von
Opfertod
Ihre Aufgabe ist e dis golable Prinsessin Thava  reten. Sie
wrde vom Teufel Pharach gefangengenommen und lhre
ist erst d: rfU habon
Dlo Pnnmssm die in llr‘m ‘einsamen Tempel

keyboard y trol Iha hero's his
adversaries

Sensational scrolling graphics, animated fighting action,
excitement and surprises make FIGHTING WARRIOR a game
that will guarantee many hours of excitement to all arcade
players.
Scenario

Set in Ancient Egypt. with its legends of sacrificial burials,
mythical creatures and magic. your task is to rescue your

que lorsque vous aurez libéré

 steht kurz davor, als Oplev luv die Gontl

FIGHTING WARRIOR

Som Fighting Warrior, Egyptens store krikskampe, maste du
satta till all din stridskraft och all din list i det har arkadspelet for
attradda den fagra Prinsessan.

Bevapnad bara med ett svard maste du se faran i vitogat och
méta utmaningar fran olika varelser som lurar pa dig. Med
antingan styrepaken eler tangentbordor skoter du hytens
manvrar i kampen mot hans motstandare

FIGHTING WARRIOR

‘Come FIGHTING WARRIOR, campione di tutto I'Egitto, devi
usare tutto il tuo pe

questo arcade/avventura, per cercare  liberare la bellissima

principessa.
d

animali, Controlla
il tuo eroe uslndo la tastiera ol joystick.

i P )
enterrée vivante et offerte en sacrifice aux Dieux. Votre seule
arme et un glaive, et célébré comme étant le plus valeureux
guerrier du pays, vous devez traverser le désert et partir 4 la

inzigen
Watfe und dem Ruf, der

gor Fighting Warror il en spel som lovar

Landes 2u sein, missen Sie bei lhrer Suche nach dnm Tlmp-l
die Wiist jedoch

manga timmars underhalining for alla arkadspelare.

combattimento, elementi a sorpressa fanno di FIGNTING
'WARRIOR un videogame giocabilissimo.
Scenario

beloved princess Thaya. She h the evil
Pharaoh, and only when you have freed her is your quest fully
completed

Locked away in a remote temple, the princess is about to be
buried ali
than a sword, and your reputation as the country’s most
acclaimed warrior, you must cross the desert in search of the
temple. But many hazards and ordeals lie in your path.

d

conjured up by the wicked Pharaoh’s magicians and will hinder
you in your quest. You must use all your fighting skills and
powers of combat to fend them off.
Onyourjourney left
h by others the
same route. These objects are rumoured to possess magical

temple. Mai dangers et de Halbgotter Scenario 1" elesue
vont barrer votre rout und magische Gerate wet jen durch den bésartigen Zaubarer E . med Iewunde, il two compito & quello dicercare e liberare a tua
des magiciens au service du malicieux Pharaon, des démons des Ph legendar om gruviiga begravmingsier, mytska oot och Thaya. E' stata rapi araone. e
Sie mu: i i und
i de vous Kraft i Traya. Hon har bortravats av dan ande Farao, och orst nar du 1a tua missione.
nmwchm d'atteindre votre bul toutes vo: Auf Ihrer Rei Sit befriat henne har du fullfoljt ditt uppdrag. i pi . | sta per
qualités et tous de combat pour t i die Insparrad in et avlagset tempel gors Prinsessan redo att essere sacrificata agli dei. Armato solamente della tua spada,

d'eux et pour les faire s'enfui
Au cours de votre périple, vous allez trouver sur

im Laufe der Jahrhunderts denselben Weg gemacht hibeﬂ

voyageurs qui suivirent le méme chemin. Ces obiets sont dlls
posséder des pouvoirs magiques, que

begravas levande som offer till gudarna. Med bara

devi attraversare il deserto alla ricerca del tempio. Ma

afin de pouvoir en faire usage. Surtout - !‘tln attention!
ertains de obj
maléfiques. Il vous faut utiliser votre ruse pour savoir les
distinguer
Méme lorsque vous aurez enfin pénétré dans le lamale vos
ennuis ne seront pas terminés. Ce temple est

5 ochdittryl sara facile. N
Geriicht um, dass sie magische Krafte ta dig g k h soki templet. Men 1 dei
desalb Ihre List anwenden, um i N te. Usa latua tuoi poteri per
freilegen kornen. Denken Si Si trick av Faraos dig i ditt uppdrag. tutte queste forze avverse.
G ! o Du ma: il all di och all din list for att Nel tuo wmm troverai degli oggetti che sono stati
Krafte besitzen. bekampa dem. Q
Wenn Sie jedoch erst einmal im Tempel sind, sind Ihre 4 din ksd att

Probleme noch nicht gelost. Der tempel steht in der Macht der
Zauberer des Pharaoh, die ihre bcslmqen Kréfte dazu

iens du Pharaon, qui utiliseront leur pouvoir
Ce

Ppowers, and you must use your cunning
release their magic. But remember — take care to distinguish
between those containing good and evil powers.
Once inside the temple. your problems are not over. The
; ’

their evil powers to sap your strength and stamina. You have

nest
que lorsque vous serez cnrn réunis avec la princesse et que
vous l'aurez que vous aurez triompk
atteint votre but.

1 ions de ch

triumphed in your quest only when you A
princess and have released her from her bonds.
Loading Instructions

Spectrum
LOAD “ at correct counter position.

‘Commodore 64/128 Cassette
SHIFT - RUN/STOP at correct counter position.

Commodore 64/128 Disc
Disc2 Side 1-FightingWarrior : LOAD"RUN"8,1
SYS 2048
Amstrad/Schneider Cassette
RUN " at correct counter position.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" then select game.

Playing Instructions
Spectrum

As you encounter an enemy on your journey towards the
temple, you must engage it in battle and overcome it if you are
to get any further!

There

ccan be controlled using a joystick or the keyboard. FIGHTING
WARRIOR is compatible with Kempston, Sinclair, cursor and
programmable joystick interfaces.
Jo

Without fire button pressed (non-aggressive moves)

JUMP  BACKOFF  DUCK
MOVE
FORWARD
With fire button pressed (aggressive moves)

UPPER STRIKE LOW STRIKE

MID
STRIKE
Keyboard Controls

When using the keyboard, any key along the bottom row will
act as the ‘FIRE' key.

Without ‘FIRE’ key pressed (non-aggressive moves)
Q= JuMmP

A = DUCK

P = MOVE FORWARD

o = BACKOFF

With FIRE’ key pressed (aggressive moves)
Q UPPER STRIKE

A = LOWSTRIKE

P = MIDSTRIKE

When playing with either JOYSTICK or KEYBOARD, any key
along the row from H to ENTER will PAUSE the game.
Scoring

For every successful strike made on an enemy, you gain 10
points. Bonus points can be added to your score for any of the
following
- maki 9 a quick kill

releasing the magical power from the right object
- compmmg the game

Commodore 64/128
As you encounter an enemy on your journey towards the

temple, you must engage it in battle and overcome it if you are

to get any further!
There

which

Yyourwa
through before you can reach the princess - two of these mng;
are outdoors, and one is inside the temple.

As you progress through your journey you will find the vases
which can help or hinder your progress. Striking these vases
(with a low strike) can result in one of the following:

- increase or decrease your energy

Spectrum
LOAD ** sur Ia position correct du compteur.

Commodore 64/1.
SHIFT - RUN/STOP sur ia position correct du compteur.

Commodore 64/128 Disc

Disc 2 Side 1 - Fighting Warrior : LOAD “RUN"8,1
SYS 2048

Amstrad/Schneider Cassette

RUN “ sur la position correct du compteur.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" ensuite choissisez.

Mode d’emploi pour joues
pectrum
Commandes de controle & balai

es sont NON- (12
touche de tir NE doit PAS étre enclenchée)

SAUT  RECUL  PLONGEON  MOUVEMENT AVANT

Vi utiliser i vous.
‘enclenchez la touche de tir
COUP VERS LEHAUT  COUP VERS LE BAS
COUP VERS
LE CENTRE

Commandes de contrble du dlvhv
Lors de devient

Ia touche de tir “FIRE".
Les NON

werden, um e Kraft und th

Siehaben ih dann erfolgreich
beendet, wenn Sie mit Ihra Prinzessin vereinigt sind und sie
vonihren Fesseln befreit haben.

Ladeanleitungen

n der korrekten zahlerposition.

Commodore 64/128 Cassotte
SHIFT - RUN/STOP an de" korrekten zéhlerposition.
Commodore 64/128 Disc

Disc 1 Side 2~ Fighting Warrior : LOAD “RUN",8,1
SYS 2048

Amstrad/Schneider Cassette

RUN " an der korrekten z3hlerposition.

Amstrad/! Disc

RUN “MENU" dan das spiel wahlen.

Spielanleitung

Spectrum

Wenn Sie auf hrer Reise zum Tempel einem Feind begegnen,
missen Sie ihn in einer, < mpf verwickeln und ihn besiegen.
wenn Sie weiterkommen vollen!

des Joystick oder der Tas).tur machen konnen.

klmp’eﬂ ‘missen bevor Sc 2ur Prinzessin kommen kénnen
2zwei dieser Zonen befinden sich ausserhalb des Tempels und
eine innen im Tempel.
Im Laufe Ihrer Reise fincen Sie die Vasen, welche lhnen bei
der helfen oder Si . Das
dieser

haben:
~ Erhohung oder Verminderung Ihrer Energie

~ Sie vorzeiti dazu zwingsn, einen der Gotter zu bekémpfen
- einen Eingang in eine ar dere Zone bringen

oder

(C'est-a-dire SANS - die Prinzessin aus Ihrer Verzauberung aus der Unsichtbarkeit
tles befreien
touches suivantes: Bitte nehmen Sie zur Kenntnis, dass Sie mindestens einen
a SAUT Vertreter von jedem der varschiedenen Wachtposten, welche
A = PLONGEON . bevor Sie das
P MOUVEMENT AVANT Smol 2u Ende bringen knnen. Ausserdem massen Sie das
CuL Ende der beiden Aussenzanen erreicht haben.

Lorsque la touche de tir est Jovstick
les Die gressiv (der
Q = COUP VERS LE HAUT Feuer-Knopf wird nicht gedriickt)
A COUP VERS LE BAS
P COUP VERS LE CENTRE SPRINGEN ~ ZURUCKTRETEN  DUCKEN

Que vous utilisiez le clavier ou Ia mlncho abalai il sufft
d'appuy JSE dans WEITERGEHEN
votre jeu.
Les systéme des points Oi iven Bewegurgen erzielt o

Vou 10 point: Knopfe

Ve bonus
supplémentaires dans les cas suwams OBERERSCHLAG  MITTLERER SCHLAG
—arriver & tuer 'ennemi
rriver 3 delivrer le pouvo-v m-q-qun du bon objet UNTERER SCHLAG
~terminer le jeu
Stousrungen mit de Tast

Commodore 64/1;
Chaque fos qus vous rencontrare: un ennemi sur volre
pasage lors le temple, vous d
provoquer au combat et le vaincre, si vous désirez contner
votre quéte!
Vous avez le choi

7 différents

Ily a rois zones différentes que vous deve traverser & yos.
risques et
e tos zonas sont & Fextérieor 1 trosidme ost b Fintériur du
temple.

vage,
qui vous aideront ou qui vous blogueront dans votre
progression vers le temple. Si vous donnez un léger coup sur
ces vases, vous obtiendrez les résultats suivants (le coup doit
étre donné vers le bas):

- Augmenter ou diminuer votre énergie

~Vous forcer &

"un des Di
autre zone
Zriser le sort ;eté sur la princesse, sort qui la rend invisible

N'oubliez pas que pour pouvoir terminer et remporter la
victoire, d avoir

ler Verwendung der FTastotur dient die Lesrtaste als
Fouer Tosto

Die nicht aggressiven Bawegungen (Feuer-Taste NICHT
gedriickt) erzielt man mit den folgenden Tasten.

Q = SPRINGEN
A DUCKEN
P - WEITERGEHEN
O = ZURUCKTRETEN
Bei Feuer-Tiste enzielt
man die Bewsgungen milden lolgandm Tasten:
Q R SCHL
A ONTERER SCHAG
P MITTLERER SCHLAG

In jedem Stadium kann man des Spiel durch Dricken der
Tasten R
der pemmuen Demonstrationen zuriick.

Wenn Sie das Spiel entweder mit dem JOYSTICK oder der

TASTATUR spielen, wird Jas Spiel durch Druken der Taste F1
alten. Wenn lie Taste F1 nochmals driicken, konnen
Sne mll dam Spiel weiterfuhren.

Sammein der punkte
Fiir jeden erfolgreichen Schiag, den Sie einem Feind
versetzen, erhalten Sie 5 Punkte. Es werden ausserdem

et

- prematurely force you to fight one of the gods devrez avoir atteint Ia limi P vous fiir Jeden,

~ bring a doorway to another zone s balal

or Les d t NON- (a Commodore 64/128

~remove the invisibility spell from the princess. touche de tir NE doit PAS étre enclenchée) W 22um

Please nota that before you can completethe game, you will missen s- in einen ¥ ampf verwickeln und ihn besiegen,
SAUT  RECUL  S'ACHEVILLER wenn Sie weitgrkommer. vollen!
different guards surrounding the princess, and you will have |o
have reached the end of the two outside zones. MOUVEMENT AVANT des Joystick oder der Tastatur machen konnen.
Controls Zonen, eg
i oT Vi iliser les sivous kémpfen ma Sezur

pressed) enclenchez la touche de tir zwei dieser Zonen befindan sich ausserhalb des Tempels und
eine innen im Tempel.

JUMP  BACKOFF  MOVEFORWARD  DUCK COUPVERLEHAUT  COUPVERS LEBAS Im Laufe Ihrer Reise finden Sie die Vasen, welche Ihnen bei
dor Wanartt H Sie dnnen. Das

The i v pressi fire b COUP VERS LE CENTRE di die folgenden
haben:

UPPERSTRIKE ~ MIDSTRIKE  LOW STRIKE Commandes de contrdle du clavier - Emahung oder Va!mnndsmng Ihrer Ene

X Lors de I'utilisation du clavier, la barre d n, einen der Gotter zu bekampfen

o 5

yboard Controls
when using the keyboard, the space bar will act as the ‘FIRE’

“The non-sagressivemoves lﬁre e ke NOT pressed) are
obtained 'mm IM followi

MOVE FORWARD
BACK OF!

With the fire key pressed (aggressive moves), the moves are

Ia touche de tir “Fll
Les mwvcmnnls NON AGRESSIFS (c'est-a-dire SANS
la

touches suivantes:
= MOUVEMENT AVANT
RECUL

SAUT
S'ACHVILLER

Lorsque la touche de tir est enclenchée, vous pouvez obtenir
les tes:

Z Ginen Eingang in s aadere Zone bringen
oder

- die Prinzessin aus Ihrer Verzauberung aus der Unsichtbarkeit
befreien
e nehmen Sie zur Kunntnis, dass Sie mindestens einen
Vertreter von jedem der verschiedenen Wachtposten, welche
die Prinzessin umgeben, besiegt haben missen, bevor Sie das
Spiel zu Ende
Ende der beiden Aussenzonen erreicht haben.
dem Joystick

obtained from the following keys: Q = COUP VERS LE HAUT Die nachstehenden Bewegungen sind nicht agressiv (der
a IPPER STRIKE z COUP VERS LE BAS Feuer-Knopf wird nicht gadrickt)
z TRIKE 3 = COUPVERSLE CENTHE
P = MIDSTRIKE ZURUCKYRETEN ~ DUCKEN

To restart the game at any stage, press the RUN/STOP key. jeu, il wfm d'appuyer la touun RUN/SYOP
This will return you to the beginning and demonstration mode. Ceci ujeu et WEITERGEHEN

When playing in either JOYSTICK or KEYBO,
pressing the F1 key will pause the game. Pressing F1 again will Si vous voulez fai e le jeu, i man durch
allow you to return to the game. appuyez 1a touche F1, que vous utilisiez la mm-"" 3 b"ﬂ' oule Feuer-Knopfes

clavier. etourner au i

For every successful srike made on an Snemy. yougin s 5 Le .ymm.au points OBERERSCHLAG ~ MITTLERER SCHLAG
points.
make. vous I'aneignez, vous gagnez § points. o UNTERER SCHLAG

fois

Amstrad/Schneider que vws p.rvlandle! 8 tuwe un ennemi. smmunom ‘mit der Tastatu

As you encounter an enemy on your journey towards the Tastatur it die L
temple, you must engage it in battle and overcome it ilyw are Feuer Tasla
10 get any futher! Move from left to right Die nicht aggressiven Bewegungen (Feuer-Taste NICHT
journey. Vases should bc broken (where you deem it wise) Commandes de contrsle & balai gedriickt) erzielt man mitden folgenden Tasten
using a low strike. There t NON. (la Q = SPRINGEN
can make whichcan be contrlled using joystick or the touche de tir NE doit PAS étre enclenchée) z = DUCKEN
keyboard. P WEITERGEHEN
Joystick Controls SAUT  RECUL  PLONGEON  MOUVEMENT AVANT | 2ZURUCKTRETEN

Without fire button (non-aggressive moves) Bei Feuer-T: erzielt

Vous pouvez utiliser les mouvements AGRESSIFS si vous. ‘man die Bewegungen mit den folgenden Tasten:
JUMP  BACKOFF  MOVEFORWARD  DUCK enclenchez la touche de tir Q OBERER SCHIAG
r4 UNTERER SCHLAG
With fire button pressed (aggressive moves) COUPVERSLEHAUT  COUP VERS LABAS P = MITTLERER SCHLAG
In jedem Stadium kanr: man des Spiel durch Driicken der
UPPERSTRIKE ~ MIDSTRIKE  LOW STRIKE COUP VERS Tasten RUN/STOP neu b
LE CENTRE der gemachten Demonst-ationen zuriick.

Keyboard Controls Wenn Sie das Sp-el en'weder mit dem JOYSTICK oder der

When using the keyboard, ‘SPACE’ bar will act as the "FIRE" c:m\mnndu de eonmu- du clavier TASTATUR das Spiel durch Driiken der Taste F1
key. Lors de ier, la barre o de w.nn Sie dio Taste F1 nochmals driicken, kénnen
Without ‘FIRE’ key pressed (non-aggressive moves) la touche do Sie mit dem Spiel weiter:ahren.
a = Jump Les mouvemems NON -AGRESSIFS (c'est-3-dire SANS Sammeln der punkte
A - Duck 13 touche de tir) s' Fur jeden erfolgreicher: Schlag, den Sie einem Feind
P MOVE FORWARD versatzen, erhalten Sie 5 Punkte. Es werden ausserdem
o BACK OF! far Jeden, d
With ‘FIRE' key pressed (aggressive moves)
Q UPPER STRIKE
A LOW STRIKE Amstrad/Schneider
P MID smme Lorsyue le touche G Wenn Sie auf Ihrer Reis.: zum Tempel einem Feind Begegnen,

When playi either JOYSTICK or KEYBOARD, pressing f i touch antes: miissen Sie ihn in einen Iampf verwickeln und ihn besiegen,
the ENTER key W-ll PAUSE the game. Q = COUP VERS LE HAUT wenn Sie weiterkommen mochten! Um lhre Reise
Scoring 2z = COUPVERSLE BAS miissen Sie sich von

For every successful strike made on an enemy. you gain 10 P = COUP VERS LE CENTRE bewegen. Die Vasen sollien (Wenn Sie es fir qunsllg halten)
points. Bonus paints can be added to your score for any of the Que le clavier ou i il sutfit durch iedrigen Schlag X
following: d'appuyer pou! i JSE d: i X der Tastatur
~ making a quick kill votre jeu. oder Joystick kontrolliert werden konnen.
- releasing the magical power from the right object Le systéme des points. Steuerungen mit dem Joystick
~compl he game Ve 10 points pour chaqy Ip Que vous Dle nachstehenden Bewegungen sind nicht aggressiv (der

Four sets of numbers are displayed at the bottom of the v de points bor Knopf wird nicht gadruckt)
screen. Their meanings are. reading from left to right. as supplémentaires dans les cas suivants:
follows: er & tuer 'ennemi rapidement SPRINGEN ~ ZURUCKTRETEN  DUCKEN
- current score ~ arriver & delivrer le pouvoir magique du bon objet
- energy ~ terminer le jeu WEITERGEHEN

- position in hi-score table
- next score to beat
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4 séries de nombres sont affichées au bas de I'ecran. Leur
la suivante, de la ga a droite:
- score courant
énergie
- position dans le tableau des records
- nouveau score 3 battre
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Die
Feuer-Knopfes

OBERER SCHLAG ~ MITTLERER SCHLAG
UNTERER SCHLAG
Steuerungen mit der Tastatus

Bei der Verwendung dor Tastatur dient die Leertaste als
Feuer-Taste.

Die nicht aggressiven Bewegungen (Feuer-Taste NICHT
gedriickt) erzielt man mit den folgenden Tasten.

DUCKEN
'WEITERGEHEN
ZURUCKTRETEN

~ N
wonn

Ber Feuer-Taste erzielt

man die Bewegungen m't den folgenden Tasten

= UNTERER SCHLAG
= MITTLERER SCHLAG

Wenn Sie entweder mit dem JOYSTICK oder der TASTATUR
spielen, wird durch Druken der Taste ENTER das Spiel
UNTERBROCHEN.
Wertung

Fir jeden erfolggreichan Schlag, den Sie einem Feind
versetzen, erhalten Sie 10 Punkte. Sonderpunkte konnen fur
jededer nachstehenden Taten hinzugefugt werden:
- wenn Sie jemenden schnell tten
- wenn Sie die magische Kraft aus den richtigen Gegenstand

austreiben
- bei Vollendung des Spiels

Unten am Bildschirm werden vier Nummernsatze angezeigt
Sie haben von |
Bedeutung
- momentane Wertung
- Energie
~ Position in der Hochwartungstabelle
- nachstes zu erledigendes Ziel

oNO
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under 8hundradena lamnats kvar av andra som har fardats
samma vag fram. Det ryktas att desa

oggum o . usa la
adi getti. Ma attento a

och du maste anvanda all din formaga for att lista ut hur magin
kan frigoras. Men kom ihdg - du maste skilja pa dem som har
goda och onda krafter.

q
arrecherebbero danno.

Una volta nel tempio i tuoi problemi non sono certo risolti. Il
tempio & solto controllo dei maghi del Faraone, che

Nar du val ar inne i templet ar det inte slut
Templet beharskas av Faraos trollkarlar, som anvander sin
svartkonst for att berova dig livskraften. Forst nar du ar
Aterforenad med din Prinsessa och har I6st henne ur hennes
bojor ar ditt uppdrag lyckligen slutfort.

Laddningsinstruktioner

Spectrum

LOAD " ved rakneverkets korrekta nummer.

Commodore 64/128 Cassette

SHIFT ~ RUN/STOP ved rakneverkets korrekta nummer.
Commodore 64/128 Disc

Disc 2 Side 1 - Fighting Warrior : LOAD “RUN".8,1 SYS 2048

Amstrad/Schneider Cassette
RUN “ ved rakneverkets korrekta nummer.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" valg fedan spel.
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forze e la tua volonta. Ma
ritrovata la pri iltuo
compito sara finalmente terminato.

Istruzioni di caricamento

Spectrum

LOAD * al numero giusto sul contagiri.

‘Commodore 64/128 Cassette

SHIFT - RUN/STOP al numero giusto sul contagiri.

Comi

Disc 2 Side 1- Fighting Warrior : LOAD “RUN" 8,1

SYS 2048

mstrad/Schneider Cassette

RUN “* al numero giusto sul contagiri.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" scegliere poi il gioco.
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