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PO200R04

Ctéte pozorné licendni podminky firmy PROXIMR predtim neZ porudite obal diskety
(kazety). Poditadovy program zaznamenany na disketé (kazeté) je autorskym dilem
chrénénym ustanovenimi és. autorského z6kona a mezin&rodnimi smlouvami. Porudenim
obalu diskety (kazsty) se zavazujete dodriovat ustanoveni nésledujici smlouvy mezi Vémi
a firmou PROXIMRA.

Podle této smlouvy na V&s neptechézi vlastnick& préva k software, ale ziskdvite
prévo pouze uZivat software po dobu platnosti této smlouvy podle déle uvedenych
podminek.

Licendm u jednéni

1. UZivatel jo oprévnén instalovat a provozovat politadovy program na iediném
poditadi a smi si pofidit jedinou bezpednostni kopii nosného média.

2. V ptipadé zakoupeni multilicendni doddvky poéitatového programu ja uZivatel
opr&vnén instalovat a provozovat program na takovém poétu poditaéy, jaky ja uveden v
multilicenéni smlouvé.

3. Firma PROXIMR neruéi za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych
poditadich a poditadich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi véetné interface
vlastni vyroby.

4. Nehodléte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vratte software v neporuieném
obalu tam, kde iste jej ziskali. Bude V&m vrécena &4stka kterou jste zaplatili.



Ha-EDIT SANPLER
]

je zatim neidokonalejdim elektronickym zéznamovym zarizenim pro ZX-Spectrum,

zaloZenym na vzorkovéni signélu a prvnim zaFizenim s moZnosti mixovéni akustickych
signéld, realizovanym jen programovymi prostfedky.

OVLADANI PROCRRMU

je mozné pomoci kléves 6, 7, 8, 9, @ (kursorové klé vesy) nebo Kempston joysticku.

SICNALIZACENT PRVKY

COUNTER - ukazatel bitu paméti

RORESS - -kazatel adresy

START - polétek pracovni oblasti, rozsah nastaveni 33000 - 65534
END - konec pracovni oblasti, rozsah nastaveni 33001 - 65535
LEHCTH - délka pracovni oblasti (rozdil END - START)

LooP - indikace poétu prehréni zéznamu, rozsah nastaveni 1 - 255

REC SPEED - rychlost nahrévaéni, rozsah nastaveni 1 - 255, Se vzristajici rychlosti
stoupé kvalita zéznamu a soudasné se zkracuje 1zho mozné doba

PLAV SPEED - rychlost prehrévéni, rozsah nastaveni 1 - 255

ZOOM-EDIT - prepinaé zobrazeni zéznamu, v poloze ON je moZno zéznam editovat.
Souéasné ovliviuje rychlost previieni zéznamu

REVERSE - pFepinaé pro smér prehrévéni zéznamu, v poloze ON se pirehrévé zpétna,

RUTOSTART - pFepinaé pro automatické nahrévéni, v poloze OFF zadiné nahrévka
stiskem REC, Vv poloze ON po stisku REC &eké na prichod signélu.
Souéasné ovliviiuje typ nahrévky funkce SAVE

hlavni panel - zobrazuje navzorkovany signél

OVLADACE PRVKY

REC - nahrévéni zéznamu do pracovni oblasti
PLRV - prehrévéni zéznamu z pracovni oblasti
«» - previjeni zéznamu, pii poloze ZOOM-EDIT OFF se pfi stisku akéniho

tladitka pretéé&i s krokem 16 bytd, pri stisku akéniho tlaéitka a prisludného
sméru s krokem 256 byte, pti poloze ZOOM-EDIT ON se pfi stisku ak&niho
tladitka pretééi s krokem 1 byte, pti stisku akéniho tladitka a pFisludného
sméru o 8 byte

CLERAR - mazéni pracovni oblasti

QuIT - névrat do BASICu

NASTAVENI PRACOVNI OBLASTI

Previjenim nastavime potfebnou hodnotu v okénku ADRESS, prejedeme kurzorem na
okénko START nebo END a stiskem akéniho tlalitka preneseme hodnotu do vybraného
ukazatele. PFitom musi byt splnéna podminka END > START. Pro nastaveni maximélni
velikosti pracovni oblasti najedeme kurzorem na okénko LENCTH a stiskneme akéni
tlagitko.



SPOLUPRACE S MAGNETOFONEM

SAVE - pri poloze RUTOSTART OFF ulozi data z pracovni oblasti. PFi poloze RUTOSTRRT
ON vytvori relokovatelny modul typu COOE, obsahujici data a prehrévaci program. Tento
modul 1e uréen do vadich viastnich programd. Parametry prehrévéni isou uloZeny také a
odpovidan nastavenym hodnotim bezprostfedné pred stisknutim tladitka SRVE. Modul
nahrajeme do vliastniho programu prikazem LORD ** CODE xxxxx, kde xxxxx je adresa vétsi
nez 32768. Spoustime ho prikazem RRNDOMIZE USR xxxxx. LORD - umoZiuje zpét nahrat
data, porizend pomoci SRVE.

EDITRCE ZAZNRMU

V poloze ZOOM - EDIT ON je moznost editovat zdznam. Najetim kurzoru do hlavniho
panelu miZeme ménit jednotli vé bity zdznamu. Stisknutim akéniho tladitka je hodnota bitu
Zménéna na opaénou.

POSTUP PRI NAHRANT Z2AZNANU

{1) -jako zdroi nahrévky pouZzivdme obvykle magnetofon, ale je¢ moZno pouzit i
radioprijimaé, mikrofon pripoieny pres zesilovaé apod. Zdroi signélu pFivéadime do
zdifky ERR na potitadi.

{2) - nastavime potrebnou velikost pracovni oblasti

{3) -chceme-l1 poridit novy zéznam, vymaZeme pracovni oblast tlaéitkem CLERR.
Budeme-1i chtit mixovat novy zéznam s predchézeiicim, pracovni oblast nemazeme.

{4) - nastavime REC SPEED. NeiniZéi rychlost pro dosazeni primérné kvality hudebniho
zéznamu je 235, pri nahrdvce mluveného slova ji miZeme sniZit az na 220.

{5a) - nahrévani pfi vypnutém autostartu (RUTOSTART OFF). Najedeme kurzorem na
tlagitko REC, zapneme zdroj signélu a v okamziku, kdy chceme nahrévat, stiskneme
akéni tladitko, REC se rozsviti a probihé nahrévani. Konec je signalizovén
pohasnutim tladitka REC.

{5b ) - nahriavéni pri zapnutém autostartu (RUTOSTART ON). Najedeme kurzorem na
tladitko REC a stiskneme stiskneme akéni tladitko. Pohotovost systému signalizuie
periodické blikéni tladitka REC. V této dobd je mozno prerusit &innost systému
klé vesou BREAK. Zapneme zdroi signélu. PFichod signdlu na zdifku ERR uvede v
éinnost nahrdvéni, coZ je signalizovéno trvalym rozsvicenim tladitka REC. Po
skon&eni nahrévéni opét pohasne.

{8) - poprovedeni téchto operaci je v pracovni oblasti uloZen zdznam.

POSTUP PRI PREHRAVANT ZAZNRMU

{1) - nastavime rychlost prehrdvéni shodnou s rychlosti nahrévéni.
{2) -neiedeme kurzorem na tladitko PLRY a stiskem akéniho tladitka aktivujeme
prehrévéni. To je signalizovdno rozsvicenim tlaéitka PLAY a konec jeho zhasnutim.



POSTUP PRI EDITACI ZAZNANMY

{1) - prohlédneme si z&znam

{2) - vylouéeni Bumu z podstku zésnamu midZeme realizovat zvyienim adresy zaddtku
pracovn{ oblasti. To zndmen4, Ze aZ nalezneme misto, kde zaéin& skuteény z&znam,
najedeme kurzorem na okénko start a stiskneme akéni tlagitko. Tim preneseme
hodnotu z okénak RORESS do okénka START.

{3) -obdobné nastavime konec pracovni oblasti na misto, kda konéi zdznam. Konec
z&znamu e signalizovan prabdhem beze zmén.

{4) -v raiimu EDIT - ZOOM ON editujeme zbyvajici zdznam tak, abychom maximélné
eliminovali fum.

{5) - nahrdvku midZeme modifikovat nastavenim rozdilné rychlosti pfehrdv4vi nef byla
rychlost pti jejim pofizeni.

{8) -zajimavych afektd mdZeme dosshnout pouZitim reverze, kdy je pracovni oblast
ptehrdvéna odzadu

{7) - nastavime podle potteby pofet opakovéni zdznamd

{8) -nynijezdznam pripraven pro uloZeni na magnetofon a nésledné vloZeni do vasich
programd. Nezapoment- si v3ak uloZit i samotné data, abys'e je mohli ptipadn# jesté
pozdéii modifikovat.

PRO POKROCILE PROCRAMATORY

Modul, ziskany funkei SAVE pii zapnutém autostartu je uréen k ptehrévéani jednoho
zéznamu s nastavenymi parametry. V pfipadé vétsich ndrokd je moZno postupovat takto:

{1) -tlaéitkem OUIT provedeme ndvrat do BRSICu. Program i data jsou nadéle uchovéna.
V pripadé potfeby je moZno vy volat NO-EDIT SAMPLER piikazem RANDOMIZE USR
24200.

{2) - pfehrévaci modul uloZime prikazem SRVE "PLAV-NORM™ COOE 32788.83 pro
normélni pfehrdvéni a pfikazem SAVE “"PLAV-REVRS™ COOE 32831,00 pro zpétné
prehrdvéni. Tyto moduly jsou relokovatalné a je moZno is umistit kdekoliv v paméti
na adresu 32768 aZ 66472.

{3) - uloZeni navzorkovanych dat provedeme pfikazem SAVE "DATA HOE=™ COOE start,
déla. Data je moZno pak zpétné umistitkdekoliv do paméti od adresy 32768 vyis.

{4) -soubord sdaty si pFipravime v HO-EDIT SAMPLERu potfebny pofet

{5) - ptehrdvaci modul je moZno modifikovat z BASICu pfikazy POKE podle nésleujici
tabulky:

Prehled parametrd pro pfehrdvaci modul nahrany na adresu xxxxx pfikazem LORO ==
COOE xxxxx

adresa PLAV-NORM PLAV-REVRS HO-ES
xxxxx + 11 pofet opakovéni poéor. opakovéni LOOP
xxxxx + 14 nisi byte zagdtku dut nizdi byte koncadat START nebo END
XXXXX + 1D vy#8i byte zadstku dat vy#si byte kenes dat
xxxxx + 17 niisi byte délky dat nizsf byte délky dat LENGTH
xxxxx + 18 vy#si byte délky dat vy#si byte délky dat
xxxxx + 53 doplnék rychlosti doplnék rychlosti 266 - PLAY SPEED

Poznd&mka: Doplnék rychlosti - zaddvéme bytovy doplnék pofadované rychlosti, 1 znamenéd
nejvyss{ rychlost pFi prehrdvéni dat.

Firma M8-CID vé&m pleje pfilemnou zdbavu a mnoho uZitednych nahrévek z High
Ouality EDIT SAMPLERU.



Poxznémky:



ASSEMRLER A ZX SPECTRUM

Programujete v assembleru nebo chcete zadit a chybi V4m k tomu potiebn4 literatura?
Zalali iste programovat v BASICu & jinén. programovacim jazyku a chcete prejit k
assembleru? Pak pro Vds m&me knihu, kterd V&m toto umo2ni: ASSEMBLER A ZX SPECTRUM.
Prvni dil je prévé v tisku a zaddtek prodeie ptedpokldddme na prelomu mésicd z&Fi a Fijna
1991. V této knize se neidfive seznd&mite se vismi potrebnymi poimy (co? jistd oceni
zalétednici) a déle je pak vyuka programovédni vedena pomoci mnoistvi uZiteénych,
podrobnd komentovanych a prikladd. Struénd obsah 1. dilu:

Ovod - nejdel3i kapitola vysvétluje ~ co je to assembler, mikroprocesor Z80 a jeho
registry, tiselnd soustavy, zpisob zdpisu &isel, typy instrukei, z4sobnik, pferuseni, 16-ti
bitov4 aritmetika, instrukce posuvu, blokov4 instrukce, bitové manipulace, vstupni a také
vystupni instrukce.

Dalsi kapitoly pojedndvaiji o tchto tématech: Piieme znaky
Vypis textd
Vypis édisel
Kidvesnioe na 2X Speotru
18-ti bitovi aritmetika
Jednoduochy zvuk
Vstup a vyhodnooenl! textu
Kazetové operace

Knihu si mi2ete objednat jiz nyni, zatleme V&m ji po jejim vyd4ni. Cena 1. dilu je 70 Kés.
Objednévky mizete posilat na nasi adresu nebe se obratte na nase dealery.

Na dalsich strdnkéch najdete ukdzku z prvni kapitoly:



STRUCNE 0 ASSEMBLERU

Tato kapitola js uréena pro ty, kteti s assemblerem teprve zaéinaji. Zajimavé informace
tu véak najdou vaichni a k tabulkdm v této kapitole se budete vracet velmi asto.

Nejprve uvod pro tiplné laiky. Assembler (strojovy kéd, machine code) je jazyk, ktery je
potitaéi vlastni - je doslova zadrdtovén v procesoru. V assembleru jsou naprogramovény
véechny ostatni programy (BASIC je vlastnd v assembleru napsany program, ktery
umoziiuje vklddat a vykondvat ptikazy - pro kazdy prikaz obsahuje BASIC podprogram v
assembleru, ktery vykondvi4 to, co jednotlivé ptikazy BASICu znamenaii).

Ka2dy vys38i programovaci jazyk je prostfedek, jak napsat poZadovany program bez
pouZiti assembleru. Vy33i programovaci jazyky vznikly pro usnadnéni nelehké prace
programétord - program ve vyssim jazyku je kratsi nez v assembleru (zdrojovy text,
nikoliv preloeny Kkédf), ve vyssich jazycich se neddlaji tak snadno chyby a také jejich
nésledky neijsou tak fatdlni. Program v assembleru nelze snadno pfenést na jiny typ
potitate. Program ve vyssim jazyku lze provadét dvéma zpisoby:

INTERPRET - ka2dy prikaz je provadén ihned po pretteni.
- vhodné pro ladéni
- provAdéni je pomalej#i nez v druhém pripadd

KOMPILATOR - program je nejprve pielozen do strojového kédu a pak vykondvén.
- vyhodné pfi opakovaném pouliti
- provédéni je obvykle vyrazns rychlej#i nez u interpretovéni

Nyni pro¢ pouzivat assembler - zatim vée hovori v jeho neprospdch. Kdy?2 chcete vyuzit
mozZnosti poditade naplno, chcete napsat rychly a kratky program, zjistite, 2e to bud nelze
vibec ve vyssim jazyku provést, nebo jen za cenu neimdrnych komplikaci. Na Spectru k
tomu pristupuje také znadné omezeni velikosti paméti (kompilédtor nebo interpret zabiraji v
paméti misto, které by mohlo byt vyuZito programem).

Potita¢ (Z80) rozumi assembleru ve formd posloupnosti &isel (nul a jednitek) - této
formé se obvykle Fikd strojowy kéd. Pro lovéka je mnohem priznivéjéi forma symbolického
z&pisu instrukci, které se obvykle Fikd assembler. Slovo assembler se také pouzivé pre
oznadeni programu pro pfevod programi ze symbolické formy do formy &iselné. Pro dalsi
préci miZeme presné vyznamy uvedenych slov nerozlifovat - pochopite je vidy z kontextu.

symbolickd forma diselnd forma vyrnam
td a,b 21111000 B->A

Uvedend instrukce prend#i obsah z registru B do registru A. Vyznam symbolického
z4pisu (mnemoniky) je ndsledujicis

td - mnemonika, typ instrukce (*ikd CO ge mé délat)
a,b - operandy (Fikaji 8 ¢{M mé byt akce provedena)

Mnemonika se v instrukci vyskytuje vidy, operandy se mohou vyskytovat bud dva, jeden
nebo se nevyskytuji vibec (v tomto pFipadé plynou pfimo z mnemoniky).

REQISTRY 288 - Mikroprocesor Z80 obsahuje tyto 8-bitové registry:

a - akumulator (sttadad), neidilezitdis registr

r - flagregistr (stavovy registr), zde isou informace o pfedchozich operacich
b,c,d,e,h,tL - ostatniobyleiné 8 bitové registry

r - refresh registr (oZivovaci registr), slouzi k obterstvovéni paméti

i - interupt registr (registr pferuseni), viz déle.



ProtoZe do 8 bity lze zapsat pouze &islo vV rozmezi 8-26B, obsahuje Z80 také registry
16-bitové a umoZiuje pouzivat dvojice 8-bitovych registri jako 16-bitové registry. Do
takovych registri lze zapsat &islo v rozmezi 8-86536. K dispozici méte tyto 16-bitové
registry:

pc - &ital instrukei (program counter), ukazuje vidy na provédénou instrukei
sp - ukazatel na zdsobnik (stack pointer), na zdsobniku jsou ndvratové adresy
ix,iy - indexové registry

Jako 16-bitové registry l1ze pouzivat tyto kombinace registri:
ar,bc,de ,hl - nejdilezitdjd z nich je registr n

PFi pouzivéni registri si uvddomte, Ze pokud pracujete s registrovymi pary, méni se i
jednotlivé registry (tedy napfiklad s registry h a | miZete pracovat bud jako se dvéma
8-bitovymi registry nebo jako s jednim 16-bitovym registrem hi). Viechny z&kladni
registry (a, b, c,d, e, f, h, 1) jsou v procesoru dvakrat (tzv. z&loZni registry) a miZete volit,
kterou skupinu chcete pouzivat - pfepinat 1ze zvla3€ registry a, f a registry b,o.d,e,h,l.

16-bitové indexové registry Ix,ly l1ze pouzivat i rozdéleny na 8-bitové &4sti - registr Ix
1ze rozdélit na hx a Ix, podobnd Iy na hy a ly.

Posledni informace o registrech Vd&m fekne, jak je &islo uloeno v registrovém péru.
Zapisete-1i do registru hi hodnotu 123485, bude v registru h hodnota 4@ (neboli celd &4st
podilu 12345/266) a v registru | pak 57 (zbytek po déleni 12346/266). Opaéné, kdy?
naplnite registry h a I ndjakymi &isly, pak v dvojregistru hi bude hodnota

hi = 268 # h + |, kde h je hodnota z registru h, a | hodnota z registru L

Zcela stejnd se chovaii registrové piry bo, de a af, rovné2 tak Ix a ly pokud je rozdélite
na hx, Ix a hy, .

Hlavni sada registro Riternativni sada registrd
Rkumuldtor R Flagy F Rkumulétor R’ Flagy F’ - registry AF
B c B’ c’
registry
D E D’ E’ obyde, jného
pouziti
] L L L

Vektor preruseni I l Ozivovéni paméti R

Indexovy registr IX (hx, Ix)
registry
Indexovy registr IV (hy, ly) } specidinfho
pouzitf

Ukazatel na zdsobnk SP

Litad Instrukoi (Progr amowvy ukazatel) PC

J

Z tohoto struéného popisu nemuZete pochopit vae, to také neni cilem této kapitoly ani
této knihy, zde byste se méli dozvédét, jak naprogramovat to nebo ono bez toho, abyste
museli ihned chépat, jak to pfesné pracuje. Nejprve budete pouZivat nase ptiklady a pozdéii
je budete stdle vice modifikovat a pfizpisobovat k obrazu svému.



praxima

Verejné Obohodni Spolednost

8i Vdm dovoluje nabidnout programové vybaveni pro poéitaés fady

ZX-SPECTRUM

a kompatibdilni (Delta, Didaktik GAMA, Didaktik M, ...)

UZIVATELSKE PROGRAMY

1. ORFEVUS - hudebni program - umoZnuje vytvorit hudbu do Vasich programid (131,-).
2. DESKTOP - “textovy procesor“ - kombinace obrézkd s texty proporcionélni tisk (210,-).
3. PROMETHEVUS - intsgrovany ladici systém pro programovéni v asembleru Z80 (199,-).
4. USER T - Devast Ace, Wlezley 7, Gargantua 4, Pantagruel 4, David 4, Goliath 4 (130,-).
5. EDIT AM@LER - program pro vytvafani zvukovych efektd a digitalizaci zvuku (90,-).
6. ZX-TOOLS - univerzélni program pro obsluhu disketové jednotky DIDAKTIK 40 (200,-).
Viechny némi nabizené programy 1sou plvodni. Soudssti projrami jsou obséhlé manuély.

HRY - HRY - ARY

Nabizime nésledujfci soubory her (cena souboru 120,-).

7. BAD DREAM (aneb Zly sen Frantiska Koudelky), RTP tour simulator, KRTEK a autidko,
AKMADACH a prémie TON JONES.

8. LETRIS, STAR DRACON (“stiiletka%), RTOMIX, DOUBLE DASNH a jako prémie BEERL AMD.

9. Prvni EXPEDICE na divnou planetu, HEXRCOMIR (ATOMIX II) a op&t prémie HUSICLOCIC.

Viechny programy isou nahrény na kvalitnich zahraniénich kazetéch na
profegionélnim kopirovacim zatizeni nebo na disketéch pro disketovou mechaniku D40.

LITERATURA

Pro ty, ktefi programuji nabo chtéji zadit programovat v assembleru Z80 (coZ je jedind
cesta jak ze svého mildéka “dostat” maximum), médme knihu ASSEMBLER A ZX SPECTRUM.
Oleshuje mnoZstvi podrobné komentovanych pfikladd, které mizete rovnou pouzivat ve
svych programech. Cena prvniho dilu (cca 100 stran) jo 70 Ké:.

PRIPRAVUJEME

Pripravujeme dali hry a uzitkové programy, také programy pro soukromé podnikatel-
(jednoduché a pod voiné Géetnictvi).

Vétdinu programd prevé&dime na verze pro disketovou jednotku DIDAKTIK 40 (vyrobee
Didaktik Skalica a.s.).



DESKTOP PUBLISHING

DESKTOP je prvni textovy editor, ktery dokéze psit
proporcionélnim pismem, kombinovat ebrézky s textem a to

\1 ?Ji F “vie Vém okamiitd ukazovat iiz pti psani textu. Obrézky mohou

"mit #ifku mezi 8 a2 752 body a ieiich vyika je omezena jen velikosti
volné pamét1 - 22 KB. Obrézek 1ze umistit nalevo, napravo a doprostied.
"V prvnich dvou ptipadech mize byt na opaéné strané také text. Obrézek mize
yt v textu pouzit i nékolikrét aniz by to zvysovalo néroky na pamét - obrézky
maji svij viastni zdsobnik a z textu isou do nédj jen odkazy. Na zésobniku jsou obrézky
ulozeny v komprimované (zkrécené) formé tak, aby zabiraly co nejméné mista v paméti.
" Takto 1ze do DESKTOPu vlozit az neuvétitelné velké obrtzky - zatim rekord drii monté&z pohledd
ze hry SENTINEL o rozmérech 512x1152 bodi, tedy dvé obrazovky na #itku a #est obrazovek na
I vy#ku - celkem tedy 12 obrazovek a tedy 12#6144=73728 bytu grafické informace, coz je &islo,
= které opousti moznosti ZX Spectra. TentyZ obrézek zabird pti kompresi v programu DESKTOP
' néco kolem 19 KB. Pro vytvéteni obrézkd jsou k DESKTOPu dodévény (v cend) dva grafické
"— programy - FONTEDITOR a SCREEN TOP. Prvni je uréen pro editaci fontd, psani nadpisd,
& plevédéni obrézki z barev do stupnice #edé a k jejiich drobnym udpravém. Druhy pak podporuije
~* pouzivéni obrézkd vétdich nez obvyklé obrazovka. Umozfiuje editovat obrézek o rozmérech
B¢ 512x384 bodu (2x2 obrazovky) - ideélni pro rdzné schémata. Oba programy obsahuiji graficky
™ oditor z programu MLEZLEY.

w Znaky DESKTOPu jsou v matici 8x12 bodd. S8itka znaku je volitelné v rozmezi 2 az 10 bodu.
® Znakovy soubor ) kompletni ASCII od mezery a% ke znaku @, navic isou mald & velkd pismena
&eské (slovenské) abeocedy. Znaky mohou byt nahrazeny libovolnymi jinymi - rdmeéky, malé
obrézky, grafické symboly atd. V textu lze najednou pouit &tyti z 26 zatim existujicich

p znakovych soubord. Nyni nékolik ukézek toho, co 1ze do textu dostat pomoci znakd:

znakovy soubor dislo 1
znakovy soubor éislo 2
sacheoq ecchor dele 3
znekovi soubor Sisto 4

Z nékolika makjoh znakd lxe vyrobit ve lké pismena:
Armu B-ton vyrébi nejlepsi baton mezi viemi betony.

ROzné horni a doini indexy a speoldini symboly s) mbdete snadno vyrobit:
HoSO4 ie kyselina sirové. Voda se tépi na Hz0* a OH™.
(a+b)3 « a3 + 3a2b + 3ab2 + b3 pro a,beR
Hurych a synové - Parni mlyny, Lipové 13, Tanvald, pst 468 41, IR 031 55 37 91

Nota celé - o, nota pilové - 4, nota étvrfové - J, nota osminové - & a nota sestnéotinové - &

Tabuky v DESKTOPu jsou praoné jif vzhledem k proporolonalité, ale vysledek sto Ji za némahu:

IlllllllllIllllllllllllll“llllllll..llIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
l Narozen(a): ano [} Rkoesochopnost: | NN [ ]
I Bydidté: mé B Fuz. kondioe : (1AM luooo—o
{ {BPohlavi m& B Takeika + I Bee9e—00R
i |@ Stawi sttizlivd [ Inceligence  : OGN Beee—000R
" (58885553005 000000100000000000000000080088800—00000
: @ Pozndmka: V kolektivu je oblibena pro svou pravdomluvnost l.—ooo ol
] Agont w4C B a razovou tepiéku s bledé modrou bambulkou.
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DESKTOP dokéaze tisknout na vSech rozvifenych
periferiich - od jednojehlickovych tiskaren a
plotterl az po tiskarny &tyFiadvacetnenli¢kové.
Tisk je provadén v grafickém rezimu a tedy vSe, co
dokéze tisknout grafiku, muaze tisknout na
programu DESKTOP. Zatim existuji ovladace proz

Hinigraf
Alfi
XV 415B
BTiee
Camacrntrum Bl
Robotron K6304
Epson Fady FX, RX, LX, EX a kompatibilni (O Jehel)
Epson fady LQ a kompatibilni (24 Jehel)

VétSina obvyklych pFiponni (hardware) téchto
tiskdren a zapisovacl je pokryta. Pokud mate
néiaké méné rozSifené pripojeni nebo méni
rozSifenou tiskarnu, budeme se snazit Vam vyjit
vstfic, poskytneme Vam potfebné informace a
prostredky pro Upravu programu. Pokud jiz budeme
mit upraveny DESKTOP, pak i ten. Zde bych chtél
upozornit, ze nékteré tiskarny McompatibilniM se
standardem EPSON (Polsko, Madarsko) mohou cCinit
nepfijemné problémy.

Program vyuziva vSechny moZnosti pouzivané
tiskarny, umi prizpQsobit Sifku textu v rozmezi 64
az 766 bod(. Dokaze také tisknout text do vice
sloupcl. Pro tiskarny s 24 jehlickami mame
specialni ovladac¢, ktery tiskne znaky v jemnéjSim
rastru (16x24 misto 6x12) a vysledkem je tisk
kvality LQ. Podobny ovlada¢ pripravujeme i pro
tiskarnu BT100, u které existuje moznost
softwarového zdvojnasobeni po&tu bodl v obou
sménch. Rychlost se sice snizi na polovinu ale
kvalita vzroste na tiskarnu BT100 a7 pfimo
neuveéfitelné. Pokud vlastnite plotter musime Vas
predem upozornit na to, Zo tisk je pomérné pomaly a
to proto, Zze program pismenka nevykresluie z ¢ar
ale simuluje jednojehli¢kovou tiskarnu a kresli text
po jednotlivych pixelovych Fadcich - vysledek je ve
velmi dobré kvalité.

Za Fadové 200 Ké&s tedy mizZete ziskat toto:
programy DESKTOP (se vS8emi uvedenymi ovladaci),
FONTEDITOR, SCREEN TOP a CONVERTOR (pFevadéci
program z Taswordu. D-textu, R-textu, D-writteru
a Textmachine do DESKTOPu), manuél k program@im
(30 stran), 26 znakovych souborl a nékolik
ukazkovych textd - vde na kvalitni kazeté s
obalem. Déle ziskate moznost se na nas kdykoliv
obratit o radu nebo pomoc, pfFistup k dalSim
pomocnym programdm pro DESKTOP, které jiz
vznikaji a budou vznikat, pFistup k novym verzim
programu, ktn*e pravdépodobné také budou,
moznost zapojit do MKlubu uzivatel DESKTOPU" a v
neposledni Fadé také dobry pocit, Ze pomahate dobré
véci - rozvoji dalsi softwarové produkce.



ORFEUS

Pokud délate programy a chybi V&m v nich hudba? Pak pre Vs méme program, ktery
umozni hudbu vytvotit i laikovi - sta&i mit v ruoe noty a jednoduse je pfepsat do programu
tak, jak jsou nakresleny na notovém

PRUXKIMA PRESENTS papiru. . .
Co tedy ORFEUS umi? Umi hrét

dvojhlasou melodii doprovézenou

bicimi. U obou hlasy muzete zvolit

doznivéni - rychlost s jakou Kklesd

MUSIC ASSEMBLER nastavit pfedznamenani (# a b) a jeho

délku (napt. 3/4, 1/2, 8/8 atd.). Noty

] polovinu (teéka za notou). Pied

v \ kazdou notou také muiZe byt kiilek,

4 ! ! I “ﬂuu‘u 8 bééko, odrdZka nebo nic. Prvni hlas je

SN B hlasitéjgi (hlavni motiv), druhy pak

snadno vzéjemné zaméiiovat. Kazdy takt mé& volitelnou rychlost. Program dokéZe snadno

transponovat cely takt. V programu ORFEUS lze pouiivat také melodie napsané v programu

Po vytvoreni melodie V&m ORFEUS umozni vyrobit samostatnou rutinu, kterou mizete
pouzivat ve vlastnich programech - rutina je relokovatelnA4.

hlasitost ténu. Pro kaidy takt lz:
a pomlky lze pouZivat celé, pilové,
&tvrfové, osminové a estnéctinové.
Délku noty je moZno prodlouZit o
bééko, #Bpandlsky kirizek, dvojité
slouzi pro doprovod. Oba hlasy lze
WHAM.
Program se ovldd4 péti volitelnymi kldvesam) nuto joystickom.

PROMETHEUS

Prometheus je ladici systém na némZ vznikla vétéina ostatnich programi z na#i
nabidky. Jeho nejddleitéidi vliastnosti jsou tyto

Délka 16 KB (5 KB je odpojitelny monitor) + program je relokovatelny + pomér mezi
zdrojovym textem a preloZenym kédem je 3-4:1 (CENS 8:1) + tabulka symbold tvoii
integrélni souédst zdrojového textu,
vzniké jiz pfi psani a je moino do ni
kdykoliv nahlédnout + rychlost
kompilace 2-3 KB/s - 10x vice ne?
CENS + rddkové orientovany, mé
automatickou tabelaci, velmi rychlé
scrolovdni a strdnkovéni, blokové
operace, vyhleddvéni a nahrazovéni MONnitor | Yes
tetézel, syntaktickd kontrola jiz pfi
psani + kazetové operace LOAD, SAVE InscaLation address 24066.
a VERIFY, moZnost uklddat é&ast
zdrojového textu + moZnost pouZivat
zdrojové texty z GENS + monitor pti
trasovdni chréni ladici systém a
zdrojovy text + nékolik trasovacich
rezimy + moznost definovat pamé€ovéd
okna se zdkazem z&pisu, &teni a béhu +
moznost zcela ovlivnit sloeni, tvar a
polohu &elniho panelu, pofet a téZ zpisob vy pisu kazdé polotky + pti krokovéni (trasovéni)
dokéZe monitor zjistit £éasovou ndro&nost programu - poéitdni cy kld procesoru (Tétka).

PN Y bhe 8 € Clha WK e
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USER I

Soubor programi, ktory je pro ufivatele ZX Spectra steind nezbytny jako vzduch,
ktery dych4. Soubor obsahuje tyto programy:

DEVASTRCE+ - zatim nejnovéjd. obrazovkovy disassembler a monitor, pokraéovatel
Mikromonu, Milimonu, Pikomonu a Vastu. Vhodny pro upravovéni programi, hled4ni a
vklédéni POKE do her,...

DEVRAST BCE - relokovatelnd verze pfedchoziho programu - 1ze ji umistit kamkoliv do
pamét). Vhodné pii programovéni ve strojpvém kédu Z80.

WLEZLEV 7+ - graficky monitor a editor umistény v obrazovce. Vyborné se hodi pti
hled&ni spritd (obr&zkd) ve hréch, editaci sprity, obrézkd a texty, pro preklddéni her do
Sestiny nebo slovenstiny,...

CRACANTUR 4.0, PANTRCRUEL 4.9, COLIATH 4.0 a DAVID 4.8 - kopirovaci programy.
Lisi se od sebe kapacitou volné paméti a sluibami, které poskytuji - zobrazové&ni velikosti
volné paméti a délky bloku pr1 LOAD, SAVE a VERIFY, grafické nebo znakové zobrazovéni
kopirovanych dat, spousténi her kompresovanych programy PRESSOR V a PACKMAKER,
preimenové véni, mazéni soubord, HEADLOAD a ovléd&ni magnetofonu.

EDIT SAMPLER

Je zatim najdokonalejdim z&znamovym programem pro ZX Spectrum, ktery je zaloZen na
vzorkovdni signdlu s moZnosti mixovéni akustickych signéld a nevyZaduje Z4dné
hardwarové dopliky.

Z&znam lze editovat, pfehrdvat riznym: rychlostmi i zpétné. Podobné jako ORFEUS
umi také vytvorit relokovatelnou rutinu, kterou mizete poutit ve vlastnich programeoh
jako zvukové efekty.

ZX -TOOLS

Prakticky nepostradatelny pro maijitele nové disketové jednotky DIDAKTIK 4@ od
DIDIKTIK Skalica R. 8. (uréena pro Spectrum, Didaktik a kompatibilni noditage - moino
objednat na dobirku u vyrobce: v.d. DIDAKTIK Skalica, Pod Kalvériou 22, 909 @1 Skalica).

Program poskytuje tyto motnostk
Prevédéni soubori z kazety na disketu a naopak.
Prevéadéni SNAPA do spustitelné podoby na kazetd.
Prevédéni komprimovanych her a programu z kazety na disketu a zpét.
Kopirovéni soubord.
Piesou véni soubord.
Mazé&ni soubord.
Prohlizeni soubory.
Editovani soubory, vy hleddvéni fetézcd (posloupnosti bytu).
Spousténi (spustitelnych) soubord.
Prim4 editace sektoru na disketé, vyhleddvani.
Preimenovéni diskety.
Formétovéni diskety.
Mapovéni diskety (fyzické umisténi soubord na disketd...).
Preimenovéni soubory, zména atributd souboru.
Z&chranné préce - obnoveni logicky smazanych souboru.
Préce s formdty MDOS i MS DOS (poditadovy standard PC).
Pfevéadéni soubort z jednoho formétu do druhého (pfenos dat).
Snadné a prrirozené ovlddéni (joystick nebo k14 vesnice).



Souber her - kazeto §. 7

L _ ¢ @K BAD DREAM (aneb Zly sen Frantidka
- autiko PN ~..... . Koudelky). Logické hra - pokud radi
..... i L stdhujete bedny za stizenych podminek,
nevéhejte a zahrajte si ...

ATP tour simulétar - vstupenka do
svéta bilych mi¢kd, rychlych raket a
velkych pendz. Absolutné bezpedné.

KRTEK a autidko - hra, kterés v sobd
vzécné spojuje logické myslen{, postieh,
rychlost a fantazii. POZOR! tato hra
neni uréena pro malé déti, jak by se
V&m mohlo zd&t nebo jak by V&m mohl
nékdo “chytry* tvrdit.

procviéuje paméf, vhodné pro déti od 3 do 999 let. Pékné grafika a hudba.

AKNRDACH -

TOM JOMES - bezplatné prémie, toxtow;d hra. Bratr slavného Indiana Jonese . ..

Soubor her - kazeta &. 8

LETRIS - netradiéni variace na
hru TETRIS (steiné neodbytné).

STAR DRACON - tradi¢ni kosmické
barevné 2D “stiiletka“.

ATOMIX - logické h k1dd&ni || Copyragnts: '
B T8 8 n code, soreens. .zraohcs, fx - ORIN

molekul z atomd (bez chemie). e Gesignaidear wor s, questions, music - MADMAX

: cial thanks.

DOUBLE DASH - akéné logické hra, SS'M = fine detune, Mozart — moral support
nelze rozumné popsat, pro znalce jde 0 |Lums ’ s
“BOULDER DASH* pro dva hréde.

BEERLAMD - prémie, textové hra - “Dostafite se do autorovy vysnéné pivni zemé*

Soubor her - kozeta 8. 9

Preuni EXPEDICE na divnou planetu
Planeta Zemé otima névitévniki z
hvézd. Sklédéni 68 obrézkd od
Viadimira Jirénka. Po 1spésném
dohréni se hré&¢ dozvi, jak obrézky
ziskat jako SCREENS.

Hexagonia - volndj§i pokradovéni
hry ATOMIX (kazeta &. 8).

MUSIC LOCIC - prémie, tradidni
LOGIK (MASTER MIND), ktery Vém
zahraje 46 znémyoh melodii.




JAK ZESKATY NASE PROGSRANY?

Na dobirku napf. vyplndnim nésledujiciho objednaciho listu. Prosime vsak o &itelné
vyplnéni (hilkovym pismem) a zasléni nejlépe na korespondenénim listku. Programy
nahrévéme pouze na nade kazety, prosime vés proto, abyste ndm neposilali své kazety pro
nahrévéni programi, neni to technicky mozné. Navic pokud kazety cestuji &astéji postou,
mohou se podkodit &i ztratit. K cené programu se pFipoéité podtovné, které &ini coa 15 Kés za
jednu zésilku. Je proto vyhodnéjdi objednévat vice programd najednou. Pokud véim
nevyhovuje nékup formou dobirky, mizete navitivit néktery z téchto obchodi:

# Kiub elektroniky 682, Martinské 5, 110 00 Praha 1
(asi 100 m od obch. domu M4j, zde koupite téZ literaturu a poditadové Easopisy)
tel. 02 / 228 74

» DIDRCTIC a. s., podnikové prodejna, Corkého ul. 909 01 Skalica na Slovensku
(zde zakoupite poditade Didaktik i veskeré prisludenstvi - disketové jednotky, kabely ...)
tel. 0801/945 531

» LB servis, Na Maninéch 32, 170 00 Praha 7 Holesovice (v paséZi kina Domovina)
tel. 02/877 060

» ELTOS a. s., Palackého 580, 530 00 Pardubice
tel. 040/513 096

» RRTEX Ren¢ DUDEK, Bulharské 1423, 708 00 Ostrava - Poruba
tel. 069/433 962

# C-komplex servis, obchodni dim Labe (ve druhém patte), 400 01 Usti nad Labem
tel. 047/242 01 klapka 262

« DATRCOMP, Zukovova 301, 470 01 Cesk4 Lipa
tel. 0425/22108

» ELEKTRON, ném. Republiky 3%, 301 14 Plzeh
tel. 019/223 750

*

MRRSOFT, Sidl. pionyri 605, 330 12 Horni BFiza
% SEF - prodejna spotiebni elektronky, Jefabinové 9, 337 01 Rokycany

# PRIMR, Bezruéova 64, 911 01 Trenéin
tel. 0831/281 74

#» BERC servis, post. prieéinok, 91104 Trenéin
(zde vam také vyrobi kabel k tiskdrné, opravi Jey stick a daldi zdvady)
tel. 0831/281 74

=

PELOS, Buzulucké 86, 674 01 Ttebié

SC+RC Slibotechna Blazkov, Trévniky - SNP 1182, 765 02 Otrokovice - Kvitkovice

E 3

« K-soft, J.Opletala 2403, 690 02 Bteclav (sidlo je v budové autoskoly, na névitévu
mizZete miZete vzit s sebou i své kamarédy ataristy)

» ELEKTRO Vitézslav 2ROCKY, 691 10 Kobyli
tel. 0626/925 181

» K-video, Opavské 54, 747 92 Lhota u Opavy

» ELEKTRO COCNER, Stirovo



* ELEKTROSERVIS Cyril KOCMAN, SNP 1443-31 /5, 017 01 Povazské Bystrica
tel. 0822/612 24

# HAIN spel. s r. 0., Voienské 2, 934 80 Levice
tel. 0813/245 565

RELAX, Dionyza stura ¥59/35, 926 01 Sered

#* UNIGOnT-ROZMAVA, ném. Banikov 28, 048 01 Rozhava
tel. 0942/218 31

# DATEX, Masarykova 16, 010 93, 2ilina
tel. 089/238 24

# Kiub védeok hnioké Sk tl middede, Kostelni 163, 381 01, Cesky Krumlov
tel. 0337/4975

OBJEDNACS LIST

Opiéte, okopiruite &1 vysttihnéte, nalepte celou plochou na korespondenéni listek a
podlete na nasi adresu.

PROXIMA-software v. 0. 3.
post box 24, poita 2
488 21 Ustinad Labem

X

Objedné vém na dobirku tyto programy:

tel. _ _ /e

Viastnim poditaé typu: _ _ _ _ _ e e ——— - —— o —
Pouzivém periféries _ _ _ _ _ _ e —— o o - = ——
Okruhy myeh zéimds _ _ _ _ _ _ _ o - —————— - —
Datum: _ _ _ _ _ _ _ _ __ Podpist o o o o e






PROXIMA - software
p. box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem




