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Soubor her "LETRIS" PROXIMA - software Usti nad Labem

Ctéte pozorné licenénf podminky firmy PROXIMA pledtim, neZ porudfte obal diskety (kazety).
Potftatovy program zaznamenany na disket® ((kazet€) je autorskym dflem chrdnénym ustanovenfmi &s.
autorského zdkona a mezindrodnfmi smlouvami. Porusenfm obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat
ustanovenf nésledujfcf smlouvy mezi Vdmi a firmou PROXIMA.

1. UZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat po&ftatovy program na jediném- poifta&i a smf si
poifdit jedinou bezpe&nostnf kopii obsahu nosného média.

2. V ptfpad& zakoupenf multilicen¢nf dodévky po&ftatového programu je uZivatel opradvnén instalovat
a provozovat program na takovém poctu po&ftaid, jaky je uveden v multilicen&nf smlouvé.

3. Firma PROXIMA neruéf za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych polfta&ich a
potfta&fch spolupracujfcich s nestandardnfmi perifériemi v&etné& interface vlastnf vyroby.

4. Je zak4z4no potizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodldte-li respektovat ustanovenf této smlouvy, vratte software v neporueném obalu tam, kde
jste jej zfskali. Bude Vam vrdcena &4stka, kterou jste zaplatili. Podmfnkou je vrécenf do 10 dné od zakoupenf
a pti vrécenf je nutno ptedloZit doklad o zaplacenf.
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LETRIS

Aneb Padajfcf pfsmenka

Letris, jak uZ napov{d4 sdém nédzev, je inspirovdna prvni a nejslavn&j3f hrou pochdzejfc{ ze zemé&
byvalého Velkého Rudého Bratra (neplést s Vinetouem). Podobnost spo&fvd v tom, Ze také zde je jakysi
zdsobnfk, do kterého shora padajf ptedméty, tfm v3ak vedkerd podobnost kon&f. Na rozdfl od Tetrisu zde
nepadajf ptedméty niznych tvard ale jen &tveretky, nelidf se barvami - jsou oznaeny pfsmeny. Vedle
z4sobnfku jsou vpravo i vlevo kose, sem mizete
odhazovat ptebytetné a hlavn& nehodfcf se

Emw U00D00 I BHY s BLACK. oslmlmt;] ¢tveretky. Shora padajf nejen pfsmenka ale také
& 3

bomby - dokonce nékolika typd - jednoduché,
DO0000000 i 3 dvojité, trojité a totdlnf. Asi Vés u jist& zajfmd, o
S, co ve hfe vlastné jde. Tak tedy méte posklddat
slovo, které je napsané dole pod zdsobnfkem a to
Da nejniZ3f drovni. Napad4 V4s, e V4m musejf
padat jen ta sprdvnd pfsmena, Ze by jinak ndpis
sloZit neel. Jak jiz bylo feteno, mate k dispozici
dva kode - ty se v3ak brzy zaplnf - a shora padaijf
také bomby. Asi odhadnete, co mohou délat - ano,
zni¢f Ctverce ve sloupci, kam dopadnou. Kolik
Ctvercd znidf, to uZ asi vite také. Abyste si mohli
=——————————————— z0pakovat abecedu, platf navic to, Ze jde-li o totéz
pfsmeno nebo pfsmeno pfedchozf ¢&i ndsledujfct
neZ to, na které dopadne, zmfzf ob& dvé&. Pokud se V4m podat{ slovo sloZit, zeptd se V4s program na otdzku
souvisejfcf se slozenym slovem. At odpovfte jakkoli, pokratujete skldddnfm daldiho slova.

Hru miZete ovlddat pomocf kldves O, P a M nebo pomocf Kempston joysticku. Budete-li po nahrénf
hry drZet jistou kldvesu, dostanete nekone&né Zivoty - j4 vim, je to velmi kruté, ale snad na to ptijdete sami.

Letris je spole¢nym dflem firem MADMAX a ORIN Soft. Program obsahuje hudbu pro Spectrum
128. K programu patf{ jest¢ LETRIS INTRO, kde najdete n&kolik p&knych melodif a také n&jaké p&kné
efekty, dozvfte se také né&co od autord.

ATOMIX

Aneb Hra s atomy

Atomix je logick4 hra. Vas{m ukolem je sestavit nejprve jednoduché a pozdéji i sloZit&jsf molekuly z
atomd. Na prvnf{ pohled jednoduché véc, samoztejmé, Ze to ani zdaleka tak jednoduché nenf. Jednotlivé
atomy - zndzornéné koulf s chemickou znatkou prvku a uréitym smérem vedenou vazbou - musfte dopravit
na sprdvné mfsto. Které mfsto to je, to si oviem také musite urgit - nenf ho vidy jednoduché najft. Kldvesa
INFO V4m uk4Ze, jak md vypadat sestavend molekula. Atomy majf navic tu vlastnost, Ze se pohybujf tak
dlouho dokud nenarazf na pfekdzku. Chcete-li tedy molekulu sestavit, musfte si dobte rozmyslet, jak a kudy
a v jakém potadi musfte jednotlivé atomy ptesunovat.

Ovl4dd4nf jiz tradi¢né& kldvesami nebo joystickem.
Program spéchal Patrik Rak of RAXOFT.
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STAR DRAGON

Aneb Bojujfc{ Hvézdny drak

Uprostfed druhého stoletf ttettho tisicilet, kdy uZ pres padesét let zuff hvézdnd vélka mezi
pozem$tany a tajemnymi vetfelci z hlubin Galaxie. Dlouhé véle&né roky byly naplnény stfidavymi tispéchy
invaznich sil i hrdinnych obrénc Zemé. Po dlouhou dobu byly sily pfiblizn& vyrovndny, nynf viak doslo k

dramatickému posunu v n43$ neprosp&ch, vetfelci
vyvinuli novou zbrai - obrovsky bitevnf kfiZznfk
vyzbrojeny dosud nejvy3si palebnou silou, jakd
kdy byla v historii pouZita. Tento kolos se nynf
pfibliuje k Zemi a hroz{ naprosté znicen{
pozemské civilizace. Zbyv4 jedind nadéje, mald
kosmick4 stfhatka Star Dragon, kterd jako jedin4 je
schopné proniknout ochrannymi clonami kfiZnfku
a zni¢it jeho ovlddaci centrum. Do cesty Vim
budou neptételé kldst mnoho pfekdZek a ndstrah,
budou se viemi moZnymi zpdsoby snaZit znifit
V43 letoun - na Zemi mu technici s ismé&vem ffkaj{
Zé4chodové prkénko, majf ho v3ak rddi a znajf jeho
moZnosti a sflu, divéfujf mu a véi i Vam, Ze

dok4Zete splnit vie, co od V4s pozems3tané ofekdvajf. Zlomte (si) vaz!

Hru miZete ovlddat definovanymi kl4vesami nebo Kempstonem. Ve hfe je moZnost zfskat nete€nost

proti stfetnuti s nepf4telskymi letouny, jak na ni ptijit?!

Na vytvofen( této hry spolupracovalo trio zndmych po&itatovych vyteénikd. Program m4 na svédomf
firma RAXOFT, obrézek a grafiku firma DOUBLE M a hudbu vytvotila firma FUXOFT.

Jestli doletite aZ na konec, budi V4m v&&n4 sldva, pokud ne, zamé&stnanci pohfebniho ustavu Lehk4
zem (Speciéln& Mr. Brian Corpse) se o Va3e pozistatky velice rddi postarajf.

DOUBLE DASH

Aneb Dvojity itk (pfed kameny)

TINE: 16GS

Double Dash je hra, kterd navazuje na sérii
zndmych Boulder Dashd a Rockford. Li3f se od
pich hlavné tm, Ze je uréena pro dva hrdte -
2fskdvd um npetulené moZnosti - mnohem vice
legrace, musite se spoléhat nejen na sebe ale i na
ptitele (ptitelkyni), se kterym (kterou) hru hrajete a
naopak m4te mnohem v&i{ motivaci dokondit
isp&3né kaZdou mistnost a dostat se tak do dal3f.

Nynf bychom si méli povédét, of ve hte
vlastng jde. Kad4 mistnost je vyplnéna jakousi
mékkou hmotou, kterou miZete prochdzet. V této
hmot& jsou rozmist¢ny kameny (Boulders),
diamanty, zdi a rdzné dutiny s mnoZstvim "potvor",
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které maji vlastni “inteligenci”, o nic jiného nestoji tolik, jako o to, aby Vas dostaly. Tyto "potvory” mlZete
také zabijet tim, Ze na né nechate spadnout kameny, nékteré se pfitom proméni na diamanty. Diamanty jsou
prvni €ast Ukolu, ktery Vas €eka. Druhy problém je najit vychod a dostat se do néj, na vSechno mate
samoziejmé omezeny ¢as. Padajici kameny Vas vSak také mohou zabit - odtud Boulder Dash a tedy i Double
Dash. Jiz dfive jsem se zminil, Ze hra je urCena pro dva hrace, nehraji proti sobé ale spolu, kazdy musi
zvladnout svou ¢ast velmi obtizného Ukolu. Strategie, taktika, postfeh, rychlost, rozhodnost a presnost jsou
pravé ty vlastnosti, které Double Dash nejen potfebuje ale také podporuje, cvici a trénuje, chce to vsak
trpélivost, nékdy moc velkou trpélivost.

Hru mlzZete ovladat klavesami nebo klavesami a Kempstonem.

Za otcovstvi této hry bude pikat firma Voo Doo, Gvodni obrazek pak bude pfisit firmé Double M
(DM).

BEEBLAND

Vzhlru do vysnéné pivni zemé

BEERLAND je logicka textova hra uréena pro jednoho a vice pokrogilych hragd. Postavy a prostiedi
ve hie jsou skutecné. Déj je Caste¢nou fantazii autord.

Ovladani.

Hra se ovlada povely, které se zapisuji z klavesnice manualné. Pfikazy se zadavaji ve tvaru sloveso
(#podstatné jméno), pficemZ ze slova staéi zadat prvni 4 (slovy &tyfi) pismena. U prikaz( pohybu se
nepouziva slovesa JDI (nebo jeho synonym), ale pouze sméru samotného (tj. SEVER, JIH, . . .). Pfikazy
VEZMI, POLOZ a PROZKOUMEJ umoZfuji misto konkrétniho predmétu pouZit zéjmena VSE.
PROZKOUMEJ VSE vypise charakteristiku viech pfedmétil, které se v mistnosti nachazeji a které méa hrag u
sebe (ma-li néjaké). Hra rozumi dvaceti péti slovesim (a jejich synonymdm) a asi tficeti podstatnym
jméndim. Mezi prikazy ajejich parametry mize byt libovolny poéet mezer.

Nékteré prikazy.

Sméry: S,J,V, Z, N, D, DOVNITR, VEN

Spec. pfikazy: KONEC, POMOC, CEKEJ, SAVE (uloZi pozici na ragf nebo do paméti), LOAD
(nahraje pozici z mgf nebo z paméti), R (rozhlédni se), I (inventura - seznam nesenych véci, pocet vypitych
piv a opilost. Do hry vstupuje hra¢ se tfemi pivy).

Na dalsi pfikazy které hra "umi" si pfijdte sami!

V3eobecné infornace.

Vydrzte u nahravani, vydrzeli to ijini ... ! Neméate-li chut sledovat Uvodni nebo také zavérecné
titulky, stisknéte néjakou klavesu. Nevzdavejte se, dokud nedojdete az do konce!

Konkrétni informace.

Je krésny teply jarni ¢tvrtek, dvé hodiny odpoledne. Pravé jsi dorazil na "Hnatu" a zamifil k zadnimu
stolu, kolem kterého sedi ¢lenové SAKOGI. (SAKOGI je Sesti€lena pivné-kulturni organizace - pozn. aut.)
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"Kde je Ale3 ? zeptal jsi se.
"Ale nékde tady pobth4, " mévnul rukou Pavel. Petfe, pust rddio, budou zpravy."
Petr vylovil z kapsy maly tranzistorek a zapnul ho.

" ...z vychodu a ze severu se k na3f zemi blfZf pivomor, " oznamoval hlas z radia, "tisfce pivatd
opoultéjf své oblfbené hospidky a vyd4vaji se hledat bajnou pivnf zemi - BEERLAND. Vsichni se viak
vracejf s nepofizenou, a tak se obyvatelstvo pomalu za¢fn4 domnivat, 2¢ BEERLAND vibec neexistuje . . ."

Pavel vypnul rddio. "Pivo!", zavolal na vrchnfho, a ten vzdpétf ptidel a postavil pted tebe oroseny
pillit.

"Tady je to pivetko . . . ddte si je3t& n&co?"

"Pfineste mi tla¢enku . . . nebo radsi parek!" porucil Honza.

Vypil jsi pivo.

"Vy nemdte strach z pivomoru?” zeptal jsi se a objednal si dal3f pivo.

"Ani ne,"” zasm4| se Pavel, "BEERLAND je nedaleko .. ., vid Milo3i?"

Milo3 se probudil. "Verbung!" zamumlal a zase usnul.

A, Aled b&z{ ! " uk4zal ke dvef{m Jirka.

Ales3 ptib&hnul ke stolu: "Zn4te ten vtip, jak se potkaj dv& baby na vesnici a jedna povids . . ."

"Bud zticha, prosim t&,"okfiknul ho Pavel. Ale3 zklaman& odb&hnul. Vrchof ti pfinesl pivo a péarek.

"Tady je ten pdreZek . .."
"Jakto, 2e je BEERLAND nedaleko?" zeptal jsi se. "V2dyt ho vibec nikdo nemdZe najt!"
"ProtoZe v3ichni hledajf na Spatném mfst&. Beerland je vevnitf, ne venku . .. " vysvétloval Pavel.

Zatimco jsi poslouchal Pavla, pfib&hnul k tob& Ales, vypil ti pivo a zase nékam zmizel.
Ani jsi nestadil protestovat a Honza ti je3t& sn&dl parek.

"Neboj, Alesovi jich staf 3est, potom d4 pokoj a pijde si sednout do parku . . . " uklidnil t& Jirka a
vz4p&d hodil umakart.

"To by mé& zajfmalo, co tam d&l4," divil jsi se.

"Kreslf si. Teda kdyZ m4 &{m a na co." tekl Pavel.

"Chvfli jsi sedé]l ml¢ky a ptemys3lel, co bude d&lat d4l.

"Najdu BEERLAND," rozhodnul jsi se.

"Vyborng, " poplécal t& po rameni Petr, " na to se musime napft. Objednej pivo."
Objednal jsi viem pivo a oni ti pfipili na isp&ch tvého hled4nf.

"Dej si rad3i jesté jedno, nebude to pro tebe lehky tikol, musf3 se na n&j posilnit!" radil Pavel.
Uposlechnul jsi jeho rady a dal si tfetf pivo.

"Ale ted uz doopravdy musfm jft," vstal jsi od stolu.

"Hodné 3t&sy!" odpovédélo SAKOGI.

Milos se probudil. "Nechéd . . . nechéd . . . a nebo . . . kdy2 jsi chtdl jft, tak si jdi!"

(c) 1991 Jitf KOUDELKA & Petr FILIP
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ZARUCNI A REKLAMACNI
PODMINKY

na programy z produkce PROXIMA - software Ustf nad Labem

1) veskeré dotazy zodpovfdéme pouze pfsemng; telefonicky servis k programiim nezajistujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manu4ld které nebyly zpisobeny nevhodnou manipulacf uZivatele
poskytujeme z4ruku 1 rok, vadné manusly (napf. s chybgjfcfmi strénkami) vymé&iiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mé&sfce od zakoupenf je nahrdnf nové verze programu nebo opraven{ vadné nahrivky na
kazet& (disket&) zdarma

4) po této dobé& itujeme na nové nahranf programu manipula&nf poplatek 20,-- K&s
- &4stku 20,-- K& ndm miZete zaslat jednfm z téchto zpdsobd:

- zelenou sloZenkou typu "A" na nadi adresu, &fslo &tu je 28846-411/0100 a kontrolnf wstfizek
ptiloZte (sta&f jeho kopie) nebo
- priloZte k z4silce v hotovosti (napf. papfrovou dvacetikorunu), nebo

- pokud nebude &dstka poukdzdna nebo pfiloZena, vracfme reklamovanou kazetu (disketu) na
dobifrku, takZe d&tujeme 20,-- K&s + poplatek za dobfrku

5) v ptfpad® neoprivnénych reklamac{ udltujeme stejnym zpdsobem jak bylo uvedeno vysle,
manipulagnf poplatek 20,-- K&s

Prosfme V4s o pochopenf tohoto opatfenf. BohuZel 24dny autor programu a tfm také jeho distributor
nemiZe rudit za to, Ze v programu nebude jedind chyba. Pfesto na3e firma ud&ld maximum pro to, aby V4m
program slouZil k Vaif spokojenosti. Pro srovn4nf: nové verze:programit (UPGRADE) se v oblasto "velkého
software” (ceny jsou zde fddov& 20 aZ 50 krat vy33f) prodévajf vlastnfkdm star3fch verzf za ceny rovnajfcf se
1/2 a% 2/3 plné ceny programu. Déle Vs prosfme, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostatetn&
vysvétleny v instruk&nfm manuélu; na takové dotazy nebude brén ztetel.

PROXIMA - software
post box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem
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