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DESKTOP

UVODNI BLABOL

Program DESKTOP je zatim na SPECTRU jediny (a asi bude navidy) textovy editor,
ktery dokdze tisknout proporciondlnim tiskem a zarovndvd text k obéma okrajim
roz§ifovdnim mezer a dokdZe kombinovat text a obrdzky, a to nikoliv az pri tisku jako
TEXT MACHINE, ale uz pti psani. Svym pojetim se tak odli§uje od v§ech ostatnich textovych
editort a SplS neZ psacimu stroji se podobd
stroji sdazecimu.

Je to prvni program na Spectru, ktery
Vam ukdze vysledek jesté pred vytisténim na
tiskdrné, coZ neni béiné ani na poditatich,
které maji v procesoru ponékud wvice bitt nez
stard dobra Z80.

DokdZe tisknout na vsech nejroziirenéjsich
perifériich, které se v této zemi wvyskytuii.
Pokud mdate néco, na fem tisknout nedokdze,
obratte se na nds a my ho to naudime - vyima
détské tiskdrnitky.

Dost bylo chvastani, nyni si povime néco
roztomilého. Vite, Ze pro tiskdrnu BT100
existuje uz § zplsobti pripojeni? Demokracie je
krasnd vlastnost, a co problémi se s ni dd zpisobit. U devitijehlickovych tiskdren je situace
je$té mnohem lep$i, tam dokonce ani nevime, kolik téch zapojeni wlastné je. Jisté jsou
vyterpiny takrka vsechny zpisoby, jak pripojit 10 dratt na 24 vywvodi. Pri predteni
ndvodu k pripojeni tiskdrny D10Q v néjakém ¢isle Mikrobdze mi stoupla hladina adrenalinu
v krvi na povdzlivou urovei. Néjaky “borec tam pripojil tiskdrnu na UR-4 tak, Ze mu
nezbyl volny ani jeden port! V takovém bordelu se potom krdsné pisi ovlddade pro jednotlivé
tiskdrny, ale zvladl jsem to dobie. Nicméné pokud si tiskdrnu chcete pripojit, najdéte si
néjaké jiz uzivané zapojeni a nevymy#slejte proboha Zadné dalsi!

Posledni zprdva pro Vas: Radi bychom zaloZili “Klub uZivateli DESKTOPu*. Jednalo by
se o sluzbu pro uzivatele tohoto programu (a samozieimé i pro
nés). Zajistovali bychom wvyménu riznych dopliikovych
programiu pro DESKTOP, které jisté vzniknou, vyménu texti,
zhakovych sad atd. Mohli bychom také vytisknout seznam
adres vsech, co tento program pouZivaji a mnoho dal§ich. Celd
akee by z nasi strany méla raz spise charitativni a nebyla by
pro nas ziskovd. Cleny tohoto klubu se mohou stat samoziejmé
jen prdavoplatni majitelé programu DESKTOP a proto budete-li
se chtit zapojit, poslete ndam obal od kazety a my Vam jej
obratem zasleme zpét a zaradime Vs do seznamu uZivatelt.
Dalsi podrobnosti o éinnosti tohoto klubu upiesnime pozdéji.
Sami totiZz nevime, jak se vy vine situace a pouZijeme také Vase
pripadné pripominky a ndméty. Chystame také novy 8asopis, 5 ’
jakysi “nepravidelny obfasnik® pro Vds. Obsahovat by mél e
zajimavé, uzitetné, pivodni a ovérené zprdvy a informace. Chceme také uverejhovat
ndvody k hrdm - zaméfime se na hry, jejichZ mys§lenka se neredukuje na pouhé rychlé
sttileni. Radi samozieimé uvitdme Vasi pomoc a spoluprdci - piste.

P.S. “Na obrazcich vidite dvé spokojené uzivatelky nasich programi.“




IMSTALACE

Program nahrajete do potitate tradiénim prikazem LOAD ™ nebo LOAD "DESKTOP". Po
nahrani hlavniho programu si DESKTOP vyzZddd k nahrdni krdtkou sekvenci z origindlni
kazety (to pro kontrolu opravnénosti uzivatele) a nespusti se, dokud tento tisek nenacte bez
chyby. Toto Feseni jsme zvolili proto, abychom sniZili riziko problémt s nahrdvanim, které
se uplné vyloudit nedd. Program muZete prekopirovat na svoji kazetu nebo na kazetu
puvodni na svém magnetofonu, jediné, co kopirovat nelze, je kontrolni sekwvence. Tato
sekwvence je na pivodni kazeté nahrdna jak pred programem, tak za programem, a to
nékolikrat. Pokud si budete chtit program znovu nahrat na pivodni kazetu, nahrajte si
nejprve jeji obsah na jinou kazetu pro pripad néjaké chyby. Mohlo by se naptriklad stat, Ze
budete-li mit nahrdavku v kopirovacim programu a budete ji nahrdvat znovu na misto, na
kterém puvodné byla a vypadnou pojistky, nebudete mit nic. Pokud preci jen naleznete
néjakou zdvadu v nahrdvee, obrafte se rovnou na na$i adresu a my se vynasnaZzime
zdvadu urychlené odstranit. P¥i reklamaci ndm zaslete pivodni kazetu a pripadné ukdzku
nahrdavky vaseho magnetofonu.

Po tispésném nahrdani se objevi nabidka a jeden rddek je viditelné odliSen kurzorem.

plotter XY 4150
plotter minigraf ARITMA 050%
plotter ALFI
“printer“ GAMACENTRUM 01
printer EPSON (centronics)
termoprinter K6304
“printer® BT100
Fonteditor extension
Paper colour
Ink colour
Border colour
Czech version

Kurzorem se pohybuje pomoci klaves @, A, 6, 7; volba se provadi stiskem kldves
ENTER, @ nebo SPACE. Spodni étyti polozky jsou prepinade, ostatni polozky jsou jednotlivé
ovladade pro tiskdrny, zapisovate a maly fonteditor (viz FONTEDITOR). Pouziti piepinace
mad za ndsledek okamzZitou zménu dané vlastnosti - mizZete si nastavit barvy a také ceskou
nebo slovenskou verzi programu. Prepinace lze také ovladat primo kldvesami P, I, B, a V.
Zvolenim nékteré z hornich poloZek se instaluje vybrany ovladaé nebo fonteditor. U
fonteditoru si pred instalaci nadefinujete ovladdni. U tiskdrny BT100Q si zvolite verzi
zapojeni, které mate. Pokud nevite, jak mate tiskdrnu pripojenu, zjistéte to metodou pokusi
a omyld - v nejhor§im pripadé nahrajete program étyrikrat zbytedné. AZ si své zapojeni
zjistite, pamatujte si hol U tiskdren EPSON a K6304 si také nastavujete zpiisob pripojeni -
podrobnéji pfimo v popisu ovladade tiskdarny EPSON.

CONVERTOR

Program CONVERTOR je urden pro prevadéni textt z ostatnich textovych editord do
DESKTOPu. Lze prevadét texty z téchto programi:

Tasword (i komprimované)
D-text (i komprimované)
R-text (i komprimované)

The writter
D-writter
Text Machine

Po nahrani si program vyZadd jméno textu a nahraje jej do paméti, zjisti o jaky textovy



editor se jednd a provede prevod do tvaru, ktery pouzivd DESKTOP. Vysledek muzete ulozit
na kazetu (Sawve) a ovérit (Verify). Program lze pouZit opakované (Reload). Text v
DESKTOPu je samoziejimé obvykle nutno upravit.

Srovndavaci tabulka nékterych parametrt programt na zpracovani textu a obrdzki
Program [ VoInd pamdt | Sikka textu | Proporc. | Fonty | Obrszky | UloZeni textu Cestina
Tasword 20486 64 znakl/F. ne 1 ne nepakované 5 k omezeng 1.2
Spectral wr. 22528 64 znakl/F. ne 1 ne nepakované 5| omezend !
D-Text 22528 64 znakl/F. ne 1 ne nepakované 5 |k kompletni 1.2
R-Text 22528 64 znakl/F. ne 1 ne nepakované 5 f kompletni 1.2
The writter 16384 80 znakl/F. ne 1 ne nepakované ¢ | kompletni 3
D-writter 16384 80 znakl/F. ne 1 ne nepakované ¢k kompletni 3
Textmachine 16384 64 znakl/F. ne 47 anot? pakované ® [k kompletni 4
DESKTOP 222608 a% 768 bodl ano 4 anoi! pakované ? [k kompletni 1.2

Dopliiujici vysvétlivky:

ke zpisobu vkladani pismen s diakritikou

1) deskd pismena se zaddvaji v grafickém médu

2) teskd pismena se zaddvaiji del§im stiskem odpovidajici kldvesy

3) stiskem “q* se kldvesnice pirepne do médu vloZeni pismene s diakritikou

4) teskd pismena rozloZzena po celé klavesnici podle systému, ktery znd jen sdm autor

k ukldddni nepakovaného textu

5) kazdy rddek obsahuje 64 znakt (doplnén mezerami aZ do konce)
6) radek obsahuje jen ty znaky, které do néj byly zapsdny (fddek je ukonéen kédem 13)

k poétu fontd programu TEXTM ACHINE

) fonty lze navic upravit ¢ty imi zpisoby, bohuzel vysledek je tasto vice nez sporny

k ukldddni pakovaného textu

8) opakujici se mezery jsou uloZeny jako jeden znak
9) opakujici se znaky (libovolné) jsou uloZeny jako dva znaky

k préci s obrazky

10) obrazky nejsou souddsti zdrojového textu, nahrdvaiji se az v pribéhu tisku,
vybér obrdzku je omezen na cely obrazek, jeho polovinu nebo étvrtinu,
neexistuje interakce mezi textem a obrazky

11) obrazky jsou integrdlni souddst zdrojového textu, na obrazovee je vidét prresné totéz,
co bude vytisténo na tiskdrné (tzv. WYSIWYG - neni bézné ani na PC), obrdzky jsou
v rozsahu & aZ ¥52 bodd na §irku a 12 aZ oo bodi na vysku, obrdzky jsou uloZeny
komprimowvang, text se automaticky upravuje podle obrazkt



TEXT

V této casti ndvodu k programu DESKTOP si popiseme viechny funkéni kldvesy a
prikazy, které se pouzivaji k editaci textu. Prikazy a funkéni kldvesy pouzivané pro
zpracovani obrazki jsou popsdny v &dsti OBRAZKY. N&které prikazy a funkéni kldvesy,
uréené pro editaci textu, ovliviuji i obrdzek. Jestlize takovy vliv existuje, bude zde
popsédn a pokud mu neporozumite, vratte se k ndmu po predteni ¢dsti OBRAZKY.

A7 budete &ist nasledujici raddky, zkuste si hned véechny prikazy a funkéni kldvesy

pFimo v programu. Cteni “na sucho® je mnohem méné éinné.

VKLADANI TEXTU

Informaéni Fadek. Obrazovka pri prdci s programem DESKTOP vypadd takto: radek
je vysoky 12 bodi, na obrazovee je 16 radklt (12#16=192), z nichZ je patndct Fadkd pro
vypis textu a jeden slouZi pro informaci uzivatele - informaéni radek. Informaéni radek
je vypsdn inverzné iplné v dolni ¢dsti obrazovky a mtze vypadat napriklad takto:

Q23 QEE 4358 INS -

Prvni ¢islo v Fadku (Q023) je ¢islo radku, na kterém se nachdzi kurzor, druhé é&islo je
vzddlenost kurzoru od levého okraje v bodech (QQ0), treti v poradi nese informaci o
nastavené §itce textu v bodech (480). Dalsi text (INS) signalizuje nastaveny zapisovaci
reZim, za nim (---) je signalizovdn EXTEND médu, ddle pak CAPS LOCK (CPS) a graficky
reZim (-), posledni ¢&islo v fadku je velikost volné paméti v bytech (02951). Informadni
tadek je pouZivan také pro nékterd sdéleni programu uzivateli (Tape loading error..) a
pro zaddavani jména pii nahrdvani a dalsich parametri. Pokud Vis napadla my§lenka, Ze
zhakovy soubor pouZity v informaénim radku zabird zbyteéné misto v paméti, pak Vdis
mohu ujistit, Ze jde o obyédeiny znakovy soubor z ROM, ktery je pfi tisku pouze mirné
upraven programem o délce asi 15 by ti.

Klavesnice. Standardni znaky ASCII kédu se pisi témér stejné jako v BASICu, pouze
zhaky psané v EXTEND médu se pi§i pomoci kldvesy SYMBOL SHIFT a kldvesy, na niz je
vyobrazen znak (jednd se o znaky ~ |\ { ¥ [1) znak © se pie stiskem kldves SYMBOL
SHIFT a 1. Pod poimem standardni znaky ASCII kédu zde rozumim znaky s kédy mezi 32 a
12%, tedy mezi mezerou a znakem ©.

Znaky &eské abecedy, tedy malé a velké &, &, d, é, &,i,h, 6, F, %, %, 4G, 0, Ya Z,
napisete takto: Velkd pismena s diakritikou se pi§i v EXTEND médu soudasnym stiskem
CAPS Shift a odpovidajici kldvesy bez diakritiky. EXTEND méd se zapind a vypind
soutasnym stiskem CAPS a SYMBOL Shiftu nebo kldvesou EXTEND MODE a jeho zapnuti je
sighalizovdno slovem EXT v informaénim radku. ProtoZe E a U maji dvé rizné moZnosti,
jsou E a O psdny stiskem kldves CAPS Shift a W nebo j. U malych pismen s diakritikou si
muZete vybrat jeden ze dvou zplsobl. Prvni se nelisi od ceské verze programu TASWORD
a spodiva v tom, Ze mald deskd pismenka se pi§i v Grafickém médu stiskem kldves 1 az &
spolu s CAPS Shiftem nebo bez néj. Graficky mdd se zapind a vypind stiskem kldves
CAPS Shift a 9 a je signalizovdn pismenem & v informaénim radku. Ktery znak je na
které kldvese si vyzkousejte sami. Tento zplisob psani oceni ti, kteri dovedou psdt na
psacim stroji a nepotiebuii se divat na kldvesnici. Druhy zplsob pracuije tak, Ze program
pri éteni kldvesnice zjistuje délku stisku kldvesy a pokud je kldvesa stisknuta déle nez
jistou dobu (lze nastavit), zméni pak program kéd kldvesy na odpovidajici éeské pismeno.
Napfiklad @ méni na &, e na &, u na U. Pismena & a U jsou na kldvesdach W a j. Timto
zplisobem lze psdt i velkd pismena. Tuto druhou moZnost nejspi§ pouziji v8ichni ti, kteri
nepouzivaji k psani véechny prsty a pi$i pomaleji.
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CAPS LOCK zde se 1i$i od CAPS LOCKu v BASICu. Pokud stisknete pti zapnutém CAPS
LOCKu také CAPS Shift, budou se psdt opét mald pismena. Zapnuty CAPS LOCK je
sighalizovdn ve stavovém raddku zkratkou CPS.

Posledni zdleZitost, kterd se tykd kldvesnice, je moznost prehodit kldvesy Z a Y tak,
aby odpovidali deské kldvesnici. Tato moZnost je opét urdena tém, kteri casto pouzivaiji
psaci stroj a maji problémy se zaménou téchto dvou kldves (uprimné refeno, docela by
mne zajimalo, kdo vlastné “vymyslel* piehozeni téchto dvou kldves na deské kldvesnici
proti klavesnici anglické, nicméné snazZme se najit i néco pozitivniho na této veskrze
pomylené skuteénosti, tieba to, Ze ostatni kldvesy se neli§i, zmén pirece mohlo byt
mnohem viel).

Nasi slovensti pratelé maiji moznost pri instalaci zvolit svij milovany rodny jazyk.
Nékterd pismena teské abecedy se nahradi pismeny abecedy slovenské. Zjisténi umisténi
jednotlivych znakid prenechdvam laskavému étendri.

Pro ovladani programu je moZno pouZit také KEMPSTON Joystick. Protoze wvsak
tvirei DIDAKTIKu GAMA “ob8lehli“ Spectrum ponékud nedokonale, miZe se stat, Ze na
portu 31 bude nalezena hodnota odpovidajici pouziti joysticku, i kdyZ neni vbec pripojen.
Stisknete-li soudasné klavesy H, J, K, L a ENTER, dojde k odpojeni testu KEMPSTONu.
Novym stiskem se KEMPSTON pripoji zpét. Bude-li se Vam program po nahrdni chovat
podivné, vyzkousejte odpojit KEMPSTON.

Seznam pirikazi a zplsob vywvolani (EXTEND méd je znaten EXT, CAPS Shift €8 a
SYMBOL Shift $S, soufasné stisknuti je naznadeno znakem #, pokud existuje néjakd
pomticka pro zapamatovani zpisobu vyvoldni, je uvedena v zdvorce):

CS+SS nebo EXTEND MODE - zapnuti/vypnuti EXTEND médu (EXT)
EXT h (hdtky) - zapnuti/vypnuti testovani deldiho stisku kldvesy
EXT y (problémové pismeno) - zapnuti/vypnuti prehozeni Y a Z
CS+2 nebo CAPS LOCK - zapnuti/vypnuti CAPS LOCKu (CPS)

CS+9 nebo GRAPH - zapnuti/vypnuti Grafického mddu (G)

Nastaveni klavesnicovych konstant. Prvni kldvesnicova konstanta je rychlost
autorepeatu. Presnéji, pokud stisknete néjakou kldvesu a budete-li ji drzet, napise se
odpovidajicei znak a po jisté chvili se zaéne pravidelné opakovat. Rychlost autorepeatu je
doba (v padesdtindch sekundy), po které se bude znak opakowvat. Implicitni nastaveni je
pét padesdtin sekundy. Uvedeny 8as je oviem prodlouzen vypisovdnim celého Fadku po
stisku kldvesy a proto zdleii také na podtu znakt na radku (podobné jako v BASIC
editoru). Druhd kldvesnicovd konstanta uréuje éasovy interval (opét v padesdtindch
sekundy), za ktery se misto obvyklého znaku napise odpovidajici Cfesky znak s
diakritikou. Pivodni nastaveni je patndct padesdtin sekundy. Posledni kldvesnicovou
konstantou je délka kldvesnicového echa. Implicitni hodnota je 15.

EXT $S+RA (autorepeat) - nastaveni rychlosti autorepeatu.
EXT $S+M (na kldvese PAUSE) - nastaveni prodlevy pred zapnutim éestiny.

EXT $S+B (beep) - nastaveni délky klavesového echa.

Insert/0Overwrite. Zplsob vleZeni znaku do textu zdvisi na zvoleném médu zdpisu.
Méd je vkladaci (Insert) a prepisovaci (Overwrite). Mody se pirepinaji souéasnym stiskem
klaves CAPS Shift a 1, zvoleny mdéd je signalizovdn zkratkami IN$ nebo OVR v
informaénim radku. Pri vklddacim médu (INS) se znak wvloZi pred znak, na kterém je
kurzor. P¥i prepisovacim médu (OVR) se novym znakem prepi$e znak pod kurzorem a
kurzor se presune na dal§i znak. Je-1i kurzor na konci rddku, méni se méd na vkladaei.
Toto plati pro pripad, Ze je na fadku pro novy znak dost mista, v opaéném pripadé zdlezi


Softhouse
Highlight
nebo slovenský

Softhouse
Highlight
EDIT

Softhouse
Highlight
nebo slovenštiny


na poloze kurzoru v Faddku. Kdy?Z je kurzor uprostied raddku, ozve se varovny signdl a
nic se nestane. Kdy? je kurzor na konci rddku, dojde k oddéleni posledniho slova (znaky
od mezery ke konei *ddku) a k zarovnani zbylého textu k obéma okrajim. Oddélené slovo
se ve vklddacim reZimu prepiSe na novy radek. V reZimu prepisovacim se slovo prepise
na nasledujici rdadek, pokud to neptjde, 0zve se varovny signdl a nic se nestane.

Pokud se na radku nachdzi obrazek, bude pri rozdéleni rddku ve vklddacim rezimu
umistén i na nové pridaném radku.

CS+1 nebo EDIT - prepinani mezi vklddacim a prepisovacim rezimem (INS/OVR)

Delete, Backspace. Ke smazani znaku 1ze pouZit funkce BACKSPACE a DELETE. Zde
by mohlo dojit k problémtm s obsahy téchto poimid protoZe to, co je na Spectru oznaéeno
jako DELETE je na PC oznateno jako BACKSPACE a skuteéné DELETE na Spectru vlastné
neexistuje. Oba poimy budou chdpdany tak, jak je tomu bézné na PC. BACKSPACE smaZe
znak pFed kurzorem a DELETE znak ped kurzorem. Pokud je pii BACKSPACE kurzor na
prvnim znaku Fddku, dojde k pripojeni rddku s kurzorem k tFadku predchozimu. Toto
nenastane v pripadé, Ze by $irka takto vzniknutého Fadku prekrodila nastavenou s$ifku
textu, zazni pouze varovny signdl. Signdl zazni také v pripads, kdy smazdnim znaku
dojde k prekroéeni nastavené §irky textu (bliZ$i objasnéni najdete v textu vysvétlujicim
pouziti raznych fonta).

Pokud je funkce DELETE pouZita ke spojeni dvou Fdadkt a na fadku s kurzorem je
obrdzek, bude tento obrazek z textu smazan, na zdsobniku obrazkt v§ak zlistane.

CS+0 nebo DELETE - backspace, smaZe znak pred kurzorem a pripadné spoji radky.

$S5+0 - delete, smaze znak pod kurzorem

Enter. Kldvesa ENTER pracuje podle toho, jaky rezim pro vkladdni znaki je zvolen.
Pokud mdate nastaveny prepisovaci reZim (OVR), provede pouze presun kurzoru na
zatdtek dal§iho radku. Ve vkladdacim rezimu (INS) rozdéli fadek na dva. Na prvnim nové
vzniklém Fadku jsou v§echny znaky, které byly ptivodné nalevo od kurzoru. Na druhém
tddku je znak pod kurzorem a vSechny znaky napravo od néj. Kurzor po této operaci
zlistdva na témie znaku, na jakém byl pred rozdélenim. Pokud tedy budete chtit vlozit
prazdny tddek pred radek s kurzorem, presuiite se na zaédtek radku a stisknéte ENTER.
Pokud budete chtit vloZit prazdny radek za radek s kurzorem, presuiite se na konec
taddku a stisknéte ENTER. Pti rozdéleni rddku se oba rddky zarovnaiji stejné jako ptivodni
tadek (podrobnéiji se doétete v dalsim textw).

Pokud je na radku s kurzorem néjaky obrdzek, doijde pri rozdéleni Fddku k jeho
zdvojeni a bude na obou nové vzniklych radeich.

ENTER - presun na dal$i radku nebo rozd8leni radku (zdlezi na INS/OVR).

Zarovnani Fadku. Kazdy radek v DESKTOPu muZe byt zarovndn jednim ze &tyr
zplsobili: zarovnani k levému okraji, k obéma okrajiim, k pravému okraji a vycentrovani.
Jednotlivé zplsoby zarovndni lze cyklicky prepinat ve stejiném poradi, v jakém byly
uvedeny.

Zarovnani k Llevému okraji. Text zadind u levého okraje radku, $ifka mezery je
takovd, jakd je nastavena v tabulee §itek znakl pro dany font (znakovy soubor).

Zarovnani k obé&ma okrajum. Prvni znak na radku je u levého a posledni
zhak na radku je u pravého, zvétieni $irky textu je dosaZeno zvétsenim $irky mezer mezi
slovy. Toto je, vedle proporcionality, nejvétsi odlisnost od obvyklych textovych editori,
které resi zarovndni textu priddvanim dal§ich mezer. Jediné mezery, které zustadvaiji
normdlné $iroké, jsou mezery od zadatku rddku k prvnimu nemezerovému znaku. Jejich
§itrka se neméni proto, aby odstavce zadinaly na stejném misté a to tam, kde si to uzivatel
zatdtek textu pomoci mezer nastavil. Zarovnani nebude uskuteénéno také v pripads, ze je
na radku jen jedno slovo, neni totiZ mezera, kterou by bylo moZno zvétsit. Nékteré
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vlastnosti tohoto zarovndni jsou ponékud zvlastni pro uzivatele zvyklého na programy
TASWORD a podobné, proto si nastavte $irku textu na 256 (aby byl vidét cely rddek
najednou) a vyzkousejte si vkladdni, mazani atd.

Zarovnani k pravému okra ji. Posledni znak na #adku je u pravého okraje, mezery
maji svou obvyklou §itku.

Vycentrovani textu. Text je napsdn tak, aby krajni znaky byly steiné daleko od
obou okrajil, mezery jsou normdalné giroké.

$S+H - zména zarovndni radku (vlevo, oba okraje, vpravo, doprostied).

Fonty (znakové soubory). V textu mizZete libovolné kombinovat étyri rizné znakové
soubory. Zplisob nastawveni se podobd pouZiti barev v BASICu - pouzivaiji se znatky pro
zménu fontu. KaZzdy radek si nese informaci, jakym fontem radek zafind a uvnit¥ Fadku
mohou byt Fidici kédy pro zménu fontu. Pokud je kurzor na tidicim znaku, je z néj pouze
tzkd svisld &dra. Ridiei kédy se do textu vklddaji stiskem kldvesy 1 az 4 v médu
EXTEND. Po vlozeni kédu se zméni véechny znaky v radku aZ do nejblizéiho #idiciho
kédu nebo do konce Faddku. ProtoZe jednotlivé znakové soubory maji rizné §irokd pismena,
muZe se stat, Ze stejny text napsany jinym fontem se jiz nemusi vejit na jediny radek. V
takovém pripadé se vloZeni ridiciho kédu neprovede a zazni varovni signdl. Zeela stejnd
situace muze nastat i pri smazdni ridiciho kédu prikazy BACKSPACE a DELETE. Pri
vlozeni tidieiho kédu se z Fadku odstrani ty kédy, které jsou didle zbyteéné. Mizete
pouzivat libovolnou kombinaci ¢ty 1 fontd, mizete si vyrobit font podle vlastni potieby,
nemusi se samoziejmé jednat vidy o latinskou abecedu, miZete pouzivat feckou alfabetu i
azbuku, font se znaky pro vytvareni tabulek a dal$i. Zplsob nahrdni jiného fontu je
popsédn v ¢dsti KAZETOVE OPERACE, jak font vytvorit se dozvite v ¢dsti FONTEDITOR.

EXT 1 - vloZi na misto kurzoru #idici kéd pro prvni font.
EXT 2 - vloZi na misto kurzoru ridiei kéd pro druhy font.
EXT 3 - vloZi na misto kurzoru ridiei kéd pro tieti font.

EXT 4 - vloZi na misto kurzoru ridiei kéd pro étvrty font.

HLEDANI A PROHLIZENI TEXTU

Hledani Fet&zce. DESKTOP umoziiuje vyhleddvat v textu retézec dlouhy maximdlné
10 znakid. Hleddni se provadi od prvniho rddku za radkem s kurzorem. Pokud bude
tetézec nalezen, nastavi se kurzor na zaddtek radku, v némz byl nalezen. Pokud wvsak
nalezen nebude, zistane kurzor na pivodnim misté. Pti zaddvani retézce nelze zaddvat
teské znaky a proto se pri hleddni nerozliduji znaky s diakritikou a bez ni, nerozlisuji se
také velkd a mald pismena. Uvnitt radku si retézec musite nalézt vlastnoruéné, podobné
jako nahradit jinym.

EXT 8S+F (find) - vyhleddni retézce od pristiho radku, zaddni na dotaz Name:.

EXT F (find) - vyhleddni dal§iho vyskytu jiZz dFive zadaného retézce.



ProhliZeni textu. Na tomto misté budou zminény wvs§echny zpusoby premisténi
kurzoru z jednoho mista textu na jiné. Pat#i sem posuny kurzoru vlevo, vpravo, nahoru a
dold, presun kurzoru na zatdtek a na konec rdadky, presun kurzoru na ndsledujici a
predchozi slovo, pfesun kurzoru na zafdtek a na konec textu a nakonec pfesun kurzoru o
stranku vpied a strdnku vzad. P¥i téchto akeich se dasto musi obnovit vypis obrazovky.
Vypis obrazovky, ktery u tohoto programu trva chvilinku déle, nez u jinych textovych
editort a ktery by mohl zdrizovat, je udélan tak, Ze jej lze dal§im prikazem pozastavit
nebo prerusit. Vypis je dokonéen v dobé, kdy program ¢ekd na élovéka. V kazdém pripadé
se ale vypise fddek s kurzorem. Pravdépodobné se Vam bude zdat pomérné pomaly posun
kurzoru nahoru a dolid, nehledejte v$ak pri¢inu v nedokonalosti programu, nebot divod
je v tasové ndroénosti proporciondlniho tisku.

CS+5 nebo - posun kurzoru doleva, pripadné na konec predchoziho Fadku.
CS+8 nebo - posun kurzoru doprava, pripadné na zadatek ndsledujiciho radku.

CS+6 nebo - posun kurzoru na nédsledujici rddek na nejblizs$i znak.

CS+7 nebo - posun kurzoru na predchdzejici fddek na nejbliz$i znak.

EXT $S+R (znak <) - pfesun kurzoru na zaéatek radku.

EXT $8+T (znak ») - pfesun kurzoru na konec radku.

SS+ENTER - piesun kurzoru na zaédtek prredchoziho slova (na predchozi radek).

$S+SPACE - piesun kurzoru na zaédtek ndsledujiciho slova (na ndsledujici radek).

CS+3 nebo TRUE VIDEO - piesun kurzoru o stranku vpred.

CS+4 nebo INV VIDEO - piresun kurzoru o stranku zpét.

EXT B (begin) - pfesun kurzoru na zaddtek textu.

EXT E (end) - pfesun kurzoru na konec textu (zadatek posledniho *adku).

Pro uzivatele od prirody pohodlné (mezi neZ se Fadim i jd) je DESKTOP wvybaven
moZnosti pouZivat pro presouvdni kurzoru také KEMPSTON Joystick. Pouziti joysticku
neni mozné, pokud je port A (adresa 31) pouZivdn pro ovldddni tiskdrny nebo
souradnicového zapisovade - nékdy je také nutno jej odpojit (viz KLavesnice).

vlevo - posun kurzoru doleva, prripadné na konec predchoziho radku.

vpraveo - posun kurzoru doprava, pfipadné na zaédtek ndsledujiciho radku.

dold - posun kurzoru na nésledujici fadek na nejbliz$i znak.

nahoru - posun kurzoru na predchdzejici fadek na nejblizsi znak.

pal a doli - pfesun kurzoru o stranku vpied.

pal a nahoru - presun kurzoru o stranku zpét.

pal a vlevo - presun kurzoru na zagatek predchoziho slova (predchozi Fadek).

pal a vpravo - presun kurzoru na zafdtek ndsledujiciho slova (ndsledujici radek).



BLOKOVE OPERACE

Nastaveni bloku. U bloku se nenastavuje zatdtek a konec bloku, nybrz okraj bloku,
jestli se jednd o zaddtek nebo konec bloku, zdleZi na poloze druhého okraje. DESKTOP si
pamatuje dva okraje bloku, pri zaddni nového okraje je jim nahrazen star$i z diive
zadanych okraji.

Blok je signalizovdn svislou éarou na levém okraji radku.

EXT 0 (okraj) - nastaveni okraje bloku na radek s kurzorem.

Piesun, kopie a mazani bloku, Fadku a celého textu. Nastaveny blok lze
prendset a kopirovat pred radek s kurzorem. Pokud by se kurzor nachdzel uvniti bloku
nebo by délka textu po kopirovani prekrocila kapacitu L
volné paméti, zazni varovny signdl a operace nebude
provedena. Smazani bloku je zcela obvyklé a smazdni
taddku také. Operace “kopiruj blok* ponechdvd okraje
bloku beze zmény a je ji moZné pouZit mnohokrat za sebou.

Smazdni celého textu je operace ponékud méné
prijemnd, je-li vyvoldna nedopatienim. Uzivatel je proto
pred provedenim dotdzan, zda si je jisty, Ze chee opravdu
provést to, co si zvolil, a to dotazem Are you sure
(Y/N)?, na ktery miZe kladné odpovédét jak kldvesou Y
tak kldwvesou RA. Zwvoli-li si kldvesu jinou, neprovede se
nie.

Sir Clive Sinclair
K blokovym operacim jesté pat#i tisk bloku na tiskdrné nebo souradnicovém
zapisovafi a uloZeni bloku textu na kazetu. Tyto operace jsou popsdny v &dstech
uzivatelského manudlu TISK a KRZETOVE OPERACIE.

Provedeni zminénych blokovych operaci md tentyz vliv i na obrdzky, neboli fadky
prenesené nebo zkopirované jsou stejné jako pred provedenim operace. Smazdni celého
textu maZe také zdsobnik obrazki.

EXT M (move) - pfesunuti nastaveného bloku radkt pred rddek s kurzorem.

EXT € (copy) - zkopirovani nastaveného bloku radkid pred rddek s kurzorem.

EXT D (delete) - smazani fddku s kurzorem.

EXT $S8+D (delete) - smazani nastaveného bloku radki.

EXT X (na kldvese napsdno CLEAR) - smazdni celého textu a zdsobniku s obrazky.
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KONVERZE TEXTU

Tato ¢dst se tykd textu i obrdazkl a lze ji jen téiko zaradit k édsti TEXT nebo k édsti
OBRAZKY. Nakonec jsem ji zaradil do &4sti TEXT, ale budu v ni hovorit i o tom, co se déje
s obrdazky. Pokud vS$emu neporozumite, vratte se k textu znovu po preéteni &asti
OBRAZKY, dokonce bude moznd lepsi, kdyz si zminénou édst preétete nejprve.

Program DESKTOP dokdZe pracovat s riznou §itkou textu v rozmezi 64 az 768 bodi
na tadek, pro lep$i predstavu prvni éislo je étvrtina §itky obrazovky a druhé &islo je
jeiil trojndsobek. Z divodi lepsi pirenosnosti textd Vam doporuéujeme pouzivat §itku textu
480 bodt na radek. Tato $ifka je nastavena po nahrdni a tiskové programy jsou také
nastaveny na tuto §irku (vyijimku tvori tiskdrna GAMACENTRUM 01, kterd tolik bodd
na radek vytisknout nedokdze). Sitrka 480 bodi na rdadek byla zvolena z nékolika
dawvodi. Je to §itka, kterou lze bez problémt tisknout na neupravené tiskarné BT100, je
to 8irka zdkladniho grafického mdédu pro devitijehlickové tiskdrny, souradnicové
zapisovate lze také na tuto $irku vyhodné nastavit a konetné je to docela hezké kulaté
¢islo. Pokud nemdte zvlastni diwvod pro pouZivani néjaké jiné $irky textu, pouzivejte
prosim §itku textu 480 bodi na radek. Divod je zreimy, zjednodusite prdci sobé i

ostatnim, nebudete totiz muset ménit §irku textu a nebudete tolik zdvisli na pouZivaném
vystupnim zatrizeni.

Protoze v§ak DESKTOP s rtznou §irkou pracovat dokdze, musi také dokdzat ménit
§irku textu a to tak, aby uZ uZivatel nemusel do textu prili¢ zasahovat. Toto neni
jednoduchy problém, zvlasté kdyZ jsou v textu obrdzky, a k plné spokojenosti jej resit
bohuzel nelze.

Nejprve trochu naznaéim, v ¢em jsou potiZe. Pokud se §irka textu zmensuje, musi se
zvétdovat jeho potet radkd, pokud se §itka textu zvétSuje, pocet Fadkld se obvykle
zmenguje. S textem by tolik problémt nebylo, horsi je, co ale v takovém pripadé s
obrdzky. Bude-li se totiZz $itka textu zmen$ovat, miZe dojit k tomu, Ze se obrdzek na
tadek newvejde. Tato situace je Fesena tak, Ze text jiz nelze zizit - nutno odstranit obrazek.
Dalsi problém je, jak posunovat s obrazky, aby se jejich poloha viéi textu neménila. To by
snhad bylo moZné pti zmen$ovani poétu radkd, obrdzky by se od sebe musely vzdalovat,
coZ by mélo logiku. Pokud se v$ak podet radkt zvétduje, musi se vzddlenost mezi obrazky
zmen§ovat a muzZe dojit k situaci, Ze se obrdazky spoii, nebo Ze by se dokonce musely
prolinat, a to je opét neiddouci. Program, ktery by rozumnym zplsobem tyto rozpory
vytesil, by musel byt pomérné sloZity a tedy i dlouhy, a to jak ¢asové, tak prostorové.
Vysledek by asi stejné potieboval tipravy. Nakonec se problém obrdzkt resil tak, Ze se
neméni jejich poloha véi zaédtku textu, neboli pokud byl konkrétni obrazek na Fadku
30, bude tam i po konverzi. Toto feseni asi neni nejlepsi, ale vzhledem k omezené velikosti
paméti a k tomu, Ze zména $irky nepatii mezi nejdastéjsi akee, je optimdlni.

Text je konverzi upravovan prirozenym zplisobem. Prazdné fadky jsou ponechdviny.
Jestlize po sobé ndsleduje vét$i mnoZstvi radkd se zarovndnim k obéma okrajtim, dochdzi
k prelévani textu mezi radky tak, aby kaidy radek obsahoval maximum textu. Pokud je
za Paddky se zarovndnim obéma okrajim jesté radek zarovnany k levému okraji, je
chdpdn jako pokradovani odstavee a text se z néj prelévd také. Dalsi raddky zarovnané k
levému okraji jiz do odstavee poéitdny nejsou. Pokud se $irka textu zmensuje a text se
nevejde na radek, dochdzi k oddéleni prebyteéného textu. Je-li prebywvajici text souddsti
odstawvce, bude pripojen na zatdtek ndsledujiciho radku. V ostatnich pripadech se pro
prebytedny text vytvori samostatny rfadek se stejnym zarovndnim. Pokud je mezi blokem
Fadkid zarovnanych k obéma okrajim radek, zadinajici mezerou, je chdpdn jako zaddtek
nového odstavce. Uvedené chovdni se Vam v nékterych pripadech muZe zdat jako
nedokonalé a budete mit pocit, Ze ty to mélo byt jinak, ale ujistuji Vds, Ze existuje
protiptiklad nebo jiny divod pro to, aby to bylo pravé tak, jak to je. Pokud preci jen po
dikladném rozmysleni problému dojdete k jinému postupu pri konverzi, napiste mi svij
ndpad. Zdurazhuji slova “po dikladném rozmysleni, Va§ ndvrh by mél obsahovat nejen
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co délat, ale hlavné jak. Nezbytné podminky pro algoritmus jsou:

1) opakovand konverze beze zmény §itky muize zménit text nejvyse jednou
2) konverze musi pouzivat jeden postup pri rozdirovani i zuzovdani textu

3) maximdlni pozadavky na pracovni pamét mohou byt asi 6KB

Pokud néjaké pripominky a ndvrhy obdriim, mohu je snad pouZit pti praci na dal$i verzi
DESKTOPu. Slovo snad pisi proto, Ze jsem s touto verzi spokojen a zatim nemdm nejmensi
chuf na ni cokoliv podstatnéjsiho ménit, éas véak miZe ve zmdnit. Uvédomte si také
fakt, Ze jde o program (nejen konwverze) dosti odlisny od obvyklych textovych editori a
neZ kteroukoli vlastnost definitivné odsoudite, nechte ubéhnout néjaky tas a premysleite,
proé je to zrovna tak. Nenechte se strhnout prvnimi pocity. Mohlo by se Vam stat, Ze ze
sebe ud8late hlupdky, podobné jako ti, co psali ST rozhoréené dopisy po shlédnuti
prvniho Deniku CST s prekladem do znakové reéi, aniz jen zkusili prepnout na opaény
program. Pripominky se mohou samozieimé tykat i jinych édsti DESKTOPu.

Program umoZiiuje nastaveni §irky textu na ndsobek éisla 8 v rozmezi 64 az 7638
bodd na radek. Pokud zaddte §irku, kterd neni ndsobkem &, bude zmensena na nejbliz§i
niz$i ndsobek ¢&isla &. Zména §itky se provadi opakované po & bodech na radek tak
dlouho, dokud nebude dosaZena nastavend §irka. Zména §irky textu miZe tedy néjakou
dobu trwvat. Pokud by zvolend §irka rddku nebyla pripustnd, ozve se varovny signdl a
konwverze se neprovede (napriklad pro $irku obrdzku vétsi nez §irka textu). Dals$i moznost
je provést konverzi beze zmény §irky textu - vhodné pouZiti této mozZnosti je popsdno v
tasti OBRAZKY.

EXT r (range) - volba nové §itrky textu.

EXT $S+c¢ (convert) - provedeni konverze beze zmény §irky textu.

Zarovnani odstavce. Tato operace byla zafazena do éasti KONVERZE TEXTU proto,
Ze se vlastné jednd o konwverzi jednoho odstawvece. Pod poimem odstavec se rozumi radky,
zaéinajici Ffddkem s kurzorem zarovnané k obéma okrajim a
pripadny tadek zarovnany k levému okraji, ktery za nimi
ndsleduje. Za tadek do odstavce jiz nepatiici je povaZovan
tadek zadinajici mezerou a to i v pripadé, Ze je zarovndn k
obéma okrajim. Zarovndni odstavece znamend, Ze rddek s
kurzorem je nastaven na zarovnani k obéma okrajim a text
je zapsdn do Padkd tak, aby kaidy z nich obsahowval
maximum textu. Zarovndni je mozno provést s vypuiténim
opakujicich se mezer (uZiteéné pri prevadéni textu z
programti TASWORD, D-TEXT a R-TEXT, které zarovndvaiji
text priddavanim mezer). Funkei zarovndvani wvyuzijete
vidy, kdyZ budete v jiZz napsaném odstavei provadét néjaké
zmény. Budete-li do odstavece chtit vloZit dal§i text, rozdélte radek v misté vloZeni
stiskem kldvesy ENTER, ve vklddacim rezimu dopiste chybégjici text a provedte zarovnani
odstavce.

EXT j- zarovnani odstavce s odstranénim prebyteénych mezer.

EXT k - zarovnani odstavee.
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KAZETOVE OPERACE

Save a Verify. Program umoziiuje ukladat na kazetu text, fonty (znakoveé soubory)
a obrdazky. VSechny tyto ¢asti jsou na kazetu uloZeny v jediném bloku se standardni
hlavidkou. Na kazetu jsou takto najednou ukladany t#i rizné ¢asti paméti. Vyzndate-li se
alespofi d4astedné v nahrdvacich podprogramech ZX Spectra, vite Ze se nejednd o snadnou
zdlezitost. Sdhl jsem k ni proto, aby se zkratila doba pottebnd pro uloZeni dat na kazetu.
Jisté ocenite fakt, Ze nemusite text, fonty a obrdazky, které logicky patii k sobé,
nahravat jednotlivé. Skutednost, Ze data jsou ulozena v jediném bloku a nikoliv wve tfech,
coZ by bylo snazsi, sniZi moZnost omylu pri kopirovani textd. Kdyby bylo blokli wvice
snadno by se mohl néktery =z nich wvypustit. Fonty jsou pred uloZenim jesté
komprimovany, o textu a obrdzeich to plati stdle. Po zvoleni této akce se program zeptd
na jméno, po jeho vleZeni vypiSe hldseni Start tape, then press any key. a po stisku
libovolné klavesy ulozi DESKTOP na kazetu hlaviéku a za ni blok dat. Po uloZeni dat na
kazetu se program zeptd Verify {Y/N) a na stisk kldvesy Y provede kontrolu uloZenych
dat. Ulozit na kazetu lze i nastaveny blok textu spolu s celym zdsobnikem obrdzki a
véemi fonty.

EXT s (save) - uloZeni textu, obrdazkt a fontd na kazetu.

EXT a - uloZeni nastaveného bloku textu, obrdazki a fontd na kazetu.

Load. Funkce uréend pro nahrdani textu, obrdazkt a fontd do DESKTOPu. Pti
provadéni se program ptd na spravnost volby otdzkou Are you sure (Y,N)?, po kladné
odpovédi stiskem Y nebo A smaZe soufasny text a zdsobnik obrazkid. Program si vyZada
vloZeni jména hledanych dat, miZete stisknout jen ENTER pro libovolnd data, a hledd data
zadaného jména na kazeté. Pokud stisknete kldvesu BREAK (CAPS SHIFT+SPACE) nebo
dojde k chybé pti nahrdvdani, zistanou v paméti pouze pivodni fonty. Nahrdvané fonty
uklddd DESKTOP do oblasti obrazovkové paméti. Je to proto, aby nebyly prehrdny
puvodni fonty a aby je bylo mozno v pripadé chyby pouZit.

EXT L (load) - hleddni a naéteni textu, obrdzkt a fontd zadaného jména.

Merge. Prikaz pro pfihrdni textu a obrdzki k jiz existujicim datim v programu.
Fonty a $itka textu jsou pouzity pivodni. Po prihrdni textu se provede porovnani
puvodnich a novych fonti a ptivodni a nové §itky, pokud budou zjistény odlisnosti, dojde
ke konwverzi textu. Po prihrdani se provede spojeni ptivodniho a nového zdsobniku obrdzki
a odstranéni opakujicich se obrazkid. Jestlize v pribdhu nahrdvani dojde ke stisku
BREAK nebo k chybé, ziistanou v paméti nezménénd pivodni data. Pokud by se data do
paméti spoleéné nevesla, bude hldsena chyba Out of memory.

EXT t (na kldvese napsdno MERGE) - prihrdni textu a obrdzk k jiz existujicim.

Nahrdéni fontu. DESKTOP umoziiuje zdménu libovolného ze étyt fontu za jiny. Jak
font vyrobit si prectéte v ¢dsti FONTEDITOR. Po zvoleni popisované moZnosti se program
zeptd na &islo fontu (stejné ¢islo jako pri vkladani ridiciho kédu), ddle na jméno, pod nimz
byl font uloZen na kazetu (ENTER pro prvni nalezeny), hledd, a kdyZ nalezne, nahraje
font do paméti. Pti stisku BREAK nebo pri chybé zlistane v paméti pivodni font.

EXT u (user font) - pfremaze zvoleny font novym z kazety.
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OBRAZEKY

DESKTOP je prvni textovy editor na ZX Spectru, ktery umi kombinovat text a
obrdzky, a ktery Vam ukdZe vysledek jesté diive nei jej vytiskne na tiskdrné nebo
nakresli na soutradnicovém zapisovadi.

Do textu lze wvkladat cernobilé (s pomoci FONTEDITORU muZete barevné obrazky
prevést do stupnice $edé) obrdzky rizné wvelikosti, dokonce i véts§i, neZ je wvelikost
obrazovky u Spectra. Zplsob, jak takové obrdazky vytwvorit a nahrdat do programu, se
dozvite v dal$im textu. Obrdzky a text lze kombinovat t¥emi zplsoby, obrdzek vlevo a
text wvpravo, obrdazek wvpravo a text wvlevo a obrdzek -
uprostied bez textu. -

Program Vam umoZziiuje nahrat obrdazek a vybrat siz
néj tu 8ast, kterou budete chtit pouiZit ve svém textu.
Vybrand ¢ast je na $ifku ndsobkem & (§irka bytu) a na
vysku ndsobkem 12 (vyé§ka radku). Zvolend ¢ast obrdazku
se rozloZi na &asti wvysoké 12 bodd, které jsou
komprimovany a uloZeny do paméti. RozloZeni obrdazku na
tadky je zvoleno proto, aby byl radek textu s obrdzkem
zeela nezdvisly na svém okoli. Takto se znaéné
zjiednodugily vSechny blokové operace. Navic tento zplisob
umoziuje vyuzivat i jen 84ast obrdzku. Rozdéleny obrizek
je uloZen na zdsobnik. P¥i vleoZeni obrdzku do textu se
ukladd pouze odkaz na tento zdsobnik, miZete tedy tentyz L SOReEnoiome » * Asv o
obrdzek pouZit mnohokrat, aniZz by bylo potieba pouzit také nékolikrat wvice paméti. Je
moZné, ze Vam bude déleni obrdzku na radkové ¢asti pripadat ponékud neprirozené. Je to
vdak realita a budete si na ni muset zvyknout nebo si napsat néjaky lepsi program. S
obrdzkem se tedy v textu nepracuije jako s celkem, ale jako s ¢dstmi, které se vejdou na
tadek. DESKTOP je psdn tak, aby byla prdce s obrdzky co nejjednodussi, samozieimé za
daného stavu.

NUSICTREVISION

Predem Vds upozoriiuji, Ze tato ¢dst se nepodobd nidemu, co jiz existuje a na co jste
zvykli. MZe se stdt, Ze Vam nebude v8echno hned jasné. Vyzkousejte si prikazy v akei a
jisté se brzy nauéite vyuzivat véechny moZnosti, které DESKTOP poskytuje.

P.S. “Bani na obrazka neni, nikdg nebgla a asi nebude mo ji babickou, hohuzel (pozn. autora).”

NAHRANI OBRAZKU

Nahrani a vybér obrdazku. Po vyvolani této funkee se smaze obrazovka a DESKTOP
otekdvd bezhlavickovy blok sereen. Nahraje se jen ¢ast bez atributi. Po nahrani se na
obrazovee objevi okénko. Okénko miZete zvétsovat a zmensovat, mizete jim posunovat po
obrazovee, ve svislém sméru po bodech, ve vodorovném sméru po & bodech (aby byl
obrdzek zarovndn na byty). Absence moZnosti pohybu okénka po bodech ve vodorovném
sméru je nahrazena moznosti rolovat celou obrazovku o jeden bod vlevo &i vpravo, toto
teseni bylo opét jednodus$si a podstatné kratsi nei libovolné jiné. Pokud je okénko
nastaveno na poZadovanou ¢&dst, potvrdite volbu stiskem kldvesy ENTER a vybrany
obrdzek se uloZi na zdsobnik, po uloZeni (muZe chvilku trvat) se opét objevi okénko a
muZete si vybrat dal§i é4ast obrdzku. Pokud by pri ukldddni obrdzku do paméti doslo k
jejimu preplnéni, zazni varovny signdl a rizeni se vrati do textového editoru. Na

na stisk SPACE prejit zpét do textového editoru.

Aby bylo moZno do DESKTOPu dostat i obrdzek s §itrkou vétsi neZ je §irka obrazovky,

1ze okénko rozsitit vice a ta ¢ast okénka, kterd bude prrebyvat napravo, se nakresli hned
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pod prvni &ast, steiné tak se tieti st nakresli pod &édst druhou. Vyswvétlit tento
fakt je ponékud sloZité a nejlépe bude, kdy? si tuto vlastnost vyzkousite v praxi, pak vse
pochopite. Pomocny program FONTEDITOR, ktery je uréen nejen k twvorbé fontd, ale i k
mnoha dal$im ¢inostem, s touto vlastnosti umi pracovat.

EXT w - nahraje obrazek a umozni opakovany vybér pozadované éasti.

Ovldadani vybéru obrazku. Posuny a zménu velikosti okénka lze ridit z kldvesnice
i pomoei KEMPSTON joysticku a to ndsledovné:

5 nebo doleva - posun okénka vlevo o & bodt.

8 nebo doprava - posun okénka vpravo o & bodt.

7 nebo nahoru - posun okénka nahoru o 1 bod.

6 nebo doli - posun okénka doli o 1 bod.

CS+5, nebo pal a vlevo - zmensdeni §irky okénka o & bodi.

CS+8, nebo pal a vpravo - zvétseni $irky okénka o & bodt.

CS+7, nebo pal a nahoru - zmendeni vysky okénka o 12 bodt.

CS+6, nebo pal a doll - zvétseni vysky okénka o 12 bodi.

1 - posun obrdzku o 1 bod vlewvo, co nalevo obrazovku opusti, vstoupi do ni zprawva.

2 - posun obrazku o 1 bod vprawvo, co hapravo obrazovku opusti, vstoupi do ni zleva.

ENTER - uloZeni vybraného obrazku do paméti.

SPACE - navrat do textového editoru.

UloZeni obrazovky na kazetu. Pri prdci s programem DESKTOP mtiZete obdas
pocitit potebu (potiebu jisté muzete pocitit kdykoliv) ulozit na kazetu to, co je pravé na
obrazovee. Tato moZnost se muZe hodit prikladné pro ziskdni obrdzku z textu. Pred
uloZenim se z textu vymaZe kurzor. Blok uloZeny na kazetu je bezhlaviékovy, budete-li

jej chtit nahrat do ART STUDIA, musite “podvrhnout® hlavié¢ku jiného obrazku.

EXT $S+s (save screen) - uloZeni souéasného stavu obrazovky na kazetu.

VLOZENI OBRAZKU DO TEXTU

VloZeni obrdazku do Fadku. Stisknutim EXT q se v informadénim radku vykresli
obrdzek (jeho 84st vysokd 12 bodid, v dal§im textu bude nazvdna obrdzkem), ktery to
bude, zdleZi na poslednim nastaveni, jestlize je zdsobnik s obrdzky prdzdny, nic se
nestane. V informaénim radku je vykreslen obrdzek, nyni mizZete zvolit ndsledujici nebo
predchozi obrazek, vloZit obrdzek do textu na radek s kurzorem nebo se vratit zpét do
textu. Pri vloZeni obrdazku do radku se provadi kontrola, zda se obrdzek i text na radek
wvejdou. Pokud ano, je obrdazek vloZen do textu, pokud ne, neprovede se nic. Je-li na fadku
jiz obrdzek, bude smazdn a nahrazen novym. Poloha obrdzku na radku je ddna posledni
zménou polohy obrdzku, neboli: vloZte prvni obrazek obrazu, nastavte jej tak, jak cheete a
ostatni obrazky se budou uklddat stejné. Po tspé$ném wlozeni obrdazku se ponechd
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nastaveny EXTEND mdd, volba obrdzku se posune na ndsledujici a kurzor se pfesune na
dals$i rddek. Pokud tedy checete wvloZit do textu wice obrdzkd najednou (posklddat z
obrdzki cely obraz), nastavte kurzor na prvni rddek, zvolte vkladani obrdzku do textu,
nastavte prvni obrdzek a stiidavé tisknéte ENTER a q tak dlouho, dokud nevloZite cely
obrdzek. Pred vkladanim obrdazku upravte text tak, aby se obrdazky do rddku vesly. To,
kam se obrdzek ulozi (wvlevo, doprostted nebo vprawvo), je urdeno pri zméné polohy
obrdzku na radku (viz ddle). Byla-li napriklad posledni zména polohy obrdzku umisténi
na levou stranu, budou se nové obrazky také vkladat na levou stranu. TakZe, vloZte
prvni obrazek, upravte jeho polohu podle svych predstav a vlozte ostatni obrdzky. Dejte
si pozor na situaci, kdy byl posledni obrdzek premistén doprostied. Mohlo by se Vam stat,
7e si nechté smazete text na Faddku s kurzorem. Nejste-li si jisti, vyzkousejte radéji
vloZeni na prdzdném radku. Pokud zvolite moznost vkldddani obrdzku do textu, miZete
také ze zdsobniku obrazkl odstranit libovolny obrdzek. Pred odstranénim se ovéri, Ze se
obrdzek v textu nenachdzi, po tspésném testu se obrdzek ze zdsobniku odstrani a do
informaéniho Fddku se vykresli ndsledujici obrdzek. Tolik k ovldddni vkladani, dals$i
ndvod k zatazovani obrdazku do textu naleznete v é4sti PRACE $ OBRAZKY V TEXTU.

EXT q - aktivace vybéru obrdzku, vkladani obrdzku do textu a mazani obrazku.

Ovladani volby, vkladani a mazdni obrdzku. Lze pouZivat i KEMPSTON joystick,
pouziti v§ak neni vhodné pro prili§nou rychlost sti*iddni obrdazki pii volbé.

CS+6, nebo pal a dold - posun na ndsledujici obrazek.

CS+7, nebo pal a nahoru - posun na piedchozi obrazek.

CS+0 nebo DELETE - vymazani zvoleného obrdzku ze zdsobniku, neni-li v textu.
SPACE - navrat do textu.

ENTER - vloZeni obrazku, posun na dals$i obrdzek a posun kurzoru na dalsi radek.

Odstranéni opakujicich se obrdzkG ze zdésobniku. Tato akce je automaticky
provadéna pri spojovdni dvou textd prikazem MERGE. Ze zdsobniku obrazkid se odstrani
ty z nich, které se na ném vyskytuii opakovansé. Situace, kdy se na zdsobniku vyskytuje
néjaky obrazek wvicekrat, mize nastat i za odlidnych okolnosti- u nékterych obrazi se
mohou vyskytovat shod né radkové 8asti (obrazky). Odkazy na odstranéné &dsti se
presméruiji na jejich dvojniky. Text se vzhledové neméni, mizZe se v§ak zvétsit velikost
volné paméti.

EXT g - odstranéni opakujicich se obrdzki ze zdsobniku obrazki.

PRACE S OBRAZKY V TEXTU

Zména polohy obrdazku v Fdadku. Poloha obrdzku lze cyklicky ménit, obrazek se
stridavé kresli vpravo, uprostied a vlevo. Pokud je obrdzek uprostied, zmizi z radku
text zatim jen wviditelné, pokud znovu zménite polohu obrdzku na rddku, text se opét
objevi. Stisknete-li v8ak jinou kldvesu, mize text zmizet ze fadku definitivné. Jestli text
zmizi nebo ne, zdleii na akei stiskem kldvesy wvywvolané, text je smazdn pri opusténi
Fadku (presun kurzoru, stisk ENTER a mnoho dalgich).

Tato akce také urdéuje, kam se bude obrdzek do textu umistovat pri vkladani.
Vyslednd poloha obrdazku na radku pri posledni zméné polohy je pouZita pri vkladani
nového obrazku jako predloha.

$S+e - cyklickd zména polohy obrdzku na radku s kurzorem.
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Smazdni obrdzku ze Fadku. Obrazek lze z textu vymazat. Prfi zvoleni této akce
bude vymazan obrdzek na radku s kurzorem, pokud tam Zddny neni, zazni varovny
signdl. Na zdsobniku obrazkt zistane obrdzek zachovan.

EXT v (na klavese CLS) - smaze obrdzek ze +adku s kurzorem.

Zména zpusobu zobrazeni textu. Na obrazovee je pii §ifce textu vétsi nei 256
bod@ vykreslena jen 8ast rddku. Obéas je potieba vidét cely radek najednou. Zobrazeni
celého radku je moZné tak, Ze se zmensi jeho §ifka na polovinu (§itka az 512 bodd) nebo
na jednu tretinu (§irka véts$i nez 512 bodi). P¥i zmenseni $ifky je samoziejmé kreslen jen
kazdy druhy nebo tieti bod ve vodorovném sméru a to znamend, Ze text obvykle neni
titelny, je v8ak vidét poloha obrdzkil, nadpist atd. v textu, slovo “obvykle® je napsdno
proto, Ze nékteré fonty jsou &itelné i pri dvojndsobném zmengeni. Zapnutim zmenseni
(ZOOM) se vypis radku znatelné zpomali.

EXT z (zoom) - pfrepnuti zplisobu zobrazeni textu.

Posunuti obrdazki o zadany poéet Fadkd nahoru. Po vyvolani akee se program
zeptd na potet radkid, o ktery chcete posunout obrdzky wvyse. Posunuji se vSechny
obrdzky za rddkem s kurzorem. Pokud je na rddku s kurzorem néjaky obrdzek, bude po
akei smazan. TotéZ plati pro ty obrazky, které se pri posunovani nahoru na radek s
kurzorem dostanou. Odpovite-li na otdzku How many: stiskem ENTER, posunou se obrazky
o jeden rddek. Vhodné vyuZiti prikazu je popsdno v dal§im textu.

EXT $S+h (na kldvese 1) - posune obrdzky za rddkem s kurzorem nahoru.

Posunuti obrazka o Fadek doli. Tato akce nemd zvlastni prikaz a lze ji vyvolat
vyuZitim vlastnosti konvertoru. Naleznéte nebo vytvorte néjaky rdadek mezi poslednim
taddkem s obrdzkem, ktery se nemd posunout, a prvnim rddkem s obridzkem, ktery se
posunout md, radek zarovhany k obéma okrajim a rozdélte jej na dva raddky nejlépe tak,
Ze posunete kurzor na prvni pismeno néjakého slova a ve vkladacim médu (INS) stisknete
ENTER. Potom provedte konverzi beze zmény §itky a obrdazky se posunou.

Z2pUsoby kombinovani obrdzkd a textu. Obecné existuji dva postupy. Prvnim je
vloZzeni obrazu do jiz hotového textu a druhym pripsdni textu k obrazu. Obraz je zde
chdpdn jako nékolik sousednich Fadkid s obrazkem. Zplisoby kombinovani obrazku a textu
jsou vymysleny tak, aby se dobie spojoval text s obrdzky pri psani, pondkud méns
vhodné jsou pro upravovani textu, jeho §irky a priddvani obrdzku do textu.

VloZeni obrdzku do textu:

Prvni zplsob, jak lze do textu dostat obrazek: Upravte raddky tak, aby se obrdzek k
textu wvesel - obvykle staéi rozdélit tadek na dvé nebo vice ¢dsti s poZadovanou nebo
mensi §itkou textu. Potom vloite obrdazek na upravené radky (tak jak je popsdno vyse).
Nakonec zarovnejte odstavec (EXT K) nebo provedte konverzi celého textu beze zmény
§irky textu (EXT S$8+¢) a odstrafite pripadné vzniklé prdzdné radky. MiZe se stat, Ze
bude potteba posunout obriazky za vleZzenym obrazem, protoze se o radek &i dva posunou
proti své pivodni poloze.

Druhy zpisob: VloZte za nejblizs$i ndsledujici prazdny rddek tolik prdzdnych radki,
kolik je jich pot¥eba pro obraz. Vleite obrdazky na radky a vratte se na radek, kde by mél
obrdzek zafinat. Pomoci EXT $S+h posuiite obrdzek na poZadované misto. Tento zptlsob je
vhodny pti psani textu nebo pri postupném vkladani obrdzku od zaddtku textu, nehodi se
naopak pri priddvani obrdzku do textu s obrdzky, protoZe posunuje i obrazky za rddkem s
kurzorem a je nutno je potom vracet zpét.
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VloZeni textu k obrazu:

Tento zplisob predpokladd, Ze nejprve bude na prazdné radky vlozen obraz a potom k
nému pripsdn text. VloZeni obrazu na prdzdné radky je zcela standardni a je popsdno v
predchozim textu. Text vlozite tak, Ze prepnete na prepisovaci méd (OVR) a napisete text
béZnym zplisobem. Jediné, na co si musite dat pozor je, aby nedoslo k pouziti BACKSPACE
pres levy okraj radku a ke smazani rddku s obrdzkem. Jestlize zménite méd na vkladaci
(INS), nezapometite jej vratit zpét na prepisovaci méd. Stane-1i se Vam, Ze zapomenete a
jeden obrdzek se Vam bude v textu nékolikrat opakovat, vloite obraz do textu pres tyto a
nadbytedné obrazky (nepatiici k obrazu) smazte.

TISK TEXTU

DESKTOP umozZihiuje vytisknout na tiskdrné nebo na souradnicovém zapisovadi
nastaveny blok textu, nastavit parametry pro tisk a zobrazit predél mezi strankami v
textu podle toho, kolik Faddkd vypise tiskdrna na stranku.

Tisk nastaveného bloku textu. Po vyvolani prikazu se program zeptd na podet
opakovani tisku nastaveného bloku otdzkou How many:, na kterou miZete odpovédét
tislem v rozsahu 1-2585 nebo stisknout jen ENTER pro jeden vytisk. Poté si program
pripadné wvyzada vloZeni papiru (efekt na borderu, vloite papir a stisknéte néjakou
klavesu) a tiskne postupné radky. Pravé tisknuty radek je zobrazen na misté
informaéniho Faddku. Po vytisténi je faddek posunut nahoru. Takto miZete sledovat, jaké
tadky jiz byly vytistény. Pokud bude vypsdna celd strana, papir se vysune a program

jednotlivym tiskdrndm a zapisovadétm.

EXT p (print) - vytlaéi nastaveny blok textu na tiskdrnsé.

Nastaveni parametri pro tiskdrnu nebo souiadnicovy zapisovaé. DESKTOP
umi spolupracovat s mnoha tiskdrnami a zapisovaéi, jejichz nastavitelné parametry se
vzajemné 1igi, a proto zde uvedu jen spoleéné prvky. Obecné lze ¥ici, Ze parametry uréuii,
kolik radkt se vejde na jednu stranku, kde na strdnce bude text umistén, jak bude veliky,
jak kwvalitné bude text wvytistén, do kolika sloupcti se bude text tisknout a dalsi
parametry specifické pro jednotlivd vystupni zarizeni. P¥i nastavovani parametri lze
také programové vysunout papir z tiskdrny nebo zapisovade. DlleZité je, Ze program se
pri tom nastavi na novy papir. Piesné se tyto podrobnosti dozvite v &dsti TISKARNY a
SOURADNICOVE ZAPISOVACE.

EXT i - vyvoldni nastaveni parametri pro tiskdrnu nebo zapisovaé.

Nastaveni poétu Fadkd na strdanku. (pro strankovou znaéku) Strankovd znaéka
je vymoZenost, jejiz uZiteénost jisté brzy ocenite. UmoZiiuje Vam wvelmi jednoduse
kontrolovat, ktery text je na které strance, jestli obrdzek neni rozlozen do dvou stranek,
jestli tabulka neni rozdélena, jestli nadpis neni poslednim rddkem na strdance a dalsi.
Znatku tvori prerusovand ¢dra mezi dvéma radky. Po vyvoldni se DESKTOP zeptd na
podet Fadki na stranku otdzkou HoWw many:. Stranky se poéitajl vidy od zaddtku textu.
Posuiite si pripadné text tak, aby &dst, uréend k vytisténi, zaéinala na nové strance.
Strdnkovd znadka je &isté informativni a nemd Zadny vliv na nastaveni tiskdrny a
naopak nastaveni tiskdrny nemd vliv na strankovou znaéku, to si musite zajistit sami.

EXT $S+z - nastaveni poétu *adkl na strdnku pro strankovou znaéku.


Softhouse
Highlight
(inicializace)


-18 -

TISKARMNY

DESKTOP mizZe tisknout na v§ech tiskdrndch rozsirenych mezi uzivateli. Jednd se o
tiskdrny BT160, GAMACENTRUM 01, K6304 a EPSON (a kompatibilni).

Ovladani volby parametri je ndsledujici: Sipkami volite polozku, kldvesami DELETE,
8-9 a ENTER ménite hodnotu poloiky, stiskem SPACE docilite ndvrat do textu, stiskem 0
dojde k nastaveni tisku na novou stranku a k vysunuti papiru z tiskdarny.

Deviti jehlickova tiskarna

EPSON

Pripojeni tiskdrny miZe byt natolik rozdilné, Ze DESKTOP umoziiuje nastavit véechny
moZné kombinace zapojeni. V instalaénim programu po zvoleni ovladate EPSON nebo K6304
se objevi druhé menu s témito parametry:

Strobed port A
Strobed port B
Mode @
Typel
Type 2
Strobe port 1,(C)
Ready port 7,(C)
Data port A
Initial value 162

Prvni tFi polozky jsou uréeny pro instalovani ovladaée tiskdrny. Strobed port A je
zapojeni tiskdrny wvyuzivajici schopnosti obvodu &255 (UR-4), ktery mize zajisfovat
vyslanl' signdlu STROBE automaticky. Podobny reZim je Strobed port B, jeho Vyhoda je v
tom, Ze port A zistdva volny pro KEMPSTON ]oystlck Posledni Mode 0 je zapojeni, pri
kterém je nutno signdl STROBE zajistovat programove Ostatni polozky v nabidee jsou
moZnosti nastaveni. Type 1 a Type 2 jsou dal$i pouZivand pripojeni v médu 0, Strobe
port je bit a port, na ktery je pripojeno STROBE. Reody port uréuje totéZ pro signa’l READY.
Data port uréuje adresu portu pro datovy byte. Initial value uréuje inicializaéni byte
pro obvod 8255 (UR-4).

Na tomto misté bych se chtél zminit o problémech s nestandardizaci pripojeni
devitijehlidgkovych tiskdren. Témér kazdy, kdo si pripojuje ke Spectru tiskdrnu, pouzije
nové a jisté zcela origindlni (ve smyslu lep$i nez ostatni) zapojeni. Jaké potiZe to zptisobuje
shad neni potieba ani zdirazhovat. Radi bychom proto zavedli jakysi standard do pripojeni
tiskdren pomoci obvodu 8288 (UR-4), vybrali jsme zapojeni Strobed port B a to hned z
nékolika davodt: Plné vyuzivd moZnosti obvodu 8285 (UR-4), ktery dokdZe sam provadét
posildni signdlu STROBE - neni nutno zajistovat programové (md to mimo jiné také tu
vyhodu, Ze tiskdrnu lze z BASICu ovlddat pouhym prikazem OUT (63),&islo a snhadno se s
tiskdrnou “experimentuje®). Dal§i vyhoda spoéivd v tom, Ze port A (31) zistdvd volny pro
pripojeni KEMPSTON joysticku.

Pokud mate dokonce 24 jehli¢kovou tiskdrnu (Epson LQ), miZete tisknout pomoci tohoto
driveru také. Tyto tiskdrny dokdZi simulovat tiskdrny 9 jehlidkové. Pro 24 jehlickové
tiskdrny existuje také zvlastni program pro kvalitni tisk - viz tento manudl.
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Jednotlivé volitelné parametry jsou tyto:

Width (sitka) - §itka radku v bodech. U tiskdren EPSON je moZnost zvolit nékolik
grafickych rezimi. Jsou to tyto rezimy (ne kazdd tiskdrna ma viechny):

.SD.. 480 single density EPSON (centronics)
.DD.. 960 double density Hidth..P1:1..576
HSDD.. 9608 high speed double density Lefl margin.as4g
.QD.. 1928 quadruple density Eg'p" E _margan. e
CRT1.. 640 2 ¥ ) %ep
. . step
P1:1.. 576 plotterl:1 Columns _
CRT2.. 720 2 auality -
i Text width. .84
.DDP.. 1152 double density plotter Lines spage - - B8

Height (vyska) - vyska stranky v bodech.

Left margin (levy okraj) - vzdalenost levého okraje textu od levého okraje papiru.
Rght margin (pravy okraj) - vzddlenost pravého okraje textu od pravého okraje papiru.
Gap (mezera) - §ifka mezery mezi sloupei textu v bodech.

X step (krok X) - zvétSeni textu do $irky.

Y step (krok Y) - zvétseni textu do vysky.

Columns (sloupce) - podet sloupeti pro tisk textu. Papir je nutno do tiskdrny vlozit tolikrat,
kolik sloupci tisku je zvoleno.

Quality (kvalita) - kazdy rdadek textu mize byt vytisknut nékolikrat. Podet opakovani je
zaddn timto parametrem.

Tepelna devitiodporova tiskarna

K6304

Volba ptipojeni této tiskdrny je popsdna u tiskdrny EPSON, preététe si nejprve popis
instalace ovladade u této tiskdrny. Tento ovladaé miZe byt pouzit také pro ostatni
devitijehlidkové tiskdrny.

Tepelnd tiskdrna K6304 umoziiuje tisk v jediném grafickém mdédu se 480 body na
tadek. U této tiskdrny lze nawvic zapnout (kldvesa D) nebo [AsET=F = Op =
vypnout (kldvesa S) obousmérny tisk. eig - A 736

Height (vyska) - vyska stranky v bodech.

Left margin (levy okraj) - vzddlenost levého okraje textu od 0
levého okraje papiru. b 2

Rght margin (pravy okraj) - vzdalenost pravého okraje textu od prav;fho o.ki'a.je- pap;"r;l.
Gap (mezera) - §ifka mezery mezi sloupei textu v bodech.

X step (krok X) - zvétSeni textu do $irky.

Y step (krok Y) - zvétseni textu do vysky.



Columns (sloupce) - podet sloupeti pro tisk textu. Papir je nutno do tiskdrny vlozit tolikrat,
kolik sloupci tisku je zvoleno.

Quality (kvalita) - kazdy rdadek textu mize byt vytisknut nékolikrat. Podet opakovani je
zaddn timto parametrem.

Jedno jehlickova tiskarna

BT 100

Program DESKTOP umoziiuje pouzivat tiskdrnu BT100 wve wvsech ndm zndmych
pripojenich - je jich pét, tedy alespoii zatim je jich “jen* pét, ale
vyrobce nebo néktery z nagich “uZivatelt® jisté vyvine dalsi,
neméné dokonalé jako véechny predchozi.

Papir se do tiskdarny vkladd obvyklym zpisobem - papir
a na ném uhlovy papir (zndmy téZ pod ndzvem kopirdk, pozn. E=ITERRE AT I

autora.) - nebo obrdcené - dole uhlovy papir a nahote papir. ﬁ‘: }g:?‘-" --
Text width

Tisk je provadén jednosmérné (kvili synchronizaci) a BB I=3-9a:FT=1-28
vozik jede doprava jen tak daleko, jak je nutné.

1111

Tiskdrna tlaéi 480 bodd na radek.

Na obrazku wvidite nabidku parametri pro tisk na tiskdrné BT100Q. Zpisob zmény
parametri je popsdn ve spoleéné ¢dsti. Nyni k jednotlivym parametrim:

Height (vyska) - velikost papiru na vysku v bodech. Toto ¢islo je dilezité pro zjisténi, kolik
radkl textu se vejde na stranku (Linesspage). Tento parametr zavisi také na velikosti
konstanty Y step.

Left margin (levy okraj) - vzdalenost levého okraje textu od levého okraje papiru v bodech.

Rght margin (pravy okraj) - vzddlenost pravého okraje textu od pravého okraje papiru v
bodech.

X step (krok X) - kaidy bod mizZe byt pri tisku zvétsen na $irku. Zvétdeni do $ifky je
zaddno timto parametrem.

Y step (krok Y) - obdoba prredchozi moZnosti. Uréuje zvétseni do vysky.
Gap (mezera) - pokud zvolite tisk do sloupcti, tak toto éislo uddva §ifku mezery mezi sloupei
v bodech.

Quality (kvalita) - kazdy mikrorddek mize byt vytisknut i nékolikrdt. Zvétsi se tim
kontrast tisku. Poéet opakovani uddva tento parametr.

Columns (sloupce) - potet sloupetl, které budou tisknuty. Pri tisku do sloupetl se nejprve
tiskne jeden sloupec, po vytisténi se papir vysune a je nutno jej opét vlozit do tiskdrny k
vytisténi dal§iho sloupce.

Mirror (zrcadlo) - pri tisku je moZno vloZit papir do tiskdrny obrdcend (napred kopirdk a
potom papir). P¥i tisku na takto vloZeny papir je nutno text zreadlové obratit. Vyhoda této
varianty tisku je, Ze vysledek je kontrastnéjsi a presnéiéi, nevyhoda je, Ze muze dojit k
poruseni kopirovaciho papiru.
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Dvou jehlickova tiskarna

GAMACENTRUM

Program DESKTOP umoziiuje pouZivat tiskdrnu GAMACENTRUM ©1 ptipojenou k
poéitadi dvéma zplsoby - pomoci portu C (pivodni zapojeni od vyrobce) a porti A a C
(zapojeni pouZivané pro potitade DIDAKTIK GAMA a DIDAKTIK = e
M. Zptlisob pripojeni si zvolite pfi nahrani DESKTOPu. e

nl

Papir se do tiskdarny vkladd obvyklym zpisobem - papir
a na ném uhlovy papir (zndmy téZ pod ndzvem kopirak, pozn. =
autora.) - nebo obrdcené - dole uhlovy papir a nahote papir. A

hro

S E0ERE80)
cllag Ll P
1 550

Tisk je obousmerny Tiskdrna tiskne 416 bodt na radek.
Tato skuteénost je pro uZivatele této tlskarny neprijemnd,
protoze v8echny ostatni tlskarny a zapisovade jsou schopny tlsknout 48@ bodu na radek a
je to standard, ktery prosazujeme.

Na obrdzku widite nabidku parametri pro tisk na GAMACENTRU. Zptisob zmény
parametri je popsdn ve spoleéné ¢dsti. Nyni k jednotlivym parametrim:

Height (vyska) - velikost papiru na vysku v bodech. Toto ¢islo je dilezité pro zjisténi, kolik
radkl textu se vejde na stranku (Linesspage). Tento parametr zdvisi také na velikosti
konstanty Y step.

Left margin (levy okraj) - vzdalenost levého okraje textu od levého okraje papiru v bodech.

Rght margin (pravy okraj) - vzddlenost pravého okraje textu od pravého okraje papiru v
bodech.

X step (krok X) - kaidy bod mizZe byt pri tisku zvétsen na $irku. Zvétseni do §ifky je
zaddno timto parametrem.

Y step (krok Y) - obdoba predchozi moZnosti. Uréuje zvétseni do vysky.

Gap (mezera) - pokud zvolite tisk do sloupcti, tak toto éislo uddva §ifku mezery mezi sloupei
v bodech.

Quality (kvalita) - kazdy mikrorddek mize byt vytisknut i nékolikrdt. Zvétsi se tim
kontrast tisku. Poéet opakovani uddva tento parametr.

Columns (sloupce) - potet sloupetl, které budou tisknuty. Pri tisku do sloupetl se nejprve
tiskne jeden sloupec, po vytisténi se papir vysune a je nutno jej opét vlozit do tiskdrny k
vytisténi dal§iho sloupce.

Synchro 1 - prvni synchronizaéni konstanta. Hrubd synchronizace.
Synchro 2 - druhd synchronizaéni konstanta. Jemnd synchronizace.
Mirror (zrcadlo) - pri tisku je moZno vloZit papir do tiskdrny obrdcend (napred kopirdk a
potom papir). P¥i tisku na takto vloZeny papir je nutno text zreadlové obratit. Vyhoda této

varianty tisku je, Ze vysledek je kontrastnéjsi a presnéiéi, nevyhoda je, Ze muze dojit k
poruseni kopirovaciho papiru.



SOURADNICOVE ZAPISOVACE

Textovy editor DESKTOP umoZiiuje vystup na trech typech souradnicovych
zapisovadi, jsou to: MINIGRAF 8587, ALFI a XY&8103. PouZiti souradnicového zapisovade
md tyto vyhody: velikd moZnost rtizné ménit §itku a vysku pismen, tisknout do wvice
sloupctt bez opétného vkladani téhoz papiru a hlavné moZnost pracovat s papirem
ototenym o 90 stupii, coZ na tiskdrné nelze provést. Proti témbo ==
vyhoddm stoji sice jen jedna, ale dosti znaénd nevyhoda a tou je velmi |} pegin v
mald rychlost vsech zapisovaci, kterd je umocnéna navic jesté tim, ze | .
zapisovaé musi pouze simulovat jednojehli¢kovou tiskdrnu. Zdd-1i se [* %
Vam tato skutednost nevyhodnd, nedd se nic délat. Vyrobit program,
ktery by optimdlné vyuzival tiskdrny i zapisovade, pracoval pokud Height
moZno se véemi druhy a vesel se do ZX Spectra, je nemoZné.

Jisté jste si jiZ stadili pov§imnout obrdazku vpravo a nepohrdnete
malym osvétlenim jeho vyznamu. Na obrdzku wvidite list papiru s
vyznafenym pracovhnim polem zapisovade, to je témér stejné wvelké
jako papir, pouze na okrajich je néjaky prostor. Velikost této plochy je —iath
ddna konstrukei zapisovaée a u jednotlivych typt se od sebe 1idi. Lowerwewirsiinons
Uwvnitt této plochy je pracovni oblast programu, ta je uréena $irkou (Width) a vyskou
(Height) v krocich daného zapisovade. Poloha této oblasti je uréena posunutim levého
horniho rohu vzhledem k levému hornimu rohu pracovniho pole zapisovade, posunuti po
ose X je urdeno parametrem X begin a posunuti po ose Y pak parametrem ¥ begin. Po
nahrani jsou parametry nastaveny tak, aby vyslednd &irka textu byla 480 bodi. Toto
nastaveni miZete samozieimé libovolné zménit, ale doporuéujeme Vam jej pouzivat, protoze
jsou tak nastaveny témér vsechny (mimo tiskdrny Gamacentrum, kde to neni mozné)
dalsi tiskové ovladate. DESKTOP umoZiiuje pouZivat rdznou $irku textu, nicméné je

Zadouei, aby bylo moZno pouzivat i cizi texty bez potieby $irku textu ménit.

Nékolik obecnych rad pro pouzivani zapisovade:

1) pro psani se velmi dobfe hodi obyée jné plnici pero, je nejlevné jii
2) nez budete tisknout, zkontroly,jte nastaveni pisatka a papiru
3) pokud vice tisknete, tak si radé,ji kupte tiskarnu (vtipné, ze?)

Tisk 1ze kdykoliv pozastavit stiskem kldavesy SPACE a opét spustit stiskem libovolné
jiné kldvesy. Takto 1ze obfas opravit nastaveni pisdtka nebo papiru diive, nez bude pozdé
a nemuset zadinat tisknout znovu. Pokud budete chtit (bez moZnosti pokradovdani) tisk
piterusit, stisknéte BREAK (CAPS SHIFT a SPACE).

Podivejte se na nabidku parametri pro tisk (napriklad na dal$i strané je tato
nabidka pro MINIGRAF 050%). Na prvnim radku je typ periferie, pro kterou je ovladaé
uréen, dale jednotlivé parametry a jejich nastaveni (obwvykle ¢&islo, obfas i slovo) a
posledni dva raddky (na obrdazku se nelisi, v programu se od ostatnich 1i§i barvou papiru).
Na téchto dvou radeich jsou vypsdny informace o §itce textu, ktery bude tisknout, a o
poétu Fadki, ktery se vejde na stranku. Tato éisla jsou uréena nastavenim parametri.
Sirka textu a potet Padki na strdanku jsou informativni a nemaji z4dny vliv na
nastaveni téchto parametrd v DESKTOPu, tam si je musite nastavit sami. To je ddno tim,
Ze ménit §irku textu v DESKTOPu je akce sloZitd, éasové ndroénd a ne vidy Zadouei.
Nawic filosofie je pravé opadnd, tiskdrna se nastavuje podle textu a nikoliv text podle
tiskdrny (plati samoziejmé i pro zapisovade), tedy obé ¢isla jsou jen pro kontrolu.

gipka nahoru a doll (CS+7, CS+6) - volba (posun kurzoru)

delete (CS+0) - u éiselnych parametri smaze jednu ¢&islici a posune kurzor vlevo
- zméni volbu na dal$i moZnost (obvykle opadnou protoze jsou dvé)

gislice (0..9) - vlozi &islici a posune kurzor doprava (pokud je misto, jinak nic)

enter - potvrdi éislo a posune kurzor dold, totéz délaji sipky

space - navrat do DESKTOPu, nejprve potvrdte zménu

o (kldvesa 0) - vysunuti papiru a nastaveni na novy papir
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Souradnicovy zapisovad
MINIGRAF 0307

Minigraf je pripojen origindlnim interfacem od vyrobce zapisovate. Pro data je
pouzivan port B (adresa 63), ¥ bit portu je pouZivan pro zveddni a spousténi pera, trojice
bitd 0,1,2 a 3,4,5 jsou pouZivdny pro ovlddani krokovych motorki zapisovade. Papir se
vklddd obvykle. Program pred tiskem ¢ekd na vloZeni papiru a stisk kldvesy.

Na obrdzku widite nabidku parametri pro tisk na
minigrafu. Co v8e tabulka obsahuje a jak to zménit si miZete
najit ve spoleéné ¢asti pro souradnicoveé zapisovade, popiseme
si jednotlivé parametry a jejich smysl:

Quality (kvalita) - nastaveni je moZné normal nebo better,
pri prvnim nastawveni kresli kazdy radek jen jednou, stiidaji
se sméry kresleni. P¥i druhém nastaveni kresli kazdy radek

dvakrat (zleva doprava a potom zprava doleva).

Sunch I'DI':I-i ZE u u

Width (3ifka) - §iFka pracovni oblasti programu v krocich, Uil bl -4

BAGA

podrobnéiji je tento parametr popsdn ve spoleéné éasti. Lines ~pag

Height (vygska) - vyska pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéji popsdn v ¢asti
spoleéné pro véechny zapisovade.

X begin (poditek X) - posun poédtku pracovni oblasti programu po ose X vzhledem k
potdtku pracovni oblasti zapisovade (potdtkem je zde minén levy horni roh), dalsi

podrobnosti jsou opét popsdny ve spoleéné casti.

Y begin (poédtek Y) - posun po ose Y, plati pro néj to co pro X begin.
Reverse (zpétny) - pri volbé Quality . . . Better se pri druhém kresleni radku (zprava
dolewva) je pero posunuto o nastaveny podet krokid niz.

Gap (mezera) - $itka mezery mezi sloupei v krocich, md smysl pouze tehdy, kdyZ se zvoli
tisk do vice sloupet.

X step (krok X) - vzddlenost mezi sousednimi body v krocich zapisovade.
Y step (krok Y) - vzddlenost mezi sousednimi radky v krocich zapisovace.

Dram speed (rychlost kresleni) - velikost zpomaleni spusténého pera, vhodné pro vys$si
kwvalitu, prodluzuje samozieimé dobu kresleni.

Interupt (pieruseni) - maximdlni délka éary, kterd je kreslena najednou. Takto lze
nechat na chvilku odpoéinout pero pri kresleni, protoZe po vykresleni této ¢ary se pero
zvedne a opét spusti. Extrémni moZnost je nastavit maximdlni délku na 1, pero se zvedne
pri kaZzdém nakresleni bodu. Vyhodnost se projevi pri kresleni obrdzku s wvelkymi
tmavymi plochami: pfi obvyklém kresleni by na ploSe byly wvidét ¢ary, na zadatku
tmavsi a na konei svétlej$i. Nastavite-1i malé preruseni, kvalita se zlepsi.

Columns (sloupce) - podet slouped, do nichZ bude vypsdn text.

Synchronize (synchronizovat) - pfi posunu pera zprava doleva mize vlivem mechanické
nedokonalosti zapisovaée dojit k nepresnému nastaveni na zvolenou soutradnici, tato
odchylka je stejné velkd a lze ji tedy programové eliminovat.

Rotate 1/4 (otodeni 1/4) - umoZiiuje psdt na papir tak, jako by byl otoéen o 90 stuphi.
Pti prepnuti je nutno prehodit vysku, §irku a posun pracovniho pole programu. Takto lze
pracovat s papirem formatu A4 jako s dvéma papiry formdtu AS.



Souradnicovy zapisovad
ALFI

Pripojeni zapisovade je zcela standardni. PouZivaii se porty B a C, port B je pouZivan
pro ovladani krokovych motorki. Pomoci portu C je ovldddn elektromagnet zdvihajiei a
spoustéjiei pisdatko.

VloZeni papiru do zapisovade a nastaveni pisdtka provedte takto: papir vlozte tak,
aby jeho horni okraj byl v zdkrytu se zadni sténou zapisovade (motory zapisovade jsou
vpravo, elektromagnet pro zveddni pisdtka je vlewvo). Pokud neni vozik s pisdtkem na
levém okraji, pfesuiite jej tam stiskem kldvesy L z nabidky parametri.

ALFI merkur ALFI

Na obrazku vidite nabidku parametrd pro tisk na alfim. JETENERATINNN [ ¥ YT
Co v§e tabulka obsahuje a jak to zménit si muZete najit ve
spoleéné ¢&dsti pro soutradnicové zapisovale, popiSeme si
jednotlivé parametry a jejich smysl:

Guolitg (kvalita) - nastaveni je moZné normal nebo better,
pri prvnim nastaveni kresli kazdy radek jen jednou. P¥i
druhém nastaveni kresli kazdy radek dvakrdt. Kresleni je
provadéno jednosmérné, pokusy o kresleni dvousmérné
narazily na nemoZnost synchronizovat zapisovaé. Pokud se o

body kreshly spravné uprostied plochy, rozchdzely se na krajich a naopak odchylka

dosdhla i milimetroveé hodnoty.

Width (sirka) - §irka pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéji je tento parametr
popsdn v ¢dsti spoleéné pro viechny zapisovade.

Height (vygska) - vyska pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéji popsdn v &asti
spoleéné pro véechny zapisovade.

X begin (poddtek X) - posun poédtku pracovni oblasti programu po ose X vzhledem k
poéatku pracovnl’ oblasti zapisovade (poddtkem je zde minén levy horni roh), dalsi

podrobnosti jsou opét popsdny ve spoleéné casti.
Y begin (poédtek Y) - posun po ose Y, plati pro néj to co pro X begin.

Gap (mezera) - $itka mezery mezi sloupei v krocich, md smysl pouze tehdy, kdy# se zvoli
tisk do vice sloupet.

X step (krok X) - vzddlenost mezi sousednimi body v krocich zapisovade.
Y step (krok Y) - vzddlenost mezi sousednimi radky v krocich zapisovace.

Dram speed (rychlost kresleni) - velikost zpomaleni spusténého pera, vhodné pro vy$si
kwvalitu, prodluzuje samozieimé dobu kresleni.

Interupt (pieruseni) - maximdlni délka ¢dry, kterd je kreslena najednou. Takto lze
nechat na chvilku odpoéinout pero pri kresleni, protoze po vykresleni této ¢dry se pero
zvedne a opét spusti. Extrémni moZnost je nastavit maximdlni délku na 1, pero se zvedne
pri kaZzdém nakresleni bodu. Vyhodnost se projevi pri kresleni obrdzku s wvelkymi
tmavymi plochami: p#i obvyklém kresleni by na ploge byly vidét éary, na zaddtku
tmavsi a na konei svétlej$i. Nastavite-1i malé preruseni, kvalita se zlepsi.

Columns (sloupce) - podet slouped, do nichZ bude vypsdn text.
Rotate 1/4 (otodeni 1/4) - umoZiiuje psdt na papir tak, jako by byl otoden o 90 stupii.

Pti prepnuti je nutno prehodit vysku, §itku a posun pracovniho pole programu. Takto lze
pracovat s papirem formatu A4 jako s dvéma papiry formdtu AS.



Souradnicovy zapisovad

XY 4150

Pripojeni zapisovade XY4150 je provedeno origindlnim interfacem. Povely pro
zapisovaé jsou preddvany primo po adresové sbérnici. Papir vkladejte tak, aby pisdtko
bylo v levém hornim rohu papiru. Program pred tiskem ¢ekd na vloZeni papiru.

Na obrdzku widite nabidku parametri pro tisk na plotter Xr415@
QUaLlity...NoOrmal
Uidth 1448

XY4150. Co v§e tabulka obsahuje a jak to zménit si miZete
najit ve spoleéné ¢asti pro souradnicové zapisovade, popiseme
si jednotlivé parametry a jejich smysl:

Quality (kvalita) - nastaveni je moZné normal nebo better,
pri prvnim nastaveni kresli kazdy radek jen jednou, stiidaiji
se sméry kresleni. Pti druhém nastaveni kresli kazdy radek
dvakrat (zleva doprava a potom zprava doleva).

Synchronize..@8al
Width (§v1'_f’k_a) - §itka pracovni oblasti programu v lsrocfch, -?g:ﬂtﬁi ;'{ﬁ: :65_33
podrobnéji je tento parametr popsdn v Cdsti spoleéné pro EIBIS-W-F1L-T-3 -1y

v8echny zapisovade.

Height (vygska) - vyska pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéji popsdn v ¢asti
spoleéné pro véechny zapisovade.

X begin (poditek X) - posun poédtku pracovni oblasti programu po ose X vzhledem k
potdtku pracovni oblasti zapisovade (potdtkem je zde minén levy horni roh), dalsi

podrobnosti jsou opét popsdny ve spoleéné casti.

Y begin (poédtek Y) - posun po ose Y, plati pro néj to co pro X begin.
Reverse (zpétny) - pri volbé Quality . . . Better se pri druhém kresleni radku (zprava
dolewva) je pero posunuto o nastaveny podet krokid niz.

Gap (mezera) - $itka mezery mezi sloupei v krocich, md smysl pouze tehdy, kdyZ se zvoli
tisk do vice sloupet.

X step (krok X) - vzddlenost mezi sousednimi body v krocich zapisovade.
Y step (krok Y) - vzddlenost mezi sousednimi radky v krocich zapisovace.

Dram speed (rychlost kresleni) - velikost zpomaleni spusténého pera, vhodné pro vys$si
kwvalitu, prodluzuje samozieimé dobu kresleni.

Interupt (pieruseni) - maximdlni délka éary, kterd je kreslena najednou. Takto lze
nechat na chvilku odpoéinout pero pri kresleni, protoZe po vykresleni této ¢ary se pero
zvedne a opét spusti. Extrémni moZnost je nastavit maximdlni délku na 1, pero se zvedne
pri kaZzdém nakresleni bodu. Vyhodnost se projevi pri kresleni obrdzku s wvelkymi
tmavymi plochami: pfi obvyklém kresleni by na ploSe byly wvidét ¢ary, na zadatku
tmavsi a na konei svétlej$i. Nastavite-1i malé preruseni, kvalita se zlepsi.

Columns (sloupce) - podet slouped, do nichZ bude vypsdn text.

Synchronize (synchronizovat) - pfi posunu pera zprava doleva mize vlivem mechanické
nedokonalosti zapisovaée dojit k nepresnému nastaveni na zvolenou soutradnici, tato
odchylka je stejné velkd a lze ji tedy programové eliminovat.

Rotate 1/4 (otodeni 1/4) - umoZiiuje psdt na papir tak, jako by byl otoéen o 90 stuphi.
Pti prepnuti je nutno prehodit vysku, §irku a posun pracovniho pole programu. Takto lze
pracovat s papirem formatu A4 jako s dvéma papiry formdtu AS.



FONTEDITOR

Program FONTEDITOR je podplirny program k DESKTOPu, uréeny na editaci znakovych
sad, vytvareni titulkd, ipravam obrazku atd.

Po nahrani programu si nadefinujete ovladani - reaguji kldvesy a KEMPSTON joystick.
K definici ovladdni se mizete vratit stiskem BREAK (Caps shift+Space).

Na obrazowvce se objevi obrdzek uloZeny v paméti. Nyni miZete stisknout:

L (load) - nahraje obrdzek do obrazovky. Jste-1i spokojeni, stisknéte kldvesu ENTER,
stisk jiné kldvesy wvraci puvodni stav. MluZete nahrdvat také komprimované obrazky z
programu PRESSOR V. Nahrdvani provdadéjte aZ za hlaviékou. Tuto funkei lze pouZivat také
jako VERIFY - pokud se obrdzek zpdtky nenahraje bez chyby, stisknéte jinou kldwvesu nez
ENTER.

$ (save) - uloZi obrdzek z paméti na kazetu jako blok o délce 6912 bytu a leaderem 2585
bez hlavitky. Cheete-1i obrdazek nahrat

EREEARY

napriklad do ART STUDIA, musite mu |. g ; ; HHIEREON-
“podvrhnout® hlaviéku od jiného |- I%De L Jamesy
obrazku. RIS 0 L MusIE ey .

. W HLRUIERR

C (clear) - vymaze obrazovku, |-
nutno potvrdit stiskem kldvesy |-
ENTER. :

F (fonteditor) - prepne Fizeni do
fonteditoru standardnich fonti.

G+F (great fonteditor) - piepne
tizeni do fonteditoru velkych fontd.

E (edit) - pfepne Fizeni do editoru
obrdzki a rastri Sedé.

1 - prevod barevného obrdzku na 8ernobily. Prevede barevny obrdzek na éernobily s
pouzitim nastavené stupnice $edé. Pokud jste s prevodem spokojeni, stisknéte ENTER.
Cheete-1i obnovit ptivodni obrazek, stisknéte jinou kldvesu. Stisknete-1i klavesu 8, ulozi se
ternobily obrdzek na kazetu a teprve potom se obnovi ptivodni stav.

2 - prevod obrdzku na éernobily a jeho dvoindsobné zvétseni. RozloZi obrdzek na étyti
tasti, které lze nahrat do DESKTOPu a posklddat do jednoho celku. Po vykresleni jedné
¢tvrtiny obrazu éekd program na stisk kldvesy a jednotlivé 84sti uklddd na kazetu. Po
provedeni je na obrazovee opét pivodni obrazek.

2+R - obdoba predchozi funkee. Obrazek je navic otofen na vysku a ulozen na kazetu v
$esti blocich, které 1ze v DESKTOPu spojit.

3 - prevod ¢tvrtiny obrazu do éernobilé verze a jeho dvojndsobné zvétseni. Levy horni
roh obrazku je uréen polohou kurzoru v grafickém editoru (E). Po provedeni muZete opét
stisknout ENTER, $ nebo néco jiného stejné jako u LOAD.

3+R - obdoba predchozi funkee. ¢tvrtina je ototena na vysku.

Pri vkladani obrdzkl rozloZenych do nékolika ¢dsti do DESKTOPu musite nastawvit
§irku vybiraciho okénka na dvojndsobnou $itku obrazovky - okénko bude rozloZeno na dvé
¢asti umisténé pod sebou. Jednotlivé ¢asti vkladeite do DESKTOPu v potadi, v jakém byly
uloZeny na kazetu, ziednodugite si ponékud praci.
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Fonteditor standardnich Fonti

Podobu é&elniho panelu wvidite na obrdzku. Kurzor je ovldddn zvolenymi kldvesami.
UkaZte na popisované a stisknéte Pal. Budete-li se chtit vratit do hlavni ¢asti, stisknéte
Pal a BRERK {Caps shift+Space).

Tento editor lze v redukované podobé instalovat primo do programu DESKTOP pri
instalovédni - Fonteditor extension.

V pravé &dsti jsou vypsdna viechna pismena zvoleného znakového souboru. Pokud si
néktere z nich vyberete, objevi se vlevo osmindsobné zvétsensé.

Znak muzete také zwvolit tim, Ze ukdZete vlevo nebo vpravo od zvétieného znaku a
presunete se tak na predchozi nebo ndsledujiei znak.

Nad zvétsenym znakem je vodorovnd &ira a nékolik svislych éar. UkdZete-li na né a
stisknéte-1i Pal a néktery ze Sméri, provede se posun celého znaku nebo zvoleného sloupce
nahoru nebo dolt. Také se muze smazat nebo vyplnit cely znak nebo zvoleny sloupec.
Obdobnou funkei maji ¢ary vpravo od zvétseného znaku. Nahoru a Doll spolu s Pal na
dlouhé svislé ¢afe vpravo posunuje nahoru a dold cely font. Akee si vyzkousejte.

Jednotlivé body znaku lze zménit stiskem Pal na zvoleném bodé.

Mo#nosti INVERT, GRID a UNDO ziejms  "n L & S9FY +, - S 0123485
neni potieba vysvétlovat. Funkce UNDO ‘SEEE_?T’ EEEE GFRED: ;¢ =3 @
umoziiuje prohazovat znaky navzdjem - AECDEFGHI JE
“zvolte prvni znak, zvolte druhy znak, W= IMUERT
zvolte opét prvni znak a potom UNDO, IIIIIIII{) e LMNOPQREST UV
zvolte na druhy znak a UNDO dvakrat - WETZLI NI+ _£a
znaky budou prehozeny*. hedefeghiikl

Vlevo od zminénych textd jsou dwvé moopgrstuvw

$ipky. Zvolenim jedné nebo druhé docilite vz L] P o@éEE
zvétdeni nebo zmenseni §irky pismena z z v 5 *
v rozsahu od dvou do deseti bod. f,: 5. % §or ijl z ? VY
AATTIdDAWG GF
SELECT FONT slouii k  wvolbé tadad

editovaného fontu.

SAVE a LOAD jsou urdeny pro ukladani fontd na kazetu. Do programu muZete nahrdvat
vlastni fonty (pro DESKTOP), fonty z programu TEXTMACHINE a obvyklé fonty SPECTRA
(bloky o délce ¥68 bytu).

COPY slou#i k preneseni pismen bez diakritiky na mista, kde maji byt pismena s
diakritikou. Musite jen dodélat diakritickd znaménka. Vhodné vyuzZijete pii vytvdareni
vlastnich fonti.

WRITE je urden pro psani textu do obrdzku - podrobnéiji ddle.

Fonteditor velkdych (titulkovich) Fonti

Velké titulky a nadpisy v tomto ndvodu jsou vyrobeny v programu FONTEDITOR a do
textu jsou vloZeny jako obrdzky. Nadpisy do textu je tedy vhodné vyrobit predem a uloZit
na kazetu jako obrdazky pro dal$i pouziti.


Softhouse
Highlight
Kopírování znaku - zvolte první znak, zvolte druhý znak,  UNDO - první znak bude zkopírován do druhého.




Ovladani “wvelkého* fonteditoru je stejné jako u “malého* fonteditoru. Popiseme si
ovldadani ¢asti WRITE. Uvadéné parametry jsou signalizovdny na informaénim radku a pri
zméné se divejte kde a jak.

F (+CS) (fill) - zména textury pro psani textu.

W (width) - obyejnd/dvojitd §itka pismen.

H (+CS) (height) - nastaveni vysky.

$ (+CS) (slope) - nastaveni §ikmosti.

G (+CS) (gap) - zvétseni $irky mezer mezi znaky.

M (mode) - zplisob kresleni textu do obrdazku (AND, OR, XOR).

N (+CS) (next) - vzddlenost mezi radky pri psani. Je dilezité pro texty, které svoji
délkou prekraéuji §itku obrazovky. Pri psani se nenechte vyvést z miry, tim, Ze je text
rozlozen do vice radkid. V DESKTOPu lze
nastavit vybiraci okénko vétsi nez je SH!':I}E !anrb:il_ng‘l:; E—%Iﬁ ? 8 9
§itka jedné obrazovky. Obvykly rozdil I —— IMNERT

mezi Tadky bude 24 bod. UL L e

Sméry - nastaveni poéatku textu -
sighalizovano bodovou souradnici.

Pal - piechod do psani znakid. Lze
vlozit ty znaky, které font obsahuje. U
standardnich  fontd Ize =znaky s
diakritikou vloZit delsim stiskem. Navrat
do wolby parametri stiskem kladvesy
ENTER.

P LT IO
CNE=SFXTME
' EERDOM -

172 - vybrani/ulozeni obrdzku do -
paméti. Prvni funkce se hodi pokud udéldte chybu a cheete obrdzek vratit do piwvodniho
stavu. Druhd funkee naopak slouzi k ulozeni zmén do paméti tak, aby pristi vybrani
vracelo k soudasnému stavu.

BREAK (Caps shift+Space) - navrat do fonteditoru.

GraFicky editor

Graficky editor je uréen pro drobné tupravy obrdzku, pro prikreslovani diakritiky
nad velké fonty, pro kresleni jednoduchych obrdzki a dal$i operace s obrdzkem. Ovladani
pohybli kurzoru a volby je bud kldvesami 6,7,8,9 a @ nebo KEMPSTONem. PouZziti
nastaveného ovladani neni mozné protoze mnoho kldves je uréeno pro zvlastni funkee.

1 - prepnuti mezi volbou tietiny a editaci.

2 - pfrepnuti mezi volbou tetiny obrdazku a textury pro prevod do stupnice Sedé.

E - pfepindni médu kurzoru NormalsInvert.

T - pfrepindni mezi zpisobem kresleni SET/RES/TGL.

C - zapnuti/vypnuti prdce s attributy na celé plose kurzoru COL~-NON.



A - zapnuti/vypnuti zobrazeni attributi.
ENTER - potvrzeni provedenych zmén.
M - soutasnym stiskem nékterého ze smérti ménite velikost kurzoru.

R - rolovani obrazem pod kurzorem - efekt vidét pri vét§im kurzoru. Nutno soudasné
stisknout néjaky smér.

I, P, B, F - zména barvy inkoustu, barvy papiru, jasu a blikdni.

G - zapnuti/vypnuti jasové mrizky.

Pro zjisténi wvsech moZnosti grafického editoru si vyzkousejte wvselijakd nastaveni
prepinadi a provadéjte pri nich ruzné operace. Editor opustite stiskem BRERAK (CS+Space).
Nezapomeiite zmény potvrdit!

just6

abc_dei-;gghijklmnopqrstuuuxgz ABCDEFGHIJKLMHOPGRSTUMWEYZ B123456789

serip

abedefghiihmnongandunscys UECIEFELRIMUIEGRITIMINGE 6123456759

ultrabold

abcdeFzhijklnmnopqrstuvHxyz
HEC}?EFGHIJHLHnﬂP@RSIUUHH?Z 2123456789

cobrabo

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJELMNOFPGQESTUVHWIEYZ 0123456780
normal

abedef ghijklmnopqrstuviusyz ABCDEFGHIJKLMNOPGRSTUVINEYZ 8123456789

ladybird

abcdef ghijklmnopgrstuvexyz ABCDEF GHIJELMHOPSRESTIUNVINEY S E123456759



Ukizky znakovich sovbori

academy

abecdef ghi jklmnopqrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVHXYZ 0123456789
cobra

abedefghijklmnopqrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789
belegostl

abedef ghijkimnopgrstuvwxgz ABCHE F GRITRLANRGPQRSTUPHXBE 0123456789
belegost2

abcedefghi jklmnopqrstuviixyz ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVHXYZ 0123456789
standard

abedeF yhijklnnopqrstuvwsyz ABCDEFGHIJELMHOPGRES TUVKWEYZ 0123456783

locomotion

abedefghijklmropqratuvixyz AGCDEFSHIIELMNOTORSTULWEYE 012345674859
midnight

ahocdefghijklmiroparstavwxyz ABECDEFGHITELMNOPORSTUVNEYZ 01234567879
d.o.c.

abcdef ghijklmnopgrstungyyz AECDEFGHIJKLMHOPORSTUMLIEYZ B1234 56759

extra

abedefghi JElmnopygratuvwxyz ABCDEFONTIKLIMHOPARSTUVWLYE
Q123435789

moon alert

gbhodefghiikimnoparsturw-ys ABCOEFEHIMRLMODPORSTUVFYE BiI23056789
tomahawk

abcdefghijklmnopygrstuvwzyz ABCDEFGHIJKLMHOPARSTUVHEYZ 8123456789
neverend.

abodefghijklmnopgrstuvesys TRCHDEFCEIZHLARCFORETHVYRNXYZE
12T ES5TSI

total e.

AL EFFAI FHLAD FECSIUV WHNE ASCOEF SR T INLMNOLERST UV W FE QIZTESE750
seriph

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789

bigbold

ABCDEFGHIJKLMNORARSTUvLXYZ ABCDEFGHIJELMNOPQRSTUYLIXYZ
B123u567189
h

ether
ibdeFabiitimnappqrztnewzy: ARCPEFGHLJELHHOPRES TV UIIYE
12354 F Y
wildwest
bl furhiiklunoppestarueyz ABCDEFGHIJELMNOPORSTTUVWNY 4
H123:05G78H9
roman
abcdefghijkinnoparatovwags ABLIEF GHATHLIIAOFERS NIAYZ 123056359
winter
abcdﬁfghi,jklmnopqrstuuwxgz AECOEFGHITELMHOPRRSTUUWEYE BL23456783
cras
abedetahiiltdnoopygrateeweys AECDIEFGEHINLENNOPGESTU OGN Z
D12345&67F89
hijack
s ba il Ml eos st AR DEF SR T IR N ORI E T U WY E
Q23455 TER
upcasebold
abcd efghijklmnoparstuvwzyz ABCOEF GHIJHELHNOFORS TUVLIHY Z
PIZ34567VED
italika
ahcdef ghijkinmopgrstuvexys ABCHEFCE T FHLNNOFPORET U NEYE
Q@Ir234587 82
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SCREEMN TOD

SCREEN TOP je dals$i podpirny program k DESKTOPu. UmoZiiuje editovat obrdzek o
velikosti 512x384 bodt - tedy co do plochy ¢tyrndsobek obvyklého obriazku.

Po nahrani si nadefinujete ovladani - reaguiji kldvesy a KEMPSTON Joystick. U kldves
si nevolte ty, které jsou pouZivdany pro wvoldni rtznych funkei. K definici ovldddni se
muzZete vratit stiskem BREAK.

Ovladdani SCREEN TOPu je ndsledujici:

D - vybér okénka. Tato funkce je voldna z nékolika mist a proto je uvedena predem.
Velikost okénka se nastavuje soutasnym stiskem Pal a nékterého sméru. Po obrazovce lze
okénkem pohybovat stiskem sméru. Vybér se potvrzuje stiskem ENTER a wvolba se rusi
stiskem SPACE. Stiskem G lze zapnout (vypnout) jasovou $achovnici (grid). Stiskem A lze
odstranit (vratit) barvy obrazku.

L (load) - nahraje obrdzek do obrazovky a umoini vybrat jeho é4dst jako okénko. Stejné
jako u FONTEDITORu lze nahrdavat také komprimované obrazky.

S (save) - uloZi na kazetu zobrazenou éast velkého obrazku.

CS+L (load) - nadte z kazety do paméti velky obrazek.

CS+S (save) - uloZi na kazetu velky obrazek.

$S5+S (save) - uloZi na kazetu velky obrazek ve formatu pro DESKTOP. Viz Fonteditor.

CS+S5S5+S (save) - prevede velky obrdzek do éernobilé formy a uloZi jej na kazetu wve
formatu pro DESKTOP.

G (grid) - nastaveni (zruseni) jasové Sachovnice.
A (atributy) - zapnuti (vypnuti) zobrazovani barev.

I (info) - zapnuti (vypnuti) vypisu informaci o poloze vzhledem k levému hornimu
rohu velkého obrazku.

Sméry - posunovani zobrazované ¢asti velkého obrazku.

CS+V (na kldavese CLS) - smaze velky obrazek.

CS+B (border) - zména barvy borderu.

€S+0 (quit) - navrat do BASICu.

E (edit) - preddni Fizeni do obrazového editoru. Ovladani obrazového editoru je popsdno
v 8asti FONTEDITOR - Graficky editor. Navic stiskem $ pri editovani 1ze ménit méd pohybu
kurzoru.

Z+1 ai Z+6 (zoom) - zobrazi zvolenym zplsobem welky obrdzek na obrazovku.
Jednotlivé zpisoby se li$i jakousi hustotou zmenseného obrdzku. Po provedeni lze stiskem $
ulozit vysledek na kazetu, stiskem D pak vybrat okénko.

X+1 a7 X+6 - zobrazi zmenseny velky obrdzek a barvy nahradi zvolenou stupnici Sedé.
Zpisob volby stupnice $edé je popsdn ve FONTEDITORu. Opét 1ze pouZit $ nebo D.


Softhouse
Note
EDIT - při SAVE a LOAD lze takto vyskočit z nastavené operace, která se potom neprovede.



Softhouse
Note
CS+G - vystínuje plochu obrazovky nastavenou texturou, potom lze použít D (výběr okénka) nebo S (save), stisk jiné klávesy navrátí původní stav.

SS+G - aktuální obrazovka se zvětší na 2x2 obrazovky.

Softhouse
Note
M+Pal - zmenší kurzor v grafickém editoru na 1x1.
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Vybranym okénkem lze pohybovat pouzitim Pal a stiskem pozadovaného sméru.
ENTER - uloZi okénko na zvolené misto ve velkém obrdazku - 1ze pouzit opakované.
CS+I (invert) - inverze okénka.

CS+C (cls) - smaze obsah okénka.

R+smér - rotuje okénkem v pozadovaném sméru.

@ SPACE - zrusi definici okénka.

Popis je pomérné struény, ale mél by Vam stadit k tomu, abyste se SCREEN TOP nauéili
ovladat, chee to jen trosku inteligence a trpélivosti.

Na obrdzku widite wvysledek pouziti SCREEN TOPu - je to celé mésto ze hry
QUAZATRON. Tento obrdzek naleznete za programem SCREEN TOP na kazeté a miZete si jej do
néj nahrat.



Softhouse
Note
CS+A - při výběru okénka nastaví velikost na celou obrazovku.

CS+R - převrátí obrázek podle ose Y.

SS+R - převrátí obrázek podle ose X.

CS+SS+R - při čtvercovém okénku provede pootočení o 90 stupňů (nastavte si GRID protože jinak těžko poznáte, zda je okénko skutečně čtvercové).
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Obsah pfFirucky k programu DESKTOP

Ovodni BLALOL . . ... i i it i it i ittt ittt e 1
INStAlace . .. i i i i i it i i i et e it 2
[T Y U 2
Srovnavaci tabULKQ .. ... i i i i e 3
L= 3 2 e [}
VKIGAENT TOXTU & o v v ittt tieniensnoonsnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss a
INFOrMABNi FEAEK o+ o« v v oo v v e it te it i ie i s tnsnsssonssnsnssssnsnssnsssss a
KIEVESNICE « oo v vv s esn e ienosnnssnsssnssnssssssssssssssssssssssssssnssnssss a
Nastaveni kldvesnicovych KONSTANT « v v v v v vv s v i in et innosnonnonssssssssnnsns 5
INSErt/OVEPWIILE oo oo vt v it i isssnnnsssssnsssssssssssssssssssssssssnnns 5
Delete/BaCKSPACE « v v v v v vv s s s ossnssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssns 6

RO o vttt ie e esnoonosssssosssssssssssssssssssssssssssssssnssnssnsss 6
ZaroVNANT FAAKU « o o oo v v v vis e issnnvssnnsosssnssssnsssssssssssssssnssssnnss 6

F oMY ¢ vttt it ienesnosnossosnossssnsssssssssssssssssnsssssnssnssnses 7
Hledani a ProhliZeni TeXtU . .o vt iit it innnnoonssnssnsssssnsssssssssnssnssnsss 7
HIedani FEtBZCR o v v vt v v v st is s isnnossnssssnsssssssssssssssssnsnssnnsssns 7
ProRlZeni TEHLU « v v v v vttt st i ie st sssososssnssssssnsssssnsssssnnsss 8
BIOKOUE OP@IMACE ¢ ot v v i tsvsnsnosssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnsnsss 9
NaSTAVENI DIOKU « s oo o v vo e iensissnossnssssssssnssssssssssssssssnnssnnssnns 9

PFesun, kopie a mazani bloku, F3dku a celho TEHLU + v v v v v v v v v v v n v ot e nonoonsons 9
KONUEPZE TEXEU ¢ oottt vtienvsnoonssssnssssssssssssssssssnsssssssnssnssnssns 10
ZarOVNANT OGSTAVER & oo v v v s tssnnsossnssssnssssssssssssssssnnsssnnsssnns 11
KaZ@TOVE OPEFACE « oot v v v snvossssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 12
SaAVE A VB Y o o vttt ittt ittt ittt 12

TV 12

MEP B « ittt ie e eenssnosssssssnsssssssssssssssssssssnssssnssnssns 12

NaARFENT FONTU « oot ot vt is s issneossnssssnssssnssssnsssssssssnssssnssss 12
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