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ViZeny uZivateli,
soud¢ podle toho, Ze drZite v rukou tento nivod, zfejmé
vlastnite hru YAGGOO, kterd na Vdis zanechd trvalé nésledky.

Abyste mé&l z téchto nédsledki jeit& veét3f radost a dovedl je 1épe
navodit, rozhodl_]sem se, 2e k YAGGOO napifu ndvod.

Pokud.tedy chcete YAGGOO nejen vlastnit, ale i hrdt, musfte
ho pfepravit z! Vami drzeného nosi¢e informaci do vnitfni paméti
Vaseho potitate. Je-li ted lasménym médiem péska, bude
i AGGOO" ¢i LOAD ™"
: d%e-1i se V4§ computer-
park chlubit disketow ‘jste tedy dal radéji
pfednost disketce), ‘dvé) moZnosti. Bud
pouZijete pitkaz LOAD * YAGGOQ ebo pouZijete pitkaz
RUN (coZ je pro ty jednodu¥gi: is)./2"néj pak hru YAGGOO
jednodude’ (hmm...) spustite jednoduch¥ny. stiSténim jedné kldvesy
(v nejlior¥im piipad& n&kolika kldves). 5

Po nahrdni vodu, ktery Vdm sd&hpe,;u koho Ze jste si
YAGGOO koupili {aligste na to nezapotynéfi, aX si zase budete
chtit néco hezkého' Mtél) se objevif”nl&{iek (to, 2e se Vam
nelibf, autora vibec neftwe~i¥y:rakyinrfste bihvijaci krasavci) a
donahraje vlastn{ hra. Poté se:pragram rozbalf a miZete se zacit
divit. Majitele zvukovych obvodi Melodik, Nicol a jinych
vyrobki s AY jisté pot&si, Ze tentokrite vyrobil SCALEX (kromé
textu, ktery privé ¢étete) hudbu pouze pro speaker v podftaci, takZe
nemus{ ztlumoyat zesiloval. Ty z vis, ktef{ AY nevlastn{, pak
pot¥{ ten fakt, Ze nemus{ majitelim AY pranic z§vid&t. KdyZ
dozn{ honosné*tény SCALEXovy symfonie, dozvite se, kdo pro
Viés tuto "hru™“vyrobil (to je jiZ druhd piinosnd informace od
zatdtku nahrivdni, uZ jen to stoji za ty prachy, ne?). Po
odmécknut{ (ale §yfty nemackat !!!) se objevi prvnf (hlavn{) panel
hry (no... ono jich ani vic neni...). Poviimnéte si zejména levé




strany (tam je totiZ obrdzek, ktery tam potom neni, ale pak tam
zase bude). Je§t® zcjménéji si prohlédnéte .pravou stranu s
ukazateli energie (ENERGY) a skére (SCORE), nastavitky
startovniho levelu a oblibenymi volbami arch.:gchovat se, oplatit,
vyrovnat (QUIT - schvélng si to najdéte ve slovniku) a ohon, ocas,
nésada, ndval (START - schvdlng si to najdéte ve slovniku).
Kromég spousty hvézdidek zde najdete také kompletni ndzev celé
"hry" (YAGGOO - the Numeral Madness (BUHNEC - é&iselné
§ilenstvi, pro slovenské uZivatele BUHNIEC - &isolné §ialenstvo)).
A iplné dole se doétete cosi o ovlddéniifale o tom aZ ddle (hodng,
hodné dale)).

A ted'néco k ovladani. Vzhledemiitomu, Ze md V4§ po&itad v
sob& zabudované tfi joysticky:(€ursor:a’Sinclair 1 a 2), vybral si z
nich autor (zrovna zii tentgytext p¥es: md ramena) ten s tim
nejsympati¢tej§im jménemi{SinclairiZ}ia Vy jste tedy nuceni toto
ovlddéni pouZivat. Smi¥ry (6, 7, B ®) se pouZivaji tradi¢né,
stielba “(€i kterdkalivijjind kldvesa)}ise pouZivd netradiéné (k
potvrzenf). Kldvesa#F¥jpozastavi?fira¥faliystez si mohli zakoufit,
néca:pojist, popiti p¥fpadndZdsiavzeakotiv?finého, co se Vam
zrovna bude chtit d&lat.

Ale co vlastng provede kterd volBa? Energy neudéld vibec
nic, Score uk4Ze tabulku nejlepiich pulin&cafd, nastavitka nastavi
startovni level, Start spusti "hru" samotnou a kone¢né Quit
program vymaZe (pfedtim se viak zeptd, jste-li si jist otdzkou Are
you sure?, na niZ je nutno odpovidét bud’ klivesouw™ ¥ pro
vymazani neboijakoukoli jinou pro zrufeni volby). Tato:funkce
aspiruje na:nejoblibenéj§i a nejpouZivanéjsi funkci programu.

vlastni "hru" YAGGOO. Rédme&ek, vyplnény obrizkem Zemé a
Mésice (to aby na jinych planetich védéli, odkud YAGGOO
pochazi), je hraci plocha. Po nastaveni obtiZnosti hry se tedy



sméle miiZete pustit do buhnécani (yaggooingu). Najedeme Sipkou
na START a pokud se ndm nezhrouti po¢ita¢ (jak tomu nezfidka
bylo pfi findlnim odladovani), m&la by zemé&koule i se svou
pfirozenou druZici zmizet a v levém hornfm:rohu hraci plochy se
objevit &islo. To je3t€ neni nic tak vichvatnélio, ale povSimnéte si,
e pomoc{ sm&rll miiZete s timto &fslem hybat!!! Jist& si ted Fikate:
"K &emu tam ti Eerchmanti asi pouZili kldvesu FIRE?" Inu, sti§téni
této kldvesy (popf. jakékoli jiné krom& smérll) bude mit za
nésledek pevné umistén{ &isla tam, kde pravé dli. Vzapéti se v
levém.hernim rohu hraciiplccHy datlgf Cislo, jiné, ale moznd

‘A ono s nimznejspl#taky~plijde hybat, zkuste to.
Namauté!!! Jde to! A ¥&m:uZ asi pomalu za&ind byt jasné, ot jde.
Ano, tato"¢isla mate ur¥it¥m zplisobem sefadit. Aby to nebylo tak
jednoduché, tak na "usazen{".kaZdého &isla méite omezeny &as
(ubyvd Vam piimo podifiracfiplochon,;zéroveii se Cislosstdvd
svétlej§im a svétlej§im,za¥Bude nejsvédejifm na celém svété, déle
je toto ubyvani &asu signalizovano velkolepymi zvukovymi'efekty
(postupné se snizujici BEEP (no doval;zmém tam spccidlni
zvukovou rutinu!!! - pozn. autora)). Pokudise’Vam ¢irou ndhodou
podaff sestavit pé&t stejngch Eislic v jednomi(¥'vice - viz. tabulka v
piiloze) sméru, obdrZfteiidrobnou pozemast podniku (pfibudou
bodici na skére (viz. tabulka;v:piiio: snepatmé se Vam zvys{
cnergie). Zaroveii tato &fslaszmiztiftedy nikoliv ty body, mdm na
mysli éisla na hrac{ plose).

Zajisté si ale:uv&domujete, Ze hraci plocha by brzy picstala
stagit. Je vidé&t, Z¢ jste velmi prudce inteligentni, skoro jako autor,
ktery si to uvédomil také. Poté, co z nedostatku programétorskych
schopnosti, z nedostatku matematickych znalosti, z ncdostatku
&asu a ostatné i proto, Ze byste tak ndro€ny projckt nedokazal hrét,
zavrhnul zprvu &tyfdimenziondlni, pozd€ji i trojdimcenzionaln{
koncepei "hry", rozhodl se, Ze poklddané &islo miZe premazdvat
&islo jiz usazené. To pochopitclné nebude zadarmo. Rozdil mezi



poklddanym a stojicim &islem bude vyndsoben 10 a ode&ten od
energie. PoloZeni &isla na stejné &islo Vdm odecte od energie S
kouskd. TakZe energii si musite bedlivé hlidat, protoZe ve chvili,
kdy klesne na nulu (&i niZe), hra nemilosrdn& (popf. milosrdné - to
pro ty jednodu$¥i.z vés) kondi.

V ptipad®, Zejje na Vagem skére dostate&ny pod&tBodikd, jste
pocténi moinoslf zapsat se do tabulky velkolepych wykond - do
Pismena vybirdte Sipkou, . ledn{ znak v  fade je
BACKSPACE (tedy zpdtepro ~zschivalng, najdéte si to ve
slovniku), poslednim zmakpm*je ENTERj{teddy vstoupit, vloZit, stdt
se, zadat - schvéln&;mafdéte si to ve siivmiku). Poté se ukdZe
kompletni vypis tabulKy:& kdyZ i jej odméa&knete ...

... se objevi prynfithlavaf)panelilry (no... ono jich ani vic
neni...). Poviimnéte:siizejmbéna’levEisteany:(tam je totiZ obrazek,
ktery tampotom nenfysle-pak tam zaseibude). Je$t& zejméndji si
prohlédnéte pravou isiranu s ukazateli enorgie(ENERGY) a skére
(SCOREX. nastavitky;startovniho levelu #  a ... ale to uZ jste
piece &etli o n&co difve.i,

TakZe to je vlastné dpln¥vSeskinnd. AZ na pfilohu a zdvéredné
titulky.

Mnoho depres{ apiijemnou frustraci s YAGGOO Vi4m pieje

art
(ptidava se téZ scalex a s ddbelskym smichem i matlasoft)



Pfiloha:

Tabulka kombinaci pro bodové ohodnocenf:

Komentdf k tabulce a shrnujici pravidla
pro ty jednodussi z vis:

Jak a kdy pfibyvé4 skére ?

Skére se¢ zvySuje vidy, kdyZivedle scbe stoji alespoii §
stejnych &islic. MoZné zpdsoby vidite-v tabulce. Pochopitelné je
moZnosti vice, je vlastné jedno, kterd fada, sloupec, €i diagondla
s¢ bude propadat. Nezapomeiite - fada se propadne a% po poloZen{
pétého Cisla. Pokud hodléte vytvofit obtiZn&;3i utvar (viz. tabulka),



napriklad kombinaci fidku a sloupce (samoziejmé ze stejnych
&islic), musite jako posledni &islici vloZit tu prise&ikovou (tedy tu,
kde se fddek a sloupec (¢i diagondla) kfiZujf).

Skére se vypolitdi ze zadané obtiznosti podle vzorce
(obtiZnost/10)*&islo z tabulky. Vysvétlim to na piikladu. Mate
nastavenodl abtiZnost 30. Sestavite jeden fadek plny‘stejnych &islic
(pozor --nezéile%{ na tom, jaké &fislo to je). Rddek se Zabzu¥enim
zmizi. Skore se tedy vypocte (samo) takto: (30/10)*5=15. Jasné?

A jest€ jedno upozornén
jeden stupinek (tj. o 10}.idok
nezvysuje, protoZe se:vitamto levelu h
Prévé proZivany levelse;pfitom ukazuje
startovniho levelu.

aﬁ?cﬁ?;SDO bodiki se zvysi level o
juderhodnoty 90 - pak se uz
Hraje uZ pom&mé obtizné.
:okénku mezi nastavitky

A co energie?

Energie ubyva vZdy:zpii poloZeni islazna Cislo. Jde vidy o
rozdil ndsobeny dese ouze v piipad¥
konstantn& odeéita §).:Pfiklad: PoloZite &fslo@ na &islo 7. Rozdil
mezi témito &isly j vynisobeno 10ije#30. Ubyde Vam 30
kouski z konta cnergie.

Energie pfibyvd vidy~#pfi“ipropadnut{ fady. Bude “to
pétindsobek &isla z tabulky (jde o totéZ &fslo z tabulky, jako pfi
vypo¢tu skére). Pfi vypoltech s cnergii se neberec v uvahu
nastaveny level.

Jak se projevuje nastaveni levelu?

Casem, ktery miéte na usazeni jednoho &isla. V levelu 00 je &as
nejdcl3i, ale nepfibyvd vibec Zadné skére - jde o jakysi cviény
level. Level 100 se naopak téméf nedd hrit (pfSu téméf, protoZe
autor napf. nahrél v tomto levelu 150 bodikd...).



Pokud Vam vyle uvedené polty pripadaji piili§ sloZité,
nevadi - stejn& se jimi neni ticba pfili§ zabyvat. Jednoduse
fedeno: Cim vy%3i level hrajete a &m niro&n&j’i kombinaci
vytvofite, tim vice bodikl a kouskid energic obdrZfte.



art’s

YAGGOO

the Numeral Madness

starring (in numeral order):

SNMADWDND—=O

wo

'{screenplayiaby art
guected by:player
colot’ b)‘ studios 22528 - 23295
graphical artwork by art
big help by matlasoft

instruction manual by scalex
(with slight art’'s help)

produced by Jan Hanousek Computer Software



Original soundtrash from YAGGOO
composed by SCALEX
total time 0:25
speaker conducted by ORFEUS

STEREO on selected computers

matiasoft, art, scalex
-members of nop-

{€) MCMXCIII

Licenféﬂiszbr sale in Czech and Slovak Republic only.

The law allows a user to make a single copy of YAGGOO for
purposes of private playing. It does not allow the.copying of
YAGGOO for commercial using. Written permission for any such
copying must always be obtained from the producer in advance.
All numbers and characters in YAGGOO arei-fietitious and
imaginary. Any similarities to real numbers and characters are
coineidences. Unauthorised copying, hiring, lending, borrowing,
broadcasting, monitoring and libeling is strictly prohibited!!!
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