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KLUB UŽIVATELŮ

VážanI ilenová Kluku u H v o M ft  D tsk io fu ,

k u ita  (disketa), kterou Jste zakoupili, io první kolekcí textů, utilit, makových 
aad a obrázků k toxtovámu procoaoru Desktop. Základní myilonkou tdto kolekce io přinést 
"pro kaidáho nlco", proto Jo možná, Že no viochny nabízená soubory plni využijete. Vířím • 
ale, Že o novými doplňkovými soubory najdete pro Dosktof uplatniní i v  dalších oblastech, 
ktord Vám byly doposud nepřístupná.

A sk eto  (k a s a t * ) 8.1

Ceor fo K- ft Universum

Tento komplet na našem trhu rozšiřuj* fhrna

DESKTOPU
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LICENČNÍ UJEDNÁNI

ČtiU pozorná lieonlní podmínky firmy PtOXZMR přodtfm nai porulfto okol disktky 
(kozáky). Poéfkotovy proprom zoznomonony no dlskská (kozok!) fo outorskym dflom, 
akrínánym uskonovoními b. outorskáko zdkono o mozinirodnfmi smlonvoml. Porulonfm 
obolu dlÁoky (kozoky) ao zovozufoto dodrlovok usUnovonf níslodujfcí smlouvy mozi Vámi 
o firmou PROXWA.

Podlo líto smlouvy no Vás napřoakází vlosknleká právo k softworo, olo získáváte 
právo pouzo ulívok softworo po dobu ptoknoski kíko smlouvy podis uvodonpeh podmfnok.

1 Uživatel k  oprívoln inskolovok o provozovok polftolovy proprom na Minim 
polítali a smi si pořídil Minou bozpalnostní kopii obsaku nosnáko mádla.

2. Jo lakíiíno pořisovat koplo propromováko manuálu nobo bko ááskf.

3. V připadl sokouponí multllloonlnf dodávky polí kalo víko propramu io ulivakal 
oprávnln instaloval a provomvot prapram aa Ukovám poltu polílaM, foky fo svodon v  
mulkllloonlnl smlouvá.

4. Firma řROXNl noru!! so boavadný okod uroaramu no spravonpok pslítelíok a 
pollkollok spolupraoullolok a nostandardnlmi parifarimni, vlatná intarfaoo vlastní v y  raby.

5. Hokodláta-11 raspoktovak usUnovonl tálo smlouvy, vrafto softwaru v  
naporulonám obalu tam, kdo fste M aíakalL Buda Vám vráaana lástka, kUrou faU mplatili. 
Podmínkou fo vráooní do M dat od nkouponí a při vráaaní fa nutná přodlollt doklad o 
zakouponí.
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ÚVODEM

Definice dÓle i dříve pouiitjch pojnů
Text ie soubor, skládající se ze tř í částí: textu samotného, obrázků a 4 znakových  

sad. Na kazetě je text uložen v  jednom bloku, na disketé ve čtyřech ("Text” , "Text F ", 
"Text T", "Text P"). (Zvláštním  případem textu jsou znakové komplety, které
neobsahují žádné obrázky a ani Žádný “ skutečný*1 text, ale pouze č ty ř i znakové sady, 
vztahující se k určitému tématu. Znakové komplety vzn ik ly , aby se ušetřila doba jejich 
nahráváni a aby se předešlo problémům s instalacemi fontů na správná místa.) Všechny 
ukázkové texty, zaznamenané na této kazeté (disketé) mají název "Text nn", kde místo nn je 
pořadové číslo textu - např. Text BL.

Utilita je program dlouhý IBSB bytes; nahrajete ho z pásky i z disku EXT SS+K, 2. 
Standardní utility jsou přímo v  instalaci Desktopu - ovladače pro tiskárny a m alý  
fonteditor. Výhodou utilit je například to, Že pokud so v  instalaci spletete a vyb ere te  si 
omylem jinou tiskárnu nebo jiné zapojení, než jaké máte, nemusíte program k v ů li tomu 
znovu nahrávat, ale stačí pouze dohrát požadovanou utilitu. Dalším důvodem je možnost, že 
so Vám nelíbí parametry u tiskových ovladačů a používáte jiné nastavení, v  tomto případé 
si můžete ovladač tiskárny nastavit podle přání a uložit jako utilitu na kazetu (disketu). 
Nejvétší výhodou existence u tilit  je možnost rozšířit možnosti Desktopu o další funkce, 
které nejsou mezi základními - jsou užitečné jen nékdy a jen pro nékoho - katalog pásky, 
katalog diskety, vložení sekvenčního souboru, pulldown (roletkové) menu, kalkulačka a 
jiné. Utility si budete moci v y tv á ř e t  i sami, v  dalším textu je kapitola věnovaná tomuto 
problému. (Protože není možné zjišťovat, jakou má ten který uživatel tiskárnu a s jakým  
zapojením, obsahuje tato kazeta (disketa) i nové ovladače pro tiskárny, které se konkrétně 
Vám nemusejí vůbec hodit.) Utilitu vyvo lá te  stiskem EXT i. Všechny utility mají v  názvu  
p rvn í písmeno velké, ostatní malá - např. Pulldown.

Znaková sada (fon t) je soubor o délce 1634 bytes, nahrává se EXT U z pásky nebo 
EXT SS+K, U z disku. N ázvy těchto znakových sad jsou složeny pouze z malých písmen, 
eventuelně Číslic -  např. beerland2.

Znakovg komplet je text, obsahující pouze č ty ř i znakové sady. (Uvědomte si, že každý 
te x t  v  sobě obsahuje své č ty ř i fony.) Např. komplet HATH fnt, by mohl b ý t na pásce 
(disketě) uložen jako soubory math fontl, math font2, math fonts, math font4 a jeho 
nahrátí by trva lo  podstatně delší dobu. Proto jsou znakové sady, které spolu přímo 
souvisejí, zaznamenány jako tox t -  nahrajete je EXT L z kazety nebo EXT SS+K, L z d iskety. 
Znakové komplety mají název ve tvaru  "NAHÉ fnt” , kde namísto HAHE je č tyřm i ve lk ým i 
písmeny napsané jméno kompletu - např. MATH fnt.

Velká znaková sada (velkg font) je soubor dlouhý 13S3 bytes, určený pro podpůrný 
program FONTEDITOR. Ve Rty font nahrajete:

z kazety: C+F (skok do editoru titu lkových  fontů), Šipkou na LOAD a stiskněte pal. 
z diskety: SS k (přechod do menu diskových operaci), 4.



Obrázku iwu tou bory typu bylo# dlouhá 6BSZ bytů, ktorá jo možno do Desktopu 
nahrávat pomocí EXT H z kozoty o EXT SS+K M z diskety. Tyto soubory Vám nobízojí 
množství malých obrázků, s jo jich pomocí můžoto svá písemnosti vylepšit -  spousta různých 
obrázků k viol i jakým příložitostom -  svatbá, křti nám, costá lotadlom, lodí, vlakem, autem, 
balónem, narozeninám atd.

Obsah kaioty (diskety) TC U D f

v  závorkách jsou uvedeny názvy, pod kterými soubory najdete na Vaší kazotá nebo disket!

S) Znaková sady:
BeerLend2 (“ beerland2") 

Clnenka ("cinema") 
Cobrottl ("cobretti") 
Consul! ("consul 1") 
Census (“ consult") 

Doublobold ("doublebold") 
Edloa S3 ("odlee 13") 

Jméno Růžo ("jméno ru n ") 
Kurziva ("k u n iv a ") 

Little ("little")
Moh Jonyi ("mah jen u ") 

OverKne (**sverline*0 
Phonos XX ("phonee2") 

IHahtbald ("rih|tbald") 
Bins lair ("s indair") 

SlnolalrS ("elnolaird") 
Subtitles ("subtitles**) 

Transcript ("transoript") 
UpMJp ("upaup") 

llpftUpt ("upaup2")

t ) Znakové kanplety
KnBitlsk ("BOOK fnt") 

Matomatlta ("MATH fn t")

*)UtUty:
lk>ahivas ("Arehlvas**)

BT1BB -  662 ("BW32 AB", **Bt£02 CB“, "Bt8ff2 Cl", " B t » 2  C2“, **BtOS2 C3“)  
Tontedltor -  Keyboard ("Fontedit k")
Fontedlter -  Kempston ("Fontedit j**)

Keyboard View ("View t" pro pásku, "View d" pro disk)
Pulldown menus (“Pulldown")
Tope instaler ("Tapeinstal")
Disk Instaler ("Diskinstal")
Insert*oat (“ Insort ♦eat**)

Thro' the wan -  Keyboard ("W all")
Thro* the waN -  Kempston ("WallKemps")
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I )  T«c4y Dobrodružství Brlani Corps* ("Ttit 01M)
H K M N t k u .  > c h u M u u M n in n i zan

flnglloka-ttskd slovn* (“Ttli 03“)

S ) VeLkésnokové *o+f
Crutidi <"OkUSADE“)

soHfi rsci-n")
Mah Jongg ("MAH JONGG")

S) Obrdzkif
pioM { “picOT") 
p(o02 ("picOl") 
pfoB3 rp ieO l") 
plo94 {"picOl")
Plo M rp ic 0 1 “ ) 
ploM (“picOl") 
ploA7 ("picOl") 
pioM (“picOl") 
pioM (“picOl") 
plo» rpie01“) 7

7) poslodnf v «ft*  Desktopu «  r*ni*dK «ř«.



první éá»t

UTILITY
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utlllta

KEYBOARD VIEW

Utilita  Keyboard View ie na nosném médiu uložena jako "View t“  nebo “ View ď". 
Nahrajte ji a využijte  jejích služeb stiskem EXT L Objeví se asi takovýto  obrázek—

Již na p rvn í pohled to neklamné 
připomíná klávesnici Vaáeho počítače 
(malý rozdíl je v  tom, Že vedlo písmena M 
normálně není mezera, ale Symbol Shift, u 
“ pluska" tečka). V  každém okénku najdete 
hned dvě písmenka nebo přesněji dva 
znaky. P rvn í je přímo z paměti ROM, tedy 
ze standardní znakové sady. Druhy znak 
reprezentuje Desktop. Pod klávesnicí 

v id íte  slova Font a normal. Znamená to, že si prohlížíte rozložení znakové sady č. 1 za 
normálních podmínek. Vzhledem k tomu, že Desktop disponuje čtyřm i znakovými sadami, 
lze tyto  přepínat číslicemi 1, 2, 3 a 4. Stisknete-li např. 3, pak se v  dolním řádku změní 
Font 1 na Font 3 a váechny znaky napravo se přepíší odpovídajícími ze zvoleného fontu.

Fon  t 1

To by ale nestačilo. Každý font je tvořen 126 znaky a n yn í jich v id íte  jen 37. 
Stiskněte Enter a povšimněte si, že místo slova norma), je n yn í na obrazovce CAPS a že z 
malých písmen se stala velká. Číslice zm izely -  to proto, že po stisku k lávesy CUPS a 
nějakého čísla žádny znak nedostáváte (cs+l»edit, cs+2>caps lock, cs+3*true video... atd.). 
Další zmáčknutí Enteru způsobí přechod do módu symbol a obrazovka se opět zaktualizuje. 
Poslední mód (opět udeřto Enter) je extra a u normálních fontů ukazuje rozložení českých 
nebo slovenských znaků. Pátým stiskem Enteru se opět dostáváme do prvního módu normal.

Zv láš ť u nestandardních fontů, které mají předefinovány všechny znaky např. na 
rámečky nebo jiné speciální znaky, oceníte schopnosti této u tility . Protože ale ještě 
pohodlnější než co chvíli mačkat EXT I by bylo d ívat se na papír, můžete si obrazovku 
stiskem klávesy S uložit na magnetofon/disk, potom nahrát do Desktopu, okomentovat a 
posléze vytisknout. Ton to postup z rych lí Vaši práci s předefinovanými znakovým i sadami.

U tilitu  opustíte současným stiskem tlačítek CS+SP (break), obnoví se v yp iš  textu 
tak, jak jste ho zanechali před vyvolán ím  Keyboard View. Člověk jo ale tvo r zapom nětlivý a 
nezřídka se mu stává, že v  tu chvíli, kdy mu obrázek zmizí před očima, všechno ihned 
zapomene... mám tím na mysli, že budete hledat nějaký speciální znak, až ho nakonec nalezne 
ve  č tv r té  sadě v  režimu symbol u písmene h, ale ten poslední údaj se Vám jaksi v y p a ř í z 
h lavy  a nezbude než hledat znovu— ano to by bylo nepříjemné, proto i u tilita  si pamatuje, v  
jakém stavu jste ji naposledy zanechali a při jejím opětovném vy vo lá n í tedy nebudete muset 
fon ty  procházet **od začátku**.

O tom, že Keyboard View není tak úplně špatný nápad,.se zkuste přesvědčit tak, že se 
chvilku pokusíte pracovat se znakovým i sadami pro matematiku, opravdu to není nic 
jednoduchého.

Pozn. 6. li Stejně jako jde přecházet mezi všemi módy (normal, CUPS, symbol a extra) 
v  jedné znakové sadě, můžete přecházet i v  jednom módu všech znakových sad, tj. 
prohlížíte-Ii sadu 2 v  módu symbol, do stejného módu sady 3 se dostanete pouhým stiskem 
této číslice.

Pozn. A. 2: Utilita  Keyboard View počítá s funkcí Desktopu "prohození problémového 
písmena** (EXT y) a zobrazuje y a z na místa, kam právě patří.

n o r u  l



utilita

FONTEDITOC

U tility  "Fontsdlt k" a **Font«dlt JT naisou v  pods ta t i  ničím Jiným, než malými 
fonUditory, ktorá jsou v  běžná istalaci Desktopu. “Fontodlt k" má za ovládáni navoleno 
oblíbená o ,  n a o ,  p, N, "Footedit J- spolupracuje s kempston joystickem.

P r ie *  s malým fontoditorem s* v  mnohim nalijí od p rie* * podpůrným programem 
FOHTEDITOR, ale nebude na ikodu si nico m ilo zopakovat. Na obrizku v id íte  přesně to, co se 
zobrazí při za v o lin í editoru z Desktopu. K editaci je připravena znakovi sada í. 1 -  na d a lií 
sadu se dostanete tak, že najedete iipkou na pravou čist nipisu SELECT FONT a stisknete

pal. Stejni tak se dostanete na předchozí
sadu vystřelen ím  na část levou. Slovo 
snVE ro v n i! můžete zamčřit a odpálit * 
ihned se provede uložení nastavená sady 
na pásku a to pod vžd y  stejným jmánem 
font. (Uložení na disk se provádí přes 
menu diskových operací.) Výstřel na 
položku TEXT způsobí, že se vrá títe  zpát ke 
psaní textu. Z b ýva jí už jen dvč slůvka - 
u m o  a GRID. To druhá zapíná nebo 
vyp íná mřížku pro editaci znaků -  použití 
ji zřejmái mřížka nesporná ulehčuje 
orientaci v  bitová mapi znaku. Funkce 
u m o  obecni znamená “ v ra t  poslední 
krok1*, ale dá se v y u ž ít  i k prohození dvou 
znaků nebo k okopírování znaku. Krásni 
to říká v  prvním  vydán í manuálu k

Desktopu Universum, citujii "zvolte  p rvn í znak, zvolte druhý znak, zvo lte opit p rvn í znak 
a potom UNDO, zvolte na druhý znak a UNDO d va k r it  - znaky budou přehozeny".

Vodorovná a svislá tlustá iá r y  nemají (na rozdíl od velkáho fonteditoru) žádný jiný 
význam než i ís t i  orientační.

Obdélníček z tenká iá r y  obklopuje editovaný znak. V naiem připadá je to mezera a jak 
je v fd it, má iířk u  tři body. Chcete-li ifřku  znaku zmeniit nebo z v i t i i t ,  vy s tře lte  po 
iipkách, co jsou napravo od svis lýoh  čar. Minimální ifřk a  je dva, maximální deset bodů, 
přičemž devátý a desátý sloupec již k matici znaku nepatří a může obsahovat pouze mezery.

Znak pro editaci si vybereme tak, že najedeme na tabulku, zabírající pravou 
polovinu obrazovky a zde střelíme na požadovaná písmenko. Když chcete editovat 
následující nebo předcházející znak (bráno vzhledem ke znaku aktuálnímu), stačí najet bud 
napravo či nalevo od obdélníčku a stisknout pal.

Malý fonteditor je vhodný pro ú pravy  znakových sad "na poslední chvíli**, tedy 
v itiin eu  před tiskenu. najednou si vzpomenete, že jste zapomnili nadefinovat n ijaký 
speciální znak a už máte instalován ovladač pro tiskárnu -  nevadí, uložte (pokud jste to již 
neudilali d říve, samozřejmá) ovladač na pásku (disk) funkcí Sávo utility, potom pomocí Load 
utility nahrajte fonteditor, znak si upravte, opit dejte Load utility a nahrajte zpit tiskový 
ovladač a můžete tisknou t— (připomínám, že není na ikodu provést rád i ji znovu inicializaci 
tiskárny). Pro výrobu vlastních fontů používejte raději FONTEDITOR, umožňuje o pár 
užitečných funkcí navíc.

-  S -
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Může se stát, že ani jedno z nim i připravených ovládáni (QAOPH a Kemps ton 
Joystick) Vám nebude vyhovovat. V takovém připadá nahrajte znovu Desktop, zvolte v  
instalaánim menu volbu Fonteditor extension, navolte si vlastní, Vám vyhovu jíc í 
ovládání, a posléze si tuto utilitu uložte na pásku (disk) funkcí Save utility. (To se dá 
samozřejmé provést s jakoukoliv utilitou z instalačního menu - jednou si ji vyberete, 
nastavíte požadované parametry a uložíte; příŠté už nebude vše nastavovat znovu, ale 
pouze dáto - Load utility -  podrobněji dále).

utilita

PULLDOMN MENUS

U tilita  Pulldown Menus je náhradou za ta, že standardní Desktop má pouze k lávesy 
horké vo lby  (funkce se vo lí přímým stiskem tlačítka) a žádná "okýnka", což byl pro zlé 
ja zyky  důvod k tomu, aby o tomto skvllém  editoru drze a nevychované prohlásili, že je 
"user un friend ly" - tedy uživatelsky nepříjemný. Pulldown Menus tento "nedostatek" do 
určité m íry  napravují.

V yvo lá te-li utilitu  (EXT i), napíše se v  horním řádku toto;

klávesnice blokové akce ln/out obrázek text Jdi na

na šlové klávesnice stájí kurzor a pod tím v lím  je "rozbalena" nabídkai

ext h -  delif stisk pro diakritiku -  zapni 
ext y -  přehození "y“  a "z "  -  zapni 

ext ss+a -  autorepeat za 5 
ext ss*w -  delší stisk za 15 
ext ss+b -  délka klávesového kliku za 12

(číselné hodnoty samozřejmé závisejí na Vašem nastavení). P rvn í řádek je opét zvýraznén. 

N yn í máte nékolik možností, co udélat d á l_

1) opustit utilitu  stiskem breaku (caps sh ift ♦ space)

2) přesunout se na jiné menui S - doprava, 5 - doleva. Kurzor v  horním řádku 
poskočí ve zvoleném sméru a nabídka funkcí dole se zméní.

3) pomocí kláves 6,7 se pohybovat se spodním menu nahoru a dolů.

4) Enterem vyb ra t v  dolním menu funkci, která má být provedena.

Přiklad použitu Chcete se dostat na konec textu.
Bu3 přímo zmáčknete EXT e, nebo - pokud si to nepamatujete a nemáte sebemenší chuC 

hledat to v  manuálu - vyvo lá te  Pulldown, najedete v  horním řádku na položku Jdi na a v  
menu dole zvo líte  poslední řádek, což není nic jiného než jdi na konec textu.

Poznámka; Práce s roletovým i menu Šetří Vaši pamét, ale krade čas. Pokud s 
Desktopem pracujeto delší dobu, zjistíte, že by Vám tato utilita  byla spíš na Škodu než k 
užitku, pokud začínáte, používejte ji.



utilita

BTIOO 552

Desktop m i vo s v i  insUUci volbo ovladačů pro jodnojthliikovou tiskárnu BTIOO. 
Pokud io ta  tiskárno vlastníte, jis ti Jsta si v lim li, žs v  inicializačním mono nolzo minit 
ifř k o  toxto (jo nastavena "na tvrdo " na 480 bodů, což noní c ifra  jan tak vycucaná z prstu, 
ala standard, k terý  dokáži vytisknout v it iin a  tiskáren).

Nejeden oživatol v la k  o poslechl rad uvěř ejnlných v  počítačových Časopisech a svoji 
tiskárno hardwarová přizpůsobil tak, aby dokázala vytisknout bodů na řádek daleko víco 
(n tm lov i o tom, io  v it i in a  "bátástovok" hravá zvládá 812, tady 2 obrazovky vedlo sobi).

Protože LQ tisk (dvojnásobná hosteta, fanty v  rastru 16x24, namísto 6 x l2 ~  vypadá 
ta doopravdy p ikn i) prozatím není k  disposici, bodota se muset spokojit s utilitou BTIOO - 
882. Jak d l mnozí X Vás tu lí, u tilita dokáže tisknout toxt iirok ý  až 882 bodů. d ílka  tiská 
není nastavitelná, protože v y M  čísla o i  dávají pochybný výsledek, a n í i i í  není třeba 
zadávat. Pokud s tímto řeloním nojsto spokojeni, nic Vám nebráni v  tom, abyste si ovladač 
nenapsali sami, nebo o jeho napsání nepožádali svá známi.

V  inicializačním manu se nio nezměnilo -  stála s i můžete nastavit z v it le n í na vý lk u , 
na iířk u , le v ý  a p ravý  okraj, zrcadlení tisku, mezeru mezi sloupci, počat sloupců, kva litu  
tisku a polet řádků na stránku. Jo-li manu na obrazovce, můžete hodnoty m init, stisk 
" s a »T  znovu zinicializuje tiskárnu, po stisku " o "  se vysune ven zbytek papíru; menu 
•pustíte stiskem s f  oee.

U tilita BT200 -  882 je na kazoti (d isketl) pod názvem "Bt882 xx", kdo xx je verze 
Valcho připojení tiskárny, tedy} AB, CB, C l, C2, C3.

utlite

ARCHIVES

U tilita  "Ifeohlves" jo tu proto, aby vnesla pořádek mezi fon ty  pro Desktop. Za tu 
dobu, oo je Desktop v  distribuci se podařilo takřka neuvěřitelná - každá znaková sada 
tiskala nejmáni d v i nová jmánaB Například *Ynoon a le rt"  so ke mni dostal pod krycím i 
n ázvy "d lf l t " .  "Future", "soi-FI". Jo to skutoini příjemná překvapení, když zjistíte, že z 
deseti "n ových " fontů jich osm máto -  ALE POZOR, jmenuji se jinak~

Žádám Vás, abysts ve  vlastním zájmu znaková sady jen tak nepřejmenovávali, 
zamezíte tím rozčílení už beztak volkáho chaosu. Pokud n ik torý  ze starých fontů pouze 
poupravila, snažte se zrninu do názvu propašovat jen Číslem nebo písmenem, a no hned z 
"M verendO" udilat *1>onibastki"_J

Protože i tak sa podle názvu font tizko identifikuje, vzn ik la utIHte Archives, ktorá 
slouží k archivaci znakových sad.
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Na obrázku vidíte, jak vypadá u tilita  Rrchives v  akci. Nahoře je nápis Font!
a vedle ně) nr:_____ , To jsou kolonky, do nichž se vpisuje jméno fontu a jeho číslo (v iz  dále).
Pod tím je vykreslena mřížka s celkem 9*14*126 políčky a na každém je jeden znak. Pod tím 
je úplné dole vykreslena řádka s tímto textem (je to nápověda)]

Stiskem kláves 1. 2, 3. 4 volíte, která znaková sada má být vykreslena. Seřazení 
fontů je stejné jako v  Desktopu.

„ text, který se tam zapíše,Pokud stisknete F, můžete zadat do kolonky FONT:_ 
zpravid la to bude jméno znakového souboru.

Stiskem N můžete pak zadat text do kolonky nr:_____ , tedy archivační číslo fontu.
Arch ivačn í Čísla, začínající písmeny KUD jsou vyhrazena pro fonty, které jsou na 
distribučním disku Desktopu nebo pro fonty, které získáte z Klubu Uživatelů.

Stisknote-li D, uložíte si obrazovku
na disketu P ři ukládání souboru na F a n t  ■ _______ _ n r : __________
disketu si dejte pozor na jméno, pod kterým  
se obrázek uloží - abyste si omylem 
nesmazali stejnojmenný znakový soubor.
Při ukládání obrázku na disketu se 
používá BASIC, je tu však provedeno 
ošetření možných chyb - pokud dojde při 
ukládání na disketu k chybě -  a jsou 
možné ty to  chyby:

1) zadáte jméno, ve kterém budou 
znaky (tečka) nebo “ ?“  (otazník).

2) zadáte jméno souboru, k terý  se 
na disketě již vyskytu je a na dotaz 
Rewrite old file (P^proceed) odpovít^j 
záporně.

3) chyba diskety - jiný formát atd.

Ve všech případech bude hlášena chybové hlášení Disk error!.

Stisknete-li T můžete provést to, co v  předchozím případě, ale místo disk&ty bude 
cílovým  místem kazeta.

Stisknete-li P, můžete si obrázek rovnou v ložit do Desktopu - objeví se vyb íra c í 
okénko a jste vlastně v  příkazu nahrání a výbár obrázku (EXT W) v  okamžiku, kdy se 
obrázek nahrál. Po vybrán í se vrá títe  do Desktopu.

A konečně pokud budete chtít zase zpátky do Desktopu bez toho, abyste cokoliv dělali, 
stiskněte BREAK (Caps Shift + Space).

Další postup je jasný - obrazovku vytiskněte (nejlépe ve zvětšení 2x2, detaily znaků 
jsou pak mnohem lépe patrné) nebo si ji zařaďte do textu (a později vytiskněte ), to podle 
libosti. Až příště budete hledat vhodnou znakovou sadu, můžete se pomocí takovéto tabulky 
snadněji orientovat.

Utilita Archives byla použita pro vytvoření části manuálu, nazvané FONTV.



utilita

TAPEINSTAL

Jak napovídá název této u tility , má nleo společního s páskou a s instalací -  ano, 
umožňuje Vám v y tv o ř it  si vlastn í instalaci Dosktopu - příátá si již nsbudsts muset 
nastavovat barvy , při po jin í tiskárny nsbo ovládání fontsditoru, ani klá vssová konstanty 
ani zapínat či vyp ína t Kempston Joystick a pokud obvykla používáte jiná fonty, naž jsou

ty  č ty ř i základní, nabudata ja muset znovu nahrávat. Tato u tilita  Vám navíc u praví 
spouiticí BASIC tak, ža pro návrat z BASICu do Desktopu vystač íte s pouhým příkazem RUN 
(d říve RANDOMIZE USR 46206).

Snad jsem Vás dostatečná navnadil a n yn í si tady můžeme přesni v y s v lt l i t  postup 
při použití u tility . N yn í si ukážeme menu, která Vám utilita  T ap «h »ta l nabídne:

1 . . .  loa d  u t i l i t y  
a . .  . s a v e  i n s t a l l a t i o n  
a . . . r «  turn

P rv n í funkce - load utility - slouží k nahrání (z  kazety) u t ility , která má být v  
instalaci Desktopu po mim nahrání (zřejmá si tam dáte tu u tilitu , kterou používáte 
nejčastáji - třeba tiskovou). Pokud tuto funkci použijete a pak se vrá títe  do Desktopu bez 
uložení instalace, bude tam místo u t ility  Tapoftmtal u tilita, kterou jste prává nahráli.

Druhá funkce -  sawo insialaifon -  provádí nejdúležitájšf funkci táto u tility : v y tv o ř í  
a na kazetu Vám uloží instalaci Desktopu.

Třetí funkce -  retům  -  Vás vrac í zpátky do Desktopu. .Pokud jste ji použili přod 
uložením instalace, tak Vás v rá t í přesná do toho stavu, v  jakám jste Desktop opustili, pokud 
ji použijete po uložení instalace, bude z Desktopu vymazán případný test včetná obrázků. 
Na kazetu se ukládá prázdný Desktop, pokud býste tedy chtáli v y tv o ř i t  instalaci i s 
nájakým textem standardní hlavička dopisu), pak to tímto způsobem provást nelze.

Už známe význam váech funkcí u t ilitý  Tapobistal a n yn í už jen v lastn í vy tv o řen í 
instalace:

1) nahrajte Desktop z kazety nebo diskety, vyberte si b a rvy  a národní verzi, kterou 
budete používat a zvolte ten ovladač tiskárny (fonteditor), k terý  chcete používat. Dále si 
nastavte dálku kláveso váho kliku, rychlost autorepeatu, přepnáte si případná Z a 7, 
navolte si psaní d iakritiky pomocí deláfho stisku a prodlevu před zapnutím d iakritiky 
(samozřejmá jen pokud to požadujete, zapnáte případná G mdd, nastavte si áfřku textu a počet 
řádků na stránku, pokud chcete používat jiná fonty, než základní, nahrajte si je -  zkrátka 
upravte si Desktop k obrazu svámu. 2 2

2) uložte si vybranou utilitu  na kazetu. Pokud chcete používat jinou utilitu, než jo 
malý fonteditor nebo nákterý ze základních ovladačů tiskáren, pak samozřejmá nic na 
kazetu ukládat nemusíte. Pokud jste si vyb ra li ovladač tiskárny, musíte si jej uložit na 
kazetu dříve než budete tisknout nebo než budete mánit nastavení parametrů - to proto, že 
při prvním vstupu do ovladače (tabulka nebo tisk) se provede inicializace interface (UR-4 
tedy obvod A266) a tato část se odpojí.

- 1 1 -
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Pokud si přeci ion budaU chtít zmínit nastaveni parametry pro tiskárnu, můžete to 
udělat, musíte věak tuto rutinu opravit (připojit opit inicializační čist rutiny). Je to 
calkom jednoducho Nastavte si parametry tiskárny, vyskočte z Desktopu do BASICu, ta je 
jako obvyklo EXT ss+k a pak si zvolte BASIC v  manu (to jo různi u kazetová nebo disketová 
verze). Naplita příkaz:

POKE (PEEK 48S25+2S8*PEEK 4BS2B),B2

Potom opravte v  prvním řádku příkaz RANDOMIZE USR 24220 na příkaz RANDOMIZE USR 
48288 (u nová verze jo to již hotovo) a dejte RUN. Dále si již uložte u tilitu  stejně jako v  
předchozích případech.

PosndMko: (I ovladače pro souřadnicový zapisovat XV 4158 tuto opravu d lla t nejen 
nemusíte ala přímo na s n ít *  I

3) na kazet! máme tedy potřebnou utilitu, nahrajeme ji do Desktopu (load utility) a 
zvolíme uložení instalace (save kistalatlon). Program se zeptá, jestli se nejedná o omyl (A re  
you sura? (y/n)) a pokud stisknete A nebo V, utilita smaže případný text, zeptá se na jmáno, 
pod jakým má instalaci uložit (Names) a na kazetu uloží Desktop ve dvou souborech -  krátký  
blok typu BASIC a blok typu BYTES dlouhý 19200 bytů. Blok BASIC se bude jmenovat 
přesni tak, jak jste zadali, blok BYTES bude mít viechna velká písmena v  zadanám názvu 
nahrazena malými, jinak se název lilit nebude.

4) Instalaci nahrajete obvyklým způsobem, po nahrání bude Desktop přesni v  
takovám stavu, v  jakám byl při zavolání utility tapelnstaL

utilita

DISKINSTAL

Utilita dlsktnstal se přilil neliší od utility tape Ins tal, pouze místo na kazetu ukládá 
instalaci na disketu. Protože pro ni platí támiř přesni totiž co pro tapelnstal, nebudu zde 
celý postup instalace opakovat, pouze upozorním na rozdíly, přečtěte si tedy nejprve popis 
utility tape bis tal.

l »  • . l o a d  u t i l i t y

8 . .  . s a v e  i n s t a l l a t i o n

3 . 1 .  c a t a  l o o  
• i . . .  r e  t u r n

Předchozí řádky znározftujf menu utility diskiostat, na rozdíl od tapelnstal je tu 
ještě navíc funkce umoŽAující vypsat katalog diskety.

Jakákoliv chyba u disketová operace (nenalezení souboru při ki«d utIHty nebo 
přeplnění disku nebo zadání chybnáho jmina při save kistalatlon) je hlášena jako Obk 
errorl ftízení se však vrací zpátky de utility.

Při zadávání jmina pro instalaci dejte pozor na znaky (tečka) a " 1 *  (otazník), 
která se ve jmlnu disketového souboru nesmí vyskytovat Instalaci neukládejte na 
originální disketu s programem Desktop (nechte ji radili ve stavu, v  jaklm jste ji zakoupili.
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utilita

INSEBT+CAT

Toto jo utilita, ktorá Vám umožni dostat do Desktopu prakticky jakýkoliv  toxt, 
bohužel pouze v  případě, Že m ite disketovou Jednotku Didaktik 40. Pokud ji nemite, můžete 
tuto utilitu  použit pouze na vy tv o řen i katalogu kazety (aspoň něco).

Nebudu dlouho chodit kolem horká kaSe a raději se hned pustim do popisu insert+cat. 
Vlevo v id íte h lavn í (ona jich v íc  ani nemá) menu u tility . Jsou v  nim jednotlivá položky, 

n ikterá jsou funkce, jiná jsou přepínače a parametry, s 
jakými budou funkce pracovat. Vezmeme je hezky popořadě.

P r v n í je T„.tape catalog, jak jsem se již zmínil, je to 
jediná funkce, kterou lze používat u kazetová verze. Po 
stisku T začne utilita  hledat na kazeti h lavičky a pokud 
nijakou najde, zapíie ji do textu Desktopu. Zapisovat se bude 
na místo textu, kde byl kurzor naposledy, psát se bude 
aktuálním fontem. Každý řádek vypadá takto:

typ souboru Jmáno dálka start tře tí parametr

kde typ souboru je písmeno P (program), C (character a rray  
- znaková pole), N (number a rray  - číselná pole) nebo 0 (bytes -  soubor typu CODE). Jmáno je 
obvyk lých  deset znaků, dálka je dálka bloku, s ta r t  je podle typu souboru bud startovací 
řádek <u typu P) nebo počáteční adresa (u typu B). T ře t í parametr má význam u typu P -  je 
to dálka programu bez proměnných. Třetí parametr může taká nást nijaká da lií informace 
(například u Desktopu nese informaci o dálce obrázků). Pokud chcete, aby se Vám vy tv á ře la  
při čteni kazety úhledná tabulka, použijte neproporcionální font.

D alií možnost je D~dlsk oatalog. Funkce vypíže do Desktopu přesně to, co na 
obrazovku vypíže basicovský příkaz CAT. O použitám fontu, umístění a zarovnáni platí 
totáŽ co pro tape oatalog.

N e jv it ií  vymoženost je funkce l —fcisert Pile. Tato funkce nodilá nic menžiho (ani 
v it i íh o ) než, Že vloží z diskety soubor typu Q (sekvence) do Desktopu. Dělá to stejným 
způsobem, jako kdybyste celý obsah souboru naťukali do Desktopu písmenko po písmenku. 
Jestli je it i  nevidíte revolučnost táto možnosti, pak Vám musím říct, Že dostat do souboru 
typu Q n ijaký text, je velice jednoduchá (stačí si o tevřít kanál pro tiskárnu.... podrobněji 
dále). Tímto způsobem můžete do Desktopu dostat listing Basicu, zdrojový text z assembleru 
(Prometheus, Gens). PouŽijeto-li Tools 40 (program pro obsluhu disketová jednotky 
Didaktik 40 z n a ií nabídky) ks zm ini typu souboru (v it lin ou  z bytes na sequenoe), můžete 
de Desktopu dostat zdrojový text z jináho textováho editoru či databáze. Funkce se zeptá na 
jmáno souboru typu Q a v loží jeho obsah do Desktopu. Pokud soubor danáho jmána není na 
disksti nalezen, je hláiena chyba Disk errorL  Vkládání lze kdyko liv  přeružit stiskem 
BREAK (Caps sh ift *  Space). Na konci textu vinovanáho táto u t il it i  můžete nalázt n ikolik  
užitečných příkladů.

C_«onverskM table. V souboru typu sequence se mohou vysk y to va t libovolná 
znaky s kády 0  až 255. Desktop v ia k  zná pouze znaky s kády 13 (Enter -  konec řádku), 32 
až 127 (obvyk le standardní ASCII znaky ) a 123 až 1B7 (znaky e diakritikou -  národní 
abeceda). Při vkládání tedy musí být rozsah znaků nijakým způsobem zmenžen. Znaky s 
kády 0 -  1B4 jsou převáděny podle konverzní tabulky, znaky od 100 do 256 jsou 
rozepisovány jako klíčová slova BASICu. Konverzní tabulka říká, jakými kády mají bý t

T . . . tepe catalog  
D . . .disk catalog
1 . .  .1nsert  r i l e
c . « .conversion table
K .  . . keywords ON 
B . . .begin spaces ee
9 . .  .speed SLOU
L .  . . l ine lenght oo 
X . . .de l im i ter enter 
R. . .  re turn
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nahrazovány jednotlivé kódy ze souboru. Na počátku je tabulka nastavena tak, že kédy v  
rozmezí 0-31 vyjm a 13 (Enter) jsou vypouštěny, kédy od 32 do 127 jsou ponechány beze 
změny a kédy od 123 do 104 jsou buď nahrazeny 
odpovídajícím písmenem s diakritikou nebo vypuštěny - 
nastavení jako pro soubory z TASWORDu.

Na obrázku vidíte, jak vypadá obrazovka po stisku 
C. Je tu vypsáno několik řádků a na každém jsou tyto 
údaje:

000 (? )  to 000

P rv n í číslo je kéd znaku v  sekvenci, v  závorce je 
případný odpovídající ASCII znak, druhé číslo je kéd, 
kterým  bude nahrazen při vložení do Desktopu.

Tabulku lze přepisovat - volbu kédu pro přepsání 
provádíte pomocí 0 a 7. Pokud stisknete ENTER, můžete 
zmfinit hodnotu pro nahrazení vybraného kédu.

Nakonec si ještě ukážeme jaké kédy má diakritika v  Desktopu: é-128, É-129, é-130 
É-131, 4-132, Š-133, 6-134, Č-135, ř-130, Ř-137, ž-133, Ž-139, $-140, V-141, á-142, 
A -143, í-144, 1-145, a-140, Ď-147, ft-143, Ň-149, d-150, Ó-151, ť-152, Ť-153, ů-154, 
0-155, ú-156, Ú-157.

Pokud se chcete v rá t it  do menu, stiskněte SPACE.

K...keg words ON (OFF). Pokud nechcete, aby se znaky s kédy 165 až 255 
rozepisovaly na klíčová slova BASICu, můžete rozepisování vypnout.

B...Begin spaces 00. Tato konstanta určuje, kolik mezer se vypíše na začátku každého 
řádku před vlastním  textem. Slouží tak pro formátování např. assemblerovských výp isů  
aby text nezačínal hned od začátku řádku. Po stisku B se Vás utilita zeptá na novou 
hodnotu. Tato konstanta se používá i při katalogu pásky nebo diskety.

S~.speed SLOW (FAST). Po vložení každého znaku se provádí výpis, tato skutečnost 
je někdy na škodu a zdržuje, může b ý t tedy vypnuta a výp is  se bude provádět vžd y  až po 
vložení celého řádku. Zrychlen í je asi o 60X. Může se stát, že při režimu FAST se nebudou 
vyp isova t texty na obrazovku správně - do Desktopu ano!

L~.Hne lenght 00. Tato konstanta je určena pro převádění souborů z programů 
Tasword a R-Text. Texty těchto textových editorů jsou uspořádány tak, že každá řádka 
zdrojového textu je dlouhá 64 znaků a ty to  řádky jsou řazeny za sebe bez jakéhokoliv 
ukončovače řádky. Pokud je text zarovnán k oběma okrajům a neznali bychom dálku řádku, 
spojovaly by se vždy poslední slovo na předchozím řádku s prvním slovem na řádku 
následujícím. Pokud tedy převádíte text z Taswordu, nastavte délku řádky na 64. Po 
vložení každé řádky se do textu v lo ž í oddělovač (buďto ENTER nebo SPACE - mezera). Pokud 
je délka řádku nastavena na nulu, nevkládají se žádné oddělovače.

X~.de]lmlt*r SPACE (ENTER). Oddělovač (v iz  předchozí odstavec). Zkuste si převést 
nějaký text z Taswordu nejprve s jedním a pak s druhým nastavením a uvidíte rozdíl.

R...return - návrat do Desktopu.

Na závěr ještě několik příkladů použití vkládání souboru typu sekvence:

1) vložení BASICovského vjjplsu do DESKTOPu:
Nahrajte si do počítače nějaký program v  BASICu, zadejte OPEN i3 „ H!1stingH: LLIST: 

CLOSE 43. Prvním  příkazem jste v y tv o ř i l i  soubor typu sekvence st jménem listing 
napojený na kanál 43 (to je kanál pro tiskárnu) - ty  čárky tam jsou skutčné dvě, není to 
překlep. Druhým příkazem jste poslali listing BASICu do kanálu 43 a třetím jste uzavřeli 
kanál 43 a tím poslali zbytek výp isu  v  bufferu do souboru (bu ffer je dlouhý 512 bytů).
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Když nyn f zadáte PRINT *"llstlng" v y p í i i  m  Vám na obrazovku to, co jo v  souboru 
listing. Vyrosotu jto počítač, nahrajto Desktop a do nij u tilitu  Insert+oat a zavolojto ji.

Stisknite I  a vložto jméno listing (musit* mít v  mechanici tu správnou disketu) a už 
se můžete jen dfvat, jak s v  Desktopu objevuje znak za znakem.

2) Vložení textu z Prométhea (CENSU) do Desktopu
Nainstalujte si PROMETHEUS (GENS) na adresu 29000 (musí být místo pro buffor). 

Napižte OPEN *3 MMasmllstM a spusťte assembler, nahrajte do n ij požadovaný text a dejte 
tisk textu, po skončení opit vyskočte do BASICu, vložte CLOSE 13 a vyresetujte počítač. 
Stejni jako u předchozího příkladu vložte text do Desktopu.

3) Převod textu z TRSMORDU do Desktopu
Nahrajte text z Taswordu na disketu v  nekomprimované podobi. Pomocí Tools 4 f  

zmiňte příponu (a tedy i typ ) souboru z B n a O .  Nahrajte Desktop a utilitu  Insert+eat, 
zadejte Hne lensht 84 a načtite vytvořenou  sekvenci do Desktopu. Pokud diakritika 
neodpovídá původní, musíte si zjistit, jaké kédy používá Vaše verze Taswordu pro 
diakritiku a upravit konverzní tabulku. Pokud budete chtít tuto utilitu  s novou 
konverzní tabulkou používat vícekrát, uložte si ji na svou pracovní disketu.

4) Převod toho, eo tiskne program v BflSICu na obrazovku do Desktopu
Máte, řeknime, program, k terý  počítá nijaká čísla a tiskne je na obrazovku, zadejte 

OPEN ft2„Mbaslcprlnt(a, spusťte program a po jeho skončení vložte je it i CLOSE «2. Sekvenci 
do Desktopu dostanete obvyk lým  způsobem.

Poznámkas Pokud přerušíte vkládání sekvenčního souboru nebo catalog diskety 
BREAKem, dojde při nahrávání souboru "desktopDSK" k jeho nenalezení, vložte CONTINUE a 
bude v le  v  pořádku. Tato chyba je způsobena programem pro ovládání disketové mechaniky 
a zatím nevíme, co ji způsobuje.

utilita

WALL
Jestli Vás napadlo, že by tato u tilita  mohla mít nico společného s bouráním zdi, pak 

jste na správné stopi - je to velm i přesná kopie programu z úvodní kazety ke Spec tru 45 
Thro* the wall. Z tich to (tedy pietních) důvodů b y ly  zachovány i původní texty a

angličtina. Pokud nevíte, co je Vaším 
úkolem, pak máte zbourat všechny cih ly  
pomoeí míčku, k terý  odrážíte pálkou. 
Pokud Vám míček spadne na zem, ztrácíte 
jej, máte k dispozici 5 míčků.

Pokud se Vám podaří zbourat 
v iechny cih ly, bude se vše opakovat, jen 
body od minula Vám zůstanou do nové 
h ry.

Na kazeti či disketi jsou dvi verze, 
jedna se ovládá klávesami O, P a  Cepe 
Shirtem, druhá pak pro zrninu Kemps ton 
Joystlekem.

Pokud se domníváte, že název 
utilita (užitečnost), je v  tomto případi ponikud nepatřičný, pak máte docela jisti pravdu. 
Nicméni až Vás při psaní textu posedne h ravá mánie anebo už nebudete mít žádnou 
inspiraci, zahrajte si třeba The Mall fo r  DESKTOP.



VYTVOfcTE SI UTILITU
Dobrá rada, že? Jaitá tak v id it lak. A přivé o tomhlo tento test po {od Bává. Pokusím 

so ta vysvětlit via, co ia k tona potřeba.

Začneme tin, co jo natntf -  lak Dosktop s utilitami praeujo a jak so předává řízeni z 
Dosktopa utilitě a zpátky. Utilita jo blok dlouhý MOObytů, který za Siná oa ad rasi 41121. 
Jakýkoliv proprán v  assonbloru, ktory aonf dolil n*ž znifto váných 1050 bytů můž* tady 
byt utilita.

Když stiskaoto v  Dosktopa EXT i, provodo so vlastai iastrakco oaB 40623 -  EXT I 
tady volá proprán aa adroso 40023. Stiskaotarli CXT p, zsptá so Vás Dosktop aa podat 
opakováaf a tolikrát, kolikrát badata chtít převode jednotlivá řádky nastaveného bloku do 
grafická podoby a pro kaidy řádek zavolá podprogram aa adroso 40020. EXT p tady zavolá 
colkon poěot opakovaní •  padat řádkA bloku podprogram aa adroso 40020.

Tisková ratiay  (ty, ca si můžete vybrat v  instalaci) jsou dlláay tak, to EXT I 
amožftujo nastavit paranotry pro tisk (program od 40923) a EXT p zaiiiCuje vlastai tisk, 
Dosktop pro tiskovoa rutinu připraví grafickou podoba řádka a zavolá program aa adroso 
40920 (tisk jodaoho řádka).

Tato filozofii našito tady a svých tiskových atilit dodržet. Návrat zpit z 
podprogramu nastaveni poraňte t r i  o bilelallzaBO (40923) so předpokládá s kokon aa adresa 
topliho startu (jp  40200). Návrat z podprogramu tisk JoAtoho řádku (40920) pak v  
obvyklém připadá fastrakcl rot a v  připadl M f lK u  (přeraioal tiská) skokan aa adresa 
topliho startu O  40200). Vál program by nemít mínit hodnotu XV, pokad by 9 znlnil, 
našito 9 před návraton nastavit zpit aa 23010 (BOC3S1), přoroloal naši byt nastavono aa 
mid 1 a povoleno (ba 1. oO*

U tisková utility potřobaieto nutní vidit, lak grafická podoba iedaoho řádku 
Dosktopa vlastni vypadá a kdo so nachází. Nejprve kdo so aacházf -  adresa táto oblasti jo 
zapsána ve dvou bytoeh aa adroso 10200. Graficky nikrořádok jo li roky 07 byt A a řádkA 
jo 12. Začátek grafiekáho bufforu si nAžeto nechat vypsat aa obrazovka třeba tímto 
programom v  BASICu (badoto naset snazat pAvodal BASIC a notná posunout dXMtoni 
RAHTOP aa 29000 -  pak a i so ale do Dosktopa no vraoojto)*

10 LET O-PEEK 40200*200«PEEK 40210
00 POO H i TO 1007 STEP 07
00 RERO b
40 POR J 4  TO 31
00 POKE b«J, PEEK <a*J*0
00 NEXT Ji NEXT I
70 DATU 10304. 10040. 10000. 17102. 17400. 17004. 17020. 10170 
00 DUTO 10410. 10072. 10020. 17104

K tona, aby byla Vaio tisková utilita perfektní, nůiota niktorá ietf paranotry 
nastavovat podle toho, jak jo nastaven Dosktop -  polet řádkA aa stránku a Hřka tisknutá 
části. Polet řádkA na stránku najdete aa adroso 01723 a iPku testu v bodooh najdete vo 
dvoa bytech aa adroso 01700. Opit si to nAžeto ovlřit v  Basicu -  vyskočte do n lja  PRINT 
PEEK S1723 by n il vytisknout Ol a PRINT PEEK 51700*200«PEEK 01700 dá 400, pravda, 
pokad jste tyto standardní hodnoty přodtin nezmínili.

Tolik k tiskovým utilitám, no vioehny utility vlak  nosí byt tisková a tak si 
povím* o dallfeh něžnostech aávrata do Dosktopa (zattn j »  rot a skok na taply start). 
Jinou něžnosti jo skok na studená sta rt (Jp 40200). Při tento skoku sa ale vymaž* celý 
tozt v  Dosktopa. Vslieo užitečný nážo byt skok na teplá start s konverzi testu (Jp 
40203) -  tento způsob sa používá při návrata z fontoditor cstonslon v  připadl, žo so při 
editaci fontů zmínila Hřka nijakého písmene. Nemáni užitečný jt skok na to pý  start % 
v jM rim  obrázku (Jp 24240).

- 1 7 -
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Každý program obvykle potřebuje nijakou Cist pamiti pro data, která používá. 
U tility  mohou používat oblast pamiti od 23286 do 23551 (celkem 256 bytů). Do táto části 
pamiti si můžete odkládat svoje data po dobu práce u tility .

Nakonec Vám je iti popili některé podprogramy z Desktopu, která by se Vám mohly 
při psaní u tilit hodit (pro označení jednotlivých podprogramů budu používat n áv iitf, která 
jsou ve zdrojovám textu):

Hostovaní barev:

BORDER (adresa 54923). Nastaví barvu borderu (okolí) stejná, jako má Desktop. 
Používá obsah systémová promiň né BASICu BORDCR.

CLRSCR (adresa 57170) -  nastaví a tribu ty na obrazovce tak, jak jsou nastaveny v  
Desktopu. B a rvy  má Desktop uloženy v  systémová proměnná BASICu OTTR P.

Progrony pro tisk znoku o pro vstup textu:

IHPCOM (55070). Vstup textu (maximálni 10 znaků -  INPUT) při volání musí registr 
hl ukazovat na n ijaký text ukončený invertovaným  znakem (jeho kád je o 126 v i t i i  než je v  
ASCII tabulce). Tento text se v y p íie  před v lastn í vstup. Vstoupit může maximálni deset 
znaků. Tento program je v  Desktopu používán pro vstup jmen souborů. Pokud stisknete 
EDIT. je vstup předčasná ukončen - po návratu je nastaveno z. P ř i normálním ukončení 
vstupu (ENTER) je nastaveno nz. Text, k te rý  byl zadán je na adrese 55152. Pro tento 
podprogram obsahuje Desktop tabulku textů, která jsou používány při vstupu, jsou to:

"Fon t:" na adrese 55133
"Now many:" na adrese 55136
“ Name:" na adrese 55147
“ flr *  you sure (y/n) ? “  na adrese 55164
"V erify  (y/n )“  na adrese 55184
"Found:11 na adrese 55186

IMPHUM (53470). Tento podprogram je používán pro vstup čísel, v  tomto připadá 
(vo lán í od adresy 53470) se Vás zeptá “ Now manyt", pokud budete chtít, aby se ptal na náco 
jiného, zavolejte jej o 3 b y ty  dál (adresa 53473) a do hl dejte adresu požadovaného textu 
(musí bý t na konci invertováni). Takto vo laný program se ovlem při stisku EDIT v rá t í do 
Desktopu, pokud to nechcete, můžete vo lat přímo vstup textu (INPCOH) a pak výpočet 
hodnoty čísla na adrese 53476.

ZOUT (57302). Tisk znaku, k terý  je používán pro informační řádek v  Desktopu 
(písmena jsou vysoká 12 bodů a tisknou se inverzná). Tisková pozice pro tento tisk se 
nastavuje na adrese 57316. Při tisku není za jiltin  přechod na d a llf řádek!

SPOUT (57300). Tisk mezery pomocí podprogramu ZOUT.

BETL (54916). Nastaví tisk pomocí ZOUT na levou stranu nejspodnijlfho řádku na 
obrazovce -  používá si při tisku informačního řádku v  Desktopu.
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SCTL2 (54906). Provodo vymazání informačního řádka a nastaví tiskovou pozici 
pro ZOUT na ioho začátek. Používá so přod tisksm chybových hlážoní.

SCTL3 (54903). Provodo totiž co SCTL2, navíc nastaví barvu bordoru. Používá so 
pro chybová hlážoní po skončení nahrávání.

HUMS (57354). Vytiskne obsah hl registru na obrazovku iake piticiforni číslo. Pro 
tisk io použit program ZOUT.

NUM4 (57360). Vytiskne obsah hl registru na obrazovku jako čtyřciferná číslo. Pro 
tisk io použit program ZOUT. Pokud io číslo v  hl v it ií  než 9999, není číslo vytižtino 
správně.

NUM3 (57366). Vytiskne obsah hl registru na obrazovku jako troieiforná číslo. Pro 
tisk io použit program ZOUT. Pokud io čísle v  hl v it ií  než 999, není čislo vytiitino  
správně.

TT (57291). Vytiskne text, na který ukazuio registr hl poraoeí ZOUT. Text musí byt 
ukončen invertovaným znakem.

Testování klávesnice o Joyticku;

NfllTK (54932). Podprogram čeká na stisk klávesy nebo pohyb joykticku (pokud byl 
v  Desktopu zapojen). Lze ioi výhodně použít jako jakási PAUSE 8.

DI91 (55965). Tento podprogram testuje klávosniei a port 31 (kompston), pokud není 
stisknuta klávesa ani joystick, vrací so s. Pokud nijaká klávesa stisknuta byla nebo byl 
stisknut joystick, vrací se nx. Program převádí čtení joystioku tak, jako by to by ly  
klávesy -  viz taká CKEY.

CKEY (56064). Podprogram vrací v  registru a kód stisknutá klávesy nobo joystieku. 
Pokud není klávesa stisknuta, vrací se nula. Podprogram na stisk klávosy nečeká. Po 
přijetí klávosy se zavolá podprogram CLICK. Joystick jo signalizován taktoi

doleva - kód **5*" - 63 
doprava - kód -88  
doM - kód “O" -  64 
nahoru-k čd -7“ -8 6  
doleva ♦ pal - 9 
doprava ♦ pal -  •  
doM ♦ pal -18 
nahoru ♦ pal -11

Samotný stisk Pal ani iikmi směry nejsou přijímány jako pohyb joystiekom -  
program na ně vábte nereaguje.

CLICK (56105). Pípnutí -  dálka pípnutí jo nastavena podle sysUmová proměnná 
BAStCuWP (23609).



P odprogr m y  p ro  p r4 d  i  y ořfcou!

DRDMBOX (55430). Nakreslí (xorovaně) rámeček. Při vstupu je v  hl adresa levého 
horního rohu rámečku. Šířka rámečku v  osmicích bodů je uložena na adrese 55432, výška 
rámečku v  bodech je uložena na adrese 55445. Tyto parametry - Šířku a výšku  - musíte po 
použití tohoto programu opět nastavit na původní hodnoty (h lavně výšku ).

UPUL (55507). Program vypočítá adresu bytu na obrazovce nad bytem, na k terý  
ukazuje registr hl. Hodnota je vrácena v  hL Pokud se jedná o adresu v  nejvySSím 
mikrořádku, bude vypočítána adresa ve  stejném sloupci ale v  nejnižSím mikrořádku.

DOWNHL (55596). Program vypočítá adresu bytu na obrazovce pod bytem, na k terý  
ukazuje registr hl. Hodnota je vrácena v  hl. Pokud se jedná o adresu v  nejnižSím 
mikrořádku, bude vypočítána adresa ve stejném sloupci ale v  nejvySSím mikrořádku.

ROLLS (56282). Podprogram pro rolování celě obrazovky doprava nebo doleva o 
jeden bod. Směr rolování je určen hodnotou registru a, pokud je v  něm 49 (kéd znaku M1M), 
tak se roluje doleva, pokud je v  něm 50 (kéd znaku M2M), tak se roluje doprava. Pokud je v  a 
cokoliv jiného, neděje se s obrazovkou nic.

O stotn i p e d p r e y e n i j  Q w ie řo é ito ln é );

DIV8HL (57233). Podprogram vy d ě lí hodnotu v  registru hl osmi. Jedná se vlastně o 
tři posuny doprava.

DIVMOD (56868). Podprogram pro Šestnáctibitové dělení. Dělenec je v  hl, dělitel v  de 
a po provedení je v  hl zbytek po dělení a v  ac podíl (horní byte je v  registru a, dolní byte 
pak v  registru o). P ř i dělení nulou je výsledek 65535.

IQLDIR (57074). Jak napovídá jméno, jedná se o jakýsi Idlr s inteligencí, ta spočívá v  
tom, že se neprovádí v  případě, že je v  bo registru nula (o tom, jaká následky má Idlr, když je 
v  bo nula bychom si mohli dlouho povídat). Pokud je to nutné, v o lí se místo instrukce Idlr 
instrukci Iddr (když by mohlo dojít k chybnému přenosu při překry vu  obou oblasti).

ROMLD (54944). Volání podprogramu pro LDBYTES v  romce (v iz  komentovaný vyp iš  
ROM) tak, že se při chybě nebo stisku BREAK nevypisuje chybové hláSení - řízení se v r á t í 
zpět do volajícího programu. Program tedy nahraje z kazety blok, jehož LEADER je v  a 
registru, délka je v  de registru a počáteční adresa je v  bc registru. Po skončení je nastaveno 
no v  případě, že došlo k chybě nebo stisku BREAKu.

RDRESSES (55560). Adresy jednotlivých řádků na obrazovce - je to celkem 15 
dvojbytovych adres. Jsou to tyto  adresy: 16364. 17440, 16460. 17530, 10570, 17632, 
16464,19526,16506.19610.18650, 21504, 20544, 21000 a 20640.

BLOCK (54976). Vrací v  hl adresu prvního a v  de adresu posledního řádku 
nastaveného bloku. Tento program můžete v yu ž ít  například pro změnu zarovnání textu v  
nastaveném bloku (což je funkce, která v  Desktopu chybí) - v iz  další text.

-  f t  -



f T n á i jfx iu  v D tiK itpu:

AbysU  mohli v y t v á ř i t  u tility , k U ré  rozšíří možnosti zpracování Uxtu v  Desktopu, 
potřebujete vidět nějaké informaci o tom, lak ji Unto U xt uležen:

Č ilý  Uxt t i  skládá z řádků -  jsou to U ková  samostatné éásti toxtu (včetně obrázků, 
ty , jak v fU , jsou také rozdélony na éásti pro jodnotlivé řádky. Každý řá d ik  zafiíná 
informaéním bytom, v  tomto bytu jsou colkom tř i dů ližiU  informaci - font, k te rý  j i  na 
řádku použit, zarovnání Uxtu a přítomnost spolu s polohou obrázku na řádku. Jodnotlivé 
informaci jsou v  informačním bytu uložony takto:

Bity B a l  nosou informaci o použitém fontu * číslování ji o jidničku posunuto proti 
volbě fontů v  Desktopu - U dy O odpovídá EXT 1,1 pak EXT 2, atd. Pokud so uprostřid řádku 
mění font, j i to za jiěténo další informací.

Bity 2 a 3 nosou informaci o způsobu, jakým jo U xt na řádku zarovnán. Přiřazení 
způsobů zarovnání ji  následující: O - U xt jo zarovnán doleva, 1 - U xt ji zarovnán k oběma 
okrajům, 2 -  Uxt ji zarovnán doprostřed a 3 -  text js zarovnán doprava.

Bity 6 a 6 nesou informaci o přítomnosti a poleze obrázku na řádku. Kódování ji 
takovéto: 0  -  na řádku není žádný obrázek, 1 - obrázek je v levo, 2  -  obrázek je uprostřed a 
konečné 3 -  obrázek je vpravo.

Sedmý bit v  informačním bytu je v žd y  jednička, č tv r tý  bit je nula a je používán při 
zpracování Uxtu (můžete jej používat i V y  pro uchování nějaké informace p ř i práci s 
řádkem, před vrácením kontroly do Desktopu jej však vynulujte.

Za informačním bytem může hned následovat v lastn í Uxt, píši může, protože pokud 
je na řádku nějaký obrázek, pak jsou tu nejprve dva b y ty  s adresou obrázku - U d y  pokud je 
alespoň jeden z bitů 5 a 6 nenulový.

Vlastní U xt je ukončen kédem 13, Unto kéd se nikde jinde v  řádku nevyskytu je (ani 
v  adrese obrézkuD, a skládá se ze t ř í  typů kódů, k U ré se různě střídají, jsou to:

Kddy pro vofeu fontu - jsou to kédy B až 3. Kéd 0 odpovídá prvnímu fontu, kéd 1 
odpovídá druhému fontu, atd.

Kddy pro Jednotlivé znaky -  obvyk lé ASCII kédy (32 až 127) doplněné o kéd y písmen 
s diakritikou (128 až 157), Um to kédům odpovídají po řadě písmena é E é É i š ů Č ř f e ž Ž v j  
V á á í l a ú A N d Ó é Ť ů O d Ú .

Kddy pro opakování - to jsou kédy od 166 až do 255. Každý takový  znak znamená, že 
se znak před ním opakuje - kolikrát, to se zjistí, když se od kédu udečte číslo 160. Neboli 
nalezneU-li v  Uxtu sekvenci 65,163, znamená to, že je tam celkem 4x velké I) -  jednou je 
tam samo a další kéd znamené, že se ješU tř ik rá t opakuje - tedy celkem č ty ř ik rá t.

Při psaní utilit nezapomeňte, že nelze jen tak zménit font na řádku * různé fonty 
mají různou velikost a proto se po takové operaci musí provést konverze Uxtu, vracejte se 
v  takovém případě přes teplý start s konverzí textu. Pokud však měníte jen zarovnání 
Uxtu anebo polohu obrázku, tak sl těmito problémy hlavu zatěžovat nemusíte.

Ještě poslední prosba, pokud vyrobíte utilitu, o níž se budeU domnívat, že by se 
mohla hodit i někomu jinému (prakticky každá utilita se může hodit i někomu jinému než 
Vám), nevéhejU a pošleU nám ji do klubu uživatelů desktopu. Bez Vašeho svolení s ní 
samozřejmě nebudeme nijak nakládat, pouze po dohodě s Vámi.

- a -



část druhi

VELKE TCNTy

Jak již bylo řečeno, velké (titulkové) ionty jsou určeny pro F on ted ito r (jen pro 
jistotu upřesňuji, že není myšlena utilita Font edit, ale podpdrný program, k terý  patří ke 
kompletu Desktop).

P rvn í titulkoví) rent je z Unlverzumovy 
nová h ry  Moh Jongg (překvapující, že—?). 
Jakýk oliv  další komentář je zbytečný, všechny 
znaky Fontu vid íte na obrázku vedle. Čárka nad 
Y byla dodčlána v  grafickém editoru MLEZLEY 
7+, obrazovku jsem nakreslil přímo ve  
Font editoru.

Hra Moh Jongg je spolu s Perestrojkou, 
Exploding Atoms, Akcionářem 2 a Telefony I  v  
herním kompletu č. 4, k terý  je k dispozici jak na 
kazotč, tak na disketě.

Druhý titulkoví] pont je ze h ry  Ceorge K. 
The Term inátor (hra není v  distribuci a ani v  
n í nebude - vzhledem ke svá brutalitě, spoustě 
nepřípustných reklam, drsnému začátku, středu 
i konci a celková uživatelská nepříjemnosti).

Pozor, na kazetě (disketě) je Font uložen 
pod názvem "SCI-FI", a n iko liv  "SCI F I" K

Třetí titulkoví] Font se jmenuje 
"CRUSADE", což česky znamená "k řížová " - 
tento, na p rvn í pohled nelogický, název dostal 
podle plakátu k Spilbergovl filmu Indiono 
Jones o  P o s led n í k ř f io v d  vg p ro vo , kde 
poslední tř i slova jsou napsána právě 
takovýmto Fontem.

-n -
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PONTY
Na následujících 24 stranách naleznete arch ívn í kartičky všech námi dodávaných 

fontů pro Desktop. Fonty se signaturami KUD 8/81 -  KUD 8/25 jsou dodávány v  kompletu 
Desktopu (Je možná, že u posledních v e rz í je nějaký ten font navíc). Fonty se signaturami 
KUD 1/81 -  KUD 1/23 jsou na této kazetě (disketě).

Bližší seznámení s novým i fo n ty _

Beerland2j Ccbrettlj Kurzíva. Doublebold tvo ř í dohromady komplet Knihtisk.

Jmána Růže a Hati Jongy pocházejí ze stejnojmenných her (pro jistotu - jedná se o h ry  
- a ted pozor -  Jméno ROSe a Hoh JonggP), která jsou obě v  distribuci.

Stejně tak Phones n  je ze h ry  Ph en es  n  (nebo Telefěny 2 ~  jak chcete), k terá ovlem  
v  distribuci není (a buSte rádi...).

Sinclair je font z ROM ZX Spectra (pro majitele Didaktiků jistě cenná kořist...), 
doplněný o českou velkou a malou abecedu - celý font je proporční! Oproti tomu Sinclair 8 
proporční není (konstantní šířka znaku jo A bodů) a místo čeitiny má grafická znaky podle 
ASCII tabulky.

Edice 13 je znaková sada, kterou s oblibou používá nakladatelství Mladá fronta; 
připomíná Hoon A lert, ale je v y š l í  a i jinak se navzájem lilí.

Consuil. Consu12 jsou fon ty  z psacích strojů nezjiltěně značky.

Sinclair. L it t le . Academy. Transcript jsou komplet Stovnik.

Subtitles je titu l kovací font ze h ry  The Terminátor.

UpftUp, UpftUp2. Cinema jsou zajímavá tím, že nemají malá písmenka, ale pouze velká 
(a pokaždé jiná!).

Overline taká nemá malá písmena - ale zato má všechna velká “ nadtržená*, a to se 
hodí v  elektrotechnice pro psaní negovaných signálů. Velká česká aboceda by la  
předefinována na rámečkově grafická znaky.

Posledním novým fontem jo Rightbcld, ale vážně mě nenapadá, co bych Vám o něm měl 
říct, protože mi připadá úplně normálním.

Co se týká  Mat fontů, jsou z kompletu M ot ono  tiku a předem říkám, že v  archívn ích 
lístcích mat fo n t l nechybí, protože se jedná o font justS. Mat fon ty  na kazetě (disketě) 
samostatně nejsou, ale budete>li m ít pocit, že je prostě musíte mít i zvlášC, zkuste to 
napravit v  Desktopu funkcí Save font.

Pro práci se všemi “ nestandardně* nadefinovanými fon ty  p latí jedno: používejte 
Keyboard View nebo Rrohives.
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M st pátá

OBRÁZKY
Na kazetě (disketě) naleznete celkem deset souborů typu SCREEN. Každý obsahuje 

šest obrázků, kterým i můžete vy lepšovat své písemnosti, zpravid la se jedná o obrázky, 
které se vztahují k nějaké příležitosti (svatba, promoce, m atu rita ,...). Jednotlivé soubory 
obsahují obrázky s těmito náměty:

picOl - vánoční stromek, dárek, sněhulák, věnec, svícen, cosi nezařaditelného 

pice2 - velikonoční košík, kytice, růže, děkan, diplom, otisk rtů  (zřejmě dívčích) 

pic03 - víno a sklenice, diskotéka, srdce, bůžek lásky, strašidelná dýně, čaroděj 

pic04 - piráti, příbor, hamburger, porcelánová konvice, šálek čaje, zmrzlina 

pic05 -  auto, letadlo (dvojplošnik), balón, vlak, letadlo (dopravní), plachetnice 

picBS -  létající talíř, delfín, kůň (černý), pes (štěně), tučňák, kůň (b ílý ) 

pfc07 -  kočka, medvěd, Žabák, holubice, hlemýžď, veleještěr (brontosaurus) 

picBS -  pták, symbol ptáka, veleještěr, piáno, el. kytara, housle a trubka 

pic09 -  noty, symbol divadla, h lava  klauna, kniha, paleta, hřebík a kladívko 

piol9 -  pečená husa, krocan, dort se svíčkami, zvonečky, ženich a nevěsta, kojenec

V  příloze jsou všechny obrázky vy tiš tě n y .
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m ilu j í  Im yl t t

MATEMATIKA
Znakový koaplet W T D M T lK fl  <**HBTH fnt” ) obsahuj* č ty ř i znakoví sady, 

ktaré by saaostatní nenašly široké uplatnění, a l*  takto pohroaadí s* da jí dobř* 
využít pro psaní textů s aateaatiokou téaatikou. ZikladM koapl*tu J* font 
"Just6” , kt*rý patří do zikladní sestavy Desktopu a který až na šalou výjiaku 
zůstal bez* zaíny. "Justfi" byl vybrin pro svo ji naproporcionalitu <J*ho znaky 
■aJí konstantní šířku 6 bodu) -  hodí s* pro vyplřoviní tabulek a J* výhodný i  
při tabalaci.

Oproti standardními "Justí” , nanajdata u klivesy 2 obvyklého "zavin íče” , 
a l*  pavnou aezeru. Co to Ja "pevni aezera"? P íš * t* - l i  tex t, oddílu Jata od sab* 
slova eezareai, ktarí sa při zarovníní k obíaa okrajúa roiaioaírní zvě tš í. P ri 
psaní výrazu nabo paragrafů Ja napřípustni, aby s* sta lo , ža Jadna JaJich 
polovina buda na konci prvního řidtu a drtili na začitku nísleduJíoího. Proto 
axistuja pevni aezera, k tarí sica z grafického hladiska vy pádí Jako nora iln í, 
ala podia RSCXZ kódu va skutečnosti aazarou naní. Pro příklad u ž it í  patné 
aazary bud* na jlap ií podívat sa na n is ladu jío í řídak, ktarý J* zarovnín k obíaa 
okrajuai

tato slova Jsou oddílana pavnou aazarou a tato nora iln í

prvních šest slov Jsou pro počítao sI o v m  Jadnía, protoŽa k JaJich oddálení 
nabyla použita standardní aazara Cchrf 32), a l*  zaviníč (chrf 64).

U fontu "Justó" Ja pavní aazara široké 3 body, což v žídnéa případ* 
nenarušuj* Jaho naproporcionalitu -  nic Via nebriní v to a, abysta napsali za 
sab* pavní aazary dví.

Druhýa fontM z koaplatu 1*11 m i l l  IIKfl Ja "index", tady znakoví sada, 
obsahující z* t ř í  č tvrtin  horní a dolní indexy, a to Jak písaan, tak Č ís lic . 
Kalí písaana a č ís la  Jsou přadafinovína na indexy dolní eenrus* i va lk i písaana 
a znaky na pozicích "ss+č ís lica " na indexy horní všechny tyto  znaky
a a jí šířku 4 body.

Hísto ostatních znaků najdat* nepostradatelné aataaatické so b o ly  i aanší 
nabo rovno, v í t š í  nabo rovno, a zírovař, nabo, prosila, Je shodno, Je p ř ib ližn í 
rovno, ex istu j*, negace, průnik, sjednocení, Jda k, Ja totoŽno, J* podanožinou, 
odpovídí, nerovní sa, pro každé, J* asi, Ja prukea, inkluza, iaplikac* - to vš* 
pro "ss+písaeno” .

Naaísto češtiny Jsou v sadí úhly, aaticové zívorky, in tagr íly , syaboly 
zíkladních aateaatických oparaoí pro horní, dolní indexy a l ia i ty .

Jako pavní aazara byly použity uvozovky (*s+p).

T ře tí font Jsou "aatio * a vektory**! a a li písaana Jsou určena pro psaní 
vektorů, va lk i pro psaní aatio. Protoža čeština byla zachovína, d í sa aalých i  
velkých písaan taktéž využít pro najrůzníjší zdůraznění důležitých pasíž í.
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znakový lump let

KNIHTISK

Znakový komplet Knihtisk ( “ BOOK, fn t“ ) zahrnuje č ty ř i znakové sady, které najdete 
na kazetě (disketě) i samostatné, protože nic nebrání Jejich individuálníma použitu 
Společným rysem těchto 4 fontů je to, že jsou vzhledem k ostatním posunuty o bod niž, tj. že 
např. pod písmenem d nezbývají tř i hody, jak je obvykle, ale pouze dva. Budete-li chtít sady 
samostatně použít, musíte si to včas uvědomit, abyste se předem v y v a ro v a li nepříjemného 
překvapení, že “ řádek padá“ . Také můžete fon ty  nahrát do Footed!toru a tam si je podle 
potřeby posunout nebo i jinak poupravit.

Komplet Knihtisk se dá dobře používat, jak už sám název napovídá, k v y tv á ř e n í 
stránek pro tisk, což mohu potvrd it z v lastn í zkaženosti. Podívejte se na následující 
ú ryvek  z kn ihy Lewise Carrola “ Alice In Wonderland":

36 aBctPs a d v e n tu re s  In w o n d e rlan d

CHRPTER 5

ad v ice  fro m  a  c a te rp illa r

THE CfUERPILflR and Alice looked at each other for some time in silence: at last the 
Caterpillar took the hookah out of its  mouth, and addressed her in a languid, sleepy voice. 

“ Who are you 7“  said the Caterpillar.
This was not an encouraging opening for a conversation. Alice replied, rather sh yly , 

“ I- I hard ly know, sir, just at present - a t least I  know who I uaw when I got up this 
morning, hut I think I must have been changed several times since then."

Pěkně, co?

Konkrétně obsahuje Knihtisk ty to  znakové sady:

1) “ heerland2“ , klasický proporční font. Jehož pevná mezera Je široká t ř i  body a Je 
■amísto zavináče,

2 ) “ cobretti" aneb poupravená “ cobra", tedy znaková sada č. 2, která je po nahrátí 
normálně instalována v  Desktopu. H lavn í rozdíl oproti klasické “ cobře" je, že velká česká 
písmena nejsou oproti ostatním zmenšena. Pevná mezera je na pozici zavináče a má šířku tř i 
body.

3) m kurziva ", lent uhodný pro zdúraneni mlev v textu jinak napaanám moohrou * 
naho moohrattim n. I  zda najdeme patnou mezeru na zavináčovi místečku a opit má šířku 
trk

4 ) "doubtobo ld *, p ř íjem n ý  M rak y  font9 k te ré m  s e  snadno  
dafé v y tv á ře t  pěkná vypodajécé tttuOcy a  nadp isy .

Podíváme-li se na “ doublebold" podrobněji, zjistíme, že nemá velká písmena, složeno 
závorky, svislou čárku, vlnovku, hash a backslash, k a lé  m  je složeno z “ m|“ , tedy malého 
“ m“  a sv is lé  čárky (ss+sX k a lé  w  se zase skládá z “ w ~ “ . Důvodem k tomu je to, že šířka
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těchto dvou písmenek Je větš í než osm bodu.

Namísto složených závorek Jsou v  “ doubleboldu*4 šipky vlevo  a vpravo «■ •*, písmena 
“ ŇdfÚÚ*4 jsou předefinována na * '• • • • ■ “ , čehož se dá s úspěchem vy u ž ít  při číslován í 
stránek, třeba taktoi 2  ! > • ■ ».

Další zvláštností Mdoublebolduw je, že obsahuje dvě sady číslic - jednu, která “ p a tř í"  
k malým písmenům (B 1 2 3 4 5 6 7 B 9 ),  a druhou, která je poloviční (0123456789) -  tu 
najdeme na standardních pozicích, zatímco ta tlustší je uložena místo velká česká abecedy.

Pevná mezera je namísto zavináče a je široká A body.

Pomocí “ doubleboldu" můžete v y tv á ř e t  velká titu lk y  bez použití Footoditoru. Jsou 
k tomu určeny speciální znaky, která nahradily velkou abecedu. Velke písmeno je 
minimálně tř i řádky vysoká a vy tvoř ím e ho složením vhodných speciálních znaků:

H CAD Vedle velkého A v id íte písmena, dávající ve  fontu “ doublebold" dohromady 
LSM znak, k terý  v  paměti zabere pouhých devět bytes, a to je daleko máně, než 
P _P  jakýkoliv  znak, uložený jako obrázek.

Ukázky sestavení dalších znaků:

Samozřejmě, že můžete skládat písmena i větších rozměrů, než je 5x5. Takhle 
například vypadá “ S“  6x4«

5
Napsaný text můžeme oplotit jednoduchým 

rámečkem—

Diakritika k velkým  znakům je uložena takto: kroužek - hash, čárka -  backslash a 
háček - A.

Znakoví komplet k n B i t l s k  byl užit pro v y tv o řen í ukázkováho textu ’•Tout 01”*.

Detailní popis znakových sad je v  kapitole fonty.
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