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EXPEDICE

Prvni na podivnou planetu

Predstavte si, Ze jste obyvatelem vzdélené planety Berenika (mé&te dvé kré&sné
tykadélka) a pracujete jako oper&tor ve Vesmirném vyzkumném dstavu. Vasim tkolem je
ptiiimat zprdvy posilané expedicemi, které objevuiji a zkoumaji nové planety. Jedna takové
expedice prévé dorazila k Zemi a zadala posilat zpét zprévy o svych objevech. Zemé je viak
velmi daleko a pi'i ptenosu dochézi k rudeni a zeslabeni

5y signélu, to vede ke ztrdté synchronizace a zprévy
NA VASE ModcHY dochézeji zkomolené., Kaid4 zpréva se sklddd ze 30
- blokd (étvercd), které se navzéjem tiplné zpfehédzely a
/ E " // navic také zrcadlové pfevratily nebo otoéily. Na Vés
/ ,
L4

nyni je uvést vie na pravou miru.

f/ . Program se nahraje obvyklym piikazem LORD .
4

1y /, Po nahrani zdkladni &4sti zastavte magnetofon.
o Po tivodnich efektech se dostanete do menu, zde si
mizete navolit ovldd&ni, po nahréni je nastaven bud
-I— v 0 KEMPSTON joystick, je-1i zapojen, nebo klévesy O P O A

V R 1) E o M, pokud V&m toto nastaveni nevyhovuje, stisknéte
kldvesu O a nastavte si ovldd&ni podle vlastniho
uvézeni - reaguiji vdechny kldvesy i joystick. M&te-li zvoleno ovlddéni, stisknéte kldvesu
S a hra se odstartuje.

Nyni se V&s program ptd na vstupni kéd. Mizete vlozit dest pismen kédu, ktery jste
dos&hl(a) naposledy, zadin&te-~li hru hrét poprvé, vymaizte pfipadnéd S a stisknéte ENTER,
program si nahraje blok, ve kterém je pozadované zpréva (musite spustit magnetofon a
¢ekat aZ se najde pozadovany blok, pii chybé v nahrdvani previhte kazetu zpét, bude-li
nalezen jiny blok, nez pozadovany, tak bud kazetu piretodte zpét nebo dopiedu).

K vlastnimu sklédéni, &t verce miZete pfesunovat z mista na misto - najedte sipkou na
étverec, ktery chcete presunout a stisknéte Yobu (Pal), nyni miZete najet na prézdny
étverec a sem piesunout zvoleny étverec. Daldi, co mizZete provadét je prekldpét a otddet
zvolenym étvercem - opét zvolite &t verec stejnym zpisobem a potom ukazte dipkou na jeden
ze symbold v pravém sloupci (pouze horni étyti ikony) ”
a mizete vodorovné a svisle preklapét Stverec, nebojim| A NETYKEIJTE mi: NEWRALI
otdéet o devadesst stuphd ve sméru a proti sméru A3orE ney !
pohybu hodinovych ruédidek - pokud mé&te digit&lni A€ Staa Po3i N ney
hodinky zkuste se orientovat podle vlastnich rudidek. 6:07'9 &g’
Podatti-li se V&m sloZit obrézek, projevi se to bliknutim a
zmizenim pré&zdného politka, poékejte chvili, nez se v
okénku 8 ujizdéjicim textem objevi kéd pro dalsi obrézek.
Na stisk &shokoliv se opét program pté na kéd, chcete-li
pokradovat daldim obrézkem, stisknéte ENTER jestliZe
chcete pokradovat nebo vloite kéd obrazku, pro jeho
skl&déni iste se rozhodl. - —_— —

Hra obsahuje celkem 68 obrézkd od Vladimira -
Jirénka, jsou ulofeny ve 4 blocich celkem po 17
obrézcich. Pokud se “proskl&d&te* az na konec hry, &éekd& V&s malé pfekvapeni a také se
dozvite, jakym zpisobem si mizZete na kazetu nahrét libovolny obrézek z této hry. Obrézek
si muZete treba vytisknout na tiskdrné, nesmite jej viak pouiivat k vlastnimu
obohacovéni - porusil(a) byste autorské préva jejich autora.

Chcete-li se vratit do hlavniho menu, mizete to udélat sou¢asnym stiskem kldves Q E
T piti skl&d4ni, nebo stiskem kldvesy SPACE pii nahrévéni bloku.

Dostahte se az na konec hry, i& doufém, Ze to stoji za to.



MV35ICLOGIC

ftneb Hudebni HasteF Hind

Nahrani samoziejmé opét pfikazem LOAD "*\ . Po nahrani hry se objevi hlavni menu, v
némz se nastavuji parametry, vypada
takto:
9 - hra
1- barvy se opakuji
2 - barvy se neopakuji
3 - poodet hracd (1)
4 - podet policek (3)

Klavesou 4 lIze ménit pocet poli,
kterd budete hadat a to v rozsahu 3-6,
nastaveny pocet je uveden v zavorce.
Klavesou 3 lze ménit poéet hracl, ktefi
budou hréat - maximalné 9 lidi. Klavesy
1 a 2 ovliviuji, jestli se v héadané
posloupnosti mohou i nemohou
opakovat policka téZze barvy. Klavesu
9 stisknéte az poté, co jste si nastavili
pozadované vlastnosti hry. Program se
Vés zepta na pocet kol - napiste Cislo a stisknéte ENTER.

Menu se smaze a objevi se napis: Jménp 1 hréace - pouzivej 8,9,0 Klavesami 8 a 9
volite pismeno v abecedé a klavesou 9 se posunete na dalsi pismeno,
jméno tvoFi 9 pismen, postupné zadate jména viech hragd.

Nyni Vam pocita¢ ozndmi jméno hrace, ktery je na fadé. Vlevo vidite ¢erveny pruh,
tam se dozvite, jak se priblizujete k posloupnosti, kterou si MmysliM pocita¢. Vedle pruhu je
velké bilé podtrzitko - kurzor. Stisknete-li klavesu 8 nebo klavesu 9, kurzor se bude
pohybovat vpravo ¢i vlevo. Stisknete-li néjakou z klaves 12 3 4 5 6 7, objevi se nad
kurzorem policko odpovidajici barvy. Nastavite-li takto vSechna policka (je jich pravé
tolik, kolik jste si jich zvolil(a)), mQzete stisknout klavesu 9 a pocitaé ohodnoti Vami
zadanou posloupnost, presnéji jeji shodu s posloupnosti, kterou mate uhodnout. Program se
podiva kolik policek je uplné v poradku - maji stejnou barvu jako policka v odpovidajicich
pozicich hadané posloupnosti - za kazdé takové policko dostanete jeden ¢erny koli¢ek. Potom
pocitac prohlédne zbyvajici policka a hleda takova, ktera sice nejsou na spravném misté, ale
maji spravnou barvu - za kazdé takové policko dostanete jeden bily kolicek. Pozor, kolicky
jsou vypisovany zleva doprava, napred ¢erné a potom bilé - tedy poloha kolicku nesouvisi s
polohou policka, za které ho dostanete.

P¥iklady; (nastaveni hry - 3 policka, barvy se neopakuji)

nic - Zadny bily ani €erny kolicek - barvy v hadané posloupnosti nejsou
1 bily - Jedna barva Je v hadané posloupnosti, neni viak ne svém misté
3 bilé - vieohny barvy se vyskytuji, sta¢i Je vhodné zprehazet

3 ¢erné - uhodl(a) Jstel

Nepodafi-li se Vam posloupnost uhodnout na deset pokus(, po&itaé Vam ji ukaze. Po
skon€eni Vam pocita¢ pridéli body a hraje dalsi hra¢, kdyz se vSichni vyst¥idaji (1 kolo),

vypiSe se poradi hract a zacina dalsi kolo.

Do hlavniho menu se Ize kdykoliv vratit stiskem klavesy BREAK.

Jestli marné patrate po pQvodu sllvka MUSIC v nazvu programu, pak vézte, Ze
program obsahuje 46 melodii (a jednu zavéreénou fanfaru), které Vam muQze hrat pfi hfe,

melodie se voli stiskem nékterého pismene a SYMBOL nebo CAPS SHIFTU kdykoli.

Mnoho $tésti a dobfe promazané mozkové zavity!



HEXAGONIA

Aneb Hra s atomy podrubhé

Hexagonia, pokradovéni hry Atomix, je logické hra. Vadim ikolem je sestavit nejprve
jdnoduché a pozdéji i sloZitdjdi molekuly a atomd. Na prvni pohled jednoduch& viée,
samozieijmé, Ze to ani zdaleka tak jednoduché neni. Jednotlivé atomy - zn&zornéné kouli s
chemickou znadkou prvku a uréitym smérem vedenou - musite dopravit na sprévné misto.
Které misto to je, to si oviem také musite uréit - neni ho vidy jednoduché najit. Atomy maiji
navie tu viastnost, Ze se pohybuji tak dlouho dokud nenarazi na preké&zku. Cheete-li tedy
molekulu sestavit, musite si dobfe rozmyslet, jak a kudy a v jakém potadi musite jednotlivé
atomy presunovat.

Ovl&déni ji2 tradiéné kldvesami nebo oy stickem.

Autorstvi programu nelze upirat firmé RAXOFT.
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Ctéte pozorné licendni podminky firmy PROXIMA pifedtim nei porusite obal diskety
(kazety). Poditalovy program zaznamenany na disketé (kazeté) je autorskym dilem
chrénénym ustanovenimi &s. autorského z&kona a mezin&rodnimi smlouvami. Porusenim
obalu diskety (kazety) se zavazujete dodriovat ustanoveni nésledujici smlouvy mezi V&mi
a firmou PROXIMA.

Podle této smlouvy na VA&s neplechézi vlastnickd prdva k software, ale ziskdvite
prévo pouze uZivat software po dobu platnosti této smlouvy podle déle uvedenych
podminek.

Licen&ni u jednéni

1. Uzivatel je oprdvnén instalovat a provozovat politadovy program na jediném
poditadi a smi si potidit jedinou bezpetnostni kopii nosného média.

2. V ptipadé zakoupeni multilicenéni dodévky poditadového programu je uZivatel
oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poftu politadd, jaky je uveden v
multilicenéni smlouvd.

3. Firma PROXIMA neruldi za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych
poditadich a politadich spolupracuijicich s nestandardnimi perifériemi véetné interface
vlastni vyroby. }

4. Nehodl4&te-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vrafte software v neporuseném
obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude V&m vrécena &&stka kterou jste zaplatili.
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