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Pozor!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA predtim, neZ porusite obal
diskety (kazety). Pogitaovy program zaznamenany na disketé (kazet€) je autorskym
dilem chranénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami.
Porusenim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujici
smlouvy mezi Vdmi a firmou PROXIMA.

Licencni ajedndni
1. UZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat po¢itacovy program na jediném
pocitadi a smi si pofidit jedinou bezpeénostni kopii obsahu nosného média.

2. V piipadé zakoupeni multilicencni doddvky pocitacového programu je
uZivatel opravnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitacd, jaky je
uveden v multilicenéni smlouveé.

3. Firma PROXIMA neru¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych pocitacich a pocitatich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
véetné interface vlastn{ vyroby.

4. Je zakdzano pofizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodldte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vratte software v
neporueném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vrdcena &astka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vrdceni do 10 dnd od zakoupeni a pfi vrdceni je nutno
pfedloZit doklad o zaplaceni.
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TANGO

Néco na zacatek...

Jednoho rdna nasmaZila vyhldSend kuchatka, pani Krakorovd, sto vofiavych
koblizkt. Poklidila, vzala si novou zistéru a ¢ekala vzicnou navité€vu svych kolegyi
ze soutéZe O zlatou vafeCku. Kocour Matéj mzoural ospale do sluni¢ka a nepostiehl, Ze
se k nému potichu prikradli maly Honzik s Jani¢kou. Dfive neZ se kocour vzpamatoval,
chytili ho a pfivdzali mu na ocas papirovy pytlik naplnény skofdpkami od ofechi.
Matéj se polekal co mu to pfibylo na ocase a dal se do b&hu. Ale co to? Néco ho s
chrasténim vytrvale prondsledovalo. Skocil proto na okno a odtud se pustil po strani k
lesu. Misy s koblizky se pfitom rozkymadcely a ptevrhly. Pani Krdkorova je totiZ
postavila na okno, aby rychle vychladly. Koblizky se rozkutilely po strani, kazdy
tplné jinam.

Dokazete je vSechny dovést zpét do domku pani Krikorové?

Pro< to neni tak jednoduché, jak se zdd...

V nasi logické hie to ale neni nic jednoduchého. Koblizek musite vZdy dovést
do domku tak, aby vstoupil na vSechna policka, na kterd vstoupit miZe. Na kazdé
takové poli¢ko lze vstoupit pouze
jednou. Jakmile jej s koblizkem
opustime, policko se rozpadne a
zpét do prdzdna vstoupit nemiiZeme.
Na policka oznaCend ¢tyimi teckami
(jako strana hraci kostky) nelze
vstupovat viibec.

Na nékterych poli¢kach, na
néz lze vstupovat se nachdzeji rizné
pfedméty jako sekera, védro vody a
dynamit. KdyZ na takové policko s
koblizkem vstoupime, piedmét z
policka sebereme. Predmét pak
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miZeme pouZit ke vstupu na policka, kde je strom, kdmen nebo oheil. Sebereme-li
napiiklad jednu sekeru, miZeme vstoupit na jedno policko, kde je strom. Po pouZiti
pfedmét ztricime. Jak se pouZivaji ostatni pfedméty jist¢ pozndte sami. Ve hie se
vyskytuji jesté policka pfipominajici nablyskanou plochu. To je tenky led a miZeme na
néj vstoupit pouze tehdy, kdyZz Zddny pfedmét u sebe nemdme, jinak se led prolomi a
koblizek se utopi.

Jestlize se ndm nepovede dovést do domku prvnich deset koblizkd (cviéné
sekce), nedostaneme se do feSeni dalSich devadesiti uloh (herni sekce). Po splnéni
desdté, dvacdté, Ctyficdté, Sedesdté a osmdesdté herni sekce se dozvite hesla, s jejichz
pomoci miZete hru zacinat od jedendcté, dvacdté prvni, Ctyficdté prvni, Sedesdté prvni
a osmdesété prvni sekce hry.

Hodnoceni hry...

Také bodové hodnoceni hry je specifické. Za vstup na kazdé poli¢ko ziskdme
jeden bod. Jestlize vyfeSime i slozité tlohy s pouZivdnim pfedmétd, ziskdme za kazdé
policko, na které vstoupime s pomoci pfedmétu, bod navic. Pfi ztraté Zivota se ziskané
body nuluji. Tim jsou preferovani ti, ktefi dokdZi hrdt co nejvétsi pocet uloh (sekci) s
jednim Zivotem. Do vysledkl se zapisuje nejvyssi dosaZzeny pocet bodi. O Zivot
miZeme ve hfe pfijit tehdy, vyprsi-li Cas ureny k feSeni dlohy nebo kdyzZ s koblizkem
uvizneme a nemlZeme se hybat. V takové pifipadé odstartujeme opakovdni ilohy s
dalsim Zivotem, pokud jiz Zddny nezbyvd, hra kon¢i.

Kdo dokdze dovést do domku viech sto koblizkd, uvidi sen kaZdého
zakutédleného koblizku.

Nahrdni, ovldddni a spasténi...

Po nahrdni (LOAD "TANGO" na kazeté, LOAD *'TANGO'" nebo RUN na
disket®) se objevi na obrazovce velky ndpis TANGO a rolujici text. KdyZ chvili
pockite, dozvite se viechno, jinak muzete stisknout:

ENTER - start hry s nastavenym ovldddnim od nastavené sekce
H - zad4ni hesla, chybné heslo zpiisobi nastaveni startu od zacatku

O - volba ovlddani, mizete volit klivesy, KEMPSTON nebo SINCLAIR
joystick
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Zdveérem...

Hru vymyslel a nakreslil Ladislav Schon, naprogramoval Pavel Macek a sekce
vytvofil Milan Siroky. Dejte se do hrani....

MAGIC DICE

Aneb kouzelné padajici kostky

Magic Dice je akéni hra, kde hodné zdleZi na postfehu hrdce a jeho schopnosti
rychle reagovat. Autor nepopird, Ze se trochu inspiroval jistou naprosto nezndmou,
jenom velice vzdédlené podobnou hrou...

O co zhruba jde? Na hraci plochu padaji shora kostitky, které na sobé mohou
mit jeden aZ $est puntikd (jako na klasické hraci kostce). Vy je musite umistovat do
sloupcti tak, aby z nich vznikaly ur€ité ttvary, které potom zmizi a uvolni misto pro
dalsi kostky. To viechno aZ do té doby, dokud vdm neza¢nou b&hat mZitky pfed o¢ima,
anebo dokud nezaplnite hraci plochu aZ po vriek.

Po nahrani programu klasickym zplisobem LOAD "' se objevi ndsledujici
menu, poloZku volite vidy stiskem prvniho pismena. Probereme si od konce jednotlivé
polozky:

INTRO

je to vlastné 3410 bajti (pfesné) rolujiciho textu a zpét do uivodniho menu se
dostanete, kdyZ stisknete libovolnou kldvesu nebo poté, co cely text dobéhne. (Nikoli
vds, ale sam sebe - aZ na tplny konec.)
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SKORE

po navoleni této polozky se vdm zobrazi tabulka nejlepSich kostkovrhadi. Na
zaCdtku tabulka samoziejmé neni prdzdnd, mizZete se podivat, co je v ni napsané... O
vztahu autora k uvedenym pohostinskym zafizenim si miZete myslet naprosto co
chcete. Autor do nich chodi utricet penize vydélané softwarovou ¢innosti, takZe je
snad vSem jasné, Ze se jednd o podniky té lepsi kategorie (jak jinak). Jo, a NA
PROVAZKU neni zidna putyka, ale jedno dost dobry divadlo!

VOBRAZKY

pfi vytvdfen{ tohoto programu vznikla i trocha odpadu, ktery mi pfislo lito jen
tak n&jak vyhodit, a tak jsem ho sem nakonec drze vecpal. MiiZete se kochat...

NEPODEKOVANI

nakonec se stejné doctete, Ze je daleko vic lidi, kterym chci podékovat, nez téch,
pro které je tato rubrika vlastné urcena.

ovLapAanl
tady si mizZete navolit, jak chcete program ovlidat. Objevi se jména a obrazky
moznosti, které volite kldvesami 1-5. KdyZ zvolite § (zména kldves), musite si jesté
vybrat tii tladitka (ta, kterd se vam nejvic libi, ta, o kterych se bldhové domnivite, Ze s
nimi pijde program rozumné ovlddat, pfipadné ta, kterd si chcete v co nejkratsi dobé
znicit, atp...). Nevybirejte si ale prosim kldvesu B, kterd je vyhrazena pro spousténi a
zastavovani pohybu pozadi pfi samotné hie!

HRA

objevi se ¢isla 0 az 9 pro jednotlivé drovné, které se li§i rychlosti padani
kosti¢ek. Jedno &islo je zvyraznéno kurzorem, kterym miiZete pohybovat smérem
doleva a doprava (Pokud jste si vybrali joystick, tak joystickem, jinak navolenymi
kldvesami.), droveii si vyberete stiskem tlagitka pro pohyb dold.
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A ted si uz mizeme hrét... Na obrazovce uvidite hraci plochu (uprosted), kam
budou padat kosti¢ky. Hraci plocha je zaplnéna pozadim, které se neustale pohybuje a
pokud vam je tento efekt
nepfijemny, mizZete pohyb pozadi
vypnout anebo potom  znovu
zapnout kldvesou B (musite ji
podrZzet trochu déle). Na hraci
plochu vam shora padaji kosticky,
které na sob& mohou mit jeden aZ
Sest puntikl. Vy musite umistit
kostku do jednoho ze Sesti sloupci
(pouZzijte pro to klavesy pro sméry
doleva a doprava; kdyZ si budete
jisti, Ze Kosticka je pravé v tom
sloupci, v jakém ma byt, stisknéte
klavesu pro smér dold - to samé
plati samoziejmé i pro joystick) tak, aby vam vznikl jeden z nasledujicich Gtvard:

e nejméneé tri stejné kostky vedle sebe,

e nejméné tfi kostky jdouci po sobé vedle sebe (takzvana vodorovna
postupka, napf. 2-3-4 anebo O-5-4-3, pocita se zleva i zprava),

e nejméné tri kostky jdouci po sobé v jednom sloupci nad sebou (svisla
postupka, tentokrat se pro zménu pocita shora i zdola).

Pokud néktery z uvedenych Gtvar( sestavite, cely zmizi a uvolni vam tak misto
pro padani dalSich kosticek. No a jestlize zaplnite celou hraci plochu az nahoru
kostiCkami, hra pro vas vas v dané drovni kon¢i. Pokud vdm spadnul dostate¢ny pocet
kosticek a sestavili jste predepsany podet Utvar(, postupujete do daldi Grovng, v
opacném pripadé pro vas hra konci Uplné...

Po obou stranach hraci plochy jsou néjaka Cisla, u kterych je vZdy napsané, co
znamenaji, takze to neberte tak, Ze vas podcefuju, kdyZz vam to ted do té vaSi tupé
palice vtlucu! Zacneme levym sloupcem:

» skore -tady se piSe, kolik mate bodl. Body vam pfibyvaji za kazdou
spadlou kosticku a za sestavene Gtvary, kromé vodorovné postupky,

« Uroven - pohledem na toto Cislo se dozvite, v kolikaté Grovni prave jste,
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® Kkostky - tady si miZete preCist, kolik kosticek vdm uZ od za¢dtku hry
spadlo.

Jak vidite, ddaje v levém sloupecku vam vlastné k ni¢emu nejsou. O to
dilezit&jsi je ale pravy sloupec... VSechny tdaje v ném uvedené vam tikaji, kolik ¢eho
je jeSté potieba, abyste mohli postoupit do dal$i drovné. To znamend, Ze az budou v
pravém sloupci samé nuly, nastala ta pravd chvile pro postup do dal§iho levelu.
Nemusite s tim ovSem nijak spéchat a miiZete skladat kostky a ziskavat body potad dal
az do té doby, neZ se vam hraci plocha doopravdy zaplni. TakZe pravy sloupec:

® je potreba - kolik kostek je§té musi spadnout,
® stejnych - kolik je§té musite sloZit dtvard ze tf{ a vice stejnych kosticek,

® svislych - kolik je jesté potreba sloZit svislych postupek.

Jestlize zaplnite hraci plochu aZ nahoru a nepostoupite do dal$i irovné, hra
konéi a pokud na to vase skére stati, miZete se zapsat do tabulky rekordd - atoi s
hagky a ¢drkami! Pismeno s diaktrikou se zaddva sou¢asnym stiskem CAPS SHIFTu a
pismena, u pismen e a u jsou druhé moZnosti na kldvesdch fa v.

Hru miZete pfed¢esné ukonéit stiSténim BREAK (CAPS a SPACE). V tomto
pfipadé se vracite pfimo do dvodniho menu.

Celou hru mdm na svédomi ja, pfeji vam péknou zibavu a vibec se za to
nestydim...

GCC
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Honba za pokiadem

O< ta beéii...
Jist& vite, Ze Jizni Amerika skryvd pfed svétem mnohd tajemstvi, o jednom z

nich se dozvédél Tom Jones (ano, bratr Indiany Jonese) a rozhodl se, Ze jej rozlusti.
Podle neovéiené informace, se totiz v Amazonském pralese m4 skryvat jakysi poklad
neuvéfitelné ceny. Hlid4 ho kmen domorodci (zli kanibalové) a viechny vetielce, ktefi
se snaZi poklad najit, bez milosti likviduje. Ten, kdo chce poklad ziskat, musi nejprve
najit v pralese pét soSek a odnést je
do jeskyné. Velkou vyhodou

domorodct je jejich neuveéfitelnd SKORE
rychlost, s jakou se pohybuji po beoobee
pralese, a také jedovaté ostépy, | $RGIE IR
které hdzi v3ude tam, kde se néco b3
hne. “é@é‘ :
Va$im tkolem je tedy najit v tEs

pralese pét sofek a donést je do (™ ¥

jeskyné (tu ovSem musite najit EVEFGIE
také), pak ziskdte poklad. 63

Pii svém putovdni pralesem
nardzite na domorodce, obcas
miuZete najit néco, co vdm pomiiZe - Zivot, jidlo (pfiddv4 energii) nebo stfelivo.

Nahrani, spasténi a ovidddni...

Hru nahrajete pitikazem LOAD '"POKLAD" 2z kazety nebo LOAD
*"POKLAD" z diskety (na disket¢ miZete také pouZit RUN a vybrat si tento
program).

Po nahrdni si miZete poslechnout tvodni melodii od Miroslava Hlavicky
(SCALEX), kdyz vés omrzi, stisknéte libovolnou kldvesu a jste v hlavnim menu.

Hru miZete ovlddat klavesami O, P, Q, A, M nebo Kempston joystickem,
Sipkami (kurzory) &i Sinclair Joystickem (kldvesy 6, 7, 8, 9, 0). Hru spustite kldvesou
0, ale to viechno si miZete precist v hlavnim menu.
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Doporucuji viem, aby si pii hranf kreslili planek, hra pro vds bude podstatné
zajimavéjsi. Za¢indte v levém dolnim rohu a bludisté je Siroké osm obrazovek a vysoké
Sestnéct.

Zdverem...

Hra Honba za pokladem je prvotina (a doufdm, Ze ne poslednotina, byla by to
Skoda) firmy JOUSOFT HKK, co piesné tato zkratka znamend nevim, skryvd se za ni
nadéjny programdtor Jifi Brabec. Grafika, animace i zvuky se autordm (s grafikou
Jirkovi poméhal Adam Ulrych) povedly. Program m4 sice i nékteré nedostatky (napi.
blikani postaviek pfi pfekreslovani) ale na naSe poméry, kde vét§ina "programétord”
skonéi u textovek psanych v basicu nebo (v lepsim piipad€) u psani hudebnich dem, je

povedeny, jen tak dél a vétsi kapky.

Silvestrovska pecka

Aneb Balada o palirné Pdllitrove

Gvodem...

Poprve se setkivdme s nasim

kamarddem Pillitrem Destilovicem | v¥stfi3ky z €asorisd LE0O. LUCKYBOY a Jim
. vz . Podobnvch.
a jeho nepfitelem Protichlastovem Nggxgls nic zviadtniho,

v i i ji Y en,
LecebHOVlcenL MJi2es Jit na Jih, na vychod, w

23:00:19:42

>Jdi na vidchod.
{Z{ ilv vskd pilno
'Bth S? sil CStro,S a ]3, ¢ Pravé Jsi vesel. do kychwné, NeZ zde
a Pillitr slavi s kamarady ptichod | cokotiv vdéLaf, Je tfeba se poJistit u
L, ses ﬁeske statn: POJxSlOVnH a zastawvit se na
nového roku a zapiji konec toho pohrebnsm Uradeé.
Yidis nu2.

starého. Protichlastov se rozhodl, Ze | ns3e? it na zdpad.
zni¢i Pullitrovu ilegdlni palirnu a >Prozkoumes ndi. .
tim pfipravi Pillitra o ekonomickou | Docela obw€eind kuchyiisk$ nd2 znalky

.. solinsen.
zdkladnu a o domov, poloZil mu .
->
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tedy do sklepa sice docela malou a €asovanou, ale pfeci jen bombu. Tvym ikolem je
zneskodnit bombu dfive, neZ vybuchne, mas na to celkem jednu hodinu.

Oviladani

Hra se ovl4dé tradi¢énim zplsobem, vZdy pfikazem Sloveso + podstatné jméno,
tedy CO se m4 délat a ptipadné s CIM. Pouze sméry se zaddvajf bez slovesa, tedy ne
jdi na sever ale jen sever nebo s.

Seznam ptikazi, na jind slova hra nebude reagovat:

VEZMI PROZKOUME]J POLOZ

POUZIJ INVENTURA ROZHLEDNI SE
KONEC SAVE LOAD

S, SEVER J, JIH V, VYCHOD
Z,ZAPAD N, NAHORU D, DOLU

VEN DOVNITR

Kromé téchto slov jesté miZete pouZivat jména pfedmétil, které se ve hie
vyskytnou. Pokud vdm po¢ita¢ neporozumi, upozorni vis.

Hra umoZiiuje uklddat pozice na kazetu, disketu (M-DOS) nebo do paméti.

Tipy pro hrani hry...

- pod ledem plavou ryby, jak se k nim dostat
- se zubem k Iékafi
- nékteré materidly vyZaduji pfi manipulaci ochranné pomticky

- pani s kosou neni nepfekonatelna prekdzka
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Na konec...

Silvestrovska pecka je prvni ze série piibéhti o Pillitru Destilovici, dalsi dily
jsou Veselé velikonoce (v tomto souboru) a Happy Birthday (pfineseme ji v néjakém
dal$im souboru her). Vechny tii programy napsal Michal Wolf, hudbu do nich napsal
Miroslav Hlavi¢ka a ivodni obrazky nakreslil Ladislav Schon.

Veselé velikonoce

Aneb Padllitrovo vystrizlivéni

Uvodem...

Podruhé se setkdvdme s na$im kamaridem Pillitrem Destilovicem a jeho
tihlavnim nepfiitelem Protichlastovem Lé¢ebnovi¢em.

Neubéhlo ani ptl roku a
Protichlastov na Pdllitra pfipravil dal§i
lé¢ku a tentokrit se mu to podafilo.
Pullitr byl o velikonocich chycen
Protichlastovem a umistén do své
palirny, ze které vSak Protichlastov po
vyhranych mistnich volbéch vytvofil
protialkoholickou lécebnu. Tentokrat
musite naSemu hrdinovi Pdllitrovi
pomoci uniknout na svobodu.

Ovladani

roku 1948. Na stropé visi reflektor s Zirovkou 1S
wattd.

vidi$ kniZku.

M8Zes Jit na zdpad.

>Prozkoume. kniZku.

Je JiZ 2» pasovand. Poprvé 2 Ruska do Cesko
(-SLovenska) a Podruhé 2 tvé skrysSe sem do Léebny.
JeJii ndzev: Pilime doma.

>Jdi na zarad.

$toJis na JiZnim okraJi chodby v Prvnim patie
LéCebny. Na 2di visi portréty stavnich bojovnikd
proti alkoholismu. SamozfeJmé 2de nechybi ani
ProtichLastov.

Nevidis$ nic 2vLastniho.

M8Zes Jit na sever, na Jihs na v¥chod.

M |

Hra se ovldda tradi¢nim zplsobem, vZdy piikazem Sloveso + podstatné jméno,
tedy CO se ma délat a piipadné s CIM. Pouze sméry se zad4vaji bez slovesa, tedy ne
jdi na sever ale jen sever nebo s. Seznam piikazi, na jina slova hra nebude reagovat:
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VEZMI PROZKOUME]
POUZIJ INVENTURA
KONEC SAVE

S, SEVER J,JIH
Z,ZAPAD N, NAHORU
VEN DOVNITR

POLOZ
ROZHLEDNI SE
LOAD

V, VYCHOD

D, DOLU

Kromé téchto slov jest€¢ miZete pouZivat jména predméti, které se ve hfe

vyskytnou. Pokud vdm pocita¢ neporozumi, upozorni vds.

Hra umoziiuje uklddat pozice na kazetu, disketu (M-DOS) nebo do paméti.

Tipy pro hrani hry...

- s pomoci tekutiny uréené piivodné k masaZi stuhlého svalstva (jsou pry i taci,
co ji piji) musi$ vyvést z miry jeden podivny pfistroj, coZ ma necekany nasledek nékde

uplné jinde
- hledej tajné dvere

- Cesky Honza pouzil na hodného dédecka buchty, ty zkus néco jiného

- hromada uhli miiZe skryvat rizné potiebné véci

- na vyfiznuti skla je potfebnd pfisavka, ¢im by se dala nahradit?

- pozor, aby ses neprilepil

- jak se dostat k né¢emu, na co nedosdhnes, takova lepiva tyc...

- volny jako ptdk
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Na konec...

Veselé velikonoce navazuji na hru Silvestrovskd pecka (v tomto souboru her),
jejich pokracovanim pak je hra Happy birthday aneb Pillitrova pomsta (v néjakém
dalSim souboru her). VSechny tfi programy napsal Michal Wolf, hudbu do nich napsal
Miroslav Hlavicka a divodni obrizky nakreslil Ladislav Schon.

Pokud se vam komplet her
TANGO libil...

a chtéli byste vlastnit dalsf hry z produkce firmy PROXIMA, pak nevihejte a
napiste si o nabidkovy katalog programu. Strucny seznam téchto programi, které se
proddvaly 31.1.1993, najdete na nasledujici strané - jisté¢ si néktery vyberete. U
programu K znamend cenu programu na kazeté, D cenu programu na disketé.

Objednivky zasilejte na adresu: PROXIMA, box 24, 400 21 Usti nad Labem.
Vétsina programi je k dispozici jak na kazetdch, tak i na disketich. Disketové verze
programi jsou uréeny pro disketové jednotky D40, D80 a KOMPAKT. UPGRADE je
zlevnéna disketovd verze programu pro uZivatele, ktery si jiZz dfive tento program
zakoupil na kazeté (popf. u TOOLSu 80 je to vymeéna star$i disketové verze za novéjsi,
vylepSenou). UPGRADE ziskdte pouze vyménou - je tfeba ndm zaslat origindlni
kazetu. UPGRADE se do prodejen nedoddva a je k dispozici pouze u PROXIMY.
Podrobnosti o programech jsou uvedeny v nabidkovém katalogu, ktery vam na
poZadani zasleme (nabidkovy katalog je samoziejmé zdarma).
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Hry pro Vas Didaktik / Spectrum

BAD DREAM - soubor her BAD DREAM, ATP TOUR SIMULATOR, KRTEK, AKNADACH
(podobnd znimému PEXASU) a TOM JONES (150,-- K i D).

LETRIS - soubor her LETRIS, STAR DRAGON (vesmirna stfilecka), ATOMIX, DOUBLE DASH a
BEERLAND (150,-- K i D).

EXPEDICE - soubor her EXPEDICE NA DIVNOU PLANETU, HEXAGONIA a MUSICLOGIC (150 --
KiD).

MAH JONGG - soubor her MAH JONGG, PERESTROJKA, EXPLODING ATOMS, AKCIONAR 11
(tréning v podnikani) a TELEFONY I hra pro malé déti (150,-- K i D).

TINNY - soubor her TINNY, ADVENTURER, MLUVICI BALIK, KOKY a XOR (150,-- K i D).

FUXOFT UVADI - soubor nejslavnéjsich her od Frantiska Fuky: POKLAD 2, PODRAZ III, KABOOM
2000, BOWLING (ob& vhodné i pro mensi déti), INDIANA JONES I - III (150,-- K i D).

JMENO RUZE - dobrodruzng - erotickd hra pro dosp&lé od 18 let... Nechte se prekvapit! Jedni se o
velmi rozsdhlou hru a je pouze na disketich (140,-- D).

HEROES - konverza¢ni hra k 10. vyro¢i ZX Spectra (79,-- K i D).

UzZivatelské programy pro Vas Didaktik / Spectrum

DESKTOP - textovy procesor. MnoZstvi ovladaci pro tiskdmy, kombinace obriazkd s textem,
proporcionalni pismo, pfimo pfi psani k dispozici 4 znakové sady, souc4sti jsou dalsi podprogramy (210,--
K, 300,-- D).

KUD 1 - prvni soubor podprogrami, novych znakovych sad a obrdzkl, podstatné rozSifuje moZnosti
priace s DESKTOPEM. Je urden pouze pro uZivatele Desktopu (120,-- K i D).

ULTRA BT - podpirny program pro DESKTOP, tisk ve vysoké kvalit¢ na BT 100. Je uréen pouze pro
uzivatele Desktopu (160,-- K i D).

TOOLS 80 - obsluzny program pro disketovou jednotku, nadstavba systému M-DOS. TOOLS 80 se
prodava pouze na disketdch a je ndhradou za TOOLS 40 - TOOLS 40 se jiZ neproddva (cena 260,-- D).

ORFEUS - hudebni editor pro tvorbu hudby ve vlastnich programech. M4 pohodlné ovladani, pro kazdy
takt 1ze vytvofit pfedznamendni (# i b).. Melodie miZe mit 2 hlasy plus bici doprovod. K programu je na
disketé nebo na kazeté mnoho demonstra¢nich (ukazkovych) melodii (cena 131,-- K a 150,-- D).

USER 1 - soubor celkem 7 uZivatelskych programi - graficky monitor, monitor strojového kédu
(pamétov4 i obrazovkova verze) a kopirovaci programy. Pouze na kazetich (cena 130,-- K).

USER 2 - soubor nejnovéjsich komprimac¢nich programi, spoluprice s kazetou i s disketou (170,-- K i
D).

EDIT SAMPLER - program umozfiujici tvorbu rdznych zvukovych efekti. Pouze na kazetich (100,--
K).

PROMETHEUS - integrovany ladici systém, assembler a monitor. Program je relokovatelny (lze jej
umistit kamkoli do paméti), obsahuje pohodlny editor s automatickou tabelaci, syntaktickd kontrola se
provadi ihned pfi psani, ma moZnost pouZivat zdrojové texty z GENSu (199,-- K, 250,-- D).

APOLLON - databdze s funkcemi tabulkového kalkuldtoru. MoZnost price s textem (CeStina i
slovenitina), s &isly a s grafikou ve form& riameckd. Tisk na EPSON a kompatibilni (K6304
CENTRONICS), nebo BT-100 (sou¢ast dodavky), jinak s vlastni tiskovou rutinou (260,-- K i D).

DEVAST ACE II - pokracovani programu DEVAST ACE (monitor strojového kédu), umi navic
spolupracovat s disketovou jednotkou, dokaze &ist a zapisovat soubory typu BYTES, dokaZe prepinat mezi
ROM pocitate a ROM v disketové jednotce. Pouze na disketich (180,-- D).

TOOLS COPY - kopirovaci programy pro disketovou jednotku D40 / D80 / KOMPAKT (140,-- D).
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Zaracni a reklamacni podminky na programy z
produkce PROXIMA - software Usti nad Labem

1) veskeré dotazy zodpovidime pouze pisemné; telefonicky servis k
programim nezajistujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudli které nebyly zpisobeny
nevhodnou manipulaci uZzivatele poskytujeme zaruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s
chybéjicimi strdnkami) vyméiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupeni je nahrani nové verze programu nebo opraveni
vadné nahrdvky na kazeté (disketé) zdarma

4) po této dobé ictujeme za nové nahrani programu poplatek 20,-- K¢

-> ¢astku 20,-- K¢ nam miiZete zaslat jednim z téchto zpisobii:

-> zelenou sloZenkou typu "A" na naSi adresu, ¢islo uctu je 28846-411/0100 a
kontrolni usttiZek ptiloZte (staci jeho kopie) nebo

-> pfiloZte k zasilce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

-> pokud nebude ¢&astka poukdzdna nebo pfiloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe ic¢tujeme 20,-- K¢ + 25,-- K¢ dobirkovy poplatek

5) v ptipadé neopravnénych reklamaci ictujeme stejnym zplisobem jak bylo
uvedeno vySe, manipula¢ni poplatek 20,-- K&

Prosime Vids o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zddny autor programu a tim
také jeho distributor nemiiZe rudit za to, Ze v programu nebude jedina chyba. Pfesto
naSe firma udéld maximum pro to, aby Vam program slouzil k Vasi spokojenosti. Pro
srovnani: nové verze programi (UPGRADE) se pro po¢itate PC (ceny jsou zde tddové
20 aZ 50 krat vyssi) proddvaji vlastnikim star§ich verzi za ceny rovnajici se 1/2 az 2/3
plné ceny programu. Déle Vas prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou
dostate¢né vysvétleny v manudlu; na takové dotazy nebude bran zietel.

PROXIMA - software, post box 24, posta 2, 400
21 dsti nad Labem
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PROXIMA - software nové dimenze v. 0. s.
post box 24, posta 2

400 21 Usti nad Labem




