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Devast Ace II

Devast Ace Il

Uvod:

Program DEVAST ACE - je pokratovanim programu DEVAST ACE - umi
navic spolupracovat s disketovou jednotkou Didaktik 40 nebo Didaktik 80, doksze
Cist a zapisovat soubory typu bytes, dokdZe pfepinat mezi ROM potitate a ROM
disketové mechaniky - miiZete si v ni prohliZet podprogramy a také trasovat a
zjiStovat tak, co délajf a jak to d&laji - poprvé tak mdte moZnost vyzkouSet si vase
programy spolupracujicf s D40 detailn€, obsahuje také nékterd pi{jemna roziffeni v
moZnostech trasovanf (vyssi rychlost).

Nahrani a instalace:

Program miiZete nahrit na libovolnou adresu v rozmezi 24000 az 57500,
spustite jej od této adresy. Program vdm nabidne adresu, kam se umistf, bude to
adresa, kam byl nahrdn, pokud budete chtit tuto adresu zménit, miZete sem napsat
jiné &fslo (v rozmezi 23296 az 59200). Program je pfed instalovdnim (v&etné
reloka¢nfho programu a tabulky adres) dlouhy 8018 bytd, po instalovan{ pak 6300
byti.

Na rozsah adres pro instalaci plati jedno omezenf{ - pokud chcete pouZfvat
diskové operace, nesmite program umistovat pod RAMTOP nebo dokonce pfepsat
systémové proménné! Pokud chcete jen trasovat (i v ROM D40), miiZete jej umfstit
kamkoliv. Dejte si pozor na umistén{ programu - jeho pfipadné spadnut{ miZe byt
zpilsobeno $patnym umisténim.

Opétné spulténi programu je moZné od adresy instalace - to je teply start
(pivodni hodnoty registri zlistanou zachovany) - nebo od adresy instalace zvé&tSené o
tii - to je studeny start (pivodni hodnoty registrii jsou nahrazeny témi, které byly v
registrech v okamZiku spustén{ programu).
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Celni panel programu:

Na obr4zku vidite Celni panel programu DEVAST ACE II - na homnim fddku
je vypsédna aktudlnf adresa a jedna disassemblovand instrukce, pod nfm jsou vypsény
registry a jejich hodnoty, jeit€ niZe je vypsdn stav pferuleni (EI nebo DI), stav
registrli pfiznakid (F registr) a také v jaké paméti ROM se zrovna program nachézi
(ROM Spectra nebo ROM D40). Vpravo je vypsdno Sest adres a jejich obsah jako
&islo a jako znak. Jedna z adres je zvyraznéna inverznimi Sipkami - to je aktudln{
adresa (viz ddle). Pod timto vypisem je editani z6na a kurzor.

23296 00 nop

8P:24976 IX:18004 23294 056 8
IR:16220 IY:23610 23295 056 8
BC:00000 B':00033 > 23296 000 . <
DE:40774 D" :22742 23297 000
HL:16384 H :20695 23298 000
AF:00137 A" :00256 23999 000

DI N2 C PO M ROM >C

Pristup k paméti a pomocné funkce:

M - po stisku této kldvesy se objevi otdzka Memory: a miZete vloZit novou
hodnotu pro aktudlnf adresu (po odeslan{ se obnovi vypis Celntho panelu). Adresu
zad4dvite ve stejné Ciselné soustavé, v jaké jsou provaddény vypisy (u 3estnictkové
soustavy miZete vklddat maximiln€ 4 C¢islice nebo znaky A-F, u desitkové
maximélng 5 &islic - dejte si pozor na zdménu Ciselnych soustav - miiZze mit
nepfijemné nésledky).

CS+6 - odetteni jedni¢ky od aktudln{ adresy.

CS+7 - k aktudlni adrese se pfiCte délka instrukce na ni leZici. Je to tedy
vlastné posun na nésledujici instrukci.
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ENTER - pokud je editatni oblast prizdnd, pfi¢te se k aktudlni adrese
jedni¢ka, pokud je v edita®nf z6n€ né&jaké Cislo, bude uloZzeno do paméti na aktudln{
adresu a k té se pak pfiCte jednitka. Je-li &islo vétsf neZ 255 (nelze ho zapsat do
jednoho bytu), uloZi se pouze jeho spodni byte (zbytek po délenf 256).

SPACE - funkce podobnd piedchozi, li§{ se tim, Ze ukldd4 hodnotu jako
dvoubytovou a posunuje aktudlni adresu o 2. Pokud je editadni z6na prdzdnd, dojde
pouze k posunu aktudlni adresy. Hodnota je ukldd4na obvyklym zptisobem, nejprve
low a pak high hodnota uklddaného isla.

SS+3 - pfepindni vypish Cisel a vstupu se soustavy desitkové do Sestnidctkové a
zpét - vysledek se okamZité projevi na Eelnfm panelu.

CS+1 - pfepinani vypisl z malych pisimen na velk4 a zpét.

CS+2 - pfepinani vypisi z obyZejnych pismen na tlustd a zpét. Tuto moZnost
moZn4 ocenite u star§ich televizord s pon¢kud "unavenou” obrazovkou (pokud v3ak
mite Didaktika, nem4 tato funkce valny vyznam).

CS+3 - pfepinanf tfetiny, do niZ budou smérovat vypisy.

SS+0 - smazdni obrazovky - nastavi se erny inkoust a bily papir.

SS+A - program se vés nejprve zeptd na dvé &isla (First:, Last:) a pak vypiSe
ob€ &isla, jejich soucet, rozdil, horni byte a dolnf byte prvniho &isla a &islo, které
vznikne kdyZz bude druhé &islo hornfm a prvnf &fslo dolnfm bytem dvojbytové
hodnoty. Veskeré hodnoty vypiSe navic v Sestnictkové a desitkové soustavé a to
kladné i zdporn€ (jako doplné€k do nuly).

SS+Q - ndvrat do BASICu. Pokud byl monitor voldn néjakym programem,
bude tento po ndvratu pokraCovat.
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Vnorovani a pamétoveé vypisy:

CS+8 - vnofeni. Pti prohliZzeni programu se ¢asto objevi potfeba nahlédnout do
podprogramu nebo do jin€ho mista paméti, ale neztratit pfitom sou¢asnou aktudlni
adresu. K tomuto tcelu slouZ{ vnofovani, pfi jeho pouZit{ uloZ{ program na z4sobnik
soutasnou aktudlni adresu a zeptd se vds na novou hodnotu (otdzkou Memory:). Na
zasobnik se vejde celkem 8 adres, miiZete se tedy vnofit vicekrat.

CS+9 - vnofeni - na rozdil od pfedchozi funkce se tentokrat program neptd na
novou adresu ale vezme si ji z pfedpoklddané adresni ¢4sti instrukce na aktudlni
adrese. Napiiklad kdyZ budete mit na aktudlni adrese instrukci call #43A a budete se
chtit na tento podprogram podivat, stisknete CS+9 a bude vSe hotovo (jinak byste
museli stisknout CS+8 a pak vloZit #43A).

CS+5 - vynofeni, funkce opacnd k pfedchozim dvéma, program odebere ze
zdsobniku adresu a vloZ{ ji do aktudln{ adresy.

SS+C - vypiSe zdsobnik adres pro vnofeni a ¢ek4 na stisk kldvesy.

U - vypfSe zasobnik procesoru (5 adres) - pét dvojbytid z adresy, kam ukazuje
registr SP. Toto je uZitetné pii trasovan{ nebo pii prohlizeni tabulek dvojbytovych
Cisel (musite nastavit SP registr do mista, které chcete vidé).

SS+4 - vypis disassemblingu od aktudlni adresy, vypiSe se 8 fadkt a ek se na
stisk n&jaké kldvesy. Podle toho, o jakou kldvesu se jednd, se provede toto:

CS+1 nebo SS+4 - ndvrat zpét k hlavnimu panelu.

§ - ndvrat na zac4tek vypisu ( v tomto pffpad€ na aktudln{ adresu)

6 - vypis dalsi stranky vypisu.

7 - ndvrat ve vypisu o fadek zpét.

N - vyhleddnf daldtho vyskytu zadané posloupnosti (viz
vyhleddvani).

SS+3 - pfepnuti pouZivané Ciselné soustavy
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ostatni - vypsan{ dal$tho fadku vypisu

V - funkce stejnd jako pfedchozi, vypis viak nezatind na aktudln{ adrese ale na
adrese zadané na dotaz First:.

O - znakovy vypis od aktudlni adresy, vypisuje se adresa a za ni 25 znakd.
Znaky, jejichz k6dy jsou vétSi neZ 128, jsou vypisovdny inverzné. Znaky, které
nemajf grafickou podobu, jsou nahrazeny teCkou (kédy O aZ 31 obyCejnou a 128 az
159 inverznf).

S$S+0 - stejny vypis jako O, pouze politedni adresa se zad4v4 na dotaz.

L - &iselny a znakovy vypis od aktudlnf adresy. VypfSe se adresa, hodnoty péti
bytl na této adrese a 5 znaki jim odpovidajicich.

SS+L - jako L, opét od zadané adresy.

K - vypis BASICu od aktuiln{ adresy. Jsou vypisov4na kli€ov4 slova, grafické
znaky a za kédem 14 je vypsdna &fselnd hodnota, se kterou program v BASICu
skute¢né pracuje.

SS+K - jako K od adresy zadané na dotaz First:.
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Presuny a pinéni bloki paméti, textovy editor:

I - po zadani prvni adresy bloku (First:), posledni adresy bloku (Last:) a
adresy, na niZ m4 byt blok pfenesen (To:), dojde k pfeneseni bloku paméti. Po&dteén{
i koncové poloba bloku se miZe pfekryvat, program sim vybere odpovidajici zpisob
pfenosu (Idir, Iddr).

SS+I - obdoba predchoziho pitkazu, poldte¢ni blok je urlen prvni adresou
bloku a jeho délkou (Length:)

P - vyplnén{ bloku paméti zadaného prvn{ (First:) a poslednf (Last:) adresou
zadanym ¢&fslem (With:).

SS+P - obdoba pfedchoziho pitkazu, blok je nyni zaddn zacdtkem (First:) a
délkou (Length:).

T - textovy editor, umoZiiuje sekven¢né vklddat libovolné ASCII znaky, editor
se opousti pomoc{ CS+1 a adresu 1ze ménit stiskem CS+6 a CS+7.

Magnetofonové operace:

J - nahranf bloku dat z kazety do paméti, blok je urCen prvni (First:) a
posledni (Last:) adresou. Monitor vynechdvd pfi ukldddni tu C4st paméti, ve které je
uloZen (nepfemaze se tedy). Leader bloku se nerozlisuje.

SS+J - obdoba piedchoziho piikazu, blok je urlen prvni adresou a délkou
(Length:).
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S - save. UloZi na kazetu blok paméti zadany prvni (First:) a posledni (Last:)
adresou pod znackovym bytem (Leader:).

SS+S - takeé save, blok je uren prvn{ adresou a délkou (Length:).

R - zjisti znaCkovy byte (leader) prvniho souboru na disketé.

Y - naCteni hlaviCky, vypiSi se tyto informace z hlavicky

typ souboru (T:Basic, DATA, CODE)

jméno v hlaviéce (N:)

start (S:) u CODE je poCate¢ni adresa, u Basic jde o startovnf f4dek
délka bloku dat (L:)

délka proménnych pokud se jednd o Basic, u CODE nevyuZito

Na stisk J dojde k nahréni bloku dat na adresu S: v pfipadé, Ze se jednd o
CODE, nebo na adresu 23755 v pfipadé, Ze se jednd o Basic. Stisknete-li M, budou
data nahrdna na adresu 16384 a z této adresy spust€na, tato funkce je urlena pro
nahrdni programi Wlezley 7 nebo Packmaker. Pfi nahrdni Basicu se nenastavuji
systémové proménné, po ndvratu tedy nebude program spustitelny. Pokud chcete
nahrat BASIC, ktery se na MERGE hrouti, zadejte LOAD, po pfetteni hlavicky
stisknéte BREAK, nahrajte nebo spusfte DEVAST ACE a znovu nettéte hlavitku
(Y). Stiskem J nahrajte program a nyni se miZete do programu vritit bez potiZi.

Diskové operace:

H - vyvolani menu diskovych operaci, po stisku vdm program nabidne Load
Save Catalog, prvnim pfsmenem poZadované moZnosti si zvolite operaci:

S - uloZeni bloku bytes na disketu, zaddvate po¢atek, délku a jméno.
L - nacteni bloku bytes z diskety, zad4véte potatek a jméno.
C - vypsdni adreséfe diskety na obrazovku a ¢ekdnf na kldvesu.
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Pro disketové operace je potfebné zachovat operani systém (systémové
proménné a obsah paméti aZ po RAMTOP).

Veskeré chyby pfi diskovych operacich jsou hldSeny jako Disk error.

Pokud bude pfi ukl4dan{ souboru na disk nalezen stejnojmenny soubor, budete
dotdz4ni, jestli chcete stary soubor pfehrit (Overwrite?), na tuto otdzku miZete
kladn& odpovédét kldvesami Y, P nebo R.

Vyhledavani v paméti:

G - zad4n{ 5 bytd dlouhé posloupnosti s moznosti vynechat libovolné byty
stiskem ENTER. Stisknete-li misto &fsla kldvesy SS+Z, bude vloZen k6d znaku, ktery
stisknete, pokud stisknete kldvesu Z, nejprve zadite znak a potom masku (Mask:).
Pti hleddni se budou porovndvat pouze ty bity, které obsahuji v masce jednicku,
stisknete-li kldvesu X misto kldvesy ENTER, zeptd se program jeit¢ na masku.
Pokud vam nenf pouZiti masky jasné, klidn¢ na ni zapomeiite, snadno se bez toho
obejdete. Zapamatuijte si viak vkl4d4n{ znakd, je uZitedné pfi hled4nf textd. Hled4ni
probih4 od aktudln{ adresy a po nalezenf se jeji hodnota zméni.

N - vyhledan{ dal§iho vyskytu hledané posloupnosti. Tuto funkci lze vyvolat
také v libovolném drubu vypisti. Hled4n{ probihd dokud se posloupnost nenajde a ta
se najde vZdy - nejméné v programu DEVAST ACE I, proto nalezeni porovnejte s
polohou DEVAST ACE II, jinak se vdm muiZe stit, Ze budete pfemyslet zcela
zbyte¢né nad smyslem toho, co jste nalezli.

SS+G - zobraz{ informace o hledané posloupnosti véetné masky.
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Nastavovani registrd, volba ROM:

SS+N - nastaveni registrii a stavu pferuSeni. Po stisku se jedno jméno registru
vypiSe inverzn€. Nyni miiZete stisknout ENTER a vloZit novou hodnotu (Width:), u
flagd a indikétoru stavu pferuen{ se stiskem ENTERu okamZit¢ zméni hodnota na
opagnou, stiskem kldves S a 8 se posunete na pfedchozi nebo ndsledujici registr nebo
indik4tor. Nastavovan{ ukoncite stiskem CS+1 nebo SS+4.

SS+D - piepnut{ z ROM Spectra na ROM disketové jednotky a zpét. To, kterd
ROM je pravé pfistupnd, je signalizovdno vypisem ROM nebo D40 ve spodnim
fadku informa¢niho panelu.

Krokovani, breakpoint a volani podprogrami:

SS+Z - provedeni jedné instrukce na aktudln{ adrese a posun na dalf instrukci
(pfi provadén{ je pferuSenf povoleno nebo zakdzano podle nastaven).

SS+X - provad{ jednu instrukci stejné jako SS+Z, pouze instrukce Call a Rst
provedou i s volanymi podprogramy.

SS+V - provddéni SS+Z aZ do stisku BREAK. Trasovani je moZno urychlit
stiskem kldves F+ENTER (bude se vypisovat pouze fadka s instrukci) nebo
S+ENTER (nebude se vypisovat nic). Ob& kombinace (F+ENTER, S+ENTER) jsou
pfepinale - dal3f stisk provede vypnuti zvolené¢ho rezimu. Pfi dosaZzeni adresy 5888 v
ROM disketové jednotky se pfepind na ROM Spectra, opatné se pfepind na adresich
0 (start systémuy), 8 (chybovy podprogram) a 102 (nemaskované pieruseni).

SS+B - provadéni SS+X aZ do stisku BREAK, ostatni jako u pfedchozi
funkce.

SS+F - nastaveni stop adresy. Stop adresa je adresa, na které se zastavi
provddéni SS+V nebo SS+B. Tuto funkci vyuZijete vyhodné tam, kde nemizZete
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pouZit Breakpoint - nastavte stop adresu a nechte trasovat se zakdzanym vypisem -
trasovan{ se samo zastavi na poZadované adrese (je viak nutné, aby se program na
tuto adresu také skute¢né dostal!).

W - uloZ{ aktudln{ adresu pro potfeby SS+U.

SS+U - funkce vyzvedne ffi byty na aktudln{ adrese, uschov4 je a na jejich
misto vloZi skok zp& do monitoru (Breakpoint). Potom se nastavi viechny registry
na hodnoty z &elnftho panelu, nastavi se stav pferuSenf a provede se skok na adresu
zadanou stiskem W. AZ program dojde na misto s Breakpointem, vratf se zp&t do
monitoru. UloZ{ se obsahy vSech registri a na misto se vrati tfi odebrané byty. Z
popisu je vidét, Ze tento zplsob nelze pouZit v oblasti ROM, je také nutno ovéfit, Ze
%4dny ze tf pfepsanych bytd nenf pro b&h programu potfebny (pokud chcete dat
Breakpoint na misto instrukce ret nebo jr, miZe se stat, Ze za nimi je programem
pouZfvany podprogram nebo né&jakd data a Breakpoint by poskodil jeho zal4tek, nelze
jej tedy pouZit) - pokud jsou potfebné, musfte dit Breakpoint jinam nebo pouZit
rychlé trasovan{ (bez vypisi) s nastavenim stop adresy.

SS+H - voldn{ podprogramu na zvolené adrese (To:). Pfed spusténim se
program zept4, zda je volba jistd (Yes), v kladném piipadé se odpovid4 stiskem Y. Pi
volan{ se nastavi hodnoty registni a pfipadné povolf pferuSenf, po ndvratu (pokud k
nému dojde) se hodnoty opét uloZf. Pozndmka v zavorce je dileZitd - pokud se vdm
program pii pouZitf tohoto a n&kterych dalSfch pifkazd zhrouti, nehledejte chybu v
programu DEVAST ACE 1II ale v sob&. Program je velice dikladn€ a dlouhodobé
vyzkouSen a moZnost, Ze byste snad objevili néjakou podstatnou chybu, je téméf
vyloucena - pokud snad pfece, ovéite si dikladng, Ze chyba je opravdu v programu!

SS+T - piimy skok do programu, nastaven{ stejné jako u pfedchozi funkce.
Pouzitf pfichdz{ v \ivahu pfi spusténf jiného programu, kde se nepfedpoklddad navrat
zpét nebo v piipad€, Ze je ndvrat zajiStén jinak (do podprogramu byl pfipsdn skok
zpétky atd.).

Disassembler DEVAST ACE 1II zobrazuje poloviny IX a IY jako HX, LX a
HY, LY. Rotace CB30 az CB37 znat{ SLIA. Ve skupinich DDCB a FDCB tiskne
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post kopie, jako napf. SRL A,(IX+5). Po instrukci RST 8 se vypisuje jeden DEFB
byte, po RST #28 se tiskne DEFB aZ do DEFB #38 (konec vypoltu).

Pokud je aktivni ROM disketové jednotky Didaktik 40 nebo Didaktik 80,
vypisuje se instrukce RST #28 spolu s adresou v dalsich dvou bytech jako instrukce
ROMC adresa (rom call) - na adrese #28 je v ROM disketové jednotky podprogram,
ktery zaji$fuje voldni podprogrami z ROM Spectra.

Vypnuti ukladani tabulky preruseni:

CS+4 - tato funkce vypind (zapind) ukldddni pdvodniho obsahu paméti z
mista, kde se vytvéi{ tabulka pro pferu$eni. Pi pfepnuti do ROM D40 je nutné pouZit
pferuseni v modu im 2, pro tento el se na adrese #FDFD vytvoii tabulka o délce
259 byt (tabulka + instrukce jp), piivodni obsah paméti v téchto mistech je pfesunut
do obrazovky a po pfestrankovan{ se vraci zpitky. Tato skuteCnost vytvaff pom&émé
nepfijemné pieskrtnuti nékolika mikrofddkd obrazovky. Pokud nepotfebujete
zachovat uvedenou oblast paméti v piivodnim stavu, miZete toto uklddan{ vypnout.

Pokud jste umistili DEVAST ACE II na konec paméti a alespoii C4ste¢né
zasahuje do zmin&éné oblasti, moZnost vypnuti ukldd4n{ se automaticky vypne.

Zavérecna doporucéeni:

Pfi prici se strojovym kédem plati vice nez kdekoliv jinde prislovi TFikrat
méF, neZ se jednou Fizne¥ (nesmite dvakrat fezat a pak jednou méfit jako n€kdo!
Tady by uZ stejné vétSinou nebylo co méfit), snad jen pyrotechnik miZe jedinym
chybnym rozhodnutim napé4chat v&tsf Skody.

Tento program se vyborné hodi k drobnym tpravdm jinych programi i pro
ladéni vlastnich vytvori v okamZiku, kdy se pro nedostatek paméti ned4 pouZit Zadny
jiny program. Jako prvni také umoZiiuje prohliZzet a trasovat v ROM disketové
jednotky Didaktik 40 (Didaktik 80) - asto je to jediny zpisob, jak zjistit a vyzkouSet
to, co o nf potfebujete veédét.
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Zmény proti programu DEVAST ACE:

SS+F - nastaven{ stop adresy.

SS+D - piepindn{ mezi ROM Spectra a ROM disketové jednotky.
H - menu diskovych operacf - Save, Load, Catalog.

CS+4 - vypnuti/zapnut{ uklddani tabulky pferuSeni do obrazovky.

Pri trasovdni - ENTER4S - vypnuti viech vypisi.
ENTER+F - vypnuti vypisov4ni obsahu registrd.
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