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Klasicka konverzaéni hrra napsani podle filmu LABYRINTH
Podafi se vam projit komplex labyrinti skietiho krile
Jeretha a zahranit brasku Tobyho?
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Program Labyrinth je autorskym dilem ve smyslu zikona é.
247/1990 Sb. (autorsky zikon). Jakygkoliv jeho prode,j, kopirovani,
vymeénovani, pujéoviani, pronajimani, verejné publikovini a
upravovani bez pisemného souhlasu autoru je v rozporu s
autorskym zikonem a pripadng pachatel bude potrestin podle
paragrafu 152 Trestniho zikona odnétim svobody az na jeden rok
nebo pené2itym trestem v rozsahu 2000 az 1 000 000 Kés.
Soucasné ma povinnost nahradit autorovi £kodu zpusobenou
porusenim jeho prav. Autorskd ochrana se vztahuje na viechny
castiprogramu, vietné tohoto manuilu.



Nejprve bych se vam chtél k néfemu priznat: Film Labyrinth
jsem nikdy nevidél. TakZe pokud tu budu v souvislosti s filmem
uvddét néjaké nesmysly (no, Uplné nesmysly to zase nebudou...),
tak vézte, Zze jsem mohl vychazet jenom z téch Udajd, které se
vyskytuwif ve hre. Tak tohle bychom méli za sebou a miZu se
pustit do vlastniho “navodu ku hre”,

Ma kazeté (disketé) se program Labyrinth nachiz{ ndsledujicim
zplisobem: Mejprve se nahrdvd INTRO s obrazkem. Ale vy asi
nevite, co je to IMTRO. INTRO je kratky (vod ke hie, ktery obvykle
byvd proveden formou kratkého programu, ktery se nahravé
oddélené od hry. ¥ tomto INTRu se vyskytuje struény ndstin
situace (o co ve hfe jde), scrolling, a ted se podrite (jak kdo...
vlastnici Didaktiku M maji celkem smilu vlivem “inteligentniho”
népadu firmy Didaktik dat eMku kmitoget 4MHz..) - Dokonaly
BORDER EFEKT, ktery neudélal nikdo jiny neZ Patrik Rak, a ktery
na Didaktiku M “nevypadd tak dobfe jako na Spectru”. Po stisku
libovolné kldvesy nasleduji titulky, a po nich se konené zacne
nahrévat vlastn{ hra. Tu samozrejmé mizete nahrit i samostatné
bez INTRa.

Vasim uUkolem je (ve hie vystupujete jako patndctiletd

Sarah) zahrénit vaieho mladitho braiku Tobyho, kterého
unesl skieti kral Jereth. pokud se vdm Tobyho zachréanit
nepodarf, tak vézte, Ze Jereth s nim nechce provést nic
horéiho, ne? z néj udélat odporného slizského skreta.
MNastést{ v8m pomahd nékolik dobrych bytGstek. Jsou to
napriklad Hoggle, Ruce pomochici, &erv... K vad{ smile tu

viak nejsou jenom tvorové dobrf, le€ i bytostné zlf. Kdy:i

pominu &patnost samu - Jeretha, jsou to napriklad rdznf stréci a



Cisti€¢ (Nezaménovat s CistiCem Viktorem z Brutdlni Nikity...).
Celd hra (je to konverzacka, adventure, textovka, dialogovka, nebo
jak tomu jesté kdo rika..) se vlastné sklddd z nékolika bludiif,
kterd musite projit. Nevyhnete se ani Feden{ problému typu: Jsou
dva. Jeden vidy 1Ze a druhy vZdy mluv{ pravdu... No uvidite sami.
Kdyz jsem Labyrinth hral (a taky vyhrdll Ne Ze bych se vytahoval,
ale...), nejvétsi problémy pro mé byly dva momenty: Mistnost s
Cisticem (a pfitom to nakonec bylo tak jednoduché...) a zavéreéné
bludidté se specidlnimi zdkonitostmi,

Program se ovladd pomoci menu, takZe odpadd 4
vyplsovani prikazll po pfemenkéch. Jeété jste se nikdy s &
menu nesetkali? Tento zplsob ovladani je napriklad ve
hie Akcmnar II, ktera je také v nadi nabidce... Ovladani
pomom menu je velice jednoduché: Na obrazovce se |LZ
vypife seznam prikazli, a vy si kurzorem pomoci dvou klé»/es
najedete na prikaz, ktery chcete provést, a stisknete aktivaéni
tlaéitko. V Labyrinthu se v menu pohybujete kldvesami @ a A, a
aktivadni tladitko je M (tyto kldvesy si mliZete predefinavat).

Po nahrani programu se vypide menu s moznostmi:

START GAME
GO TO BASIC
RESET

Prvni z nich - START GAME - samozi*ejmé spusti vlastni hru.
GO TO BASIC zplsobf skok do BASICu (ahem...)

a RESET vymaze program (samozfejmé se nejdi*ive ujistf, zda ho
opravdu chcete vymazat).

Vlastni hra probihd tak, ze se vdm vZdy vyp{3e popis mistnosti
(a kdo tu je..) a pak vychody z mistnosti (MUZES JIT: ...). Po
stisku kldvesy se obvykle vypide hern{ menu. Zminéné menu
mizZete vidét na daldi strang, a to z toho dlivodu, Ze by bylo velice
nehezké ho délit na dva kusy...



Mo a tady je slibené menu:

JDI

VEZMI
POLOZ
PROZKOUMEJ
POMOC
POUZIJ

LORD

SAVE
OULADANI
KONEC

A vezmeme to od konce (a taky od KONCE... ha ha ha) Yolba
KONEC se nejprve presvédt, jestli to myslite vaZné, a pak ukonéi
hru (skoéi do hlavniho menu).

OULADANI umoZriuje zménu ovlddacich kléves.

SAVE slouZi k uloZen{ pozice ve hife na kazetu.

LOAD slouZi k nahrdn{ pozice ve hi'e z kazety.

POUZIJ vypfie daldf menu, jehoZ poloZky jsou véci, které mizete
v dané chvili pouZzit (nebo také ne). Pozor: do dver{ vchazite pravé
pomoc{ volby POUZIJ.

POMOC by vém mélo poradit, ale radu vém vypide vétdinou, kdyZ
sami vite jak na to...

Pomoc{ volby PROZKOUMEJ prohlizfte pFredméty, které si
vyberete v ndsledné vypsaném menu.

POLOZ vypfée (pokud u sebe néco méte) menu, ze kterého si
vyberete predmét, ktery chcete odloZit.

VEZMI je opak volby POLOZ, protoZe si vyberete predmét, ktery
chcete sebrat.



A posledni (prvni..) volba je JDI. ¥V daldim menu si vyberete
smér, kterym chcete jit.

Labyrinth se jako vétfina ¢eskych konverzatek hraje tak, Ze
mate vymezenou vlastnd jedinou sprdvnou cestu, a pokud od ni
odbodite, znamend to pro vas smrt. DaleZité je také pouiit
sprévné predméty na spravhych mistech.

To by tedy bylo vdechno, co se ovladdni programu tyce, a aby
se vam povedlo zachranit Tobyho vdm preijf:

autori programu
a
autor tohoto manualu

Historickd pozndmka o skietech (€erpdno z dila J. R. R. Tolkiena):

Skreti jsou Elovéku podobni, velice ohavni a $patnost{ prolezli
tvorové. Jsou kruti, plni zlaby a majf éernd srdce. Zadna ohavnost
jim neni cizi, Meuméji udélat nic krasného, ale zato ledacos
chytrého. ¥ 8ele skietich spoledenstvi stoif vétdinou skietf kral,
Cazto nazyvany Velky skret.



Hahrénl programu do pami&t! potitate

a) Nahrini programu z kazety:

1) Propojte politaé a kazetovy magnetofon podle popisu v manudlu
pocitace.

R2) Vlozte kazetu s programem do magnetofonu a plevinte ji na
zaldtek programu, ktery chcete nahravat.

3) Nastavte hlasitost na magnetofonu asi na 2/3 jejtho rozsahu.
Vétdina nadich programi se nahrdvd zrychlenym nahrdvénim a
nastaveni hlasitosti je tedy tfeba vénovat dostatednou pozornost.

4) Napidte na obrazovku prikaz LOAD "* (stiskem kldvesy J a
dvakrdt Symbol Shift + P), odedlete pfikaz stiskem ENTER a
pusfte magnetofon.

8) Do politade se nahraje nejprve hlaviéka a na obrazovce se objevi
ndzev programu. Postupné se nahraji viechny &dsti programu.

6) Po nahrdni vypnéte magnetofon.

Co délat, jestlize program nelze nahrit:

Nahrdvdni programl vénujeme veskerou pozornost, takZe by tate
mozZnost neméla vikec nastat. Pokud se to v3ak preci jen stane,
pfichdzi v dvahu tyto moZnostis
1) Na zaddtku nahrdvini se sice objevi pruhy, ale nenapide se

hlavidka - v tomto pripadé je wvétéinou chyba ve $patné

nastavené hlasitozti. Zkuste ji proto zménit a opakovat pokus.

Také miZe byt chyba v nastaveni vysky hlavy u vaéeho

magnetofonu. Pokud tedy nepornlZe zinéna hlasitosti (pfip. vyiky

zvuku), zkuste mirné prestavit vyiku hlavy magnetofonu. Opét
je tieba ponékud experimentovat.

2y Program se sice nahraje do paméti, ale nespusti se. Misto toho se
poéitad “vyresetuje nebo zasekne. Chiyba je zreimé stejnd jako v
predchozim pripadé.

23 Mékde uprostied nahrdvdnt se podital vyresetuje (vymaze) nebo
zasekne a pri opakovanéin pokusu o nahrdti k toru dojde opét na
steiném mizté - v tomto pripadé je chyba v zdznamu na kazeté
(drop-out). V tom pripadé :i saimi nepornliZete a bude tieba, abyste
ndm kazetu zaslali ¥ obrioveni nahrivky.

b) Nahr ini programu 2 diskety:

1 zde je tieba nejrpve zajistit sprdvné propojeni zafizeni s
poéitacem. Viastnl nahrdvdni je jednoduché: Vleite do jednotky
disketu s programem, napiste pfikaz RUN (stiskem kldvesy R) a
odeflete pfikaz stiskem ENTER. Pak si stiskem kldvesy vyberte
program 2z nakizeného seznamu. Po nahrdni vlastniho programu do
paméti stisknéte libovolnou klavesu.
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