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You spend your mostly eventless days as the chief gardener of Budaberg. Your biggest pride is the state-of-the-

STORY

art city park, where the last of the buharian oaks are grown. At summer times hundreds or thousands of tourists
swarm the city and its park to admire the millennium trees.

Your oaks—as you think of them most of the time —are very sensitive plants. Many others have tried to propagate
them around the world — but without any success. The failing amateurs and the educated professionals have
come to the same conclusion: the trees cannot go without the city's unique climate which can't be reproduced
outside the laboratories. Luckily, the more sensitive they are to the environment, the less to causative agents.
Their only enemy is the 'catatonic tree-bug', which larvae nestle into the roots, feeding on the tree's juices so
intensely, that causes the irreversible destruction of their host in a very short time. These bugs are mostly
harmless to other species of the vegetation. More precisely, such parasites have not been seen for a very long
time in Budaberg. The last time they appeared, they caused the devastation of all the trees in the great forest
around the city. Since then, the replantation of the forest has begun, but the population is growing so slowly, that
only the City Park could be opened.

Afew weeks ago, on a Monday morning, after the disappearance of the not so rare autumn fog you noticed some
unknown grubs on the bark of the trees. You quickly took some of them into the lab and discovered, that they
belong to the here yet unseen grub of the dotted cauliflower butterfly. After some research you've found out,
thatit's impossible to defend against the grubs with chemicals, at least none of those methods give fast enough
cure that could prevent the rapid destruction of the trees. A voluntary tree-saving action has been organized in
the city, when the volunteers had tried to remove the intruders manually, but after two days work it seemed as if
there were more grubs on the trees as before. And the trees were dying fast.

Consulting one of your foreign colleagues you've developed the only cure that can make the grubs disappear, but
dooms the trees as a side-effect. The only successful counter action against these grubs is the application of the
catatonic tree-bug. These interesting bugs are waiting in a catatonic state, until they sense the proximity of the
cauliflower butterfly grub. Then they start an aggressive attack against their prey.

You find yourself in a terrible deadlock: if you do nothing, the grubs will eat up all the vegetation of the beautiful
park. If you set the bugs free, it will cause the inevitable destruction of the trees. A dangerous plan starts to shape
inyour mind...

If only you could put weakened specimen of the bugs to key spots in the correct numbers, then maybe they
would extinguish the grubs, but would not last long enough to infect the roots with larvae. Yes, many criteria
must be fulfilled in the same time. In the first round you must locate the precise whereabouts of the grubs, and

experiment with the method using a computer model. The name of the model is >>SAVE THE TREES!<<.
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THE GAME

Select menu item '1 — START NEW GAME' to start
playing. By default, the game starts at difficulty level
1, however it can be overridden by choosing menu
item 2. The difficulty level can be increased up to
the difficulty level reached so far. When starting the
game on a higher difficulty level, your starting score
is adjusted to the minimum entry score of the

selected level. (Further explanation at the SCORING

section.)
When the game starts, the city park can be seen from above, populated by level dependent quantity of grubs
distributed randomly. The square shaped park can be divided into 25 sectors. The colour of each sector indicates
the level of infection in the current square, the density of grubs. White colour means that the sector is clear,
while yellow, cyan, green, purple, red and blue colours indicate higher infection levels respectively. This is the
starting position. During the game the infection does not spread.

You've managed to weaken the bugs, restricting them to reach only 2 or 3 sectors at any direction, so they can be
spread across 4-9 squares overall. If you select the incorrect number of tiles, a warning text appears under the
park map: ”IRREGULAR SELECTION!”. Sadly it is not possible to restrict further the number of sectors the bugs are
infecting. If you could do so, they were so weak they could not take up the fight against the grubs. After placing
the bugs, you can watch the density of the grubs decreasing indicated by the change in the sector's colour. Your
goalisto make every sector white!

While the distribution of the grubs is random, their spreading pattern is not! A cure can be found for every
situation. The ultimate goal is to make the grubs disappear on all 48 levels, without putting the trees into risk by
overpopulating the area with bugs. Pay attention, that placing bugs onto areas without grubs will cause the bugs
to reproduce, inevitably damaging the trees, causing irreversible harm! In such a situation the game warns you
with the”"DANGEROUS SELECTION!” text.

To place the bugs, select one corner of the territory by pressing the fire button, then select the opposite corner
by moving the cursor and pressing the fire button again. If the selection is valid (2-3 sectors wide and 2-3 sectors
tall) the bugs begin their deadly mission immediately. To cancel the selection of the starting corner, make an
invalid selection! You only have a predefined number of steps to exterminate the grubs on every level. But no
need to hurry! Itis not an action game! Play cautiously, think ahead, take your time! The only purpose of the step

limit is to simply emphasize that the situation in the park is serious. Any time you feel you had made the wrong



FPREE — ‘ﬁﬂf ErsLIsH

%%a

decisions, you can undo any number of steps by pressing the Caps Shift + U combination and reconsider your
moves. Beware! These undone steps count against your available steps as well! If you find yourself in a desperate

situation and you still have at least 1 life left, you can restart the current level by pressing Caps Shift + R.

SCORING

You receive points after every cleansed stage. This is at least 3 points, after the final level you get the maximum of
20 points. Your unused steps are added to your points as well after completing a level. On top of that: not only
start you the game with 5 lives, but also after reaching level 10, 20, 30, 40 you get a bonus life! If you manage to
finish the final level, you receive 10 extra points after all your remaining lives.

MENU OPTIONS

1-START NEW GAME : as it says, your current position
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will be lost!

2 — SET LEVEL: you can set the starting difficulty level
(press button '2' to increase the level number up to
MAX)

3-CONTINUE GAME: resume the current game

4 — MAP VIEW / BOARD VIEW: the game can be
played either on a map or a game board. In the first

mode you can see the map of the park from above, in

the latter only a simple game board is shown with

cells.

5-BLINKING CURSOR /BLACK CURSOR: you can choose between a blinking and a steady black cursor.
6-CONTROLKEYS: the control keys can be defined here (left, right, up, down and fire respectively)
7-SOUND ON/OFF: guess what...

CONTROLS
Keyboard: Q,A-up,down,
(redefineable) O, P-right, left,

M -fire
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Hotkeys: Caps Shift+ M- Menu
Caps Shift + R—Restart the current level
Caps Shift+ U—Undo last step

©2015m/ZX
Idea and program by Mezei Rébert.

English translation by Kapitény.

The musicis the theme song of ‘Fletch’ movie . Written by Harold Faltenmayer.
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Budaberg vérosi f6kertészeként tengeted tobbnyire eseménytelen napjaid, legnagyobb biiszkeséged a vildgon

TORTENET

egyedulallé varosi park, ahol a fold utolsé buhariai tolgyei éInek. Nydron turistdk szdzai-ezrei lepik el a varost és a
parkot, hogy megcsodaljak az ezer éves fakat.

Ate tolgyeid, ahogy sokszor gondolsz rajuk, nagyon igényes novények, szamtalanszor prébaltik 6ket a vildg mas
részein szaporitani, de még senki sem jart sikerrel. A kudarcot vallé6 amatérok és a mindenféle tudomannyal
felvértezett profik ugyanarra a kovetkeztetésre jutottak, a faknak sziiksége van a véros jellegzetes klimajara, amit
a laboratériumokon kivil lehetetlen megteremteni. Szerencsére amilyen igényesek a kortilményekre a tolgyek,
annyira nem kényesek a kdérokozdkra. Egyetlen ellenségiik a kataton fabogar, melynek larvai a névények
gyokereibe bujnak, és azok nedveit szivogatjak, de ezt olyan témegekben és olyan intenzitdssal teszik, hogy révid
id6én belll a fak visszafordithatatlan pusztulasat okozzak. Ezek a mas fakra rendszerint veszélytelen, pontosabban
ilyen szinten veszélytelen bogarak szerencsére nagyon régen jelentek meg utoljara Budabergben, igaz akkor a
varost korulolels hatalmas erdé minden faja kipusztult. Azéta megindult az erd Ujratelepitése, de az dllomany
rendkivul lassan fejlédik, igy csak a varosi park latogathato.

Néhany hete, egy hétf6 reggelen, az Gsszel megszokott tobb napos kod eloszlasa utan arra lettél figyelmes, hogy
a fak torzseit szamodra ismeretlen hernyofaj példanyai lepik el. Gyorsan a laboratériumodba szaladtal néhany
egyeddel, ahol rajottél, hogy a kérnyéken eddig ismeretlen lepkefaj, a pottyos karfiollepke hernydi zabaljak
magukat degeszre a parkban. Hosszas kutakodds utan kiderilt az is szamodra, hogy a hernydk ellen vegyi uton
védekezni nem lehet, legaldbbis egyik mddszer sem hozza meg azt a gyors eredményt, ami meggatolna a fak
egyre gyorsabb pusztuldsat. A varosban 6nkéntes famentd akcid is indult, melynek tagjai kézi Uton probaltak
meg eltavolitani a betolakoddkat a fardl, de két napi munkdjuk utan mintha még tobb hernyé lett volna a fakon,
mint azel6tt. A fak pedig gyors Gtemben pusztultak.

Egy kilfoldi kollégaddal konzultdlva rajottél az egyetlen megolddsra, ami a hernydk gyors eltiintetését ugyan
megoldja, de megpecsételia fak sorsat. Ugyanis mashol mar bevalt médszer ezek ellen a hernydk ellen a katatén
fabogarak telepitése. Ezek a fabogarak ugyanis pont azért kaptdk a neviiket, mert latszélag napokig
mozdulatlanok, nem lehet ket kizokkenteni ebbdl a nyugalmi dllapotukbdl, kivéve, ha mikor meglatjak a pottyos
karfiollepke hernyait. llyenkor olyanok lesznek, mintha valamiféle rohamot kapnanak, és ez addig nem csitul,
mig a kiszemelt hernyo életbenvan.

Villalhatatlan patthelyzetbe keriltél, ha nem csinalsz semmit, akkor a hernydk teszik ténkre a parkot, ha
bogarakat telepitesz be, azzal pedig a biztos pusztulds var a fdidra. Veszélyes terv kezd kdrvonalazédni az
agyadban...

Ha megfelel6 mennyiségben, megfelelé helyre tudndl, megfelel6en legyengitett bogarakat telepiteni, akkor
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talan elpusztitanak a hernydkat, de a szaporoddsig nem jutnanak el, igy a larvaik nem pusztithatnak el a fak
gyOkereit. Igen, sok dolognak kell egyszerre megfelelni, raadasul els6 korben pontosan fel kell deritened a
hernyok elterjedésének slirliségét és egy szamitégépes modellen kikisérletezni a megfelel§6 maddszert a

1.

kiirtasukra. A szamitégépes modell cime: ”Save the Trees!

A jaték inditasahoz vélaszd a ment '1 — START NEW
GAME' pontjat. Alapbeallitas szerint a jaték az 1-es
nehézségi szinttél indul, de ezt a menl 2-es
pontjdban megvaltoztathatod. A jatékban addig
elért maximalis szintig tudod noévelni a kezdd
nehézségi szintet. Mikor nem az 1-es nehézségi

szintr6l kezded a jatékot, akkor a jatékot nem 0

pontrdl kezded, hanem annyi pontrél, mintha

jatékban érted volna el a kivant szintet és minden

szinten megkaptad volna a minimdlisan elérhet6
bdnuszt (lasd: pontozas).

Jaték kezdése utan a parkot latod feliilnézetben a nehézségi szintnek megfelel6 mennyiségd, am véletlenszer(
elterjedésli hernydkkal. A négyzet alaku park 25 részre oszthatd. A 25 szektor szinezve van, ami a hernydk
elterjedésének siirliségét jelzi. A fehér hatterd részeken nincsenek hernydk, mig a sarga, vilagoskék, zold, lila,
piros és kék szektorokban egyre nagyobb szamban pusztitjdk a fakat. Ez a kiindulé helyzet, ez jaték kzben nem
modosul, a hernydk nem terjednek tovabb.

A bogarakat annyira sikerilt legyengitened, hogy egyszerre 2 vagy 3 teriiletegységnyire terjedjenek el, tehat 4-9
teriletrészt tudsz velik megfertézni. Ha nem ekkora teriletet jeldlsz ki, akkor figyelmeztetést kapsz a park
felilnézeti képe alatt, megjelenik az "IRREGULAR SELECTION!” felirat. Sajnos nem tudod kisebb teriletekre
korlatozni a bogarak mozgdsat, csak ha annyira legyengitenéd 6ket, hogy mar a hernydkra sem lennének
veszélyesek. Ezt pedig nem akarod. A bogarak telepitése utan azt Iathatod, hogy a kijel6lt szektorokban kevesebb
lesza hernyd, tehat a szektorok szine megvaltozik. A célod az, hogy minden szektor fehér legyen.

A hernyok terjeszkedése ugyan véletlenszerl, de a mddja nem az, minden esetben taldlhaté megolddas a
kiirtasukra. A 1ényeg, a jaték célja, hogy irtsd ki a hernydkat mind a 48 szinten ugy, hogy nem veszélyezteted a
fakat a bogarak elszaporitasaval. Arra figyelj oda, hogy ha valahol nincs hernyd és bogarat telepitesz, ott a

bogarak szaporodni fognak és tonkreteszik a fakat, amit nem engedhetsz meg, ez az éllapot visszafordithatatlan
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lenne! Erre az esetre is figyelmeztet a jaték, a park alatt megjelenik a”"DANGEROUS SELECTION!” felirat.

Bogarak telepitéséhez jelold ki a terilet egyik sarkat, nyomd meg a tlizgombot, majd jeldld ki az atellenes sarkot
és nyomd meg Ujra a tiz gombot. Ha a kijelolt terllet szabdlyos, tehdt 2-3 szektor széles és 2-3 szektor
magassagu, akkor a bogarak megkezdik gyilkos kuldetésiiket. Ha az elsé sarok kijelolését szeretnéd
megszlintetni, akkor jeldlj ki egy szabalytalan tertiiletet. A hernydk kiirtasdra a nehézségi szintnek megfelelé
lényeg, hogy elérd a fert6zésmentességet. A megtehets lépések szdma is csak azért van, hogy érezd, nincs
végtelen id6d a hernyd-probléma elharitasara. Ha Ugy érzed, hogy rossz |épéseket tettél meg, lehetGséged van
akarmennyi lépésed visszavonaséra (Caps Shift + U), de ezek a visszavondsok is l1épések, tehdt csokkentik a
megtehetd lépéseid szamat. Ha végképp lehetetlen helyzetbe keriilsz és az életeid szama nagyobb nullanal,

akkor valaszd a szint Ujrakezdését (Caps Shift +R).

PONTOZAS

Pontot minden sikeresen megtisztitott szint végén kapsz. Ez minimum 3 pont, az utolsé szinten pedig a maximalis
20 pont. A megmaradt lépések szamat is megkapod a szintek végén jutalompontként. Es mivel jutalmakbdl
sosem elég: a jatékot 5 élettel kezded, de ha eléred az 10, 20, 30., 40. szintet, akkor kapsz egy bdnusz életet. Ha
pedig sikeresen befejezed mind a 48 szintet, akkor minden megmaradt életedért kapsz 10 pontot.

AMENU OPCIOI

1 - START NEW GAME : (j jaték kezdése, az aktudlis

L L MIETNIUL JOIRITITIONIST ]

jatékpoziciod elveszik, ha ezt valasztod

2 —SET LEVEL: bedllithatod a kezdé nehézségi szintet
(a 2-es gomb nyomogatasaval novelheted a kezd6
szint értékéta MAX-szal jelolt értékig)

3-CONTINUE GAME: folytathatod az aktualis jatékot
4 — MAP VIEW / BOARD VIEW: vagy térkép, vagy
tablanézetben jatszhatsz, az els6nél jaték kozben

feltilnézetbdl latod a parkot, utébbinal pedig

ehelyett csak egy tablat latsz egyszerli mezdékkel.
5-BLINKING CURSOR /BLACK CURSOR: két kiilonb6z6 kurzor kézul valaszthatsz, ezek a villogo és a fekete

6 - CONTROL KEYS: a vezérld billentyliket mdédosithatod (elGszér a balra, aztan a jobbra, fel és le



MAEY"AA ‘3,@'/! ’ FPREE
]

S 5

7-SOUND ON/OFF: a hangok ki/bekapcsoldsa

irdnybillenty(iket, végiil a tlizgombot)

IRANYITAS

Billenty(izet: Q,A-fel,le,
(ujradefinialhatd) O, P-jobbra, balra,
M - tliz
Gyorsbillenty(k: Caps Shift+ M- Men
Caps Shift + R—Szint Ujrakezdése

Caps Shift + U—Utolsé |épés visszavondsa

©2015m/ZX
Kitalalta, megirta, megvaldsitotta Mezei Robert.

Azene a Fletch cim(ifilmbdl lett kélcsénozve, zeneszerzE: Harold Faltenmayer.
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1. Connect the EAR socket on your Spectrum to the EAR socket on your recorder.

LOADING

2. Place the cassette tape in the recorder and rewind to the beginning.
3.Type either LOAD "SAVETREES!" or LOAD "" and then press the ENTER key.
4. Press PLAY on the cassette recorder.

5.SAVE THE TREES! will now load automatically.

HARDWARE REQUIREMENTS

The game works well on the next Spectrum modells: 48K, 128K, +2, +2A, +3.

JATEK BETOLTESE

1. K6sd 6ssze a Spectrumod EAR aljaztat a kazettas magndd EAR aljzataval.

2. Helyezd a kazettdt a magndba és tekerd az elejére.

3.Gépeld be, hogy LOAD "SAVETREES!" vagy azt, hogy LOAD "" és nyomd meg az ENTER-t.
4. Nyomd meg a PLAY gombot a kazettds magnon.

5. Ezutan az SAVE THE TREES! automatikusan betoltédik.

HARDVERKOVETELMENY

Ajaték megfelel6en miikodik a kbvetkezd Spectrum modelleken: 48K, 128K, +2, +2A, +3.
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