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A — INTRODUCTION

COBALT est un simulateur de vol hautement sophistiqué gui
reprend aved exachlude le plotage d'un avion de chasse réel,
Comple-lenu de la complexilé de ce programme, || vous st con-
seillé ge bien étudier le présent mode d'emplol avant de prendre
les commandes.

Ce manuel es! séparé en troes panies, la troisiéme élan plus
specifigue au programme 20 Ko,

B — LA CASSETTE

Face A :

- Instructions (16K) | quelques ulhmes conse:ls avant de décoller,
- Cobalt (16K) | Ecole de pilotage Ce programme vous permeltra
U'Tl:air votre appareil bien an main avant d'effectusr volre mission
defensive

Face B :

- instructions (16K) - votre dermier bnefing avant le décoliage:

- interception (32K minimum) = vous étes devenu apérationnel
Votre mission est de protéger volre base d'une éventuelle attaque
aegnenne. Vous disposez d'un intercepleur de deuxidme géndra-
tion et des \ndications du centre de cantrdle adrien (CDC).

M.B. . une 32 Ko minimum st nécessaire pour charger ce dernier
grogramme. Il n'est pas utile de l'iniigiiser, le programme “in-
structions’’ qui précéde effectuant cette opératon.



UNITE D'INSTRUCTION N. 1

NEB les paragraphes contenan! 'asténsgue concernen! des
commandes non accessibles en verson 16 K

Lorsque le lableau Oe Dord apparall @ Fecran, appuyez sur v
{pour marche)

La check-hst automatique es! lancée Elle sinterompt avec ap-
panhon du message "COMMANDES OK' en haut et & droite
Entrez <> (pour correct),

Le tableau de bord est composé de commandes &1 de cadrans:
Pou actonner une commande, il suffit de taper la leftre (ou le
chiffre) la peecédant (A 'excephion de la commands "l gu n'a
pas de lettre), ou la lettre seule s'il s'agt d'une commande sans
nam lexemple “L")

Lotsque la commands sl aclivée = en géneral elle s'éclaire
Vous pouvez alors entrer les modifications désirdes

DE GALUICHE A DROITE ET DE HAUT EN BAS. VOUS TROUVEREZ
SUCCESSIVEMENT |

1) La commande “L" ;

achonne le leurre. sgn fonctionnement est décrit dans 'unité d'in-
struction n. 2.

2) La commande X' :

actionne ie mége &eciable,

3) La commande F/FREQ :

vous permet de régler la radio aux fréquences requises pour
digioguer soll avec |a lour de contrdle. soil avet le centre de con-
tréle agnen (CDC)

La fréquence affichée ¢ est 133

Pour fa modifier. entraz <F»

Le F s'aclare

Vous pouvez alors entrer les rois chitfres successvamen!

4) La commande E (Emisslon) ;

actpnne @ micro 8t vous triensmet sur le panneag nodr 4 'sa drode
les réponses de la tour ou du CDC. 5 wous &tes sur la bonne
frequence a1 5l y a effectivemeant une réponse

85 A gauche, 'écran du radar d'attaque. cf unité d'instruchicn n.
2
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6F La commands P/ :
reglage de la porée du radar d'attaque, ¢l unité dinstruction n, 2

77 La commande TIR : cf 'unité d'instruction n. 2

B) La commande O/08J :

sglechonne ['objectif a suivre

— curseur sur B

Votre ordinateur de bord calcule 1a distance de I'avion & la bakise
dont la fréquence est affichée sous la commande et ia fait ap-
pargitre & droite dans le cadran distance (DIST)

Le lanctonnemen! de cefte commands. en ulilisan I'option
curseur B, est la suivant |

a-entrer O

b - entrez<B>

c - enfrez la réquence comme dacnt au paragraphe 3.

S la fréquence n'existe pas, la distance est O

—*curseur sur A L objecti! est l'avion ennemi, cf unité d'instruc-
tion n. 2

9) Le calculateur de bord :

athche altitude. la wiesse el la distance ge I'oDjechl chousi par
O/0B) Dans le cas de la balise, 'altitude et la vilesse sont 1ou-
jours nulies

10)* L'écran du calculateur de tir : cf unité d'instruchion n 2
11) Au cenire, la commande (/ILS (Instrument Landing

celte commande d'ade A l'atterrissage doil atre actionnge lors-
que vous voutez atternr. (vous ne pouvez 'achionner que lorsque
la distance balise est inféneure & 100 km &t que volre allitude est
inféneure 4 3000 m

12) Le cadran COMP
vous donne an degré (deg) la route suivie en R et le cap
mémarisé en C

‘Lorsoue vous moniez en chandalle ou lorsque vous plquez a ja

verticale la valaur n R devient "989" mais la valeur en C demaure
celle de votre cap, ou augmente de 180° s vous faites une bou-

cle
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13) Horloge digitale

14) L' altimétre :
ce cadran affiche volre gititude en métres

15) Le variométre :
ce cadran affiche volre wvilesse de monieée (signe +) ou de
descente (signe -) en metre/seconde.

18) Ls badin :

ge cadran affiche votre wilesse par rapport a lar en
kilomeétre / haure.

La lettre D (st le témoin au-dessous) représante indhcatewr de
décrochage

La lettre L (et son 1&moin), représente I'indicateur de wilessa imite.

17) A gauche, la commande 3 Vo :

actionne les volets

Le foncti men] de calte commande es! le suvant

a - entraz e« Chignote

b - enlrez le nombre de degrés de volets choisis (entre O et 60)

18) La commande 3Pa :

actionne le parachute de lreinage utilise a | aterrissage.
F pour "lermé”

0 pour “ouvert"

L pour “largue’

San fonchonnemen! st le suivant
antrez <3 le curseur se déplace awtormatiguement 4 chague los.

19) Le cadran horizon :

Son fonchonnamen! st le suivant

a - entrez <>

b - appuyez sur <> pour descendre

& - appuyez sur{7?pour moniar

Chague utiisation d'une da ces commandas entraing una varia-
ton correspondante du nombre de g situé a droffe, dans le cadran
o[y



20) La commandé n. 7 Réact. :

achonne les réacleurs

- chaque réacteur (gauche "G, drot "0} voit sa puissance varier

entre 0 et 9

Lorsque les deux réacteurs sont 4 9. 1a post-combustion “F' peut
“&tre enclenchée. (valeur 0,12}

- 50N lonchonnement est le sulvant

a - entrez<7>: la commande clignote

b - entrez une valeur * elle va au réacteur gauche Le lémoin de

fonctionnament s'allume

La seconde va au réacteur droil. S I'une des deux valeurs est

Inférieure & 9, la commande s'éeint Sinon elle attend la valeur de

la posi-combustion

= TMP vous donne la lempérature des réactaurs

- = gcormects

+ = dangeureuse

Les particulanités de ce cadran sont décriles dans I'unité d'in-

struction n 2

21) Le cadran Carb. :

affiche la quantité de carburan! restant

Les pompes P1, 2. 3 sont les pompes & kéroséng

Le témoin sous chacune indique leur bon fonctionnement

22) A gauche, la commands 3Fr. :
actionns les freins.

L = "lachés"

5 = "serréa"

+@ curseur change automanquement de direction A chaque fois
que vous appelez cefle commande

23) La commande 8/ Inciknalson) :

Son fonctionnament est e suivant

a - entrez <8> ' la commande clignote

b - entrez le nombre de degrés dont vous souhaitez tourner (1 4
8. votre inclinaison s'affiche.

€ - appuyez sur 5 ou B selon le sens de rotation chois



24) La commands 8 Ina. :

active la sysiéme de navigation & inerfie.

Les bases agnannes sant indiquées an bianc

Violre apparel est le point clignotant de coordonndes Int 00, int ()
N.B _ Celle commande ne peul &lre ulilisée que sl Mavion st &
'hanzontale

En résume une régle simple

POUR ACTWVER UNE COMMANDE, APPUYEZ SUR LA LETTRE
OU LE CHIFFRE Ol LA DESIGNE JUSQU'A CE QU'ELLE
CLIGNOTE ou S'ECLAIRE.

UNITE D'INSTRUCTION N. 2

1) CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
DE VOTRE APPAREIL :

1-1 Vitesss de décrochage :

Elle est a peu prés de 600 km/heure 4 100 m d'altitude Ele
augmente avec I'aittude (puisgue ia densité de I'air diminue). Lor-
sjue la vitesse réelle nest supdéneure gue de 10 % & la wiesse
de décrochage. I'averfisseur de décrochage chgnotea
Lorsqy'elle lombe sous 3 wiesse de décrochage, vous com-
mencez a piguer el le Emon de detrochage (D) clignote & son
tour Aupatavan!, aliude drmmnue doucament Pour éviter cefte
gluaton, || faut augmenter fa porfance oe lavion S0l en
augmantant |a vilesse, soil en sorant las volets.

ATTENTION 2 par d'une vitesse équivalent & 900 kmh
Evafala;bta gelon |'angle des volets), ceux-gi pauvent &fre laussés
H

1-2 - Vitesse limite de structure :

Elie esi 4 peu prés de 2000 km/h a 100 m  daltitiude: Ele

augmenta avec 'altitlude Lorsgue la vilesse réelle n'es! inféreura

aue de 0% & la vitesse limite, ['averlisseur comespondant
ignote



Lorsque la viesse limie esi dépassde & message “Alare
température totale” apparail La résistance des métaux ne parmet
pas dendurer beaucoup d &erles Agiés, |'awon devient incon-
triiatle

1-3 - Température d'utllisation des réacleurs :

al - lorsque s vitesse ast rop basse. les Smoins passanten ="
{retroidissamant insutfizam)

bl - lorsque les réactelrs fonctionnent rep longtemps avec Posl
Combushon. les témains de tempémture passenten '+ "', puis si
la surchaulte continue |es @mains de bon fonchonnement
clignotent

S vous ne reduses pas les réacteurs 4 B lou 9 sans PG il v aura
gxhinction aulomatique

Vous pouvez les rallumer aprés

ol - les réacteurs perdent de leur puissance aveo l'altituae

1-4 - Nombre de G :

En virage ou lors d'une vanation d'assietie. volre avion encasse
une accelération supéneure 4 celie de |a pasanieur, masurde en
nombre de G,

A partir de B G encaigsés, || y a nsque de rupture des pompes @
kéroséna (cadran CARE) Dans le cas d'ure rupture, le 1émain
concemé devient “-3 el 3 quanité de carburan! disponibie
chminga de 60 ML A partir dg 10 G, la structure des ales ne
tégiste plus, 'avion devient alors incontrdiable,

Crana tous les cas (virage ou vanation d'asselle), plus volre vilesse
est importante, plus le nombre de G augmente rapidemant Ce
qui veut dire gu'a 3500 km/h, votre maniabilié ast rés rédomte
Crautre part un virsge fall perdre de |a wiasse

1-5 Limitos diverses :

- |l existe une vitesse limite de roulage

M attarrissez pas & 1000 km/h |

- Vilesse de descenle au loucher des roues max 15 mis
Pensez 4 vos amorisselrs '

- Limite de porée adio; enviran 100 km

- Pas de hmite pour les haisons radio avec le CDC.

- Pas de iimile pour les ponées balise



2) PROCEDURES DIVERSES :

2-1 - Décollage :

» Un peu de volets, réacteurs en PC, [achez les freins (Il n'est pas
recommandé de décoller sans autonsaton de la tour )

- Ay départ vous &tes sur la BA 21 Frég tour 133,

- La balse es! silude en boul de pisle Frég balise 114

- Rappelez la tour aprés le décollage. Elle vous donnera la
iréquence du CDC

2-2 Vol :
- Suivez les indicatons du CDC ou de la tour
= Ou bren. laites ce qui vous plait..

2-3 Atterrissage :

a) Affichez |a fréquence balise de la base concemée

bl Lorsque la distance balise est inféreure & 100 km at votre
altitlude inféneure & 3000 m. actionnaz |/ILS

cl Prenez contact avec fa tour 8t demandez I'autonsation o after-

nssage
d) La tour vous donnera alors la fréquence de I'ILS : entrez-lad la
place de la fréquence balise. .
Lorsque I'ILS es! activé, Si vous vous rouvez & moins de 25 km de
la base, volre avion apparail sur 'écran gauche. radar o atter-
nssage; |a piste étanl le camé au centre,

S, en plus, la fréquence ILS est aflichée. I'dcran droit vous donne
votre posibon p/r A 'axe de la piste et p/r 4 la pente idéale de
descente

el Il est essentel de vous aligner el lorsque vous &tes aligné. de
conserver le cap de la piste (BA 21 270, BA 12 . 090). (e
calculateur de bord comgera automatiguement les déviations
lal¢raies saul si vous inclinez 'avion)

LA CORFRECTION SE FAIT TOUJOURS DU COTE DES AIGUILLES.
fl La pente du laisceau ILS est régide sur le début de piste alors
que la distance balise est réglés sur la fin. Il faut donc retrancher

la longueur de ta mste (2000 m) A la dstance alfichée pour con-
naitre la distance p/r entrée de piste
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UNITE D'INSTRUCTION N. 3

COMMANDES ET PROCEDURES UTILISABLES LORS D'UNE IN-
TERCEPTION (version 32 k uniquemeant)

1) COMMANDES :

1-1 Commanda L :

Le lgurte est I'un de vos moyens og delense contré les missies
adverses. Vous dispaserez de peu de 1emps lursqu'un missile sefa
détectt par vos radars de velle || peul 8tre nécessaire dy
sssocier o autres parades pour augmenter son efficacite. |l est in-
dispensable de réfléchr .

1-2 Ecran gauche : radar d'attague :

Contrarement au radar d'atterrissage, icl le point central
représente volre avion

A vous de délerminer le cap & suivre pour atteindre l'ennemi an
fonchion de vos positions relatives.

1-3 - Commandes P/Portée :

3 porlées possibies pour le radar d attague
San fonclionnement est le suvant

a - entrez "'P" - P clignole
b - entrez

1 pour 60 km

2 pour 100 km

3 pour 150 km

1-4 -Commandes Tir :
Appuyez sur T jusqu'd ce que le témoin de mise a feu sallume

1-5 - Commande O/objectif :

Lorsque vous sélectionnez A, le calculateur de ir & le raciar d at-
taque sont activés Dés que I'objectit entre dans la portee choasie,
son altitude, =a vitesse et sa distance son! affiches
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1-6 - L"écran du calculateur de tir :

Opératonnel guand O/ 0bj as! sur A

S un ennem gxsle guelle gue soit la distance A laquelle || se
trouve, le systéme fail apparaltre un point loujours ceniré

C'est aussi sur cel écran que sonl visualisés les aventuelies
gestruchons.

Commande 9/INS :
Lorsqu’un enngmi a été détecte par le centre de contrdle, sa posi-
hon est donnée sur la cane par un autre point chgnatant.

2) PROCEDURES PARTICULIERES :

2-1 Aprés le décollage :
thpalez la tour pour connaitre la Iréquence du canlre de con-

2-2 - Lialsons avec le CDC :

« S un ennemi a & délecid, le CDC vous donnera

1) le cap & suivre pour attgindre "objecthi,

2] 'altitude de 'objectl e le TS.O (lemps sur objectif)

Le TS O représenta lg temps nécessaire pour alteindré la pos:-
tion actuelle de 'obect! 4 volre vitesse actuelle

« |l taut anendre autorisation de retour du CDC pour terminer
votre mission. (vous pouvez toujours vous poser pour refaire le
plen )

BONNE CHANCE
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