Casopis pro uzivatele pocitacu

X=mtagazinn =

ZX-Spectrum a kompatibilnich

Seriozni i neseriozni informace o déni
nejen na Spectristické scéné.....

19. a 20. 10. 2002 se bude konat ZlinCon
2002, letos pry neni volny zadny jiny termin,
takze se nebude konat, tak jako diive tésné
pfed Vanocemi (nékomu to vadi, jinému
moznd vyhovuje). Cena se diky inflaci, také
zménila a to na 200,-K¢ a komfort pefiny si
mitzete dovolit za poplatek 50,- K¢. Jediné co
se nezménilo je misto — Dam déti a mladeze,
Zlin Ptiluky.

Dalsi  informace u
608708838.

Martina  Blazka

Od zacatku cervence si muzete prohlédnou
star$i cisla X-magazinu na Internetu na
adrese www.sweb.cz/xmagazin. Zatim jsou zde
umistnény X-magaziny 0 az 7 (na dalsich
¢islech se pracuje), nékolik programi, odkazy
na daldi stranky o ZXS a fotky z Kapliconu
2002.

LogOut a spol. se chystaji usporadat dalsi
sraz v Jindfichové Hradci, kde se neméli sejit
jen Spectristi, ale i Ataristi. Rikaji tomu JH
Con, ale zatim jen sbiraji ohlasy a
predpokladané datum by mélo byt nékdy
v Lednu ptistiho roku.

Zilog dokoncil vyvoj DivIde coz je zafizeni
k ZXS, které Vam umozni pripojit harddisk i
EEPROM, kde bude ulozen systém, coz
pfedchozi verze zatim nefesily. Po Zlinconu,
kde bude zafizeni prezentovano, Vam sdélime
vice.

V soucasné dobé programatofi fesi diskové
managery. Sweet Factory vytvoril dalsi verzi
Tools 128 uz v3.30, Schrek pfevzal prace na
MBComanderu pro MBO2+ a MTs pracuje
na MFC, ktery ma hlavné pracovat se soubory
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z emulatord na PeCi - tzn. ze vezmete PC
disketu s TAP souborem (nebo i jinym),
vlozite do mechaniky D80 a pfimo z ni
spustite program, ktery mate v TAPce.

Na www.pandora.cz (coz je diskusni
server a mimo jiné je na ném diskuse o ZXS)
se diky NOROvi rozbéhla debata o moznosti
pfipojeni USB nebo jiné sériové linky. Hlavni
vyuziti by mélo byt v moznosti pfenaset data
v pamét'ovych kartach / digitalnich
fotoaparatech, prenos dat na/z PeCe, ZX sité,
nebo pfipojeni dalsich zafizeni k ZXS. Tak se
nechdme prekvapit, zda tato debata néco

vyplodi.

Sprinter se chysti dovést z Ruska néjaké
ruské klony ZXS a to ZX Sprinter a Scorpion.
Pokud mate zajem, tak jej kontaktujte.

8BC vyrobila IDE-IF pro pouziti hlavné
v MBO2+, ale i jinde. Interface se softwarové
kompatibilni, jak sIDE-IF od PVL, tak
s DivIDE, ale v druhém jmenovaném piipadé,
jen v rdmci komunikace s harddiskem, nikoliv
co se ty¢e EEPROM se systémem, ta se ma
v tomto piipadé nahradit pamétmi, které jiz
obsahuje MBO2+. Interface pry bude mozné
zakoupit na Zlinconu, ale asi bude nutné si jej
predem rezervovat.

Ke vem typa interface pro harddisk bude
zfejmé mozné pripojit nejen harddisk ¢i CD-
ROM, ale také pamétové karty Compact
Flash, které maji stejné signaly na konektoru
a data jako klasicky harddisk, ale pfitom jsou
velké asi jako krabicka od sirek (no trochu $irsi
a placatéj$i — nevim presné, mél sem je ruce
jen jednou), a daji se bézné sehnat
v kapacitach od 32MB do 512MB a cena je od
800,- K¢.

Prohlasuji za dementy vSechny co do XM
neposlali za posledni rok zadny ¢lanek

Aragorn




hamPakT

SERNIS L1
Karel Machadek

Nabtdk hardware-software

Didaktik KOMPAKT 128kB

128kB rozsitené paméti + zvukovy vestavny modul
AY, stereo vystup, SCART vystup + protiprachovy
kryt.

Cena 6990 K¢.

Didaktik KOMPAKT 48kB

48kB paméti + zvukovy vestavny modul AY, stereo
vystup, SCART vystup + protiprachovy kryt.

Cena 5300 K¢.

Didaktik Kompakt
Zakladni model + protiprachovy kryt.
Cena: 4990 K¢

Didaktiky a prislusenstvi

Didaktik M 128kB Cena: 2000,-
Didaktik M 48kB Cena: 1500,-
Disketova jednotka D80 Cena: 2900,-
Disketova jednotka D40 Cena: 1990,-
Disketova jednotka DSOB Cena: 1590,-
Disketova jednotka D40B Cena: 1490,-
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Doplitky a prislusenstvi

Barevna jehlickova tiskarna vhodna pro Didaktik i
PC v cené je kabel, podavac skladaného papiru,
barevna paska, tiskovy ovladac pro Didaktik a ZX
Spectrum.

Cena: 6490,-

Interface M/P
Cena: 500

Interface AY ( vestavny modul melodiku)
Cena: 790,-

Interface K/P + XT klavesnice vnitini verze
Cena: 1290,-

Interface K/P + XT klavesnice vnéjsi verze
Cena: 1490.,-

Interface K/P + AT klavesnice WIN 95 vnitini verze
Cena: 1790,-

Interface K/P + AT klavesnice WIN 95 vnéjsi verze
Cena: 1890,-

Rozsifeni na 128kB (M, GAMA)
Cena: 1230,-

Rozsiteni na 128kB (KOMPAKT)
Cena: 1490.,-

Uprava ZX 128+,+2A,2B pro spolupraci s D40(80)
Cena: 600,-

Joystick DIDAKTIK (koncovka dle objednavky)
Cena: 290,-

Kempston MOUSE (mys k Didaktiku a ZX +
podlozka)
Cena: 750,-

Toto zbozi, spoustu software (PROXIMA) a
dalsi informace ziskite na adrese:

Kompakt servis

K nadrazi 253
Sudomeérice nad Moravou
696 66

tel. 631 335 208
602 740 130



Tento text byl pievzat webu CI5 a je také ve verzi pro Desktop na disketé.

Autor: Sweet Factory

TOOLS 128

Vazeni uzivatelé,

dostavate do rukou program TOOLS 128, prakticky
nepostradatelného pomocnika pti prici s disketovou
jenotkou D40 (nebo D80) - je tedy nemozné ho chtit
pouzivat napf. pro prici s Microdrivem nebo Betadiskem.
Dalsi podminkou je Spectrum se 128K paméti. Na 48icce
ho nelze pouzit. Mozna by Sel, ale velikost pracovniho
prostoru by pak byla asi jen 10 KB.

NASTAVENI PROGRAMU

Klavesa pro vstup do nastaveni je 'S' (setup). V ném
mitizeme ovlivnit vzhledu a chovani programu:

Justify - ptipony souborti jsou zarovnany piesné pod sebou
Runables - zobrazi se pouze soubory typy Basic nebo Snap
Sort files - jména souborti jsou sefazeny podle abecedy
Bold font - texty v Tools budou psany silnéjsim pismem
(tyka se pisma 8 bodového).

4bit font - pisma v ¢elnim panelu budou mala, takto se na
obrazovku vejde vice informaci

Actualise - zmény provadéné v Tools se nebudou ukladat na
disketu ihned, ale az pfi néjaké piilezitosti. Doporucuji
nechat nastavené tak, jak je.

Erased - v adresafi se vypisi i smazané soubory

view ADR - pokud je vypnuto, v editoru a v textovém
prohliZeci se budou adresy zobrazovat relativni nebo
absolutni

AY sound - klavesové echo a echo pfi chybach se generuje
na AYc¢ku

Beeper - klavesové echo se bude generovat jen na pipaku.
Kempston - pro pohyb je mozné pouzit i joystick. Pokud
hodlate pouzit joystick zapojeny na port v D80, musite si
tento port oteviit ruéné pied nahranim programu (OUT
153,16).

Kazda z téchto funkei se stiskem Enter zapne (zjasni) nebo
vypne (ztmavne). Navrat z menu stiskem Space.

ULOZENI NASTAVENI

Co by to bylo za program, aby svoje nastaveni zapomnél a
po uzivateli chtél, aby si jej pokazdé nastavoval.

Klavesa 'CS+A' provede ulozeni nastaveni. Uklada se
pouze do souboru na té disketé, ze kterého byl TOOLS
nahran (piikazem LOAD - ten totiz nechava po sobé
informaci, ktera disketa a jaky soubor byl naposledy
pouzit). Pokud neni v mechanice spravna disketa, vyzada
s ji. AZ ji najde, tak si kontroluje pfitomnost toho
spravného souboru, pokud neni, je hlaseno "File not
found", pokud najde, nahraje jeho prvni sektor a v ném
hled4 svoji znacku, za kterou nésleduji bajty s nastavenim.
Pokud znac¢ku nenajde je hlaseno "Bad file type".
Zménény sektor je ukladan zpét na disketu.
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CELNI PANEL

Nejprve si popiseme ¢elni panel s normalnim pismem.

V hornim okné se vypisuje aktivni mechanika a nazev
diskety. Za nim nasleduje tdaj o volném misté v bajtech,
pak tdaj v bajtech o oznacenych souborech a za
dvojteckou jejich pocet. V dolnim okné pak informace o
souboru na kterém stoji kurzor: pocate¢ni adresa (u
soubort typu P je to startovni fadek), délka v bajtech, a
posledni parametr (u soubord typu P pak délka basicu bez
proménnych) a atributy souboru. V levém okné je seznam
soubor® na disketé A: a v pravém okné diskety B:. Pokud
mate jen jednu mechaniku, v pravém okné je pokrac¢ovani
vypisu z okna levého. Soubory jsou vypsany nejprve
jménem a nasleduje pifpona. Ta je zarovnana podle
nastaveni Justify.

Panel v zobrazeni uz§im pismem:

Horni panel: Mechanika, jméno diskety, format diskety,
pocet soubor v adresafi (files:), volné misto na disketé
(Free:) a velikost oznac¢enych soubori a jejich pocet
(Select:). V dolnim panelu jsou kompletni informace o
souboru: Pfipona, jméno, délka (len:), po¢atecni adresa (u
soubor P pak startovni adresa)(adr:), doplnujici parametr
(u souborti P pak délka basicu bez proménnych)(12:),
prvni sektor kde se nachazi soubor (sec:) a atributy
souboru. V levém a pravém seznam soubor mechanik.
Seznam souborti vSak obsahuje jméno, ptiponu, délku a
startovni adresu (autostart).

Oznaceni souboru se provadi stiskem ENTER nebo pal na
Kempstonu. Po polozkach adresire se pohybujeme kurzory
nebo Kempstonem (pokud je v nastaveni zapnuty).

CS+1 - opusténi inputt bez provedeni zmén (napf. pfi
zméné jména atd.)

SPACE - opusténi nékterych menu (napf. nastaveni)
CS+SPACE - opusténi editaci

PRIPOJITELNE MECHANIKY

Od verze 2.0 (Tools 80) mizeme pouzivat dvé mechaniky.
Pii dvou mechanikach se v levém okné vypisuji informace
z mechaniky A a v pravém okné¢ informace o mechanice B.
Stiskem Space si zvolime aktudlni mechaniku, v jejimz
okné bude kurzor. Pfi prvnim stisku Space se nacte adresar
diskety v druhé mechanice proto nezapomeiite tam disk
véas vlozit. Prepinat mechaniky lze i klavesami 'I' nebo '2'.
'I' pro mechaniku A: a '2' pro mechaniku B:. Pokud je uz
aktivni mechanika ta, kterou chcete zvolit, dojde ke
znovunacteni diskety.

CS+Z - odpojeni nebo pfipojeni druhé mechaniky s
moznosti kopirovat pouze na jedné. Tuto funkci mizeme
pouzit pii pfipojeni mechanik 3,5 a 5,25. Po stisku
klavesy se deaktivuje mechanika, kterd nebyla aktivni. Po
opétovném stisku se zase pripoji.




OPERACE S DISKETOU

I - pfepnuti nebo nacteni diskety A:

2 - pfepnuti nebo nacteni diskety B:

N - nacteni katalogu nové diskety

CS+F - formatovani diskety. Pokud nechcete mit
problémy s disketami odpovézte dvakrat stiskem ENTER
a dvakrat stiskem klavesy "Y". Diskety formatované v
TOOLS jsou ¢itelné i na PC (tedy pokud maji format
80x9x2) v emulatorech.

SS+F - rychlé formatovani. TOOLS si disketu nejprve
zkontroluje a pak rychle smaze. Nejde o formatovani, ale
o rychly vymaz vsech souborti. Takto smazané soubory uz
nejdou obnovovat.

V - pfejmenovani diskety. Pii takovémto pfejmenovani
nedochazi ke zméné dvou ndhodnych bajth pro lepsi
identifikaci diskety.

INFORMACE O DISKETE

I - zapnuti informaci o disketé

Format - pocet stop na jedné strané diskety a pocet sektort
ve stopé€

Blocks - pocet sektor dobrych, volnych a $patnych na
disku

Capacity - kapacita na kterou byl disk zformatovan

Files - pocet soubort na disketé

Selected - pocet oznacenych souborti a jejich celkova délka

Pii jedné mechanice se info zobrazuje vpravo, pfi dvou
mechanikéch je info vzdy v protilehlém okné.
CS+1 - zapnuti a vypnuti trvalého zobrazeni informaci

MAPA DISKETY:

M - mapa rozlozeni soubort na disketé. Informace jsou
zobrazeny barvami:

fialovd - oblast obsazena adresarem diskety

zelend - prazdna mista na disketé

bledémodrd - obsazeno uloZenymi soubory

Cervend - Spatné sektory

Zlutd - soubor na ktery v menu ukazuje kurzor

TEXTOVY PROHLIZEC

'3" - Textové prohlizeni. Cely soubor se zobrazuje na 16 ti
fadkéch a 64 znacich na fadek. Posun zajist'uji kurzorové
klavesy:

dolu/nahoru - posun adresy o 64 nahoru nebo dolt.
vpravo/vlevo - posun o 1024 (cela stranka)

SS+Q - posun na zacatek souboru

SS+W - posun na konec souboru

CS+2 - pfepinani zobrazeni typu adres: relativni a
absolutni. Tato volba m4 vliv na nastaveni (SETUP)
CS+4 - Po zadani adresy (pokud je v rozsahu) se bude
zobrazovat od této nové adresy. Stale se ale dodrzuji
fadky prohlizeni.

CS+9 - Hledani textu. Po zadani textu se za¢ne
prohledavat od aktualni adresy. Pokud uZ jste néco
hledali, TOOLS vam nabidne tento text (viz. kapitola
Podprogramy INPUT).

SPACE - opusténi prohlizece.
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Popis paneli:

Horni panel: aktualni adresa (Address:), rozsah souboru v
adresach (range:), sektor logicky (sc.log:) a sektor
hardwarovy (sc.hw:) v pofadi strana-stopa-sektor ve stopé.
Dolni panel: délka souboru (In:), ndpovéda s klavesami.

EDITOVANI DISKETY/EDITOVANI SOUBORU

Horni panel: aktualni adresa (Address:), rozsah souboru v
adresach (range:), sektor logicky (sc.log:) a sektor
hardwarovy (sc.hw:) v pofadi strana-stopa-sektor ve stopé.
Dolni panel: Napovéda: klavesy se voli s klavesou CAPS
SHIFT

CS+E - editace diskety

E - editace souboru

Sipka dolit nebo nahoru - kurzor se piesune o jednu k vyssi
nebo nizsi adrese

Sipka vlevo nebo vpravo - kurzor se posune o 16

bytes k vys$si nebo nizsi adrese

SS5+Q - posun o 192 bytd nahoru (celd textova strana).
SS+W - posun o 192 byt doli (cela textova strana).
CS+1 - zapnuti nebo vypnuti editace. Cerwnj kurzor se
zméni na zelenj a mazeme zapisovat pismena, ¢islo se zada
po stisku ENTER.

CS+2 - absolutni nebo relativni adresovani editovaného
souboru (tato volba ma vliv na nastaveni SETUP).

Pii editaci diskety je zacatek obou adres na nule.

CS+3 - dekadicky nebo hexadecimalni vypis ¢isel

CS+4 - urceni adresy od které za¢neme s editaci.
(relativni - od nuly, absolutni - od skute¢né adresy na niz
by soubor zacinal).

CS+9 - hledani ur¢itého textu. Mate moznost zadat
fetézec o maximalni délce 10 znakd. Pokud se nic
nenajde, vraci se zpét na aktudlni adresu. Hledani probiha
od aktudlni adresy,tzn. Ze kdyz si najdu nejaky text a chci
najit dalgi, posunu se alepson o jednu adresu dolt a znovu
stisknu CS+9. Vyhledavani Ize prerusit BREAKem.
CS+0 - hledani urcitych bajtd. Mate moznost zadat az 24
znakd. Pozor: zadavate posloupnost Cisel (jak dekadickych
tak hexadecimalnich) nebo fetézec (v uvozovkach nebo v
apostrofech). Jednotlivé polozky oddélujte mezerou.
Priklad: hleddm text: "Wait please", ktery je ukoncen
invertovanym znakem a nasleduji ho bajty 205 a #CD.
Do hledaného fetezce zadam:'Wait please' 205 #CD.
(mezi poslednim apostrofem,205 a # jsou mezery). Takze
jednotlivé polozky mohou byt rtzného typu.
Hexadecimalni pismena mtzete zadavat jak velka tak
mald. Hledany text musi byt uvozen a ukoncen stejnym
znakem. Pokud je v zadaném vyrazu syntakticka chyba,
TOOLS vam jej vrati zpét na prepracovani (napf. zadam,
ze chci hledat ¢islo 256 = to ale neni bajt). Vyhledavani
1ze prerusit BREAKem.

CS+SPACE - ukonceni editace. POZOR v§echny
provedené zmény se ulozi na disketu

po povoleni zépisu ¢isel stisknéte ENTER a mazete
vkladat ¢isla tak dlouho, dokud nestisknete CS+1.



INDIVIDUALNI OPERACE:

R - pfejmenovani souboru na kterém stoji kurzor. Pokud
je oznaceno vice souborti, budete postupné vyzvani ke
zméné jmen oznacenych soubor (idea: Wixet)

SS5+S - od verze 2.1 bylo zru$eno automatické setiidéni
soubor® po provedeném piejmenovani souboru. Touto
funkei si mzete soubory znovu setfidit (pokud je s
SETUPu tiidéni nastaveno).

A - nastaveni atributd souboru. Stiskem ENTER u
nabidky deviti polozek menu, tento typ nastavime nebo
zrus$ime. Zmény se po stisku SPACE ulozi na disketu,
jestlize je polozka Aktualisace zapnuta. Stiskem EDIT
muzete zruit navolené udaje a vratit se bez zapisu zpét.
SS+U - obnoveni smazaného souboru. Zapneme funkci
Erased a nastavime se kurzorem na soubor, ktery chceme
obnovit (misto typu souboru je otaznik) a stiskneme A.
Zménime typ souboru z Unknown na spravny (basic, code ,
snap) a stiskneme SS+U. Pokud se objevi hlageni File
exists, soubor jiz neptijde obnovit. Obnovovani soubort je
viak vzhledem k FAT viceméné véci nahody.

W - zobrazi obrizek ze Snapt i z basic ¢asti
komprimovanych programti. Obrazek se zobrazi a
miizeme: stiskem S obrazek ulozit na disketu v podobé
klasického spektrackého screenu. Od verze 2.1 se
pakovany obrazek hleda i uvnitt soubord typu Bytes.
Pozor ale na programy DEVASTACE a PROMETHEUS,
ty se po nahrani automaticky spusti. Tento ne$var miize
zpusobit i jiny program, ktery se sim relokuje.

B - zména startovaci adresy u basic programu nebo
pocatecni adresy byte souboru

SS+R - soubor na kterém stoji kurzor a je to basic nebo
snap nebo bytes se spusti. Pfed spusténim souboru bytes se
jesté¢ TOOLS zepta na startovni adresu. Pokud nezadate
nic, bere se hodnota zacatku z hlavicky (je napsino v
zévorce). Pokud zadéte O (jen nulu) soubor se jen nahraje,
ale nespusti. Soubor se nahrava na adresu z hlavicky a
RAMTOP nastavuje o jednu méné. Pfiklad: soubor
TEST.B ma4 startovni adresu 24000. Soubor bude nahran
na 24000 a RAMTOP bude 23999. Pred nahranim
zvoleného programu dojde k Gplnému vymazani 48KB
paméti.

CS+R - nahraje a spusti soubor RUN (pokud je na
disketé).

CS+H - softreset. Resetuje mechaniky a nacte disketu.
Velice vhodné pokud program hlasi chybu Sector not
found a jsme si jisti, Ze dany sektor skute¢né existuje.

CS+T - zména typu souboru (pfipony) i na nestandartni

typy.

F - nalezeni souboru. Mzete zadat i jen zacatek jména
hledaného souboru. Hleda se od pozice nasledujici za
kurzorem a jméno, které jsme zadali si TOOLS pamatuje,
pokud byste si ptali hledat dalsi s podobnym zac¢atkem.
CS+S - Setieseni adresaie diskety. Vyprazdni "diry" v
adreséfi disku po smazanych souborech.

SKUPINOVE OPERACE

Dale popisované operace se provadéji se souborem na
kterém stoji kurzor nebo ptednostné se soubory
oznacenymi.
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OZNACENI SOUBORU:

ENTER - oznaceni/zru$eni oznaceni po jednom souboru
SS+K - oznaceni vSech soubort v menu

SS+] - zruSeni oznaceni vSech soubort

SS+K + oznaceni vSech soubort, které vyhovuji masce.
Maska se zadava ve stejné syntaxi jako piikazy M-DOSu
(jmeno.ptipona). Lze pouzit jak hvézdickovou tak i
otaznikovou konvenci. Maska je pfeddefinovana takto :*.*
(pro viechny soubory sta¢i zmacknout ENTER). Pokud
chcete jinak, za¢néte rovnou psat (pfednastavend maska
se smaze) nebo upravte podle potfeby (mapi: *.P).
POZOR: i piipony jsou rozliSovany podle malého a
velkého pismena, protoze TOOLS umoziuje zménit typ
souboru i na MDOSem nepodporovany.

K - oznaceni vsech soubort

SS+] - zrudeni oznaceni soubort podle masky

J - zruseni oznaceni vSech soubort.

SS+I - inverze oznaceni soubort (které byly oznacené se
ze "odznaci" a naopak.

SS+P - porovnani adresaft dvou disket. Funguje pouze s
dvéma disketovymi mechanikami. Soubory, které jsou i na
druhé disketé z@istanou neoznaceny. Soubory jsou
porovnavany jak podle jména a pifpony, tak i podle délky,
adresy a parametru (celych 17 bytd).

VYMAZANI SOUBORU:

SS+D - po potvrzeni této volby se vymaZou oznacené
soubory nebo soubor na kterém stoji kurzor.

KOPIROVANI SOUBORU:

C - z vlozené diskety se za¢nou naditat oznacené soubory
a ukladajf se na jinou vloZenou disketu. P¥i prvnim
vyzvani na vloZeni diskety na niz se ma kopirovat mtzete
kopirovani prerusit stiskem CS+SPACE.

Pti dvou mechanikéich se kopiruji oznacené soubory z
adresafe v némz stoji kurzor do druhého adresate. Po
skon¢eni kopirovani ziistane kurzor v okné zdrojové
diskety.

V edita¢nim fadku se zobrazuje text (Copying) za nimz je
jméno kopirovaného souboru.

SS+X - disk copy. Cilova disketa je zformatovana na
format diskety zdrojové a potom se zkopiruji viechny
soubory. Neobsazené sektory se nekopiruji.

SS+C - totéz co kopirovani, ale s rozdilem, ze se program
vrati na zdrojovou disketu a necha soubory oznacené.
SS+M - Presun soubort ze zdrojové na cilovou disketu.
Pfesun znamena, ze ze zdrojové diskety budou pak
smazany.

ProtoZze program nekontroluje zda na disketé na niz se ma
ukladat jiz existuje soubor stejného jména jako soubor
kopirovany, je mozno touto funkei zdvojit soubory na
jedné disketé. Dejte si bacha na to, abyste pak védéli ktery
je ktery.



0 - Od verze 3.25 je k dispozici malé funkéni menu. Po
stisku klavesy O (nula) se objevi menu s polozkami: DISK
(v ném je podmenu, které umoznuje provadét operace s
disketou), FILE (prace se souborem nebo oznacenymi
soubory), DIRECTORY (price s adresifem: oznacovani,
tfidéni) a TOOLS (zde jsou funkce, které se nikam
nehodily). Pfed kazdym nazvem operace je napsina
klavesova zkratka. To aby se oZivila pamét’ uZzivatele. Z
okna menu Ize uniknout stiskem EDIT. Kazdé okno si
pamatuje, kde jste naposledy nechali kurzor.

Podprogramy INPUT (zadavani text)

Zvlastni funkci je pfejmenovani. Néco uz jsem nakousl v
kapitole o oznacovani soubort. Pokud chcete pfejmenovat
soubor nebo disketu, program vdm nabidne pévodni
jméno souboru k opravé (napi: pokus2 na pokus3 - takto
staci BACIKKSPACE a doplnit "3"). Pokud ale chcete mit
jméno dplné jiné, stadi jen zacit psat. Pavodni jméno se
smaze a zacne se "vytukavat' nové. Vyzkousejte si to.
Tato vymozZenost je (jestli si dobfe pamatuji) ve fukcich:
Pfejmenovani, vyhledavani v adresafi, vyhledavani v
prohliZeci textt a editoru.

Program je $iten pod licenci GPL (tzv. copyleft). Program
kopirujte jen a pouze s timto textem a zdrojovym kédem.
Zdrojovy koéd je ve formatu pro PROMETHEUS. Pokud
hodlate program dale vylepSovat, ¢i mate néjaké
pfipominky, kontaktujte mé na adrese:
sweet.factory@worldonline.cz nebo na strankach skupiny
CI5: http://ci5.web.wo.cz

Podékovani: RAMSOFT, Wixet, vsem lidem v konferenci
Speccy na Pandofte, Shrek, MTs, Aragorn, TrashMan.
Kluci fakt dik.

Ivan Presley

George knittel
a zidhada Bermudského trojuhelniku.
1988 JH Soft

Kdo by neznal nejzdhadnéjsi misto na Zemi, kde mizi
lodé¢, letadla a lidé. Praveé tato textova hra ma za tkol té
provést timto prokletym mistem.

Jsi v roli amerického dobrodruha George Knittla a pravé
jsi se vznesl z ranveje ve svém letadle. Let probihal celkem
klidné az najednou jsi nad Bermudami ztratil kurz a
veskeré spojeni se Zemi.

Probral jsi se ve svém letadle aniz by sis pamatoval, co
se vlastné stalo. Na podlaze vidi§ revolver, tak ho sebere$
a vykroc¢i§ sméle na sever. Jakmile vyjdes z letadla, udeii
do tebe elektfina a ty upadas do bezvédomi.

Probral ses na pitevnim stole a vSude nad tebou se
sklanéji mimozemské bytosti. Jedna z nich na tebe
promluvi plynulou angli¢tinou a z této kratké konverzace
pochopis, Ze ona bytost té chce usmrtit pro védecké ucely.
Pravé si odskocila vedle pro niz.

Ty samoziejmé na nic necekas, vytrhnes revolver a
viechny v mistnosti postfili§, az je podlaha pInad mrtvol a
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tratolisté krve. Mazes se dal vydat na viechny svétové
strany a tak jdes tfeba na sever.

Dojdes do néjaké laboratofe, kde cesta dal nevede, ale
na zemi lezi dynamit, tak ho sebere$ a vratis se zpét do
mistnosti pIné mrtvol.

Ted’ se vydas na jih. Ocitas se v néjaké chodbé, kde na
jejim konci jsou ocelové dvefe. Pouzije§ dynamit a udélas
si tak cestu dal. Dirou ve sténé projdes do skladiste,
odkud si sebere$ padak a zvlastni pfistroj. Padak pochazi z
druhé svétové valky a je plné funkéni. Onen zdhadny
piistroj je z letadla a slouzi k ochrané letadla pred
zaméfenim z radaru, chybi mu viak baterie a elektronka.
Dal cesta nevede, takze se zpét vratis do mistnosti plné
mrtvol.

Vydas se nyni na vychod az dojde$ na konec chodby,
kde v jizni sténé je dira Gstici do temné propasti. Pouzijes
tedy padak, ktery se ti ndhodou otevfe a ty doplachtis do
néjaké chodby. Zjistis, ze mazes jit pouze na vychod nebo
na zapad.

Kdyz se das na zapad, zjistis, Ze je tam tma jako v pr ...
a tak se vydas opa¢nym smérem az se piiblizis k vytahu.
Nahle zjistis, ze vytahem nékdo k tobé dolt sjizdi. Nahle
si vzpomenes, Ze je to asi urcité ten hajzlik, co si Sel pro
naz a unikl tedy tvému revolveru. Opét necekas, tasis
revolver a stiilis. Vysledek pro mimozemstana je
katastroficky, jeho mrtvola za jizdy vypadne z vytahu a na
zemi zbyde jen louZe sracek.

Vyjedes vytahem nahoru do néjakého fidictho centra,
viude kolem za sklenénymi sténami je vidét motska voda,
takze jsi se dovtipil, Ze se nachazi§ na morském dné. Na
konci mistnosti jsou zaméené ocelové dvete a dal
nemiizes, takze se pomalu vracis k vytahu, ale jesté si
staci§ ze zemé sebrat baterku. Sjede$ opét vytahem dolt a
jde$ porad na zapad na konec chodby, kde jsi nic nevidél.
Ted’ ovsem si pékné posvitis baterkou a uvidis kli¢, ktery
pochopitelné seberes.

Vrati§ se smérem na vychod k vytahu, vyjede$ nahoru a
odemknes si ocelové dvete. Ocitds se ve velkém hangaru,
kde je pIno unesenych letadel mimozemstany a taky se tu
na zemi jakoby ndhodou vili elektronka. Sebere§
elektronku a spole¢né s monoclankem z baterky ji
zamontujes do piistroje. Ted je pfistroj pIné funkéndi.
Prohlédl sis letadla a vybral sis stary anglicky bombardér z
druhé svétové valky.

Kupodivu se ti podafilo snadno nastartovat a vyletis
otvorem ven nad motskou hladinu. Hned vzapéti se za
tebou objevily dva létajici talife. Ihned zapinas piistroj az
se ti podaii zmizet z radaru svych prondsledovateld.
Vyvazl jsi jen o vlasek.

Doletél jsi na vojenské letisté v Miami a sdélil jsi
americkému vale¢nému namornictvu soufadnice
podmoiské zakladny mimozemstand. Jadernd ponorka
pak hlubinnymi bombami dokonala dilo zkazy. Zahada
Bermud byla tedy definitivné vyfesena a ty jsi aspésné
dohrél hru.

Tohle je snad prvni textova hra, u které jsem vydrzel tak
dlouho az jsem ji dohral. Nakonec musim uznat, Ze néco
na téch textovich bude, protoze i ty mohou poskytnout
skvélou zabavu a napéti.

Zatim ahoj a zahrajte si Bermudy!!!



Toto je malé info o MFC jehoZ demoverze bude na disketové piiloze k ¢asopisu
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MEC47 (v0.0902)

seske sk sk kol ok ok ko ske sk sk sk sk sk sk ok

v -verze
0. - 0 = vyvojova verze (1 =testovaci, 2=oficialni
kone¢nai)

0902 - mésic (09 = zati) a rok (02 = 2002) vzniku

I POZOR, vyvojové verze mohou mit i destruktivni
povahu a znehodnotit/znicit tak Vase soubory na disketé!
Davam je ven hlavné proto, abyste mi mohli pomoct s
otestovanim.

Hlavni obrazovka (ovladaci klavesy)
N - new disk

Sipka nahoru - nahoru
Sipka dolt - dolt
Sipka vlevo - PgUp
Sipka vpravo - PgDown

ENTER - oznaceni/odznaceni souboru
pozn.: pro pohyb po souborech funguje taky sinclair joy
(6-0)

P - "potdhne" soubor (na kterém stoji kurzor) nahoru
L - "potdhne" soubor (na kterém stoji kurzor) dol
Potazenim se méni i DIR (pofadi souborti v DIR bude
takové jaké je na obrazovce)

K - oznaci vSechny soubory
] - odznadi viechny soubory

SS+K - oznaci soubory podle masky (nutno zadat)
SS+] - odznadi soubory podle masky (nutno zadat)

SS+8 - spocita délku oznacenych souborti v clusterech
SS+9 - spocita délku oznacenych souborti v sektorech
Spocita kolik sektort/clustertt oznacené soubory zabiraji

R - pfejmenovani souboru (u PC diskety nelze zadat
mezera (no Ize protoze CS+SS a sekvence 0,3,2 resi
vie..., ovSem znaky za mezerou pak program stejné
odsekne!), protoze MSDOS ji nepfipousti)

S - zména piipony souboru (piipona se vzdy pfevadi na
velké pismena)

B - zména startovni adresy/fadku (pokud odeslete prazdné
pole, tak se automaticky bere jako nula!)

V - zména jména diskety (u PC diskety se klavesa
ignoruje)

A - zména atributl (zménu provedete klavesou

odpovidajici pfislusnému atributu; SS+Q nastavené
atributy smaze)
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X - ulozeni BOOT, FAT, DIR
kontroluje se jestli opravdu ukladate na spravnou disketu
(porovnava se boot sektor; pravdépodobnost ze 2 BOOTy
na zx disketé budou aplné stejné je 1:2 " 24 na disketach
naformatovanych pomoci MFC, 1:27 16
naformatovanych pomoci TOOLSu, BASICu ¢i jinych
programd.; u PC diskety je to vzdy 1:2 " 32)
Jelikoz se BOOT, FAT, DIR uklad4 az po stisku klavesy X
(tedy ne tfeba hned po piejmenovani souboru apod.), tak
se hlid4 , abyste si zmény nezapomnéli ulozit. Pokud
vyvoléte operaci, kterd by zptsobila zniceni (v paméti!)
BOOTu, FATky, DIRu (tfeba N-nova disketa, CS+Z,
SS+7Z; pozor u CS+F a SS+F to neplati!) ¢i celého MFC
(napt. SS+R), tak jestli jste néco zménili a je tfeba téch
14 sektoru ulozit, zobrazi se hlaska:
Data changed in ??? <p...OK>
Misto otazniku mtzZe byt:

1 (zmény provedeny pouze v levém okné)

2 (zmény provedeny pouze v pravém okné)

1,2 (zmény provedeny v obou oknech)
Pokud stisknete P (nebo R), tak to berete na védomi (tzn.
zmény ignorujete) a pokracuje se. Jind klavesa znamena
névrat do hlavni nabidky a moZnost si zmény uloZit.

SS+X - deaktivace ochrany proti zapisu

Pokud ScanDisk opravi néjaké soubory a provede tak
zapis do adresafe nebo FATky, automaticky se aktivuje
ochrana, kterd znemozni na takovou disketu cokoliv
ulozit (z diskety bude mozné pouze ¢ist!). SS+X tuto
ochranu deaktivuje.

SPACE - mechaniky (pfehazovani mezi A-B nebo A-a
nebo b-B)

1-obdoba SPACE (ale 1 jako levé okno)

2-obdoba SPACE (ale 2 jako pravé okno)

CS+Z - odpoj drive, ktery zrovna NENI aktivni

Volba zpisobi, ze se znovu na¢te BOOT, FAT a DIR z
mechaniky, kterou méte vybranou jako aktivni (je v ni
nastaven kurzor), poté kdyz stisknete SPACE, bude se do
druhého okna nacitat zase z té samé mechaniky jako
predtim - je to proto, aby se mohlo pracovat se dvémi
raznymi disketami a pouzivat pfitom pouze jednou
mechaniku.

Pokud mite pouze jednu mechaniku (A samoziejmé), tak
program hned na zacatku Bcko automaticky odpoji
(mtzete pracovat pouze A-a)

SS+Z - ptipoj vSechny (tj. 2) drive

Timto mGzete pfipojit zase obé mechaniky. Znovu se
nacte BOOT, FAT a DIR z aktualni mechaniky. Po stisku
SPACE se pak do druhého okna bude nacitat z druhé
mechaniky.

A-a nebo b-B a stisknete 1...) ¢i pripojit vSechny, kdyz uz
jsou pfipojené (mate A-B a stisknete 2...).

CS+F - formatovani

Naformatuje disketu podle Vami zadanych parametrd.
Diky Sweetovi program umi naformatovat i pod
MDOSem 1.0 disketu tak, aby byla pouzitelna na PC. Po
skonceni formatovani se program zepta (ale pouze pokud
jste formatovali v D80 80x09), jestli ma vytvofit PC
disketu nebo ZX disketu.




Do BOOTu (u zx diskety) MFC piidava jednu hodnotu
navic (je zapsana na IX+208). Jde o dalsi (tfeti) nahodny
byte. Pravdépodobnost 2 stejnych BOOT se tak rapidné
snizila (1:16777216 je si myslim daleko lepsi nez
1:65536)

Formatovani i Verify lze pferusit stiskem SPACE

SS+F - rychlé formatovani (quick format)

Neprovadi se fyzické formatovani ale pouze se vytvoii
novy BOOT, FAT a adresat (jméno diskety bude v novém
BOOTu stejné jako v tom starém).

Rychlé formatovani se skladd z téchto krokd:

- nacteni prvnich 6ti sektord z diskety (kvili zjisténi stop,
sektorti, zkopirovani ptivodniho jména diskety)

- prohlidka nactené FAT na BAD sektory

- pokud NEJSOU nalezeny zadné $patné sektory, tak se
vytvoii a zapi$e novy BOOT, FAT a DIR (pokud je format
80x09 tak mate jesté moznost vytvoreni PC diskety)

- pokud JSOU nalezeny $patné sektory, tak se budou
postupné nacitat (=testovat) vSechny sektory na disketé;
tedy jako VERIFY u formatovani

Nahodné bytes (v BOOTu) budou vygenerovany nové (ty
staré se neprevadéiji)!!!

SS+R - spousténi soubort

U zx diskety jde spoustét pouze Program (*.P) a Bytes
(*.B) na MDOS disketé. Pokud jde o Bytes, tak musite
zadat 3 adresy:

- CLEAR - pro nastaveni RAMTOPu, akceptuje se
0-65535 (pokud odeslete prazdny fadek, je to
automaticky 0).

Pozor neprovadi se kontrola hodnoty (mazete klidné
zadat i CLEAR 10, ale pak cekejte chybové hlaseni
BASICu...). Pokud déte O (nulu) nebo odeslete prazdny
fadek, tak se hodnota upravi na 65367.

- CODE - na jakou adresu se ma blok nahrat, akceptuje se
0-65535

- RANDOMIZE USR - odkud se m4 blok spustit,
akceptuje se 0-65535

0 nebo prazdny fadek znamend, Ze se program spoustét
nebude (resp. provede se RANDOMIZE USR #1700, kde
je instrukce RET)

U PC diskety lze spoustét .SNA

SS+I - informace o systému (verze MDOSu, piipojené
mechaniky, pamét))

CS+Q - QUIT

Text je stazen z Hoodova webu www.znojman.cz/hood

Hood

Projekt K-MOUSE

1) Co je KMOUSE ?

KMOUSE je v podstaté interface pro piipojeni TTL
mysi (napf. amigacka paralelni mys, kterou pouzivaji cesti
spektristé jako AMOUSE), a pochdzi z Ruska. Ma
nasledujici vlastnosti:

standardné se piipojuje na porty:

#FADF 64223 tlacitka

#FBDF 64479 souradnice X

#FFDF 65503 soutadnice Y
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Na rozdil od ceské AMOUSE vibec nezatézuje
procesor, protoze interface sim pocita soufadnice X, Y a
pamatuje si je, takze procesoru stac¢i KDYKOLIV pfecist
hodnoty z portd. Pavodni pfipojeni k ZXS je vSak
ponékud nest’astné, nebot’ dekédovani portt je netGplné a
my$ tak zabird nékolik tisic portd cely interface je
relativné slozity, sklada se z osmi IO jak pro X-ovou tak
pro Y-ovou vraci hodnoty v intervalu 0-255, na to je
potfeba pamatovat pii softwarové obsluze mysi.

Tuto my$ emuluje emuldtor X128

Dalsi zajimavosti o mysich a ZXS hledejte na:
http://pavel cejka.mujweb.cz/mouse.htm|

2) Jak to vSechno zacalo

Uplng oby&ejné. Prosté jsem &as od &asu navitivil
stranky Pavla Cejl(y, kde umistil schéma KMOUSE mysi a
pofdd mi to nedalo: schéma mame, pro¢ to jesté nikdo u
nis nepostavil? No a protoze mam kamaridda, ktery
studuje CVUT v Praze, a protoze rad cichdm vani
kalafuny pifi pajeni, a taky proto, Ze mi programovani
AMOUSE pfipadalo slozité, rozhodli jsme se do toho
pustit.

3) Stavba

KMOUSE, tak jak ji navrhli Rusové, ma pro nas dva
souvisejici problémy. Jednak porty, které pouziva, koliduji
ziejmé s porty pro IDE IF podle Drona, a s tim souvisi i
to, Ze porty jsou sice tfi, ale protoze na adresové sbérnici
je pfipojeno pouze 5 bitl, zabiraji tak nékolik tisic portd,
coz je v8ak problém vétsiny periferii na ZXS.

Martin origindlni schéma prepracoval , zakreslil do
schématu konektor pro piipojeni ke sbérnici, s tim se ten
Rus vibec nenamédhal a piidal jeden IO, konkrétné
NAND, a dekédovani portd je tak kompletni. Celé
schéma je tedy nové navrzeno v programu EAGLE. Dali
jsme to v této prvotni verzi na 4 jumpery, aby bylo mozno
pii testovani zkouSet i origindlni schéma (tzn. 1. verze
origindlni zabirajici x tisic portl, 2. verze nase zabirajici

pouze tfi porty).
u\

4) Problémy a jejich odchytavani

IF se podafilo ozivit napoprvé, oviem fungoval Spatné,
ve smérech osy X a Y vracel naprosto chaotické hodnoty.
Zjistili jsme, Ze cely problém je v c¢itacich, kterou jsou
typu CMOS. Ovsem mnoho zilezi na mysi samotné a jeji
elektronice. Na Zlinconu jsme interface zkouseli se starou
amigackou mysi a vSe fungovalo OK. S novou amigickou
mysi nag IF zaruc¢ené nechodji.

Zatizeni jsme vzali do zdejsi firmy zabyvajici se vyvojem
hw a poméhal ndm jeji vedouci. Ten tekl, Ze problém je v
nabézné hrané mysi a CMOSech, coz ostatné potvrdil i
graf na osciloskopu, nez signal vylezl, bylo to dost dlouho,
alesponi pro CMOS, ktery, jak se zdd zakmitd, nez se
signdl dostane z 0 na 1.


http://pavel_cejka.mujweb.cz/mouse.htm

I kdyz jsme na mist¢ neméli k CMOS ¢ita¢m
dokumentaci, inzenyr odhadl, Ze cely problém se zdkmity
by mohl eliminovat Schmidtiv obvod, tedy jesté nez
signdl z mysi vstoupi do ¢itacd. Tak jsme jej tam dali, ale
nic nepomohlo a museli jsme jesté¢ pied vstupem do
Schmitaku vselijak  experimentovat s odpory a
kondenzétory. Vyzkouseli jsme asi tak 5 kombinaci a
vysledky byly rdzné. Nejlepsi vysledky byly dva, ovSem
zcela protichtidné:

podafilo se nam IF nastavit jednak tak, Ze po velmi
jemném zatoCeni clonkami mysi vSe opét zakmitdvalo
(tzn. ¢islo na obrazovce ¢tené piimo z portu)- Cisla sice
skakala jakz takz nahoru ¢i dolti, ale zakmitavani bylo
dost velké, Ze by v praxi rozhodné vadilo. KdyZz jsme ale s
clonkami zatocily velmi prudce, ¢itace pracovaly dobie
(poznali jsme to podle tetky na obrazovce).

druhé nastaveni se chovalo jinak- vie bylo v pohodé pii
jemném otaceni clonkou, ale kdyZz jsme clonku pofidné
roztocili, ¢itace nejdiiv vibec nestihaly (tzn. ¢isla na
obrazovce neskdkala) a teprve, kdyz se clonky zpomalily
na urcitou droven, IF zacal pracovat tak jak ma. Tézko
fict, co by to délalo v praxi, zda by uzivatel mohl tak
rychle mysi po stole tahnout. Ale asi by to tak nemélo byt.

Stalo nas to s kimosem dost sil, a uz je to skoro hotovy.
Upln¢ finalni vychytavky jsou uz ale mimo Martinovi
meze, dil uz prosté nase zkuSenosti nesahaji a proto jsem
cely IF poslal Tomasi Modroczkému (AIDS), tel: 0602-
472-579, ktery zkusenosti s CMOS obvody ma.

5) Co nas ceka ?

Tomas chce nejprve vychytat zakmitavani CMOS
obvodt, ¢imz bude KMOUSE IF plné funkéni a bude
mozno jej tady zvefejnit. Chce vSak zaroven do celého IF
zabudovat jednocip, a vysledkem by mélo byt, Ze IF bude
spolupracovat i se sériovou mysi, mozna i PS/2, kterou
normalné sezenete v obchodé a hlavné, neni tak draha
jako paralelni amigackd mys. Tomas mluvil i o podpoie
rolovactho tladitka. Drzme mu palce. O vysledcich se
doctete zde.

6) Podafilo se

NOVINKY! NOVINKY! NOVINKY! NOVINKY!

Tomas to vychytalllll Jak to udélal? Oddélil vstupy
signal@ z mysi do CMOS obvodi opticky a je to. Tomas
viak nehodld pokracovat ve vyvoji klasické KMOUSE.
Chce navrhnout vlastni IF, ktery se kvili kompatibilité s
KMOUSE bude pro Spectrum chovat naprosto stejné, ale
misto Amouse se bude urcité pripojovat sériova mys z PC,
moznd i PS/2 (coz je véci stazeni dokumentace).

Zakladem tohoto IF bude jednocip (ale neptejte se mé
na jméno, nejsem HW), ktery bude snad mozné podle
potieby preprogramovat. Chtél by to mit hotovo do
poloviny dubna.... (tohoto roku;). Jakmile bude prvni
prototyp tohoto IF, dim védét.

LMN
Z1inCon

Tak,

jediny volny termin pro konani Zlinconu 2002 je 19-20.
10. 2002. Takze letos poprvé nebude Zlincon pted vanoci.
Myslim, Ze je to jen ku prospéchu. Doufim, Ze nebude
takova kosa jako vzdycky a ze se bude dat vyjet autem az
nahoru protoze snad nebude snih.
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Na co se mzete tésit?

- 8BC piedvede MB-HDD (bude mozné si ho zde
zakoupit)

- 8BC predvede Compact Flash na ZX

- 8BC ptedvede animovany full screen multitech (tézky
kotel)

- 8BC predvede Broken Sword na ZX

- Zilog ptedvede DIV-IDE

- Dron ptedvede novy BS-DOS s podporou HDD

- Shrek ptedvede novy MB Commander

- atd.

Timto Vas vSechny srde¢né zvu. Dile jedna prosba.
Pokud chcete pfijet pouze chlastat, tak radéji zlstarite
doma. Ubytovaci kapacita je omezena a zabirali byste

za pefiny piiplatek (tusim 50,-K¢).

Vstupné 200,-K¢

A dalsi textik Slohnuty z webu (doufim, Ze mé Sweet nezabije)

Sweet Factory

jaky byl

Byl prosté super. Konal se od pétku, takze byl na tii
dny. Dlouhy tak akorit, aby se pofdd jen nevybalovalo a
nezabalovalo a aby to mélo smysl s sebou tahat Spektrace.
Ale za¢neme poporadku.

Parta ze zdpadnich Cech (kde byli Shrek, Mil¢a, Wixet,
Lenka a ja) vyrazela v patek nékdy dopoledne. Z Plzné se
vyjizdélo asi v 9 hodin a z Domazlic (kde jsem nasedal)
pak v 10.30. Dorazili jsme tak po obédé a byli jsme prvni.
Uz tam na nas Cekal DiHalt u jedné z PeCi mistniho
krouzku. Okamzité jsme vybalili Speccy a Amigu (Shrek).
Vibec Shrek mél toho s sebou néjak moc: Speccyl28+2,
Speccyl128+ a tu Amigu. Okamzité jsme nabootovali své
diskové systémy (ja D8O a Shrek MBcko). Sice nevim
presné kdy, ale jesté v patek dorazili Velesoft, Dron a jeho
pritelkyné, Tau, Logout, Hokar, Aragorn, Falco. Aragorn
opét zabodoval a vzal si s sebou PeCécko (a aby nebyl pro
smich tak i Speccy+MB02). V Sest vecer Shrek a ja museli
zajet pro Hooda a Young Hooda do Cesk}'fch Budéjovic,
protoze kvili néjaky bouracce nestihli vlak do Kaplice.
Snad jsem na nékoho nezapomél. Viibec cely tii dny byla
takovd volna zdbava, kazdy si mohl délat co chtél.
Nékomu jsem ptedvedl nové véci v TOOLS, Velesoft
samoziejmé zabodoval nejvic, Ten si vzal svého Sprintera
(oviem v kabaté Amigy, kde mél i HDD a CDROM a i
ventilator) a Timexe. Fakt hezky, ale asi k nicemu. Né&jaky
DOOM pro Sprintera a emulace Pentagona i Scorpiona s
Betadiskem na Sprinteru s moznosti 10 Mhz i redlné
rychlosti. Zajimaveé.

V sobotu se jesté objevil Poke a PLATARI. Cely den se
néco délalo. Shrek s Hoodem robili patch na podporu
hodin do BSDOSu 308, kazdy kdo mohl, tak se snazil
pomoct, protoze jim to nechodilo. Dokonce jsme zapojili
do prace i Aragornovu Pec s RealSpecem. Tam pravé
Shrek objevil novou tajnou instrukci. Hood taky délal
podporu Pecoidnich snapt na MB02 s BSDOSem, tak
jsem mu trochu asistoval.



Béhem dopoledne jsme si koupili néco na vecerni
tabordk. Vétsinou néjaky $pekacky, hoicici a chlebik. Pak
jsme se Shrekem opravovali jeho +2. Kdysi pfedtim jsme
do n¢&j Soupli deprchator a od té doby mu nefungovala
spole¢né s +2. Tady jsem mu ten deprchator vyndal a
zkusili jsme to. Chvili to jelo, ale jak jsme ji zadeklovali,
tak zase ne$la. Po dlouhych hodindch zkouSeni vseho
mozného Shrek pofadné vycistil sbérnici, a jela jako nikdy
predtim. Tau si zkopiroval mych asi 150 disket. Wixet mi
zkritizoval TOOLS 128 a vecer jsme 3$li na tdborak,
pfinesli jsme si tolik dfeva jako bychom tam mély byt cely
tyden. Pak jsme $li oslavovat narozeniny naseho vSemi
oblibeného Speccy. Vzdyt’ letos ma nase masinka 20 let.
Byli jsme v baru u VI¢dka asi do pil paty, pak jsme §li na
kuté. Shrekovi se béhem nasi oslavy podafilo presvédcit
sviij patch aby pracoval tak, jak by si to predstavoval. M¢l
chybu ve $patné umisténém zasobniku. Proto dorazil asi
ve dvé hodiny.

V nedéli uz se délalo tak lazo plazo. Na Aragornové
PeCi jsme udélali turnaj v Liero. Osobné tu paibu
neznam, takze ani nevim, jestli jsem jeji nazev napsal
spravné. Vyhral Poke. Logout nam ptedvedl diskovy
systém Delta disk. Maji ho asi tii lidi v cely republice. Mé&
se libi v jednom faktu (stejné jako D80), ze na jedné
strané se to vrazi do zdi, na druhé strané do pocitace na
sbérnici a uz to hraje. Zadné ¥ilené kabelovani po stole.
Z4adné dal§f extra zdroje, zddné mit mechaniky jen tak na
stole (jak jsem vidél vSude jinde - vrazite disketu do
Sachty a ono se vSechno vypne, protoZe ta mechanika do
néceho jiného narazila). Mé by se libilo mit mechaniky a
zdroj v pixle od D80 (obé mechaniky). Picnout
mechaniky do zdi, MB¢ko do Speccy, pfipojit kiandy a
napdjeni a uZ to hraje. No tak uz toho nechim, stejné¢ uz
pisu jen o kravinach. Jen jesté néco feknu o pocasi. Celou
dobu bylo sice pod mrakem, ale v patek ani v sobotu
neprselo a bylo celkem teplo. V nedéli po obédé zacalo
zase intenzivné pret a asi bude zase néco zaplaveno. Celd
akce v8ak viibec ohrozena zdplavami nebyla, i kdyZ to v
televizi trochu prehanéli

Bill Gates vs. General Motors

Bill Gates pry na pocitacovém veletrhu COMDEX fekl:
"Kdyby General Motors drzely krok s technickym vyvojem
tak jako pocitacovy pramysl, jezdime vsichni v autech za
25 dolart a na galon benzinu ujedeme 1000 mil".

OvSem to se nelibilo panu Welshovi ze spolecnosti
General Motors, ktery zase prohlasil:
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Kdyby General Motors vyvinuly takovou technologii
jako Microsoft, jezdili bychom v autech, kterd by méla
nésledujici vlastnosti:

. Bez zjevného divodu by mélo minimalné dvakrat za
den havarii.

. Po kazdém prekresleni ¢ar na silnici byste museli
koupit nové auto.

Prilezitostné by se auto na dalnici bezdivodné
zastavilo. To by se vSeobecné bralo jako normalni, prosté
by se nastartovalo a znovu pokracovalo v jizdé.

. U jistych manévrl (napi. u levé zatacky) by se auto
obcas zastavilo a neslo by znovu nastartovat. V takovém
piipadé by pomohla jen demontiZ a nova montaZ motoru.

. V auté by mohla sedét jen jedna osoba, vyjimkou by
byla provedeni "Auto95" nebo "AutoNT", kde by se ale
muselo za kazdé sedadlo zvlast platit.

. MacIntosh by vyrabél auta, ktera by byla pohdnéna
slune¢nim svétlem, byla by spolehliva, 5x rychlejsi a o
polovinu leh¢i, fungovala by ale jen na 5% silnic.

. Kontrolky tlaku oleje, teploty motoru a dobijeni
baterie by byly nahrazeny kontrolkou s nidzvem "Obecni
chyba auta".

. Nova sedadla by pozadovala, aby vsichni méli stejné
zadnice.

. Airbag by se ptal "Jste si jist...?", nez by se uvedl v
¢innost.

. Piflezitostné by se zamcené auto nedalo odemknout.
Dovniti byste se dostali pouze nasledujicim trikem:
zéroven tisknout kliku, otacet klicem a rukou se dotykat
antény.

. Spole¢nost General Motors by vas nutila koupit
zaroven s kazdym autem sadu deLuxe karet firmy Rand
McNally (dcefinnd spole¢nost General Motors), ackoliv
byste to nikdy nepotfebovali. Pokud byste nabidku
nepfijali, jezdilo by vase auto jen polovi¢ni rychlosti (ne-li
pomaleji) a General Motors by kvtli této zalezitosti byla
vySetfovdna statnimi organy.

. Vzdy po predstaveni nového vozu by se museli vSichni
fidi¢i znovu ucit fidit, protoze zadny novy vz by
nefungoval tak jako staré auto.

. Volant automobilu by se vecer pfed opusténim vozidla
odebiral a rdno znovu instaloval s pouzitim unikatni
technologie plug-and-play. Nékdy by se ov§em stavalo, ze
automobil po rinu bez zjevného divodu odmitne volant
pfijmout.

. Motor by se vypinal stisknutim tlac¢itka START.

BUVUnoWikd

Aragorn
Vazeni Spectristi,

vitim Vas u nového ¢isla X-magazinu, které je poprvé
v papirové podobé, a doufdm Ze se Vam libi. Pokud by
jste. méli néjaké napady nebo ptipominky jak casopis
vylepéit, tak mi urcité napiste.

Registra¢ni poplatek timto rusim, cena za ¢islo je 30,-K¢
pokud nam zase nezvednout postovné. Po vydani dalsiho
¢isla bude toto wuvolnéno na Internetu na adrese
pvww.sweb.cz/xmagazin|

Jaroslav Smétik, Mala Bystiice 113, 756 27

607 819 905, kmagazin@seznam.cz|

Vydano 7.10. 2002

-10 ~


http://www.sweb.cz/xmagazin
mailto:xmagazin@seznam.cz

