
RESCATE 2019

Año 2019. El futuro.

La raza humana se ha expandido por la galaxia.

El espacio exterior ha abierto un nuevo horizonte para aventureros, exploradores, 
científicos y comerciantes. 

También para contrabandistas, piratas y evadidos de la justicia, que tratan de medrar allá 
donde la presencia de la ley y el orden es, muchas veces, difusa.

Junto a tus compañeros Jim, Benoit, Mikhail y Cher, formas parte de la tripulación de una 
pequeña nave intergaláctica, la Ganímedes, que se dedica un poco a todo, según la 
circunstancias y la necesidad.

La última misión de la Ganímedes consistió en llevar de incógnito al misterioso "pasajero 
Zero", hasta el planeta Sygnus XXXI.

El pasajero pagó generosamente, la misión transcurrió sin incidentes y, una vez cumplida,
no queda más que volver a buen puerto en busca de nuevos encargos.

Pero Mikhail, el compañero que bajó a tierra con el pasajero Zero, aún no ha regresado. 
Empezáis a sospechar que algo va mal.

Cómo se juega RESCATE 2019

LEER
• Presta atención a los textos y las cosas que mencionan. No están solo para crear 

ambiente, contienen información útil. 

• Presta especial atención a los de color blanco que aparecen en un segundo 
párrafo. ¡No pone lo mismo todo el tiempo! Algunos textos blancos solo aparecerán
una vez.

• Puedes cambiar de fuente normal a negrita con FUENTE NORMAL y FUENTE 
NEGRITA. 

ESCRIBIR
• Introduce las órdenes en infinitivo. Puedes usar direcciones como N, S, E, O, 

ENTRAR, SALIR, SUBIR... Y dar órdenes con combinaciones simples de verbo, 
nombre y el ocasional adjetivo: COGER HAMBURGUESA, COMER 
HAMBURGUESA, PONER CASCO, ABRIR PUERTA DE HIERRO CON LLAVE 
ROJA...

• Usa las versiones cortas de los verbos más comunes:

MIRAR M,R
EXAMINAR EX
INVENTARIO I
DECIR D



• Para comunicarte con los personajes dispones de varios verbos:

SALUDAR A SAMUDIO
PREGUNTAR/PEDIR A SAMUDIO ...
DECIR/CONTAR A SAMUDIO ...

No es lo mismo PREGUNTAR a Jim qué sabe sobre el pasajero Zero, que 
CONTARLE a Jim lo que nosotros sabemos sobre el pasajero Zero. Asegúrate de 
no mezclarlos porque no son intercambiables.
El uso de comillas ya no es necesario.

• Se puede grabar y cargar partida con GUARDAR EN MEMORIA (rsave) y 
CARGAR DE MEMORIA (rload), lo cual guardará temporalmente hasta que quites 
el juego, o GUARDAR EN CINTA (save) y CARGAR DE CINTA (load), que te 
permite conservar partidas en una cinta (real o virtual). Además, el juego guarda 
automáticamente cuando duermes.

• Toma notas de nombres, claves e información relevante que puedes necesitar más 
adelante. Apúntalos en un papel.

RAZONAR
• No es muy útil probar cosas al azar, a ver si hay suerte y pasa algo. Intenta 

entender lo que haces. No hay puzles surrealistas: todos poseen cierta lógica, 
aunque a veces no sea la más obvia.

• Habla con los personajes. Hazles preguntas. Pídeles ayuda. No están ahí de 
adorno. Poseen información muy importante para ti. En serio, ¡hablales!

Otros consejos

Tienes las instrucciones disponibles dentro del propio juego, tecleando INSTRUCCIONES.
Y puedes ver un resumen de la historia hasta ahora, con RESUMEN.

Aunque se pueden encadenar acciones, como en cualquier aventura de PAW, es 
recomendable no hacerlo, ya que te puedes perder eventos e información que solo 
aparecen una vez. Piensa que no es un mundo estático y los personajes se moverán y 
harán cosas mientras tú te dedicas a lo tuyo.
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No se vayan todavía, aún hay más

Si después de jugar crees que algo está mal, que el juego debería responder a algo pero 
no lo hace, o que alguna parte de la historia no funciona correctamente, no dudes en 
contactarme. ¡Nunca es tarde para mejorarlo! 

Incluso si no encuentras nada mal, pero quieres decirme qué te ha parecido el juego, no 
dudes en escribirme para contármelo. Es la única manera que tenemos los 
desarrolladores de saber si el juego ha gustado o no y por qué.
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