Historia del juego
ZX-Connection

Alla por el afio 1986 o 1987 estaba aprendiendo
Ensamblador con el curso de Codigo Maquina que
publicoé Microhobby. Entonces comencé a hacer un
juego de coches en basic, con un scroll horizontal
realizado en cédigo maquina. El juego tenia la
apariencia de la captura de pantalla aqui incluida.

Poco mas me acuerdo de aquel entonces. El juego " - - -
quedé inacabado, y se quedd ahi perdido en una

cinta.

Luego abandoné el spectrum, y no me volvi a re-enganchar hasta hace dos o tres afios.
Transcurridos todos este tiempo, ya no me acordaba de este programa que dejé inacabado.

Hace unos once meses, rescatando cintas antiguas encontré una con varias versiones de un
programa llamado “coche”. Me hizo ilusion y lo publiqué en la pagina de facebook de “El mundo
del Spectrum (E.C.C.S.)” para compartir mi descubrimiento.
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He encontrado este programa en una cinta, que empecé alla por los 80 y indicandome que se parecia al Clty connection.

no llegué a terminar. Esta hecho en BASIC pero utiliza alguna rutina
emsamblador que no esta incluida en el programa. En un primer vistazo no
entendi lo que guise hacer en su momento. Ver 4 comentarios mas
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£ Antonio Silva André Luna Ledo Yes! It must be that game! |
don't remember it, but the design is very similar, the car, the
grounds, the balloon, and that cat with a pennant
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Yo no recordaba esa maquina recreativa, la busqué en internet, y todo cobré sentido. City
connection estaba por aquellos afios en el salon recreativo de mi barrio y era una de las que estaba
de moda. Supongo que yo intenté hacer una copia ya que me gustaba, y queria poder jugarlo en
casa. También me serviria de escusa para poder aplicar del curso de c6digo maquina.

También habia encontrado un cuaderno
con los graficos creados para el juego y
las rutinas de ensamblador que estaba
utilizando. Me tenia intrigado un grafico |
de un hombre con una bandera al que le
puse cuernos u orejas y no entendia
porqué, al ver el gato del juego sali de
dudas.

Por entonces los graficos los hacia en una libreta y calculaba cada valor para pasarlos al spectrum.
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Tamblen disefiaba el c6digo maquina en el cuaderno.
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'~ Antonio Silva Con ayuda de Retro Virtual Machine he conseguido z 3. z . .

% meter el assembler que tenia documentado. Me ha gustado la El COdlgO que rescate no funCIOHaba blen: y con
facilidad del retrovm para e.su.). El scroll a la |qu|er.cIa funcpnaba. ayuda de retrOVIrualmaChlne y laS anotaciones que
pero a la derecha no lo tenia implementado. A partir del otro lo he
logrado implementar, aunque me ha costado un poquito ya que tenia en el cuaderno pude rehacer la rutina de scroll
hace un scroll de 2 pantallas que va volcando en otra area de .
memoria y no me acababa de salir. Gracias a retrovm he podido y hacerlo funcionar.

debuguearlo y ya funciona el scroll hacia los 2 lados. También tenia
implementado el salto hacia la derecha, aungque aun tiene un bug y
no tiene implementada la caida, ni deteccion de colisiones con
otros blogues.

El cédigo funcionaba pero no me acababa de gustar.
Tenia mucho parpadeo, porque borraba el coche
antes de hacer el scroll y eso se notaba. La
velocidad tampoco la veia adecuada. Y no volvi a
hacer nada hasta hace dos meses.
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En enero escuché una entrevista de Javi Ortiz a Ivan Basic, que ensefiaba varios de sus programas y
explicaba como habia varias formas de hacer scroll en Basic que dan muy buen resultado, y pensé
que podia retomar mi programa y aplicar alguno de esos métodos en mi programa. También me
animo la publicacién del consurso Bytemaniacos 2020 de Radastan, ya que es una buena
oportunidad para terminarlo y presentarlo.

Asi que me meti en el Telegram del Curso de basic de AsteroideZX y alli me han ido aconsejando y
apoyando y he conseguido llevar a termino este proyecto que comenz6 hace mas de 30 afios.

Empecé por buscar una rutina para el scroll hecha en basic. Me aconsejaron DEFADD y LPRINT.
Hice pruebas con DEFADD y consegui buen resultado. Entonces comencé a afiadir enemigos, y el
resto de funcionalidad y el programa funcionaba pero se ralentizé, no dando buen resultado en
Basic puro. Asi que me pasé a basic compilado, con MCODERS3 y con Boriel. Finalmente me
quedé con Boriel. Descarté el uso de DEFADD para realizar el scroll solo con cadenas, ya que el
basic compilado la mueve bien y es mas sencillo de programar.

Gracias a todos los integrantes del grupo de Telegram:
* t.me/CURSOBASICASsteroideZX

e  http://asteroidezx.blogspot.com
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