LX SPECTRUM 48K

GRANHER

Granher es un juego de estrategia en tiempo pseudo real desarrollado para Spectrum en

BASIC SINCLAIR PURO.

Her es nuestra heroina encargada de una granja que ha acumulado deudas por haber sido
mal trabajada por su duefio anterior. Her tendrd que juntar 500 monedas de oro para pagar
en el décimo dia. Para eso debera trabajar la granja de forma astuta, evitando robos, juntando

alimento, madera, comerciando, y contratando empleados en los tiempos justos.

Manejaras a Her en la granja con los clasicos
controles Q A O P. Comenzaras con 10 de alimento, 0
de oro (en nivel dificil) y 0 de madera. Para llenar el
granero de alimento y madera debes trasladar en tu
bolsa ambos recursos en cantidades de 10. Para eso
te posicionaras a la izquierda o derecha de la puerta

de cada recurso y presionaras la tecla

correspondiente para que tu bolsa se llene. Luego,
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depositards el contenido de la bolsa acercandote a la
puerta del granero. En la parte inferior de la pantalla

podras ver todos los recursos que posees en el



granero y si tu bolsa esta o no llena. Cada vez que deposites 10 de algun recurso en el granero

hards crecer tu reserva de recursos y, principalmente, oro.

Cuando llegue el décimo dia deberas tener 500 monedas de oro para pagar de lo contrario
perderds la partida.

El ladrén es un personaje que aparece en busca de oro y
saqueara tus reservas esporadicamente si esta presente en tu
granja. Para evitarlo debes ponerte encima de él y esperar a
que el sonido te indique que lo has ahuyentado. El ladrén

volverd a aparecer repetidas veces a lo largo de la partida y

debes evitarlo tanto como sea posible. Si esta presente, el
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ladrdn te quitara 20 monedas de oro cada cierta cantidad de

tiempo.

Mas empleados significan mds oro cada vez que vacias tu bolsa en el granero. Her tiene
espacio para dos empleados. Para contratar a cada uno necesitards 50 de alimento y 20 de
madera que seran descontados de tu granero. Si no posees empleados tu granero te dara 10

de oro por cada bolsa depositada. Con un empleado obtendrds 30 y con dos 40.

QAOP: Movimiento

M: CARGAR BOLSA DE MADERA (debes estar a la izquierda de la puerta que da al bosque)

H: CARGAR BOLSA DE ALIMENTO (debes estar a la izquierda de la puerta que da al gallinero)
D: DESCARGAR BOLSA (debes estar a la derecha de la puerta que da al granero)

E: CONTRATAR EMPLEADO (debes tener los recursos para contratar)

1: VENDE 20 DE ALIMENTO POR 50 DE ORO

2: VENDE 10 DE MADERA POR 30 DE ORO



e No debes perder tiempo, si no te mueves el tiempo pasa de igual manera. Debes tener
en cuenta también que cada dia que pasa el granero consumira 5 de alimento,
dificultando asi juntarlo.

e El comercio de alimento da mucho mas oro que el de la madera, pero también cuesta
mas. Por lo que juntar alimento suele ser indispensable pero hay que gastarlo con
cuidado.

e (Cadavez que un recurso queda en 0 el juego te indicara con un recuadro parpadeante
al costado de dicho recurso.

e Enelmend del juego podras elegir la dificultad

El juego se realizd en medio de una cuarentena mundial a causa del COVID19 por lo que lo
recordaré muchisimo. La verdad tenia la idea del juego hace mucho tiempo pero los

quehaceres diarios no lo permitian.

El juego se presenta en el concurso BASIC 2020 de Radastan en Bytemaniacos, que la verdad es

siempre un suceso que mueve la escena retro.

Sin mas, GRANHER estd programado integramente en BasinC, nada de Spectrum real y la

verdad con mucha menos técnica de la que me gustaria, aunque es la que poseo actualmente.

Gracias por jugar. Gracias Spectrum.
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