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ZX602

PouZivatelskéa prirutka

(c) 1994

Miroslav Benfcek

DOLEZITE UPOZORNENIE:

Skor nei sa rozhodnete reklamovat tento
produkt, ddkladne si preStudujte tato
prirutku! Vyhnete sa zhyto&nym reklamaciam.
V tejto prirutke si popisané

vietky funkcie programu aj s moZnymi

koliznymi stavmi.
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Uvod

Textovy editor, ktory ste si prave
kipili, je niefo tiplne nové.(Co sa tjka
kompatibility textov). Pytate sa, e v
&om je to niedo nové? No predsa v tom,
e &lanky napisané na vaSom
DIDAKTIKU nezostanG &tané len na
fom.

Teraz je tu novy textovy editor
ZX602, ktory umoZiuje precitat vas text
i na poéitadi PC v T602 bez zmeny
vzhladu textu (toto samozrejme plati i
naopak). ZX602 vim poskytuje, okrem
kompatibility textu s textom napisanym
v T602, aj komfort pisania podobny na
pécedkach.

RUN

Tak uZ sme zadali. Zobrazi sa nam
menu § piatimi volbami:

1) Textovy editor ZX602

2) Export import manager

3) Font editor

4) Konfiguricia

0) RUN

Konfiguridcia.

V konfiguraénom programe je
moZnost nastavenia fontu a jazyka
prostredia editora ZX602. MoZeme si
vybraf zo Siestich moZnosti:

a) Font A,

b) Font B,

¢) Slovenské prostredie,

d) Ceské prostredie,

e) Konfiguracia Downloadu

0) Koniec (navrat do menu).

Pri zmene jazyka prostredia sa zrusi
nastaveny setup.

Konfiguracia Downloadu.

Pomocou tejto volby sa ndm vyvola
kratky program, ktory umoZni
prispésobif si downloadové ovladade pre

-1-

konkrétnu tlaciared (samozrejme len
pre kompatibilné s tlaéiariiou Epson).
Prispésobenie pozostdva z uréenia, kolko
downloadovych makov je moZné
tlatiaren "naudit”. Je moZné nastavit
zvlait podet nakov pre draft i N1Q tlag.

Textovy editor ZX602

Po natitani programu z disku vidime
&ernu obrazovku, vlavo hore kurzor
(netradiue velky) a vedla neho v bielom
poli tri &sla ozna&ujiice riadok, stipec a
stranu.

ZX602 umoziuje pouzivat dva
refimy zobrazovania:

-WYsIWYE,

~draft.

Wysiwyg méd. Je zhodny s
tladenym vystupom. UmoZiiuje na
obrazovke vidief dvanast riadkov po 32
znakov.

Draft méd. Jeho ¢itateInost je o
trochu hors$ia, rozlifenie je 24 riadkov po
64 znakov. Tu nie je vidiet rozdiel
pouiZitych tvarov a podéiarknutie.
Pismena s dvojitou Sirkou si v8ak
zachovdvaji svoju Sirku, ktora sa
prejavuje jednou medzerou vedla znaku.

Prepnif z jedného reimu do
druhého je moZné v ktoromkolvek
okamihu pomocou klaves SS+w.

Ako pisat.

Z beiného pouZivania nasho poditaéa
vieme, Ze jednotlivé klavesy maji
viacero funkaii. Ich rozliSenie sa
prevadza pomocou SHIFTov, alebo
roz§irujicich (extend) klaves. SHIFT pri
pouZiti treba pridriaft s dalfou klivesou
stéasne a roz§irujitci klaves sa stlaéa
ako samostatna predklavesa.

ZX602 pouziva dva SHIFTY a dva
rozdirujtce kldvesy:




-CAPS SHIFT,

-SYMBOL SHIFT,

-EXTEND klivesa,

-TVAR kléavesa.

CAPS SHIFT - umoZiiuje pisanie
velkych, respektive malych pismen (v
zavislosti od prepinaéa Velké pismend).

SYMBOL SHIFT - umoXiuje
pisanie symbolov i pouZitie niektorych
funkeii

ROZSIRUJUCI (EXT) klives -
sli#i na pisanie znakov s di#fiami a

mékéetimi, pri pouZiti SS vyvolava rozne
funkcie.

Je moiné si ho preddefinovat na
Iubovolny klaves (povodne CS+SS).

TVAR (TM) klaves - umoiiuje
zmenu tvaru pisma (CS+9).

Vsiivanie.

Editor ZX602 umoZituje pisaf text
dvoma spdsobmi: vsgvanim a
prepisovanim.

Pri yglivani sa nam vloZi na miesto
kurzora mak, ktory chceme vloZif do
textu, Priom ostatné znaky od kurzora
vpravo, véetne znaku v kurzore, sa
posunt o Sirku vkladaného znaku do
prava.

Pri prepisovani nadm vkladany znak
nahridza znak, ktory sa nachidza na
mieste kurzora. Sirka znaku pri
nahradzovani nerozhoduje. Ak sme
prepisali vietky znaky v riadku, tak
dalsie sa nam zaéni do textu vkladat.
Prepniif medzi vsivanim a
prepisovanim méZeme pomocou klaves
T™,0.

Ako pisaf dlhsie texty.

Maximélna d{#ka jedného textu v
ZX602-ke méZe byt maximalne 20 kB.
Ak naj text bude dihsi ako 20 kB,
snaZime sa rozdelif si text do viacerych
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kapitol, ktoré buda predstavovat
samostatné sibory.

P pisani sa nam moZe stat, Ze
vyuiijeme pamit do posledného bytu. V
pripade pokusu o napisanie dalSieho
maku zaéne potitaé pipaf. Pri takto
zaplnenej pamati sa da text uloZif na
disk. Jediny moZny spdsob ako editor
mova rozpisat, je zmazaf niekolko
riadkov pomocou funkcie zma# riadok (i
ked zo zaéiatku zmazanie riadku
nevidime, riadok sa v skutonosti
zmaze).

Riadkovanie

ZX602 umoziuyje pouZivat tri druhy
riadkovania: 1, 1.6 a 2. Tj. pri
riadkovani 1.5 je rozstup medzi
riadkami 1.5 vySky riadku a pri
riadkovani 2 dve vysky riadku. V
7X602-ke v draft méde nis o tomto
rozstupe informuje farebnd indikdcia
riadkovania (vo wysiwyg mode nie je
vidiet). To znamena, Ze kazdé
riadkovanie ma svoju farbu. Tak
napriklad: Miame dva riadky, medzi
ktorymi je riadkovanie dva. Farebne
oznadeny riadkovanim dva bude prvy
riadok. Druhy riadok bude mat farbu
riadkovania, aka je medzi druhym a
tretim riadkom.

Velkost nastaveného riadkovania
nam ukazuje info tabulka (SS+a). Pri
riadkovani jedna je farba riadka
nezmenen4, pri riadkovani 1.5 je farba
riadku o stupes niZ&ia a pri riadkovani
2 o0 dva stupne niZSia oproti povodnej
farbe podkladu. Farebné rozliSovanie
riadkovania je moZné vypnGt.

Riadok si zapamita pouZité
riadkovanie, iba ak na jeho konci
stlaéime enter. V pripade, ak enter
nestla¢ime na kond riadka, riadok
rozdelime na dva. A oba riadky budit
mat riadkovanie povodného riadku.




PouZité riadkovanie na riadku
zistime pomocou infa riadku, ktory sa
zobrazuje nad info tabulkou (Obr. 2).

Zmena riadkovania na riadku.

Pomocou klives SS+g zmenime
rozstup medzi riadkom, na ktorom sa
nachidza kurzor a riadkom nad nim
podla stifasného nastavania
riadkovania. Po vykonani zmeny, sa
kurzor posunie o riadok niZ3ie.

Tvary pisma.

Pri pisani je moZné pouzif osem
tvarov pisma: beZné, tuéné, Sikme,
horny index, dolny index, §iroké, vysoké
a velké (Obr.1). Tvary vysoké a velké sa
zobrazujii na dva riadky, a preto sa
automaticky riadku nad tymto tvarom
priradi riadkovanie 2.

) beZnéd ~— HNE

tufned

)
) 3ikméd

3 hony index(j
)

)

dolny ihdeﬂd

Firoked
5y WSOk 4
, velké.

) Mc i !‘k"utéd
Obr.1
V kombinddii s tymito tvarmi je
moZné pouzif i podéiarknutie (ockrem
horného a dolného indexu).
Tvary horny a dolny index
neobsahuji znaky so znamienkami.

Zmena tvaru pisma na riadku.

Pomocou klaves 8S+s zmenime tvar
a pod&iarknutie riadku, kde je kurzor,
podla aktuilneho nastavenia tvaru
pisma. Po vykonani zmeny sa kurzor
posunie o riadok niZ§ie.
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Zarovndvanie

ZX602 rozoznava dva sposoby
ukonéenia riadku: 'turdé’ a 'mdikké’
(tvrdeé je zobrazované ako zalomena
Sipka, mikké ukonéenie riadka sa
nezobrazuje). Makké ukonéenie riadka
prevadza ZX602-ka automaticky pri
nastaveni aktiuneho okraja. Pri
preformatovani odstavcov menia polohu
len mékké ukondlenia riadka. Odstavee
konéia turdym ukonéenim riadka, t.).
uZivatel poutije klives enter.

Moznosti zarovnivania:

- bez aktivnebo okraja,

- aktivny okraj,

- aktivny okraj so zarovnavanim na
pravy okraj.

Pri praci bez aktivneho okraja nam
editor automaticky neukonéuje riadok a
na novy riadok méZeme prejst len
pomocou klivesy ENTER.

Pri aktivnom okraji nam slovo, ktoré
precnieva za stanoveni Sirku strany (t.j.
cez aktivay kraj) prenesie do dalSieho
riadku.

Pri aktivnom okraji so
zarovndvanim nam vykona to isté &o v
predchidzajiicom bode, plus medzery v
riadku roztiahne, aby Sirka textu v
riadku bola na pozadovani Sirku strany.

Pri neskor$om opravovani
zarovnaného textu sa nam stane, Ze text
pretnieva cez aktivny okraj.
Automatické zarovnivanie riadka
nastava, az ked kurzor pri pisani prejde
za aktivny okraj. K opatovnému
zarovoaniu (preformatovaniu) pouZijeme
funkciu preformdtovanie odstavca SS+f.
Tato funkecia nam od toho riadku, na
ktorom je kurzor, zane znovu
zarovnavat text, pri¢om skonéi az ked
naraz{ na pevny koniec riadku, t.j.
uzivatelom vlozeny ENTER.
Preformatovanie sa vykonava podia




nastavenia parametra zarovrduvanie na
prauvy okraj.

Pozor! Ak slovo zacina od zadiatku
riadku, a jeho dfzka je vi&sia ako Sirka
strany, editor tento riadok nezarovniva
a ani nepreformatovava.

Naditanie textu z diskety.

Ak chceme naditat textovy sibor z
diskety musime pomocou klaves
EXT,8S+j inicializovat menu s
katal6gom diskety. MoZeme si nechat
zobrazit mena vietkych siborov, alebo
len ZX602-kové textové sibory.

Ako vstup do textového editora
2X602 mozu byft:

a) textové sibory z PC Text602

b) ASCII texty z PC

c) textové stbory zo ZX602

Vsetky v kéde Kamenickych.
Texty z PC diskiet je nutné najskér
preniest na MDOS diskety pomocou
ZX _EIM.

Po zobrazeni katalégu stadi uz
kurzor nastavif na meno textu, ktory
chceme nacitaf a stladif enter. Stibor sa
nadita do pamaite a zobrazi sa nam
zafiatok textu.

Ak sa vyskytne nejaka chyba pri
diskovej operacii, vypise sa chybové
hlasenie. Tymto sa dana diskova
opericia skonéila t.j. treba zivadu
odstranif a vykonaf operaciu este raz.

Ak pri naéitrani siiboru z disku
editor nié nenadéita, ale zaznie len
varovny beep, potom ide o stbor, ktory
nie je vhodny pre textovy editor ZX602.

UloZenie textu na disketu.

Text je moZné uloZit na disketu
pomocou klaves EXT,SS+s. V tomto
pripade uloZf sGbor pod jej pévodnym
menom. Ak mime novy text, jeho meno
je automaticky oznafené Bez_mena. V
tomto pripade nas eSte editor vyzve, &
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nechceme niazov textu zmenif. Pripona
stboru je nezmenitelné T.

Stibor moZno uloZif na disk pod
novym menom pomocou klaves
EXT,SS+m.

Tladenie textu

Pred samotnym tladenim je
najvhodnejsie si skontrolovat v
informaénej tabulke, aky ovladaé
tla¢iarne mame nastaveny. Ak mame
nastaveny nevhodny ovladac, je treba si
ho predefinovat.

Predefinovanie ovladaéa vykoname
pomocou menu s katalégom oviddadov,
ktoré sa nachadzaji na diskete
(EXT,SS+d). Vybraty ovlidaé sa da
ulozif i do setupu, takZe zostane
zapamatany.

Samotné tladenie prevedieme
pomocou klaves EXT,SS+p. V pripade,
ak aktualny ovladaé sa nenachadza na
disku, vypiSe chybové hlasenie.

Ak mame pripravenq tlatiared a
mAame v pamiti naéitany spravoy
ovladaé, zmaZe sa obrazovka (kde je
paditany ovladaé) a v spodnom riadku sa
zobrazi text: Strana &:01. Stlaé kldves!
(ak tladiarei nie je ON LINE text v
spodnom riadku sa nezobrazi a potitad
éaka na jej pripravenost). Po stlaceni
klivesy zaéina tladenie. Prerusit sa da
pomocou klavesy BREAK. Po vytlaceni
jednej stranky sa tladenie zastavi,
pridom zobrazi napis: Strana €:02.
Stlaé klaves!, atd.

Ovlidaée tladiarne.

Meno ovladadov tla&iarni editora
ZX602 zafina vidy pismenami ZX_.
Vsetky ovladade méZeme rozdelit do
dvoch skupin:

'gra-ﬁCkét

-textove.




Graficky vystup je vo vSetkych
tladiamach rovnaky, pretoZe na tladenie
sa pouZiva font wysiwyg reZzimu.

Textovy vystup (na kompatibilnych
tladiariach s tlaéiariou EPSON) zavisi
od pouZitej tladiarne, a samozrejme od
fontu, ktory je v tladiari. V pripade, ak
mame font v kédovani podla bratov
Kamenickych, je tladenie v textovom
rezime vyhodnejsie. Ak tlaéiarefi nema
tito moZnost, ale méZe pouzivat
download celej sady diakritiky, je
moZné i tu bez problémov tla&t.

Doddvané grafické ovlddate

EPSON (resp. EPSON2,EPSONS3)

Vhodny pre tlatiarne kompatibilné
s 9 alebo 24 ihlickovymi tladiarfami fy
EPSON. PouZité zapojenie:

Datovy port: PAQ-PA7

Signal strobe:PCS (PC6 - podla
nastavenia Gamy)

Signal busy: PC7

Pripojenie je realizované cez obvod
8256.

K6304

Ide o takmer EPSON kompatibilni
tladiares, takZe tento ovliddad je moZné
pouiif aj u inych Epson.

BT100

Zapojenie podla Standardu fy
Didaktik na porty A a B.

D100

Pripojenie je rieSené Standardne,
ako u EPSON.

D100M

Pripojenie je rieSené $tandardne,
ako u EPSON.

Doddvané textové ovlddade

ASCIx

Textovy ovladad, ktory odstrafiuje
diakritiku. Pri tla& tvarov pisma
vyuziva tladiaren. Ponechiva nastaveny
font a riadkovanie.

KAMENICKY

Textovy ovladaé pre tlaéiame s
kédovanim podla Kamenickych, Pri tla&
tvarov pisma vyuZiva tladiaren.
Ponechiva nastaveny font a
riadkovanie.

LC10drp (resp. LC10dre)

Textovy ovladaé draft (pica, elite)
pre tladiarne L.C10 a kompatibilné bez
kédovania podla Kamenickych. Ako
download je pouZita cela diakritika. Pri
tladi tvarov pisma sa vyuZiva tladiared.

DWNLnlp (resp. DWNLdrp)

Textovy ovladaé NLQ a draft pre
tlaéiarme EPSON a kompatibilné bez
kédovania podla Kamenickych. Polet
downloadovych znakov je nastavitelny.
Pri tla& tvarov pisma sa vyuZiva
tladiaren.

Setup a Auto-Setup

Prostredie ZX602 ma niekolko
parametrov, v branatych zatvorkach
uvadzame hodnoty nastavené autorom:

a) volba rozsirujiiceho EXT kldvesu,
["CS+SS7]

b) farebné nastavenie prostredia,
[biele na &ernom]

¢) zobrazenie mini infa, [zap.]

d) kldvesnica: [Slovenski/Ceska)

e) ovlddaé tladiarne, [EPSON]

N farebnd indikdcia riadkovania,
{zap.]

g) aktivny okray, [zap.]

h) zarouvnanie na pravy okraj (je
funkéné, ak je zapnuty aktivay okraj),
{zap.]

1) velké pismend, [vyp.]

3) riadkovanie, [1]

k) tvar pisma, [beZné)

1) podéiarknutie, [vyp.}

m) sirka a vyska strany (10-99),
[64x43]

n) vypisovanie vsetkych siiborov na
disku alebo len texty ZX602, [*.T)




o) autotomaticky setup po ukonéeni
préce, [vyp.]

p) Didaktik Gama, [vyp.]

r) vsiivanie. [zap.]

Tieto parametre moZe uZivatel potas
pouZivania editoru menif. Tato zmenu je
mozZné i zapamatat na disk pomocou
klaves EXT,SS+z ako setup. Pri dal§om
spusteni sa obnovi stav, aky sme si
zapamitali v setupe. V pripade, ak na
disku nie je uloZeny stibor so setupom,
zostan{i premenné nastavené tak, ako
ich nastavil autor,

Ak pouZijeme moZnost Auto-Setupu,
po kazdom korektnom opusteni
prostredia (t.). nie resetom), sa nam
uloi setup na disk. V tomto pripade sa
nim zapamaiti aj sitbor, ktory sme
editovali i pozicia kurzora v iom. TakZe
pri opatovnom spusteni programu sa
obnovi kompletne stav, v akom sme
optsfali prostredie editoru ZX602.

V pripade, ak nechceme, aby sa
setup uloZeny na diskete nadital do
pamaite, podrzime pri naditavani
programu z diskety klaves nulu.

Info riadok

Zobrazenie zikladnej informacie o
riadku, stipci, strane a riadkovani na
riadku, na ktorom sa nachadza
kurzor.Informacia sa zobrazi do prvého
riadku (Obr.2).

Info tabulka.

Zobrazuje zakladné informacie o
tychto parametroch (Obr.2):

- meno siboru: pozostava z 10
znakov.

- ovlddaé tladiarne: informuje o
ndizve zvoleného ovladaéa tladiarne.

- kldvesnica: siéasne nastavena
klavesnica.

- riadkovanie: informuje o sicasne
nastavenom riadkovani.

.

- tvar pisma: udiva, aky tvar pisma
mAme siéasne nastaveny.

- podé&iarknutie: indikuje '+ ' alebo
' ' & je podéiarknutie zapnuté alebo
vypauté.

- velké pismend: indikacia stavu.

- ustvanie:indikicia stavu.

- gama: indikacia stavu.

- aktivny okraj: indikdcia stavu.

- na prauy okraj: indikicia stavu.

- farebné riadkovanie: indikaicia
stavu.

- auto-setup: indikicia stavu.

- strana: udava nastavenu Sirku a
v§Sku strany.

- kéd rozsirujicej kldvesy: udava
tselnG hodnotu kédu rozSirujacej (EXT)
klivesy, i jeho ASCIL

- volné: v kB udava velkosf volnej
pamate.

FM :

TLatiaeh :m

KLbrics - Xovensid
2R
snelnt

lanmvanie

96 plass L
Padl irtrnutie:
advene -

o tiooy ohrRi:e
8s pravd okr. .-
For. risdwow. e
Buts-Setup

#in 8
R U

Obr .2
Bloky

Blokové operacie neposkytuju aZ
také pohodlie, aké by sa od nich
o¢akavalo na PC. Ich pouZitie si
vyZaduje zvlastny rezim, pri ktorom nie
je moZné pisat. Do blokového rezimu sa
dostaneme EXT,SS+k. Toto nam
signalizuje zmeneny border. V tomto
reZime si moZeme uréit zadiatok a
koniec bloku. Blok méZeme uloZif na
disk, alebo ho méZeme naéitat, & priamo
oznadeny blok okopirovat na iné miesto.
Ak si odloZime blok na disk, je moZné ho
naditat i v inom texte. Cim je




umoZnené kopirovanie medzi dvoma
stibormi. DiZka bloku nie je obmedzena.

Katalég.

1-12-2 8-3 44 5-5 6-6 7-7 8-8 9-9 0-0
Ceska
Cislice

Pomocou katalégu nacitavame texty
z disku, alebo nastavujeme oviadaé
tladiarne. Samotny katalg pozostava z
menu. Jeho prvy riadok, napr: A:*.* nis
informuje o disku, z ktorého naditaval
stbory. ** oznaduje, Ze v menu sit mena
vietk§ch stborov. DalSie riadky s
&lenené do troch stfpcov. V prvom je
jednopismenna pripona, v druhom meno
stiboru a v trefom pribliZzna
sttboru v kB zaokr(ihlend smerom hore.

Kl4vesnica

Pri zmene kliavesnice sa ndm meni
rozloZenie klaves iba v hornom rade. Pre
jednotlivé klavesnice je nasledovné:

Rl i Jcoyp

Cislice

1-| 2— 3-p 4—¢ S &} 7 8
EXT, &islica

14 2-{ 3-} 4+ 5= 6" 7-J B~
Sumbo 1w

Cislice

1~d 29 31 4-nw 5-L 6~0 7-p B-7
BEXI,C1fslica

1R 2-6§ 3-w 49 S-€ 6N 7= B2
PalSie klavess:
Mald

g% w-& o-é r—r
a-& g% 4-4 £f-&
z-% x-i c<€ vy
Uel'ke

o-# w-E E-£ R-R
a-a4 S-§ p-b r-R
z-Z -l c-€ v
Space—-

IBM:

Cislice

1-12-2 3-8 44 5-56 6-6 7-78-8 9-9 0-0

EXT,éislica

1-[2-]8-{4-} 6-~6-1 7-\ 8-9-« 0>

Slovenska

Cislice

1-3 2-1 3-5 4-¢ 5-1 6-% 7-y 8-4 9-1 0-é

EXT éislica

gL gL
9-* s
93 66

92 g-<

o6 p-8
-

t-€ y-g u-a i-i
g-9 hh J-8 k-f
b8 n& nn

-6 -0
L-E

1-+2-83-54€6-f6-27-y8a910-¢€
EXT,éislica
1-12-23-3445-5667-7889-90-0

Rady autora k pfsanin

1) Ak vlastnite klivesnicu, ktord nema
EXT (SS+CS) ako zvlastny klaves, je
vyhodné si ho predefinovat napr. na
klaves 1. Nemusite sa vSak baf, Ze
jednotku viac nezobrazite. PretoZe ak
mime zvolend Slovenskii alebo Ceski
klavesnicu, jednotka sa nam zobraz
na druhé stlalenie klavesy 1.

2) Ak nihodou nevlastnite doma ku
svojmu osem bitovému kamaratovi
monitor, uréite mi dite za pravdu, Ze
&taf texty pri zobrazovani 64 znakoch
na riadok je dost fa¥ké. Tak isto pri
zobrazovani 32 znakov na riadok sa
dost rychlo unavime neustalim
preklipanim [avej a pravej €asti textu,
ktorého Sirka je va&Sia ako 32 znakov.
Ako si pomdct? V ZX602 si nastavime
wysiwyg méd. Prejdeme kurzorom na
prvy riadok textu, nastavime Sirku
stranky na 32 znakov a dame
preformitovat cely text (EXT,SS+f),
ém nam text preformatuje na $irku 32
mmakov. Po tomto ikone, ktory nim
viak porusi tabulky, a inak pevne
poziéne umiestnené objekty, sa
text stane pohodlne ¢itateInym,

3) V naviznosti na bod dva je moZné
ufahd&t si i pisanie textu. Opat by
malo isf o text, kde nezaleZ na
presnom umiestneni (ako tabulky,
stipce). Nastavime si Sirku stranky na
32 znakov a aktivny okraj, a potom u2
iba piSeme. Po dopisani celého textu si
nastavime §irku, pri akej chceme text




tlacif a dame si cely text
preformatovat.

4) Ak pouZivame v texte vysoké, alebo
velké tvary pismen, je lepsie skor ako
si dame text tladf pozrief, ktoré
riadky mame oznaéené s riadkovanim
2 (samozrejme, Ze podla farebnej
indikacie riadkovania). Ak pouZijem
jeden z tychto tvarov na riadku, a
potom tento text zmaZem, riadok
zostane nastaveny s riadkovanim 2,
Preto je tu moZnosf zmeny
riadkovania podla aktuilneho
nastavenia SS+g, t.j. podla
riadkovania, ktoré je nastavené.

5) Ak nam nevyhovuje rychlost
rolovania textu pri pohybe kurzorom,
je moZné ho urgchlif zruSenim
zobrazovania miniinfa, Pri draft méde
sa da rychlost zvaésif eSte vypnutim
farebnej indikacie riadkovania.

Problémy

a) Chcem si pozrief katalég stiborov na

diskete a zobrazi sa ndm len menu s
chybovym hlasenim File not found.
Pridom stbor s textom sa na diskete
nachadza.
Vypisovanie v katalégu je nastavené
len na zobrazenie sGiborov s priponou
T, a nas stbor ju asi taki nema. Preto
treba zadaf vypisovanie v3etkjch
siborov EXT,SS+e.

b) V pripade, ak pracujete so zapnutfm
Auto-setupom, sa v  niektorych
pripadoch moZe stat, Ze editor po
spusteni nepracuje spravne. Tento
stav sa moéZe vyskytnif, ak zmenime
sibor (zapamitany v setupe) mimo
ZX602-ky alebo ak pou#jeme sefup z
inej verzie ZX602-ky.

Skiiste pri  opatovmom  nahrati
ZX602-ky podriat klaves '0°, ktory
zrusi nacditanie setupu z diskety.
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¢) Editor prestane pisat text:

- kurzorom sa da pritom pohybovat.
Asi ste zostali v blokovych operaciach,
(border by mal byt modry) kde je
pisanie zruSené. Z blokovych operacii
sa odchadza pomocou Space.

- stav ako v predchadzajicom bode,
len pri snahe o pisanie pofujeme
hlasnejsi beep. Jedna sa o plnG pamait

(pozri ako pisaf dlhé texty).
d) Tlaéiaren nechce tlacit:
- Chyba na diskete driver, ktory je
aktualne nastaveny.
- Je nastaveny driver pre ind

tla&aren.

- Je prepnuty prepinaé Didaktik
Gama, na inom poéitadi, alebo naopak.
- Tladime pomocou disketovej
jednotky D40 a nemame otvoreny port
153 (OUT 153 ,16). V Basicu
ZX602-ky je v prvom riadku
zaremovany.

e) Pri tladeni s textovym ovladacom
obéas vynecha riadok:

Ak naS$a tlaiaren dokaze vytlaéif na
riadok napr.80 znakov, treba nastavif
Sirku strany o znak menej (tj. 79
znakov).

f) Ak by pri editacii textu zo ZX602-ky v
T602-ke na PC nastali nejaké
problémy, skiste najskor text do
T602-ky naéitaf, uloZif na disk a
znovu naditat do T602-ky.

g) Po naéitani textu z T602-ky
nesihlasia makéene a diine.

\% T602-ke treba nastavif
Vstupno /vystupny k6d KEYBCS2,

h) Ak sa pokusite o pisanie makd&etiov
pri hornom, alebo dolnom indexe
dostanete nedefinovatelné znaky.

Charakteristika
Max., dizka textu v ZX602: 20 kB
Mazx. Sirka strany celkove: 255 zn.



Mazx. vytladena Sirka v graf. méde: 96 zn.

Maximalna vyska strany: 99 riadkov

Minimalna vyska strany: 10 riadkov

Vy$ka riadku: 16 bodov.

Vy3ka znaku: 12 bodov.

Sirka znaku: 8 bodov.
Spésob tlage:

-graficky vystup rovnaky na vietkych
tladéiarmach (zhodny s vysiwyg rezimom).

-textavy vystup v ASCII (so zmenou
méikéenovych znakov na nemikéefiové
&>C) )

-textovy vystup v KAMENICKYCH (bez
downloadu). )

-textovy vystup v KAMENICKYCH (s
downloadom celej diakritiky).

-textovy v§stup v KAMENICKYCH (s
nastavitelnym poétom znakov
downloadu).

Kddovanie:
-podla bratov Kamenickych,

Rozdiely medzi formidtom ZX602 a
T602

ZX602 nepodporuje:
-tvrdy koniec stranky
-zakaz stranky
-Iavy, pravy, hormy a dolny okraj
-Cislovanie stranok
-zmenu fontu pri tlaéi (condens, elite)
-dot commands podla Word Star

EIM

Je pomocny program, ktory
umozZiiuje preniest texty z MS DOS
(PC) diskety na MDOS (Didaktik)
disketu a naopak. Jeho ilohou je aj
rozdelif texty dihsie ako je 19 kB na
kratsie bloky po 14 kB, priéom posledny
méze byt do 19 kB, Maximilna di¥ka
vstupného siboru je 64 kB. Toto delenie
prevadza len v pripade prenosu z PC
diskety na MDOS disketu.

9

Pri deleni siboru na viac éasti
éisluje sitbory od nuly. A to tak Ze k
osempismennému menu z PC prida dve
dislice "00", "01", atd... Ak prenisa na
jeden krat, pridiva k menu dve
medzery.

Pri prenose z MDOS na PC disketu
je maximalna df#ka 25 kB. Tu dava
deviate a desiate pismeno z mena, ako
druhé a tretie pismeno do pripony na PC
diskete. Ako prvé je v pripone T.

Priklad:

-z PC:KVETINKA.TXT prenesie na
MDOS v pripade, ak je kratsi ako 19 kB
ako KVETINKA .T. V pripade, ak je
dihsi, prenesie ho ako KVETINKAQO.T,
KVETINKAOL.T, atd.

-z MDOS:KVETINKA
ako KVETINKA.T . Alebo
KVETINKAQQ.T prenesie ako
KVETINKA. T00.

.T prenesie

Po spusteni programu vidime v Iavej
¢asti obrazovky menu a v pravej
dialégovy riadok. Prvy riadok v menu
nis informuje na akom disku sme.
Napriklad a:PC znameni %e sme na
disku a: a prave prezerana disketa je
typu PC. Alebo b:ZX oznaéuje, Ze sme
na disku b: a disketa je typu MDOS.
Lavy stipec v menu tvori pripona (na
MDOS diskete), potom nasleduje desaf
pismenné meno a dizka siboru v kB. Na
PC diskete je prvé osem pismenné meno,
potom tri pismena pripona, a na koniec

v kB,

V menu sa pohybujeme pomocou
Sipiek. Enterom potvrdzujeme volbu. Po
naditani siboru sme vyzvany, aby sme
vloZili PC alebo ZX disketu, podla toho
& sme naditavali zo ZX alebo PC
diskety. V pripade, ak stladéime enter
nedopatrenim, di sa prenesenie stiboru
zrusif pomocou Space.
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Pri delenom prenaSani z PC diskety
nAas postupne program vyzyva, aby sme
vkladali ZX aleba PC disketu. Po vloZeni
diskety stla¢éime ENTER. Prena3anie
prerusime pomocou klivesy SPACE.

Kopirovat sa da len na ta istit
mechaniku,

V pripade, ak sa na disku
nenachidza Ziadny sibor, cyklicky
naditava obsah diskety, pokial sa nevloi
neprizdna disketa.

Riadiace kldvesy

Sh+6

o riadok dole (pri prechode z
poslednej poloiky smerom dole sa
zobrazi dalSia stranka mien stiborov).

Sh+7

O riadok hore.

Sh+b

Zobraz prvii stranku mien stborov.

Sh+8

O stranku dalej.

e

Zmena pri vipise mien siborov (* *
alebo *.t). Plati len pri zobrazovani
MDOS diskety.

Enter

Prenesenie vybraného siitboru.

Medzera

Zpovunaéditanie diskety.

n

Prepnutie na in mechaniku.

Break

Odchod z programu.

Font editor.

Umoziiuje modifikovat, alebo si
vytvorif vlastny font. Tento vytvoreny
font pouziva ZX602 na zobrazovanie i na
tla¢,

Rozmer jedného znaku je 8x12
bodov, ale je moZné nad&itat uZ hotovy

font 8x8. Ak chceme pouZif nejaky font,
musime v Basicu Font Editora zadat
jeho meno. Po odchode z Font Editora
treba zadat uloZenie fontu na disk (do
sGboru ZX602_F). Tymto spésecbom
moéZme vytvoreny font pouZif v editore
ZX602. Pozor! Pri zmene fontu v
Konfiguracii sa nam novovytvoreny font
nenivratne zrusi.

Po spusteni font editora vidime v
prvom riadku zobrazeny zadiatok ASCII
tabulky siéasne pouZivaného fontu
editora ZX602 (ak sme nepreviedli
zmenu v Basicu) a kurzor, Pri
pohybovani kurzorom $ipkami vidime,
ie znak, ktory sa nachidza v kurzore, sa
zobrazuje zvicSeny. V okne so
zviéSenym znakom je moZné pomocou
grafického kurzoru znak modifikovat.
Pod znakmi sa nachadza v invertovanom
obd{#niku kéd editovaného znaku i jeho
poradové Cislo v tabulke ASCI],
kédovane) podla KAMENICKYCH.

Volba editovaného znaku.

Na zmenu editovaného znaku nam
sliitia Sipky dolava a doprava. Tieto
nam umoziuji posuniif sa o znak
dolava a doprava. Sipky hore a dole
umoZuji prejst na koniec a na zadiatok
fontu. Font zaéina znakom medzera (32)
a kondi znakom 255.

Editovanie znaku.

Editovany znak je zobrazeny
zvatSene. Pomocou klives ‘opga’ je
mozné pohybovat sa grafickym
kurzorom po zvaéSenom znaku. Klavesa
'm' nastavi bod, na ktorom sa nachadza
graficky kurzor a klavesa 'n' ho zrudi.
Ak sa pohybujeme grafickym kurzorom
a zdaroved drZime i klaves CAPS SHIFT,
zostiva nam za grafickym kurzorom
&ara. Ak zaroven driime SYMBOL
SHIFT, za grafickym kurzorom maZeme.
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Rolovanie znaku.

Editovany znak mo6Zeme rolovaf
dolava a doprava pomocou klaves '12°.
Klivesa ENTER nim vkladi do znaku
rigadok na mieste grafického kurzora. ‘0’
maZe riadok na mieste grafického
kurzora.

Rolovanie celého fontu.

Na rolovanie celej znakovej sady
sliZia klavesy 'Symbal Shift’ + '3456°".
Pomocou tychto funkcii je moZné si
nenavratne zmazat cely font.

Undo a Copy.

Polas editicie znaku je moZné
obnovif stav pomocou "U’, aky bol pred
zafatim Gpravy. Pomocou klavesu ‘s’ je
mozZné editovany znak odloZit do
pamate, a neskorSie z nej pomocou
klavesu 'C’ vytiahnut.

Kamenicky.

Klives 'K' nidm zo zikladnej
znakovej sady okopiryje podla
Kamenickych zaklad makéedovych
znakov. T j. na miesto, kde ma byt napr.
‘¢’ okopiruje 'c’, atd.

Rozloi.

Pomocou klavesu R’ mézZme
docielif, Ze font, ktory ma na vysku 8
bodov sa rozloZi na vysku 12.

Vzor.

Klaves V' nam umozZiuje menit
podklad prostredia.

End.

Koniec prace s Font Editorom nim
umozni klives E’. Po jeho stladeni sa
nas spyta, & editovany font chceme
uloZif na disk. Ak odpovieme ‘a’ nas
novy font nahradi font Editora ZX602.

Suibory ZX602.

ZX602.b * siiéasne
pouZivany program ZX602 v strojovom
kéde (képia slovenskej, alebo &eskej

verzie).

ZX602s.b - zdloha siboru
7ZX602 v slovenskom jazyku.

7ZX602¢.b - zaloha siiboru
ZX602 v ¢eskom jazyku.

ZX602_4.b - font 4x8 bodov.

ZX602_EIM.b - podporny program
Export Import Managér.

ZX602_F.b * siCasne pouiivany
font 8x12 a font 4x8.

ZX602_Fa.b - ziloha fontu A
8x12 a font 4x8.

ZX602_¥b.b - ziloha fontu B
8x12 a font 4x8.

ZX602_FN.b- podporny program
Font editor.

ZX602_M.Db - sibor, do ktorého si
ZX602-ka odklada oznadeny blok.

ZX602_0.b* ivodny obrazok.

ZX602_8.b - sibor do ktorého si
ZX602-ka odklada setup.

ZX602_Hs.b ? helpovy stibor v
slovenskom jazyku.

ZX602_He.b ? helpovy stbor v
éeskom jazyku.

ZX_BT100.b ? graficky ovladaé
tlaé&iarne BT100.

ZX _D100.b ? graficky ovladac
tla&arne tladiarne D100.

ZX _D100M.b ? graficky ovladaé
tla&arne tlaéiarne D100M.

ZX_EPSON.b ? graficky ovladaé
tlatiarne Epson (80 dpi).

ZX_EPSONLD ? graficky ovladaé
tladiarne Epson (90 dpi).

ZX_EPSONZ2.b ? graficky oviadaé
tladiarne Epson (120 dpi).
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ZX_K6304.b ? graficky oviadaé
tladiarne K6304 (aj pre Epson) (60 dpi).

ZX_ASCILD ? vysiela na tla¢iaren
ASCII znaky priéom odstratuje
diakritiku.

ZX_KAMENIC.b ? vysiela na
tlac¢iaren ASCII znaky v kéde
Kamenickych.

ZX_LC10dre.b ? textovy ovladaé s
downloadom celej diakritiky, draft elite,

ZX_LC10drp.b ? textovy ovladad s
downloadom celej diakritiky, draft pica.

ZX_DWNLnlp.b ? textovy ovladal s
volitelnym poétom downloadovych
znakov, NLQ pica.

ZX_DWNLdrp.b ? textovy oviadaé s
volitelnym poétom downloadovych
znakov, draft pica.

ZX602.p * basic pre spustenie
ZX602-ky.

ZX602_EIM.p - basic pre spustenie
EIM.

ZX602_FN.p - basic pre spustenie
Font editora.

ZX602_KONF.p - basicovy
konfigurany program.

ZX602_DWNL.p - basicovy
program pre nastavenie downloadovych
ovladacov.

zx.p - sihrnny spGfaci program.

Stbory oznafené "*' nidm postadujit
k samostatnému fungovanie textového
editora ZX602. Plus stbory oznafené ?',
pri ktorych zileZi na zvolenom jazyku
(slovensky alebo &esky) alebo od pouZitej
tladiarne.

Zadarmo

Na diskete je ako VoIny tovar
nahrati prevodna rutina dtpexport od
Réberta Madaja, ktora pretransformuje
texty z DESKTOPu do ASCH (PC) tvaru
vhodného pre naditanie do ZX602-ky.

Ovsem pred naditanim do ZX602-ky je
nutné zmenif prvy byte v prevedenom
texte z nuly na SPACE (00H -> 20H),
inak ni¢ nenaéita.
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Riadiace klavesy
.
editora ZX602.
CS+1
Zobrazenie pomoci k ovladaniu
ZX602-ky (Obr.3).
(5e2: Salnb/NR X7, 5505 3: Rimdwwan.| SSTRIC
3: 0 strany dole . &8 (5+6: 0 riad. doio
A1 baokir. 5 I text Y
: bl i : e ored Enr Patw desie
512 matrim| i et Seace: Ronim
2: K ke riada i ok, tent
v: el 20braz. 1 DLdanak CAMA | BUDKIUC OPERACIC
4 Info tawOa o: Ntivny oy |V ZaCiatuk blowe
o EHnd| | EETE L e
PR BT B
~ { o Dee Yot ."
™, 1:8: Twery o ets st
3: Pedfiaruurtie 2: Wl setup 20002
0: Wtad/Prepis £: Kasha Katalfgn | Senffes Rirastav
x e, berzia B
EX1,22: lawitia C: mechaniky
Soce : Twit wede. q: Remer SLVKIA 1994
Obr.3

CS+2
Prepnutie prepinada velké pismena.

CS+3
Posun kurzora o stranku dole.

CS+4
Posun kurzora o stranku hore.

CS+5
Posun kurzora o znak dolava.

CS+6
Posun kurzora o riadok dole.

CS+7
Posun kurzora o riadok hore.

CS+8
Posun kurzora o znak doprava.

CS+9
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Rozdirujici T-méd (TM). UmoZiiuje
po stladeni ¢isla od '0'do ‘9’ zmenit tvar
pisma.

CS+0
Zmazanie maku pred kurzorom.

SS+y
Zmazanie riadku, na ktorom je
kurzor,

SS+q
Presunutie kurzora na zafiatok
riadku.

SS+e
Presunutie kurzora na koniec
riadku.

SS+w

Prepnutie medzi zobrazovanim v
draft méde a wysiwyg méde. T.j. medzi
moédom 64x24 znakov a 32x12 znakov.

SS+a
Zobrazenie info riadka a info
tabulky.

SS+i
Vystredenie riadka, na ktorom sa
nachadza kurzor.

SS+u
Posunutie textu v riadku k pravému
okraju.

SS+d
Zru3enie opakuyjicich sa medzier v
riadku, na ktorom je kurzor.

SS+f
Preformatovanie odstavea (podla
nastavenia).

SS+g



Zmena riadkovania na aktuilnom
riadku (podfa nastavenia).

SS+s
Zmena tvaru na aktuilnom riadku
podla nastavenia.

T™,1

Nastavenie tvaru:

™,2

Nastavenie tvaru:

T™,3

Nastavenie tvaru:

™, 4

Nastavenie tvaru:

T™M,5

Nastavenie tvaru:

beZné (CS+9,1).

tuéné.

Zikmé.

horny index.

dolny index.

T™,6
Nastavenie tvaru:

T™,7

Nastavenie tvaru:

T™,8

Nastavenie tvaru:

™,

Siroké.

vysoké.

velké.

Prepnutie nastavenia pod&iarknutia.

T™,0
Prepnutie nastavenia vsivania.

EXT,(a-z)
Pisanie malych pismen s
diakritikou.

EXT,(A-Z)
Pisanie velkych pismen s
diakritikou.
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EXT,Space

Tvrda medzera. Zobrazuje sa ako
maly §tvorcek (pri tladeni je to obydajna
medzera). Ak medzi dve slova
umiestnime tto medzeru, ZX602 ich
berie ako jeden celok, a slova nerozdeli,
a ani nevloZi medzi ne dalSie medzery.

EXT,SS+1
Nastavenie riadkovania 1.

EXT,SS+2
Nastavenie riadkovania 1.5

EXT,SS+3
Nastavenie riadkovania 2.

EXT,SS+4
Klavesnica IBM.

EXT,SS+6
Klavesnica Slovenska.

EXT,SS+6
Klavesnica Ceska.

EXT,SS+7
Klavesnica Ramiky.

EXT,SS+8
Klavesnica Symboly.

EXT,SS+s

UloZenie textu na disk, pod
pdvodnym menom. V pripade mena
‘Bez_mena' si vypyta nové meno.

EXT,SS+j
Naéitanie textu z disku pomocou
katalégu.

EXT,SS+1
Naditanie bloku z disku pred kurzor

EXT,SS+d
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Zmena ovladaca tladiarne pomocou
katalégu.

EXT,SS+m
Zmena mena textu a jeho uloZenie
pod novym menom.

EXT,SS+x

Novy text. Pred zmazanim starého
textu ponikne eSte moZnost zmeny
rozhodnutia. Novy text je automaticky
nazvany Bez_mena.

EXT,SS+p
Tladenie textu pomocou nastaveného
ovladaéa tladiarne.

EXT+SS+f
Preformatovanie textu od kurzora aZ

do konca textu. Je mozné tito operaciu
prerusif pomocou BREAKU.

EXT,SS+o0
Prepnutie nastavenia aktivneho
okraja.

EXT,SS+g
Prepnutie nastavenia farebného
riadkovania.

EXT,SS+n
Prepnutie farebného nastavenia
prostredia.

EXT,SS+v

Zmena vysky strany. Vy3ku strany
je moZné nastavit od 10 do 99 riadkov.
Zmenu vykonivame:

CS+6 zniienie vysky strany,

CS+7  zvySenie vyiky strany,

Enter potvrdenie nastavenej
hodnoty,

SPACE koniec.

EXT,SS+b

Zmena §irky strany. Plati to, ¢o pre
zmenu vysky.

EXT,SS+r

Zmena rozSirujlcej klavesy (EXT).
T.j. umoZnenie jej predefinovania na iny
klaves.

EXT,SS+i
Prepnutie zobrazenia mini-infa.

EXT,SS+a

Prepnutie stavu autamatického
uloZenia setupu po odchode zo
ZX602-ky.

EXT,SS+z
UloZenie stiéasného stavu setupu na
disk.

EXT,SS+e

Prepnutie masky pri vypise mien
stborov v katalégu: *.* alebo *.t (t..
vSetky stibory, alebo len texty ZX602).

EXT,SS+k
Prepnutie do reZimu blokovych
operacii.

EXT,SS+q

Odchod z programu. V pripade
zmien v texte pontknoe eSte moZnost
uwloZif text na disk.

EXT,SS+c
Prepnutic (ak existuje) na ind
mechaniku.

EXT,SS+t

Prepinad umoZtiujici Didaktiku
Gama s pripojenim strobe signalu na
PC6 tladit.
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Riadiace kldvesy v Katalégu

CS+6

O riadok dole (pri prechode 2
poslednej poloZky smerom dole sa
zobrazi dalSia stranka mien sitborov ako
pri SH+8).

CS+7
O riadok hore.

CS+6
Zobraz prvii stranku mien siiborov.

CS+8

O stranku dalej. Ak je siiborov viac,
ako na jednu stranku, zobrazi sa dalsia
strinka mien siborov.

e

Zmena pri vypise mien saborov ( *.*
alebo *.t ). T.j. zobrazuji sa v3etky
stibory na disku, alebo len textové
stbory editoru ZX602.

Enter

Potvrdenie vyberu siiboru, na
ktorom sa nachadza kurzor. Sthor,
ktory sme oznadili sa nadita z disku do
pamaite.

Medzera
Odchod z menu.

Riadiace kldvesy blokovych opericif

Pri nastaveni blokovych operacii
zadiatok i koniec bloku nadobudnit
automaticky polohu kurzora.

b

Oznadenie za&iatku bloku. Zatiatok
bloku je na znaku, na ktorom sa
nachadza kurzor.

k

Oznadenie konca bloku. Do
oznadeného bloku patri i znak, na
ktorom sa nachadza kurzor.

s

UloZenie oznadeného bloku na disk
V pripade nulovej dizky bloku sa ozve
varovny beep.

j
Naéitanie bloku z disku na miesto
kurzora.

c

Okopirovanie oznaéeného bloku na
miesto kurzora.

MedzeraUkonéenie reZimu
blokovych operacii.



A na zdver.

V pripade, Ze méte tladiaren, ktorej
ovladaé sa nenachidza na distribuovanej
diskete, méZeme vam posla€ zdrojové texty
ovladadov. PoméZu vim viak len v tom
pripade, ak poznate svoju tla&arei a viete
asponl minimAlne programovat v
asemblery.

Registraéné karty vim neposielame, u
ste vedeny v nasej evidencii.

Akékolvek pripomienky, alebo napady
mobzete poslat na nasu adresu. KedZe sa
pripravuju nové roz&irujice funkcie (uZ v
sucasnej verzii editora je moZné pouZivat
externé funkcie) ZX602-jky a nové ovlddade
tladiarni, mozu byt aj vaSe pripomienky
akceptované. Kazdy zaregistrovany
uzivatel bude véas informovany.

PODAKOVANIE

Chcel by som podakovat Rébertovi
Madajovi, ktory mi poas celého vyvoja
textového editora hodnotil a
pripomienkoval moju pracu.

TaktieZ by som rad podakoval
Romanovi Kraloviéovi, ktory sa podielal
na odladovani a na vyvoji downloadovgch
ovladacov tlaiarni.

Nesmiem zabudniat na mojich dvoch
bratov Ivana a Martina , ktory sa tie2
priéinily o odstraiovanie chyb,

Nakoniec zostava moja manzelka
Evulienka Beniékova, ktora sa starala o
bezchybné texty v manuily i v programe. V
sutasnoosti je na jej pleciach celd agenda a
koreS$pondencia.

No a vam vaZeni uZivatelia dakuvjem za
prejavend doveru a verim, Ze budete so
ZX602-kou spokojny. Prajeme vim vela
uspechov v dalfom Zivote, vela Stastia a
zdravia.

autor Miroslav Benidek




PRED OTVORENIM OBALU S| PRECITAJTE

Autor programu Miroslav Benlc¢ek si ponechéava vlastnictvo tejto softwarovej
kopie. Tuto képiu mozete pouZlVafza nasledujacich podmienok:
Je dovolené:

pouzival software na akomkolvek kompatibilnom pocitaCi za predpokladu
stc¢asného pouzitia jedinym pouzivatelom na |ednom pocitaci,
- pouzitie software v sieti, pri Udrzbe suborov alebo na virlualnom disku za
predpokladu, Ze je program pouZivany jedinym pouzivatelom na |ednom
pocitaci.
Nie je dovolené:
- robif képie dokumentéacie a diskety s programami alebo robif képie diskiet s
programami mimo vynimiek popisanych v dokumentacii (vytvorenie zaloznej
kopie),
- menlf, modifikovaf alefcxxidaptovaf software alebo dokumentaciu vratane a to
nielen s obmedzenim na to, prekladal, dekompilovaf, disassemblovaf alebo
robil odvodené prace. Tato licencia konc¢i automaticky nedodrzanim podmienok
licencnej dohody.
Autor garantule, Ze programy zodpovedaju publikovane! S3pecifikacii a
dokumentacii za predpokladu, Zze budlu pouzivané na pocitaCi a operacnom
systéme, pre ktoré boli ur¢ené.
Zaruka alebo néahrada zhora uvedenéa je exkluzivha a namiesto vSetkych
ostatnych uUstnych alebo pisomnych, explicitnych alebo implicitnych. Ziadny
autorizovany predajca, distribator, agent alebo zamestnanec nie |e opravneny
robil akékolvek zmeny alebo doplnkyku tejto zaruke.
Po zakUpeni programu ste opravneny:
- ku zdkaznickemu servisu,
- ku vymene produktu formou (UPGRADE alebo UPDATE).
Dalsie VaSe prava a zaruky st uvedené v dokumentacii.
Pokial nesuhlasite so znenim tejto zmluvy, vrélte software v NEPORUSENOM
obale svojmu preda]covl do 10 dni od zaklUpenia spolu s origindlom dokladu o
zaplateni. V tom pripade Vam bude vratena Ciastka, ktori ste pri nakupe
zaplatili.

OTVORENIM OBALU AUTOMATICKY VSTUPUJE DO PLATNOSTI TATO ZMLUVA

NEPREHLIADNITE TECHNICKE UDAJE
FCRVAT CESKA
Q 5’2,5 SLOVENSKA
O 35 vonia

Bm iNMi Miroslav, Topolova 1B, =17 OS TRNAVA, Slovanska ropuMHia



