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Sólo puedes llevar un objeto.

Busca objetos y acciones ocultas en los 
elementos del decorado (tecla M)

Algunos objetos del decorado también 
se pueden recoger.

El juego es fácil de resolver, pero si te 
atascas, quizá en los relatos de Poe 
haya alguna pista.

ConsejosLa Historia
El que probablemente sea el más grande 
escritor de misterio y terror de todos los 
tiempos, Edgar Allan Poe, fue encontrado 
en Baltimore, un 3 de Octubre de 1849, 
delirante y con ropas que no eran suyas. 
Cuatro días despues moría sin salir de su 
delirio. 
Hoy en día su muerte sigue siendo un gran 
misterio digno de sus relatos.
Lo que cuenta ‘Nevermore’ tendrás que 
descubrirlo por ti mismo.

Q - Arriba
A - Abajo
O - izquierda
P - Derecha
M - Acción:  Buscar / Hablar /     
                      Usar / Entregar
Z - Coger / Dejar

Teclado
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