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loa Historia

El que probablemente sea el mdas grande
escritor de misterio y terror de todos los
tiempos, Edgar Allan Poe, fue encontrado
en Baltimore, un 3 de Octubre de 1849,
delirante y con ropas que no eran suyas.
Cuatro dias despues moria sin salir de su
delirio.

Hoy en dia su muerte sigue siendo un gran
misterio digno de sus relatos.

Lo que cuenta ‘Nevermore’ tendrds que
descubrirlo por fi mismo.

Consgjos

Solo puedes llevar un objeto.

Busca objetos y acciones ocultas en los
elementos del decorado (tecla M)

Algunos objetos del decorado también
se pueden recoger.

El juego es facil de resolver, pero si te
atascas, quizd en los relatos de Poe
haya alguna pista.

Teelado

Q - Arriba

A - Abgjo

O - izquierda

P - Derecha

M - Accién: Buscar / Hablar / ﬁ.

Usar / Entregar
. - Coger / Dejar |1§___,
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BASIC y a todos los miembros del grupo de
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a Juan José Munoz, al equipo de “Hl
Mundo del Spectrum” y a todos aquellos
que se dedican a divulgar y mantener vivo
el espiritu del Spectrum con sus videos,
podcast y webs.

Basado liboremente en la obra de
Edgar Allan Poe

MuUsica:
Danse Macabre de Camille Saint-Saens
Y sobre todo a los jugadores:
Traduccion alinglés:
Mdnica Alvarez Lorenzo
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Traduccion al portugueés:
Cesario Arango Vieira pri—
m https://ejvg.itch.io/
Beta-tester: ﬁ.
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