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 Tistoria

O que provavelmente seja o maior escritor
de mistério e terror de todos os tempos
Edgar Allan Poe, foi enconfrado em
Baltimor em 3 de Outubro de 1849,
delirante e com roupa que nao era sua.
Quatro dias depois morria sem sair do seu
delirio.

Hoje em dia a sua morte continua a ser um
grande misterio digno de ser contado.

O que conta “Nervermore” tens de
descobrir por ti mesmo.

Picas

SO podes levar um objecto.

Procura objectos e accoes ocultas nos
elementos de decoracao (tecla M).

Alguns objectos de decoracao também
se podem apanhar.

O jogo € facil de resolver, mds se
bloqueares provalmente o que te conte
Poe haja alguma pista.

Teelado

Q - Acima

A - Abaixo

O - Esquerda

P - Direita

M - Accdo: Procurar / Falar ﬁ_

/ Usar/ Dar 1! 'l
L - Pegar / Deixar I.Ig_._,
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Inspirado no livro de
Edgar Allan Poe

MUsica:
Danse Macabre de Camille Saint-Saens

E sobre tudo aos jogadores:
Traducao ainglés:

Mdnica Alvdrez Lorenzo OBRIGAPO
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