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Booter verze 1.xx - uzivatelsky manual
1. Uvod

Operacni systém M-DOS, ktery je implementovan v disketovych jednotkach Didaktik 40 a 80
(a samozfejmé v Didaktiku Kompakt) ma pfes urcité nevyhody nékteré vlastnosti standardnich
operacnich systémd. Mezi né& patii i moznost rychlého spusténi jednoho z program( na disketé
uréitym specialnim zjednodusenym zplsobem. Tuto vlastnost maji i jiné systémy (nejen
diskové), jako tfeba stary ZX Microdrive.

M-DOS tedy umoziiuje pomoci obvyklého prikazu RUN spustit BASICovy program z aktualni
diskety, ktery ma nazev run. Podminkou je, aby v paméti nebyl v tu chvili Zzadny program
(moznosti jsou i jiné, ale zde nam jde spiSe jen o zakladni princip). Tato schopnost pak senzac-
nim zpUsobem zjednoduSuje praci s disketovou jednotkou. Obvyklé vyuZiti programu run je
totiz takové, Ze s jeho pomoci spoustite jiné programy, uloZzené na disketé. Vyhnete se tak
neustalému vypisovani LOAD * " Stlenédlouhyaslozitynazev", program mize mit
navic i mnoho dalSich funkci (zalezi na invenci autora).

Jak tedy mlZe v zasadé tento program vypadat? V té nejjednodussi verzi mize napfiklad
obsahovat natvrdo zapsany seznam vSech program, které jsou na disketé. Seznam se zobrazi
na obrazovce a uzivatel (kterym je vétSinou sam autor) si program vybere stiskem klavesy.
Problémy jsou nasnadé: pro kazdou disketu je tfeba mit zvlastni verzi programu s konkrétnim
seznamem, pokud navic néjaky program vymazete nebo na disketu pfidate, musite provést aktu-
alizaci. Takze tudy cesta zfejmé nevede.

Druhd mozZnost je vyhodnéjsi, vyzaduje ale vice programatorskych schopnosti. Program
run nacéte po spusténi adresar diskety, z n&j ,vytahne" nazvy viech programd, pfipadné snap-
shotl a tento seznam zobrazi. Vybér toho, co chcete spustit, pak mize byt feSen rlizné - stisk
néjaké klavesy, kliknuti Sipkou apod. Rozvijenim tohoto zplsobu pak mohou vzniknout progra-
my, které nabizeji kromé jednoduchého spousténi i nékteré dalSi moznosti, mnohdy velmi
podafené. Bézny je dnes napfiklad program, ktery vdm umozni ke kazdému spustitelnému sou-
boru mit na disketé ikonku, tedy obrazek, ktery je se souborem urgitym zplsobem svazan a ktery
se mlze u souboru zobrazovat. To uZ je zplsob, ktery vzdalené pfipomind moznosti grafickych
operagnich systémd, které jsou ale doménou Sestnacti- (a vice) bitovych pocitacl. N&kolik pfikla-
di: MacOS, Amiga Workbench,..., MS Windows.

Mit na Spectru graficky opera€ni systém, toho uz se asi nedockame, ale nékteré jeho vyhody
okusit mizeme. SpiSe neZ slepé kopirovat je ale lepsi zkusit vlastni cestu. Co by tedy solidni
spoustéci program na Spectru mohl umét?

1) lkonky jsou samoziejmosti - pékny (tfeba i barevny) obrazek si kazdy ¢lovék zapamatuje
snadnéji, navic se v nich Iépe orientuje, nez ve zméti textd. Mozny problém: pokud bude na
disketé hodné souborl, zfejmé se nevejdou i s ikonkami na obrazovku - program by mél umét
zobrazit i jen jednotlivé soubory.

2) Kdyz uz ikonka, mohl by program ke kazdému souboru umét vypsat i né&jaké zakladni
informace. Uzivatel, ktery programy na disketé nezna, by tak mohl ziskat zakladni pfehled, aniz
by musel v8echny programy spoustét. U program, které ¢asto pouziva, by zase ocenil upozor-
nénitypu ,M4a$ zapojenou tiskarnu?" nebo podobné.

3) A uzje tu prvni problém. Program bude zobrazovat spustitelné soubory, tedy zejména
BASICové programy. Ale vétSina programt, které b&zné pouzivame, je prece sloZena z vice sou-
bord. A Gvodni BASIC je obvykle tou nejméné dllezitou ¢asti. Co se stane, kdyZ zkopirujete cely
program na jinou disketu a nahodou zapomenete na né&ktery dileZity soubor? Uvodni BASIC
klidné spustite, ale v okamziku, kdy bude program chtit nahrat ,zapomenuty" soubor, dojde
zfejmé k chybé. Ta se ale nemusi projevit hned - soubor se tfeba nahrava jen v ur€itych pfi-
padech a chyba se ukaze az za delSi dobu. Pokud bychom ale po nasem spoustécim programu
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pozadovali, aby n&jakym zpUsobem kontroloval, zda je program na disketé kompletni, bylo by to
nejspiSe prilis naro€né, takze se toho budeme muset zfejmé vzdat.

4) Dal3i problém - Fekli jsme, Ze program je obvykle slozen z vice soubor(i. Co kdyZz mezi
nimi budou i dalsi BASICové soubory? Ty zfejmé nebudou samostatné fungovat, spoustéci pro-
gram nam je ale pfesto nabidne a umozni spustit. Program by tedy mél zobrazovat jen ty
BASICové soubory, které Ize skute¢né spustit.

5) Pfedchozi dva problémy se nam podafi vyfeSit, pokud odhlédneme od dosavadni koncep-
ce. Nikde prece neni feceno, Ze spoustéci program musi nutné zobrazovat jen BASICové soubo-
ry. Coz takhle pouzit pojem ,aplikace", kterym bychom oznacili kazdy program na disketé jako
celek, tedy véetné vSech soubord, které k nému patfi? Mohli bychom tak nadefinovat seznam
soubord, které jsou k ¢innosti programu potieba (viz bod 3) a vyuZzit jej ke kontrole, navic by
odpadl i problém 4 (nezobrazovali bychom soubory, ale jen nazvy aplikaci).

V této chvili je vdm uz asi jasné, Ze vySe uvedené Uvahy nejsou jen teoretické, Ze to jsou
skute€né charakteristiky skute¢ného programu, kterym je Booter. A nutno Fici, Ze charakteristiky
znacné nelpliné. Zakladni pfedstavu v3ak uz asi mate (je nesmirné dllezita pro pochopeni viech
funkci programu), zkusme ji tedy nyni jeSté rozvinout a upfesnit.

2. Programy, ikonky, aplikace...

Aplikace
souhrnné oznaceni pro program, uloZzeny na disketé v jednom nebo (Casté&ji) vice souborech.
V programu Booter (resp. pomocnych utilitdch) Ize pro kazdou aplikaci nadefinovat jeji popis,
ktery obsahuje dilezité informace, uvedené jiz Gastecné vyse.

Soubor popisu

Udaje popisujici n&jakou aplikaci je mozno uloZit do samostatného souboru, ktery se nazyva
soubor popisu. Obsahuje tyto informace:

Nazev aplikace - mlize mit aZ 16 znakd, Ize pouzit ¢estinu.

Ikonka - obrazek o rozméru 3x4 atributy, ktery aplikaci graficky znazorfiuje. Ikonka mlze byt
velmi pékné provedena (coz vaSemu programu udéla dobrou reklamu), pokud se vdm s ni ale
nebude chtit kreslit, mlzete ji nechat klidné prazdnou (v souboru popisu ale kazdopadné& bude
uloZzena). Pro praci s ikonkami je ur€en Editor ikonek (utilita Booteru), ulozeni ikonek je kompati-
bilni s Filé Managerem.

Spoustény soubor - Gvodni BASIC, kterym se aplikace spousti. Pokud Booteru pfikazete
spustit nékterou aplikaci, program tento soubor vyhleda a spusti jej.

DalSi soubory, patfici k aplikaci - mohou, ale nemusi byt definovany. Pfed spusténim Uvod-
niho BASICu Booter zkontroluje, zda jsou vSechny nadefinované soubory na disketé nahrany.
Pokud ne, nelze aplikaci spustit.

Informace o aplikaci - zakladni Gdaje, které Booter zobrazi vzdy, kdyZ uzivatel aplikaci vybere
(oznati). Popis mlize mit nékolik fadkd, jeho velikost je uréitym zplsobem omezena.

Soubor popisu mlize mit velikost maximalné 512 bajtl (jeden sektor diskety).

Aplika€ni soubor

Pokud by Booter pracoval s jednotlivymi soubory popisu uloZzenymi na disketé, pfindSelo by
to velké Casové ztraty. Tyto soubory totiz nelze identifikovat pfi pouhém nacteni adresafe a je
tfeba ovéfovat pfimo jejich obsah. Tim by se prace s disketou zdrzovala, zvlasté kdyby na ni
bylo vice soubord popisu. Proto je v Booteru pouZit jeden velky soubor, nazvany aplikaéni, ktery
obsahuje informace o vSech aplikacich, které jsou uloZeny na disketé. Je-li tedy soubor popisu
,Svazan" s jednou konkrétni aplikaci, je aplikacni soubor ,svazan" s konkrétni disketou, na niz je
uloZen. V praxi je tedy na kazdé disketé uloZen jen jeden aplika¢ni soubor, s nimz Booter velmi
rychle pracuje a jednotlivé soubory popisu jsou uloZzeny na jinych disketach (jen k archivaci
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a pro sestavovani novych aplikacnich soubor(l). Pomoci utilit Booteru Ize pochopitelné z aplika&-
niho souboru opét ,vytdhnout" soubory popisu a samostatné je ulozit.

Pokud kopirujete programy zjedné diskety na druhou, mohou nastat rizné varianty:

1) Kopirujete celou disketu (vSechny soubory) a cilova disketa je prazdna. V tom pripadé
miizete zkopirovat i aplikaéni soubor (jmenuje se btraps .B).

2) Kopirujete jen nékolik programd (aplikaci) na prazdnou disketu. Pokud byste zkopirovali
cely aplika¢ni soubor, zlstanou v ném i aplikace, které na cilové disketé nejsou. Musite tedy
pouzit utility a pro cilovou disketu sestavit novy apl. soubor. Rovnéz Ize pro tento Ucel pouzit
program Avas.

3) Podobna situace je, kdyz kopirujete na disketu, na které uz néjaké aplikace jsou a na které
je i aplika€ni soubor. Pokud byste ho pfemazali novym, ztratite popis starych aplikaci. Pokud no-
vy apl. soubor nenahrajete, nebudou se zobrazovat nové nahrané aplikace. ReSeni jako v b. 2).

Aplikagni soubor obsahuje kromé& v3ech popislti aplikaci i tabulku jejich pofadi. V Booteru
mlZete pfimo ménit poradi, v némZ se budou aplikace vypisovat na obrazovku a pfesunout tedy
ddlezitgjsi programy na zacatek. Pofadi uloZeni jednotlivych popisli v apl. souboru se tak ale
nezméni - to miZete provést (pokud je tieba) ve Spravci (utilita Booteru).

Aplikagni soubor mize obsahovat maximalné 24 aplikaci.

Programy

Lépe by bylo asi napsat spustitelné soubory, nebot pojem program se do znacné miry kryje
s pojmem aplikace. Pokud tedy bude vtomto manualu pozdéji fec o spustitelnych BASICovych pro-
gramech, budeme se snazit o diikladné odliSeni od aplikaci, protoZe rozdil je skute¢né znacny.

Booter umozfuje pracovat nejen s aplikacemi, ale i s jednotlivymi spustitelnymi soubory
podobné, jako vSechny podobné starSi programy. Pokud tedy Booter pfepnete z médu aplikaci
do médu souborl (pozdéji se dozvite jak), bude zobrazovat skute¢né viechny spustitelné soubo-
ry, které jsou na disku. Vyjimkou jsou soubory s nastavenym atributem Hide (nezobrazuji se).
Rozdil proti zobrazeni aplikaci je potom v komfortu, ktery se uzivateli nabizi. U soubor(i se zobra-
zuje jen jejich bézny desetiznakovy nazev, nelze pracovat s ikonkami. Tento méd se tedy hodi
napf. pro pracovni diskety jejichz obsah se Casto méni, nebo tehdy, kdyz presné nevite, co je
momentéalné pfesné na disketé (napf. kdyz chcete upravovat apl. soubor).

3. Ovladani

Kazdy profesionalni program musi mit pochopitelné odpovidajici ovladani. To je u Booteru
vyfeSeno moderni, i kdyZ dnes uz obvyklou Sipkou. Tu Ize ovladat tfemi riznymi zplsoby - kla-
vesnici, kempston joystickem nebo mySi A-Mouse. VétSina €innosti se provadi tak, ze Sipkou
najedete na urcitou oblast obrazovky (tlaitko, népis...) a stisknete aktivaci. Pfitom je cely systém
maximalné intuitivni. Pro ovladéani zakladnich funkci Booteru nemusite ani €ist tento manual, na
zkoumani) se vyplati do manuélu nahlizet. Funkce, které jsou néjakym zplsobem ,destruktivni",
tedy které zejména néco mazou, jsou vzdy potvrzovany. Nemusite se tedy bat, ze byste se
neStastnou ndhodou o sva data pfipravili, stejné ale davejte pozor.

Vratme se jeste k ovladani. V samotném Booteru se pracuje jen s ovladanim smérd ajednim
aktivacnim tla¢itkem, v utilitdch ale budete potfebovat aktivacni tla¢itka tfi. Zde maji znacnou
vyhodu uzivatelé tfitlacitkové mysi (moc jich asi neni), ti ostatni se ob¢as neobejdou bez kontak-
tu s klavesnici. Moznosti jsou tedy nasledujici:

1) Klavesnice - v Booteru Ize nadefinovat ovladani étyf smérd a t¥i klaves aktivace (jsou na-
zvany Volba 1, Volba 2, Volba 3). Mlzete si je nastavit podle svého uvaZeni, nastaveni Ize uloZit.

2) Kempston joystick - Sipkou se pohybuje pomoci ovladace, fire na joysticku znamena
Volbu 1. ProtoZe joystick nema dalsi tlaCitka, funguji zaroven klavesy Volba 2 a 3.

3) A-Mouse - paralelni my3$ k poéitatdm Amiga, pfipojenda misto kempston joysticku (pozor
- nikoliv tzv. kempston mys). Pohyb Sipky se ovlada posouvanim mySi po podloZce, levé tlacitko
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je VolbaJ, pravé tlacitko Volba 2. Pokud mate mys$ se tfemi tlacitky, je prostfedni tlacitko
Volba 3. Cim méné tlagitek méte, tim vice budete potfebovat klavesnici (pfi ovladani mysi Ize po-
uzit Volby na klavesnici), obvykla jsou ale minimalné dvé tlac¢itka. Pozor! Standardni Kempston
porty (v podobé rlznych joystickovych interfejsti) obvykle pfenaseji jen jeden signal fire, v tom
pfipadé nebudou pfipadna dalsi tlacitka mySi fungovat.

Bez ohledu na aktualné nastavené ovladani funguji v Booteru dvé ,anikové" klavesy:

DELETE (CS+0) - piepnuti ovladani na klavesnici

EDIT (CS+1) - definice klaves a pfepnuti ovladani na klavesnici

Tyto klavesy mizete pouzit, pokud ndhodou zapnete joystick nebo my$ a ovlada¢ bud neni
pfipojen, nebo neni otevieny port.

Po prvnim nahrani Booteru je nastaveno ovladani klavesnici, konkrétné O, P, Q a A pro
sméry a klavesy M, N a SPACE (mezernik) pro jednotlivé volby.

Nastaveni ovladani Ize provést pouze v Booteru, utility je pouzivaji, ale neumoZziuji zménit.

K pozdé&jSimu popisu je tfeba jeSté vysvétlit pojem  kliknuti", které se jinak vétSinou pouZiva
ve spojitosti s ovladanim mysi. Kliknutim na urcity prvek (tlacitko apod.) se rozumi najeti Sipkou
a stisk prislusné aktivace. Dvouklik znamena najeti Sipkou a rychlé dvoji stisknuti aktivace (maxi-
malni doba mezi dvéma stisky je 1/2 sekundy). Optimalni rychlost dvoukliku si vyzkouSejte
v praxi.

4. Booter

Nyni se tedy kone¢né dostavame k popisu zékladniho programu celého kompletu, kterym je
Booter.

Dllezité upozornéni:

Pfed prvnim pouZzitim programu Booter si prosim zkopirujte vSechny soubory na
jinou disketu a pracujte s ni. Original uschovejte pro pfipad, Zze by pfi praci s DOSem
doSlo k poSkozeni obsahu diskety.

Nahrani Booteru do paméti je nejjednodussi mozné. Do mechaniky vlioZte disketu, stisknéte
klavesu R a ENTER. Bé&hem okamziku se program nahraje a objevi se Gvodni obrazovka, ktera
vypada nasledovné. Pro zacatek si popiSme jeji jednotlivé ¢asti, o nichz bude pozdgji fec.

Tlagitko LJi~1  BQJJTER Drj*e: i Disk:Programy \
QUIT r
o HTetris. OTOGRAFIE ING O -
e fikcian INTRO I RSTER-d R yain
BTin KFLOR SM Demo
. DR DRRUI  Laby intro SM-LINKER
Aktualni zzy Labyrinth  SM-ay demo
mechanika  DPFonts xt SOUND MRST Ligta
Doby . MINES STRLKER s tlagitky
Pracovni Fyvani2_ Qradot 2 Spr Maker
plocha Dobyvani2B OradotDemo Sprites a
Exp TFitoms Piskworks YAGGOO
Informacni
okno



Pracovni plocha

V této oblasti se vypisuje obsah aktualni diskety (v zavislosti na nastaveném rezimu) a pfi-
padné nékteré dalsi informace. V tomto pfipadé jsou zobrazeny spustitelné soubory. Obsahem
okna mUzete pohybovat kliknutim na tlaitka v jeho pravé ¢asti.

Tlacitko QUIT
Dvouklikem na toto tla¢itko Booter ukoncite. Provede se reset, ovSem bez inicializace mecha-
nik. Aktivni mechanika zlstane nastavena i pro pouziti v BASICu.

Hlavicka programu
Klikem na toto misto otevfete dopliikové menu programu.

Aktualni mechanika

Klikem kamkoliv na tento napis zménite mechaniku (pokud mate dvé). Zaroven se provede
nacteni diskety v nové mechanice.

Aktudalni disketa

Nazev diskety v mechanice. Chcete-li pracovat s novou disketou ve stejné mechanice,
kliknéte po jejim vloZeni natento napis.

Informacni okno

Vtomto okné se zobrazuji zejména informace o aplikacich achybova hlaSeni. Rezim informaci
se prepina tlagitkem UZD (text popisu/soubory v aplikaci). Rolovat Ize pomoci tlagitek se Sipkami.

LiSta stlacitky
Tlacitkové liSty jsou v programu dvé. Na druhou liStu pFfepnete klikem na tlacitko @L
Podrobny popis obou liSt naleznete déle;

4.1 Tlacitkova lista ¢. 1

Tlagitka prvni liSty obsahuji ur€ité zakladni funkce Booteru. DalSi funkce jsou pak na listé €. 2,
na kterou Ize kdykoliv pfepnout.

M~ Tlagitko info -

Prvni klik na toto tlacitko zobrazi na pracovni ploSe readme (neboli ,Eti mne") text z aktivni
diskety. Tento text Ize prohlizet pomoci tlagitek v pravé ¢asti plochy. Sipky posouvaiji text nahoru
a dold, Sipky s dorazem slouzi k pfesunuti na zacatek nebo konec textu. Kliknete-li mimo pracov-
ni plochu, vrati se program do normalniho rezimu vypisu a nacte se nova disketa. Jak vytvofit
readme text se dozvite v kapitole 6.

V okamziku zobrazeni readme textu Ize na tlacitko GD kliknout znovu, v mechanice ale musi
byt disketa, z niz byl Booter nahran. Z ni se natdhne do paméti interaktivni pomoc. V tomto
zvlastnim médu mdzete klikat na libovolna tladitka nebo jina mista obrazovky a program vam
k nim vypiSe stru¢ny komentaf. Pomoc ukoncite opétovnym kliknutim na tlacitko [D.

Tlacitko Run

O Stisknutim tohoto tla¢itka se spusti soubor nebo aplikace, kterd byla na pracovni ploSe
oznacena nakliknutim. V rezimu zobrazeni ikonek je oznaceni indikovano trojihelnicky kolem
ikonky, v rezimu bez ikonek je invertovan nazev. V rezimu ikonek je tfeba kliknout nikoliv na
nazev, ale logicky na ikonku. Aplikaci nebo program lIze rovnéz spustit dvouklikem na jeji ikonku
nebo nazev (v rezimu bez ikonek).

Mozné chyby pFi spousténi:

Pfi kliknuti na Run nebyl zvolen zadny soubor/aplikace

Aplikace nenikompletni (na disku nejsou vSechny potfebné soubory)

Disketa v mechanice byla vyménéna - nacte se novy adresar



Tlacitka ovladani
Stiskem pfislusného tla¢itka se pfeplna ovladani. Tlacitko je potom jako
indikace ,zaméacknuto". Dvouklik na tla¢itko klavesnice vyvola definici ovladacich klaves. Navo-
lené ovladani je soucasti uloZzeného nastaveni.
Pfepnuti list
Pfepne na druhou tlagitkovou listu.

4.2 TlacCitkova lista €. 2
Tlagitka na této listé se tykaji zejména reziml zobrazeni na pracovni plose.

Tlacitko info
a  Ppopsano vyse.

K~| Tlacitko aplikace/soubory (files)
Prepin& mezi rezimy zobrazeni aplikaci/zobrazeni soubor. Pokud nebyl na disketé nalezen
aplikaéni soubor, nelze pochopitelné na aplikace pfepnout.

RI3j Tlagitko ikonky ON/OFF

| Prepinad rezim zobrazeni aplikaci - s ikonkami/bez ikonek. Pokud nebyl nalezen aplikacni
soubor, nema odezvu. Pokud je momentalné& zapnuto zobrazeni souborl, provede stisk tohoto
tlaCitka zaroven prepnuti do zobrazeni aplikaci.

[OO Prohozeni aplikaci

-J Slouzi ke zméné poradi aplikaoi pfi zobrazovani. Po nakliknuti se tlacitko zamackne. Nyni je
tfeba kliknout na prvni ikonku (nebo nazev), potom na druhou - dojde k jejich prohozeni. V pfi-
padé, Ze je obsah diskety zobrazen na vice stranach, miZete béhem prohazovani pouzit tladitka
pro posun na pracovni ploSe.

Funkci Ize béhem vybéru aplikaci zruSit novym kliknutim na jeji tla€itko. Prohazovani aplikaci
pochopitelné nefunguje, pokud na disketé Zadné nejsou (tj. neexistuje apl. soubor). Pokud na
disketé aplikace jsou, ale momentalné se zobrazuji soubory, pfepne se Booter pfi aktivaci této
funkce do rezimu aplikaci.

Spusténi utilit

Spusti utility Booteru, které slouzi k vytvafeni soubord popisu, aplikaénich soubor(
a kresleni ikonek. Utility se vzdy natahuji z diskety a mechaniky, ze které byl Booter spustén.
Pokud tato disketa neni v okamZiku stisku tlaCitka v pfislusné mechanice, program si ji vyZada.

PFepnuti list

Pfepne na prvni tlacitkovou listu.

4.3 Dolinkové menu programu

Toto menu obsahuje dalSi funkce programu Booter. Objevi se poté, co kliknete Sipkou na,
néapis Booter v hornim fadku obrazovky.

“ Jednotlivé polozky menu maji nasledujici vyznam:
.0 programu polozky J jictvy

tioteviii port ™ O programu
Nemeén port VypiSe zakladni informace o programu - autor, producent,
Dvojity krok x Cislo verze a jeji typ (placena/volna). O typech verze podrob-
fiuto konF ig néji v kapitole 4.4.
Uloz data Otevfi port
Uloz konf ig Provede OUT 153,16 - otevfe port v mechanice

«ai D 40/80. Port se neotevie v pfipadé, Ze bylo jeho otevieni za-
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blokovano (OUT 145,0). Odblokovat otevieni Ize (v BASICu) piikazem OUT 145,32. Pokud
vam nefunguje ovladani joystickem nebo mysi, je to pravdépodobné tim, Zze mate port uzavreny.

Otvirej/Zavirej/Nemén port

Cyklicky pfepina zpUlsob inicializace portu pfi spusténi Booteru. Chcete-li pro ovladani
Booteru pravidelné pouzivat joystick nebo mysS, nastavte volbu na Otvirej. Naopak bez pfipo-
jeného ovladace je obvykle nutné nechavat port uzavrieny.

Dvojity krok

Umoznuje pracovat se Ctyficetistopou 5,25" DD disketou v osmdesatistopé (QD) mechanice.
Je ur€en zvlasté pro moznost ¢teni nestandardné formatovanych disket (napf. 42 stop misto 40),
které M-DOS normalné nerozpozna. Pokud nevlastnite tuto specialni mechaniku, nechéavejte tuto
volbu vypnutou (to zaruCuje 100% kompatibilitu s M-DOSem).

Znak X nebo indikuje, zda je volba vypnuté ¢i zapnuta.

Auto konfig
Zapind nebo vypina automatické ukladani aktualniho nastaveni pfed provedenim operaci,
které by nastaveni zruSily (ukoneni Booteru, zobrazeni readme, interaktivni pomoc, spusténi
utilit). Pokud je volba zapnuta, provede se pfi vyvolani nékteré z uvedenych &innosti nejprve
akce Uloz konfig a potom Uloz data (viz nize). Ve volné verzi Booteru se automaticky uklada jen
konfig.
Mozna chyba:
Pokud neni v okamziku, kdy se ma provést automatické uloZeni nastaveni, k dispozici potfebna
disketa (nebo je chranéna proti zapisu), ozve se jako ohlaSeni chyby pipnuti a provede se
vyvolavana akce.

UlozZ data
Ulozi na aktivni disketu informaci o rozmisténi aplikaci. Tuto volbu pouzijte vzdy, kdyz
zménite tlacitkem Prohozeni aplikaci pofadi pfi vypisu aplikaci. Pokud byste totiz ulozeni
neprovedli, budou pfi pfistim nacteni disku aplikace v plivodnim poradi. Tato funkce je ve volné
verzi Booteru zablokovana.
MoZné chyby:
Disketa byla vyménéna - chyba "d" (Volume not found)
Disketa je chranéna proti zapisu - chyba "r" (Disk is write protected)

Uloz konfig
Ulozi nastaveni Booteru na aktivni disketu, pokud je na ni stejnd verze Booteru jako ta, s niz
pravé pracujete. Aktualni nastaveni obsahuje tyto Casti: definice ovladani (v€etné pfedvolenych
klaves), mod vypisu aplikace/soubory, zpdsob vypisu aplikaci (ikonky/bez ikonek), typ inicializace
portu, nastaveni voleb Dvojity krok a Auto konfig a typ zobrazovanych informaci o aplikacich
(text, soubory).
Mozné chyby:
Na disku nenizadny Booter . chyba "S" (Filé not found)
LiSi se verze Booteru - chyba "c" (Bad filé type)
Disketa byla vyménéna - chyba "d" (Volume not found)
Disketa je chranéna proti zapisu - chyba "r" (Disk is write protected)

4.4 Typy licen¢nich verzi

Program Booter existuje ve dvou rliznych verzich, o éemz byla jiZz v tomto manuélu mala
zminka. PopiSme si tedy nyni pfesné, v ¢em rozdily spocivaji.



Booter - placena verze

Na disketé, kterou jste zakoupili, je uloZzen pod nazvem run, dale k nému patfi soubory
bootmc+d (vlastni program), btr help (interaktivni pomoc) abtr readme (readmetext
-tento soubor Ize zménit). K placené verzi déle patfi utility, které Ize vyvolat z Booteru tlacitkem
na druhé lité-jsou to soubory btr utils,btr edikotabtr spra.

Veskeré funkce programu, jak byly doposud popisovany, se tykaly placené verze Booteru, Ve
volné verzi jsou nékteré funkce omezeny (viz nize).

Booter - voln4 verze

Na disketé je uloZzen pod nazvem Bootshar, patfi k nému soubory bootshare a
btrhelpshr. Soubor btr readme je spole¢ny pro obé& verze, resp. ob& verze pii vyvolani
readme zobrazuji soubor s timto nazvem (uloZeny na aktivni disketé).

Volna verze Booteru ma stejné provedeni jako placena a rovnéz vétSina funkci funguje stej-
né. Z licenénich ddvodd jsou v ni v3ak nasledujici zmény:

1) Nelze spustit utility (nejsou soucasti volné verze)

2) Nepracuje funkce Uloz data (uloZeni aktualniho poradi aplikaci) v doplikovém menu.
Poradi aplikaci Ize normalné meénit (pfisluSnym tlacitkem), nové rozmisténi ale nelze na disketu
uloZit.

3) Pfi nastaveni automatického ukladani nastaveni (funkce Auto konfig) se v pfipadé nutnosti
uklada jen konfigurace (ovladani, méd vypisu atd.), nikoliv rozmisténi aplikaci -to souvisi s pred-
chozim bodem.

Pro¢ ma tedy Booter dvé verze? Souvisi to samozfejmé s licenénimi podminkami, které jsou
pro kazdou verzi odlisné. Placenou verzi Booteru v&etné utilit mize pouzivat jen uzivatel, ktery
jeji kopii zakoupil u firmy J.H.C.S. nebo jejiho distributora/dealera. Pro G¢ely soukromého
uzivani Ize pofidit libovolny pocet kopii. UZivatel je ale povinen vSechny takové kopie chranit
pred zneuzitim, tedy zejména zajistit, aby se nedostaly do rukou nepovolanych osob.

Naproti tomu volna verze programu ma licenéni status ,freeware", Ize ji tedy bez omezeni
§ifit jakymkoliv zplsobem. Podminkou je, Ze se tak nesmi dit za Uplatu a program musi byt Sifen
kompletni a neupraveny.

Kompletnost znamené, Ze kopie volné verze Booteru musi vzdy obsahovat soubory
Bootshar. P (obvykle pfejmenovany na run .P), bootshare .B abtrhelpshr .B.
Soubor btr readme .B vytvofte a pouzijte podle svého uvazeni.

Neupravenosti se rozumi, Ze originalni soubory nesmi byt nijak modifikovany, pfepisovany
apozménovany. Na cilové disketé Ize ale samoziejmeé vytvofit individualni konfiguraci programu.

Co znamenaji uvedené podminky v praxi? Pokud chcete vytvarfet své vlastni aplikace, kreslit
ikonky a sestavovat aplikacni soubory pro jednotlivé diskety, musite pouzit placenou (plnou)
verzi Booteru. Tu mdZete mit na jedné nebo i vice disketach, s nimiz pracujete. Utility Ize ale
vyvolat vzdy jen z diskety, ze které byl Booter spustén, pokud je tedy chcete pouzivat, musi byt
na kazdé disketé s Booterem (plnou verzi). Pokud vam pro Gpravy apl. souboru budou stait za-
kladni funkce Booteru (prohazovani ikonek a ulozeni dat), stai vam mit na disketé jen soubory
run.P (Booter) a bootmc+d.B. Pamatujte v3ak, Ze takova disketa by se neméla dostat do
rukou cizim osobam, protoze tak vznika nebezpeci nelegalniho Sifeni programu.

Na diskety, které chcete pljovat pfateldim nebo na kterych $ifite své vlastni programy,
proto nahravejte zasadné volnou verzi Booteru. Zkopirujte soubory Bootshar (a pfejmenujte
jej na run), bootshare .B abtrhelpshr _B. Na disketu rovnéz mlizete umistit svdj sou-
bor btr readme .B. Volnou verzi Ize bez problém pouZit ke komfortnimu spousténi aplikaci,
aplikaéni soubor ale musite na disketu zkopirovat nebo jej vytvofit pomoci placené verze.
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4.5 Pouzivani Booteru

Po precteni vySe uvedeného byste méli mlt vSechny informace, potfebné pro pouziti
Booteru (o utilitach se doCtete déle). Presto vSak asi pfivitate malé shrnuti.

1) Booter spustite tak, ze do mechaniky vloZzite disketu, na které je nahran, zadate pfikaz RUN
a stisknete ENTER. Volnou verzi Booteru musite pfi kopirovani pfejmenovat (Bootshar .P na
run._P).

2) Po nahrani Booteru do paméti se automaticky nacte obsah diskety a Booter se pfepne do
rezimu, ktery je nastaven v konfiguraci. Obsah diskety je v tomto reZzimu zobrazen.

3) Pokud je v konfiguraci nastaven rezim aplikaci, ale na disketé neni apl. soubor, objevi se
chybové hlaSeni a program se pfepne do rezimu spustitelnych soubord.

4) Pokud je v konfiguraci nastaven rezim spustitelnych souborl, chybové hlaseni se pfi
absenci apl. souboru neobjevuje. Pokud ale apl. soubor na disketé je, nacte se do paméti
a kdykoliv Ize tedy pfepnout do rezimu aplikaci.

5) Po vlozeni a nacteni nové diskety (kliknutim na népis Disk) se program vzdy nastavi do
modu, ktery je definovan v konfiguraci. Body 3) a 4) plati pro kazdé nacteni nové diskety.

6) Pfi zméné mechaniky se automaticky nacita obsah nové diskety.

7) Pomoci tlagitek druhé listy mdzZete libovolné ménit reZim zobrazeni obsahu diskety (v pfi-
padé, Ze na disketé je apl. soubor).

8) V mddu spustitelnych souborl se zobrazuji BASICové programy a SNAPSHOTY, na
disketé skute¢né pfitomné. Nezobrazuji se soubory s nastavenym atributem "H" (hidden).
Ukézku vypisu souborl vidite na prvnim obrazku v kapitole 4. Vypis je vystfedén na vysku i na
Sifku, zobrazuji se maximalné tfi sloupce po dvanécti souborech.

Je-li na disketé vice neZ 36 spustiteinych soubor(, Ize pouZit tlagitek pro posun na pracovni
ploge. Sipky posouvaji vypis o cely sloupec, Sipky s dorazy skatou na zacatek nebo konec
zobrazeni. Obrazovka je vzdy maximalné vyplnéna.

9) Program nebo SNAP Ize spustit bud jeho oznac¢enim a klikem na tlagitko El nebo dvou-
klikem na nazev souboru. Klikat na soubor je nutno v platné délce nazvu.

10) Pri zobrazeni aplikaci Ize pfepinat méd doplfiujicich informaci. Je-li aktivovan vypis
doprovodného textu, vypada obrazovka po nakliknuti aplikace napf. jako na obrazku vlevo dole.

11) Stiskem tla¢itka EZD v informacnim okné pFfepnete do rezimu vypisu obsahu aplikace.
V okné je seznam soubor(, které k aplikaci patfi, u kazdého souboru je jeho délka a nastavené
atributy. Pokud neni soubor na disketé pfitomen, je u néj poznamka nenalezen (aplikaci pak
nelze spustit). Informace v okné Ize posouvat klikem na Sipky (viz obr. vpravo dole).

12) V modu aplikaci se vypisuji jen aplikace, ulozené na disketé v apl. souboru. Pfitomnost
dal8ich souborl (napf. souborl popisu nebo ikonek) nema na vypis vliv.

fill booter" Drive:n Disk:Programy Zde konCi popis samotného programu
Booter, déle se jiz budeme vénovat popisu jeho

a utilit (spravce aplikaénich soubord a editoru
(0] ikonek). Pochopeni jejich smyslu je ale do
znané miry zavislé na zvladnuti vySe uve-

akcionar 11 Dobyvani Hradu X X B
denych informaci.
to***
. 02
Sound Master Linker k sm  El
1 a
Obchodné-strategicka hra. B K aplikaci patfi tyto soubory: El
Staifite se burzovnim makléFem a (GI) Fikcionar 2. P 177,——— RUED fin
vydélejte milién dolard! =] Fikcil B nenalezen El
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5. Utility

V predchozich ¢astech manudlu jste si precetli o praci s Booterem, soubory a aplikacemi.
Pravé moznost pouziti aplikaci je tim nejvétSim pfinosem programu Booter. V této kapitole se
doctete o tom, jak pro své aplikace vytvofit ikonky a soubory popisu ajak posléze sestavit cely
aplikacni soubor pro konkrétni disketu.

Utility se spousti pfimo z prostfedi Booteru klikem na pfislugné tlacitko druhé listy. Z dlivodu
velké narocnosti na pamét jsou rozdéleny do dvou Casti - Spravce a Editor ikonek. Mezi témito
¢astmi Ize v prlb&hu prace prepinat - veskera pracovni data pfitom zdstavaji v paméti. Pii pfep-
nuti si poéitad vyzada plvodni disketu, z niz byl Booter spustén (pokud tato disketa neni v me-
chanice) a chybéjici ¢ast z ni natdhne do paméti. Mate-li dvé mechaniky, je vyhodné spustit
Booter na jedné mechanice a v té pak nechat originalni disketu. Editované ikonky a soubory
popisu ukladejte na diskety v druhé jednotce. Mlizete pak libovolné pfepinat mezi ¢astmi utilit,
aniz byste museli stadle vyménovat diskety. Pokud mate jen jednu mechaniku, pak se ¢astéjsi ma-
nipulaci s disketami bohuZel nevyhnete, vhodné zvoleny postup vam vsak pomiZe tuto nutnost
minimalizovat.

Pii praci v utilitach je nutno (na rozdil od Booteru) dlsledné rozliSovat mezi jednotlivymi
aktivacnimi tlacitky (pfipomenme, Ze jsou tfi, oznaCené Volba 1, Volba 2 a Volba 3). Hlavni
z téchto tlacitek je Volba 1, tedy napf. levé tlaCitko mySi nebo tlacitko joysticku. Pfestoze je
v fadé pfipadl funkce vSech tlacitek ekvivalentni, zvyknéte si radg&ji v téchto pouzivat jen tladitko
Volba 1 Pii pouziti dvouklikd je totiz funkce tladitek znaéné odliSna a prestoze je tieba ze zacatku
pfili§ vyuzivat nebudete, ¢asem by vdm naucené zlozvyky v ovladani zacly vadit.

Po vyvolani utilit se jako prvni nahraje do paméti Spravce. Jeho ovladani je ponékud

podobna, jako v Booteru.

Tlacitko QUIT

Pokud jste v hlavnim panelu Spravce nebo Editoru ikonek, funguje dvouklik na toto tla¢itko
jako ukongeni utilit. Pfed ukonéenim nezapomerite ulozit provedené zmény.

Pfepinani

Kliknete-li na toto misto, pfepnete do Editoru ikonek (a zpét). Pokud neni dostupna originalni
disketa, program si ji vyzada.

Aktivni disketa

Tyto oblasti maji stejny vyznam jako v Booteru - nastavuji aktivni disketu. Po zméné diskety
se nenatahuje aplika¢ni soubor, program jen zjisti, zda jsou na disketé soubory popisu.

Pro zacatek se ale chceme zabyvat Editorem ikonek. Najedte tedy na napis Spravce a stisk-
néte Volba 1

5.1 Editor ikonek

Hlavni panel editoru ikonek vypada jako na obrazku. Po prvnim spusténi v ném samoziejmé
neni zadna ikonka ani barevna paleta, pokud ale ikonku editujete, pak skoCite do Spravce a opét
se vratite, zlistane v3e zachovano.
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Volba
m barev

m m @
m -jlal

Tlacitko QUIT

Dvouklikem na toto tla¢itko ukongite utility a vratite se do Booteru

Horni liSta

Klikem na tuto liStu pfepnete do Spravce

Lupa

Zde vidite ikonku ve ¢tyfnasobném zvétSeni. Jednotlivé atributy jsou oddéleny Carami, pixe-
ly jsou v rozich ozna¢eny malymi body. V prostoru lupy provadite veskeré Gpravy ikonky.

lkonka
lkonka ve skutecné velikosti

Disk

Pfepnuti do nabidky diskovych operaci Editoru ikonek

B/CB

Pfepina zplsob zobrazeni barev v doInim okné

Smaz

Smaze editovanou ikonku. Pokud tlacitko nakliknete Volbou 1, jednd se o normalni smazani

(vSechny atributy se nastavi podle aktualnich barev), Volba 2 ikonku smaZe, nastavi atributy
a navic celou ikonku invertuje (vSechny pixely maji barvu inkoustu).

Aktualni barvy
Informace o pravé nastavenych hodnotach papir, inkoust, jas a blikani. Podle téchto barev se
nastavi atribut, v némz budete kreslit.

Volba barev

V dolini fadé jsou tlacitka vSech barev Spectra, zcela vpravo tlagitka jas a blikani. Pokud na
tlacitko barvy kliknete Volbou 1, nastavite aktivni barvu inkoustu, klikem Volbou 2 se nastavi
papir. Klik na tlacitka jas a blik pfepina tyto mody.

Horni fada jsou tladitka palety. Mate moznost pfeddefinovat si 10 rliznych barevnych kombi-
naci.
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Editace ikonky

Chcete-li upravovat stavajici nebo nakreslit novou ikonku, provedete to okénku lupy. Tlagitko
Volba 1 kresli, Volba 2 maze a Volba 3 vybere barvu atributu a nastavi tak aktualni barvy.
Editujete-li tedy barevny atribut, nejprve si ,vytahnéte" jeho barvy, abyste ho pfi pfekreslovani
pixeld neprebarvili.

Pokud chcete v ikonce provadét velké zmeény, asi se vam to v Editoru nebude pfili§ dafit (ne-
jsou zde funkce posunu, kresleni ar apod. - pamét neni tak velka). V tom pfipadé si ikonku vy-
exportujte (viz popis diskovych operaci), upravte ji tfeba v Art Studiu a pak nahrajte zpét.

Prace s paletou

Paleta je nastroj, ktery vam usnadni nastavovani barev. Casto pouZivané barevné kombinace
si mGzete nadefinovat a pozdéji je snadno vyvolat. Paletu Ize i uloZit na disk.

Stiskem Volba 1 na nékterém tlacitku palety vyberete tuto barevnou kombinaci (nastavi se
aktivni barvy). Stiskem Volba 2 se aktivni barvy ulozi do pozice palety.

Pfepinani barevného maodu

Editor ikonek umi informace v okné barev zobrazovat dvéma zplsoby, které se prepinajf
stiskem tlacitka B/CB. V barevném mddu (pro uZivatele barevné televize) vypada okno jako na
obrazku vySe (samozfejmé barevné!).

V médu CB se zobrazeni barev méni na toto vyjadfeni (barvy a paleta je stejna jako vyse):

V dolnim Fadku jsou &isla barev, v hornim kombinovana &isla pro kazdou pozici palety. Cislo
vlevo je papir, vpravo inkoust. Pfipadny jas a blikani jsou znazornény teCkami nad Cisly (leva
teCka - jas, prava teCka - blikani). —~

K nastaveni barev patii jesté jedna ddlezita informace - program nema zvlastni tlagitko na
nastaveni BORDERu, Ize jej vS8ak zménit. V Editoru ikonek najedte kousek nad tlacitka Disk
a B/CB, ale pod horni listu a stisknéte Volba 1 nebo Volba 2. Tato funkce funguje i jinde v utili-
tach - v diskovych operacich Editoru a ve Spravci, vzdy na stejném misté. Takze az vam bude
nékdo tvrdit, Ze Booter neumi ménit BORDER, vite, kdo je asi tak pirat a nema originalni verzi
s manualem.

5.1.1 Diskové operace editoru ikonek
Po stisku tlacitka Disk v panelu Editoru se objevi dalSi panel, ktery vidite na vedlejsi strané.

Tlacitko QUIT
Toto tla€itko (dvouklik) vas vrati zpét do hlavniho panelu editoru

Ikonky

Pfepnuti do Spravce

Volba aktualni diskety a mechaniky

Po nacteni nové diskety se vypiSe jeji obsah (jen ikonky, obrazky a palety)

Seznam soubord

Zde jsou zobrazeny vSechny ikonky, barevné i ¢ernobilé obrazky (tedy bloky 6912 a 6144
bajtd dlouhé) a palety, uloZené na disku. Soubor, s nimz chcete pracovat, nakliknéte - pak
mUzZete pouzit tlagitek vpravo.
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TlaCitko~ U ® )L

QUU e
pisdesla >=- Operace 7tou
napis Dol e Bi re\liny Vofea disku
_ Ikonzr I konka 2 i
ikonky FMpdn I konka | Load |Save | A mechenty
JrfVIUS Ikonka
Tlagitko livius Barevny IUkaz  |Smaz | o
predesla Paleta 1 Paleta s paletou
fikcionar?2 Ikonka
Seznam QFING Ikonka
soubord ~ Sound Mast I konka
Paleta 2 Paleta
3 Mono CB k :
Tatko  Stalker Ikonka s konkou
B~oter Ikonka
PiclHjne CB
Firchiviw. Barevny
—=< decrlgj >=-—

Pfimo v seznamu soubor(i mdzete vyvolat nékteré funkce dvouklikem:
Volba 1- nacteni ikonky, obrazku (+vyfez ikonky) nebo palety

Volba 2- ukéze ikonku, obrazek nebo paletu

Volba 3- maze (I) uvedené - pochopitelné s ovéfenim

TlaCitko predeSla
PFfepne na pfedchozi stranu vypisu

Tlacitko dalsi
Pfepne na néasledujici stranu vypisu

TlacCitka pro praci s paletou

Load-nahraje nakliknutou paletu

Savé - ulozi paletu pod zadanym jménem. Je-li nakliknut soubor, nabidne pfimo jeho jméno,
UkaZ - zobrazi obsah palety

Smaz - smazani palety z disku

Tlacitka pro praci s ikonkou

Load - nahraje nakliknutou ikonku. Pokud nakliknete obrazek, zobrazi se a ikonku z n&j ,vyfiz-
nete". Kurzorem se pohybuje nastavenym ovladanim, Volba 1 vybere ikonku, Volba 2 akci zrusi.

Savé - ulozi ikonku pod zadanym jménem. Je-li jiz nakliknuta, nabidne pfimo jméno.

UkaZ - zobrazi ikonku nebo obrazek

Smaz - smaze ikonku nebo obrazek z disku

Export - ulozeni ikonky do SCREEN$. Vhodné pro editaci v jiném programu nebo pro
archivaci ikonek. Volba 1 uloZi ikonku do nakliknutého obrazku (umisténi je podobné jako
vyfezavani). Volba 2 zaloZi novy obrazek pod zadanym jménem (+umisténi ikonky) - pfipadny
starSi obrazek se smaze.

JeSté nékolik poznamek k praci s diskem, které plati obecné:

Pfi zadavani nazvu souboru Ize stisknou EDIT (CS+1) - nazev se vymaze.

Pokud je odeslan prazdny nazev souboru, nic se neulozi (tedy vlastné Cancel, Abort, Undo
nebo jak se to viechno je3té mlze jmenovat...).
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Akce, které jsou nevratné (pfepséani souboru, vymazéani souboru) jsou vzdy ovéfovany.
V takovém pfipadé se uprostfed obrazovky objevi okénko, stru¢né popisujici situaci, s patficnym
dotazem. Na ten odpovite kliknutim najeden z napisdi (Ano nebo Ne).

Tyto zasady plati nejen v Editoru ikonek, ale i ve Spravci.

5.2 Spravce

Spravce je utilita, ktera se spusti vzdy jako prvni. Dlvod, pro¢ jej popisujeme aZ nyni, je jeho
relativné vyssi slozitost. Pfedpokladame, ze s Editorem ikonek se naucite pracovat snadnéji
a ziskané zkuSenosti pak jeSté rozvinete pfi pouzivani Spravce.

Pii spusténi utilit zGstane v paméti aplikaéni soubor, ktery byl nacten jako posledni. Chcete-li
tedy editovat apl. soubor na nékteré disketé, vlozte ji (v Booteru) do mechaniky a aktivujte.
V Booteru si také nejsnadnéji prohlédnete obsah vSech aplikaci, ikonky a popisy. Potom vlozte
do patficné mechaniky spoustéci disketu Booteru (s utilitami) a spustte utility. Aplikaéni soubor
z(stane v paméti.

Po kazdém spusténi utilit se prohlédne aktivni disketa a do paméti se ulozi seznam vSech
soubord popisu, které na nijsou. TotéZ se provadi, pokud ve Spravci zménite aktivni disketu
(mechaniku).

Uvodni panel Spravce méa dvé riizné podoby podle reZzimu, v némz se pravé nachazite.
Aktualni rezim poznate jednak podle invertovaného napisu u ovladacich tlacitek vpravo, jednak
podle charakteru zobrazeného seznamu.

5.2.1 RezZim ,,Aplika¢ni soubor"”

V tomto rezimu je na obrazovce zobrazen obsah aplikacniho souboru, ktery je pfitomen
v paméti. Tento soubor Ize z paméti vymazat (a zaloZit novy), libovolné upravovat (j. editovat
Udaje jednotlivych aplikaci) a pfipadné ho ulozit na libovolny disk. Rovnéz Ize z aplikacniho
souboru ,vytdhnout" ajednotlivé ulozit kteroukoliv aplikaci (jeji soubor popisu).

Aplikace jsou ve vypisu sefazeny tak, jak jsou skute¢né v apl. souboru ulozeny, ne tedy
v poradi, které bylo nastaveno v Booteru.

Obsah aplikaéniho souboru je zobrazen nasledujicim zplsobem:

(1) Spravce Drive: i Disk:Programy [ savéapl.
>
Velikost Iflplikaci: /20 | TpLikacnl souboj i
ap.sobou  Délka: 1126/1087<t
fikcionai? 11
Seznam Dobyvani Hradu 1Smaifr B—  Mazaniapl.
aplikaci Sound Master souboru
Linker k SM
Load soub. Savé soub.
popisu e rtfe ad 1 popisu
Novy soub.
popisu - H»Pvy 1
Zobrazeni .
aplikace 1-Mfe-az
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Velikost aplikacniho souboru
Pocet aplikaci v paméti/pocet volnych pozic
Délka apl. souboru/je$té volné misto

Seznam aplikaci v souboru

Jednim klikem se aplikace oznaci pro dalsi praci s ni, dvouklikem se pfimo vyvola néktera
z operaci:

Volba 1- editace aplikace (popis, soubory v aplikaci...)

Volba 2 - ukéze aplikaci

Volba 3 - vymaze aplikaci z paméti (tedy z aplikacniho souboru, ulozeného v paméti)

Load aplikacniho souboru
Z aktivni diskety se (po ovéfeni) do paméti natdhne novy aplikaéni soubor

Savé aplikacniho souboru
Aplikaéni soubor se ulozi na aktivni disketu. Je-li na ni néjaky apl. soubor, pfepsani se ovéfi.
Od této chvile jsou na disketé formalné ty aplikace, které byly v apl. souboru v paméti.

Novy aplikaéni soubor
Apl. soubor v paméti se smaze a miZete vytvaret novy (bud vkladanim novych aplikaci nebo
pfihrdvanim souborl popisu z disku).

Vymazani aplika€niho souboru
Z aktivni mechaniky smaze aplika¢ni soubor. Lze pouzit tfeba kdyZ po nataZzeni apl. souboru
do paméti zjistite, Ze aplikace v souboru zcela nesouhlasi se skute¢nym obsahem diskety.

Load souboru popisu
Nahrani souboru popisu do paméti - popis pozdéji (funguje jen v rezimu ,Soubor popisu")

Savé souboru popisu
Na aktivni disketu ulozi soubor popisu, ktery je nakliknut v apl. souboru. Jako jméno nabid-
ne nazev spoustéciho souboru.

Novy soubor popisu
Zalozi v paméti novy soubor popisu a sko¢i do rezimu jeho editace

Smazéani aplikace z paméti
Nakliknuté aplikace se vymaze z paméti

Zobrazeni aplikace nebo souboru popisu

Nakliknutd aplikace se objevi na obrazovce. Prvni €ast vypisu (jedna obrazovka) obsahuje
ikonku a nazev aplikace, spoustény soubor a dalSi soubory + informace o délce. Druha strana
(zobrazi se po odkliknuti) je pak popis aplikace.

Editovani aplikace
Slouzi k provedeni zmén v popisu aplikace, ktera je pfitomna v paméti (v apl. souboru).
Nakliknuta aplikace se zobrazi v editacnim médu (popis pozdé&ji).

Jesté poznamka ktla€itku pro ulozeni souboru popisu. Program vam k ukladanému souboru
nabidne automaticky jméno - napf. spousti-li se aplikace souborem Akcionafr 2.P, navrhnuté
jméno souboru popisu bude Akcionaf 2 - pfipona samoziejmé .B). Jméno lze samoziejmé
zmeénit, zd0vodu pfehlednosti je ale vyhodné tento systém vyuZivat.

Pfipomefnime jest&, Ze na ¢innost samotného Booteru nema pfitomnost soubord popisu na
disketé zadny vliv, pracuje se vzdy jen s aplikacnim souborem. Soubory popisu jsou urCeny jen
k archivaci a pro sestavovani novych apl. soubord (napf, programem Avas).
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5.2.2 Rezim ,,Soubor popisu™

Zména proti predchozimu rezimu je ve vypisu v levé Casti obrazovky. Zatimco pfedtim zde

byl zobrazen obsah apl. souboru v paméti, po kliknuti na napis Soubor popisu se zobrazi obsah
aktivni diskety, pokud jde o soubory popisu.

Spravce Drive:n Disk:Boot
pnprieA1A > .=-
ORFiDOT Pop is
St Demo Popis )
3D-Tetris Popis Préce s apl.
Oradot 2 Popis souborem
Seznam Akcionar 2 Popis
souboru Dobyvani 1 Popis
B?I%Van 2B Load soub. L memmemmr .p P Savé soub.
Pd popisu J~h~adJ S atfH ------ popisu
ggagg;gemo E((?E(;\;S;’/___sgub | \ Vymazani
ﬁlﬁNgR;}-gE popisu "W ;| " soub. pop.
VZPOURA PocllLs-
SKLADANA p( Zobrazeni Ed Edit_ovéni
— =7— dal8i —:soub. pop. aplikace

Seznam soubord
Rozdil neni jen ve formé vypisu, ale i ve funkci jednotlivych tlacitek ovladace. Jedno kliknuti

jako vzdy soubor pouze oznaci (pak Ize provadét potfebné pomoci tla¢itek vpravo), dvouklik ma
néasledujici vyznam:

Volba 1- nahraje soubor popisu do paméti a prida jej na konec aplikatniho souboru. Pokud

jiz takovy soubor (aplikace) v paméti je, ohlasi se chyba.

Volba 2- uk&Ze obsah souboru popisu - v paméti ale soubor nezlstane.
Volba 3- smaze soubor popisu zdisku (I) - po ovéfeni

Prace s aplikacnim souborem
Cinnost t&chto tlagitek je stejna jako v pfedchozim reZimu

Load souboru popisu
Nahrajenakliknutysoubor popisu zdisku do paméti -tedy stejna funkce jako dvouklik Volbou 1

Savé souboru popisu
Vtomto rezimu nefunkéni
Novy soubor popisu
Funkce stejna jako v rezimu ,Aplikaéni soubor"

Vymazani souboru popisu z disku
Smaze nakliknuty soubor popisu z disku - jako dvouklik Volbou 3. Pozor - funkce tlagitka je

vtomto reZzimu ponékud odliSné od pfedchoziho.

Zobrazeni souboru popisu
Zobrazi obsah souboru popisu -jako dvouklik Volbou 2

Editovani aplikace
Vtomto rezimu nefunkéni - editovat Ize jen aplikace pfitomné v paméti
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5.2.3 Upravy aplikace

Jak jiz bylo feCeno, Ize editovat jen aplikace, které jsou v paméti. Chcete-li tedy provést
zmény v souboru popisu na disku, nahrajte jej do paméti, upravte, uloZte a pak jej mlzete
z paméti opét vymazat. Pokud editujete aplikace pfimo v aplikaénim souboru, pamatujte si, ze
po provedeni zmén se upravena aplikace ulozi na konec apl. souboru. Toho mizete vyuZzit,
pokud chcete zménit fyzické poradi aplikaci v apl. souboru. Staci vyeditovat jednu po druhé (a
provést drobnou Upravu -jinak se aplikace povazuje za nezménénou) v tom pofadi, jak maji byt
za sebou.

Samotna editace aplikace probiha na dvou obrazovkach, které jsou témeéf shodné jako v pfi-
padé prohlizeni obsahu aplikace (souboru popisu). Editacni panel (objevi se po stisku tlaitka
Edit) ma nasledujici podobu:

Ukonceni editace

Po stisku tohoto tlacitka jste dotdzani, zda potvrdite provedené zmény a vratite se do
hlavniho panelu Spravce. Pokud Zzadné zmény nenastaly, dotaz se neobjevi a aplikace se povazu-
je za nezménénou (jeji umisténi je stejné).

Spoluprace s Editorem ikonek

Tladitko Preber zplsobi vyvolani ikonky z Editoru a jeji umisténi do popisu aplikace. Predej
je funkce opacna - chcete-li zménit ikonku aplikace, zvolte Pfedej, skocte do Editoru ikonek,
upravte ikonku, vratte se a dejte Pfeber (radéji si to vyzkouSejte).

lkonka
Takto vypada ikonka aplikace

Délka dat
Délka celého souboru popisu/jesté volné misto

Nazev aplikace
Po kliku na toto misto Ize zménit nazev aplikace (max. 16 znak({). Pro zadani ¢eskych znak(
stisknéte GRAPH (CS+9).



Spoustény soubor
Tento soubor bude Booter spoustét, pokud spustite aplikaci. Kliknutim na toto misto Ize
spoustéci soubor zmeénit.

Soubory patfici k aplikaci
Seznam dalSich soubor(, které musi byt na disku, aby $la aplikace spustit.

TlacCitko pfidej

Prida dal$i soubor patfici k aplikaci

Tlacitko uber

ZruS§i posledni soubor ze seznamu

Délka popisu k aplikaci

Délka textového popisu aplikace/jesté volné misto. Kliknete-li na tento néapis, dostanete se
do editoru textového popisu aplikace.

Vybér souborl

Pfi definovani spousténého souboru nebo dalSich  f¥|| Popisy Drive.fl Disk:Savers~ 1
soubord patficich k aplikaci program skoé&i do zvlast- -=< predesla_>=
. } . Y Relax-P Bytes
niho panelu diskovych operaci (viz obr. vpravo). RelaxB-f ps
. . e . ogram
Pokud méte navolit spoustény soubor, zobrazi  \8206 Program
se jen BASICové programy, v opacném pfipadé jsou 3%%8;1 Progéam
zobrazeny i jiné typy souborll. Soubor vyberete bud Or%d(%t212 %ﬂogram
jeho oznagenim a klikem na OK, nebo pfimo dvou- géul_ﬁ?j me %}"oge?am
klikem na néazev. V prlibé&hu vybéru Ize libovolné *
L. P S MHSTERd Program
ménit mechaniky ¢i diskety. Pokud nechcete vybrat SONDM
zadny soubor, kliknéte na QUIT v levém hornim %\A’L@ M
rohu. MGRCE = M_
=< dalsi >=

Editor textového popisu
Ve Spravci je integrovan velmi komfortni celoobrazovkovy (full-screen) textovy editor, ve
kterém Ize ménit text popisu aplikace.

- 20 -



Specialni znak ,,pevna mezera" (CS+SPACE)

Pfi pfeforméatovani textu se pocet pevnych mezer zachova, normalni mezery jsou
redukovany na jednu. Po opusSténi editoru se pevné mezery zméni na normalni, jejich pouziti je
prechodné.

Znak ,,pevny ENTER" (CS+ENTER)
Znamena ukonceni odstavce nebo pevné vynechani fadku. Normalni ENTERy (prazdné
fadky) jsou redukovany. Pevné ENTERY zUstavaji v textu i po opusténi editoru.

Textovy kurzor
Stoji vzdy mezi dvéma znaky, pohybuje se jim pomoci kurzorovych klaves.

Soufadnice kurzoru
Radek a sloupec, na kterém je pravé kurzor

Mo6d kurzoru

Pismeno "a" znamen& oby&ejny maéd, "&" (po stisku GRAPH) oznaduje vloZeni Ceského znaku,
"A" je mdd velkych pismen (s Caps Shiftem se piSou mala pismena), "A" je kombinace obou.

Volné misto

Ukazuje, kolik bajtl jesté mUlzete vyuZzit pro popis aplikace. Aktualizuje se vzdy po zméné
fadku. Jsou-li zde misto Cisla vykficniky, byl limit paméti pfekro€en a editor nelze opustit, dokud
text nezkratite.

Textovy editor se ovlada témito klavesami:

Pismena, Cislice, znaky se Symbol Shiftem - vkladani textu.

Graph (CS+9) - zapnuti ¢estiny pro pfisti znak. Rozmisténi znak( je jako v Desktopu, klavesa
"w" ="g", klavesa "j" =“0".

Caps Lock (CS+2) - inverze Caps Shift - stiskem klavesy se piSou velké znaky, stiskem
klavesy s CS znaky malé.

Delete (CS+0) - vymazani znaku vlevo od kurzoru (backspace).

Symbol Shift + Q - vymazani znaku vpravo od kurzoru (delete).

Enter- novy fadek. PFi stisku uprostfed fadku se tento rozdéli a lze néco vepsat.

Caps Shift + Enter - pevny ENTER, neboli konec odstavce.

Caps Shift + mezernik - pevna mezera.

Symbol Shift + W - vymazani celé fadky.

Kurzorové Sipky (CS+5, 6, 7,8) - pohyb kurzoru.

True video (CS+3) - skok na zacatek radky.

Inv video (CS+4) - skok na konec fadky.

Symbol Shift + E - pfeformatovani textu. VymaZzou se opakujici se mezery (zlstanou jen
pevné), odstrani se mezery na koncich fadk{, odstrani se prazdné fadky (kromé pevnych
ENTERU). Navic se text pferovna tak, aby na kazdém fadku bylo co nejvic slov. Novy odstavec
program pozna bud podle pevného ENTERu nebo podle odsazeni nasledujici fadky (alespon
jedna mezera na zacatku). Vzdy se formatuje cely text od zacatku do konce.

Edit (CS+1) - konec editace. Program se vrati do pfedchoziho editacniho panelu.

5.2.4 Nova aplikace

Zalozeni nové aplikace je velmi podobné bézné editaci. Po stisku tlacitka Novy (soubor popi-
su) se na obrazovce ukaze editacni panel. Misto nazvu aplikace a spousténého souboru jsou
otazniky, tlacitko QUIT neni zobrazeno. Jako zakladni definici aplikace je nutné zadat alespon jeji
nazev a urcit spoustény soubor. Teprve pak se tlacitko QUIT objevi a editaci Ize pfipadné
ukoncit.

Ma-li mit nova aplikace ikonku, je tfeba ji pfedem pfFipravit v Editoru ikonek a do aplikace ji
prenést stiskem tlacitka Preber.
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5.3 Ukonceni utilit

Poté, co provedete vSechny zamyslené Upravy, ukonCete utility dvouklikem na tlacitko Quit
v levém hornim rohu (bud v Editoru ikonek nebo ve Spravci). Pokud jste provedli néjaké zmény,
je nutné je pred ukon&enim utilit uloZit, jinak jsou ztraceny. Aby nedoSlo k takové chybé, utility
samy kontrolujf, zda nezdstalo néco neuloZeno a pfi ukonéeni vam v takovém pfipadé nabidnou
moznost vSechny zrnény ulozit. Pokud souhlasite, je nékolik moznosti:

1) Byl zménén aplikacni soubor (jeho slozeni nebo popis nékteré aplikace). V tom pfipadé se
apl. soubor uloZi na aktivni disketu (pfipadné pfepsani se ovéfi).

2) Byla zménéna ikonka. Program se zeptd na jméno, pod kterym se ma ikonka ulozit (na
aktivni disketu).

3) Byl zménén apl. soubor i ikonka - pak se provedou obé zachranné funkce.

5.4 Pouzivani utilit

popisu zadné vedlejsi nebo nedllezité informace nejsou. Pokud vdm nebude néco jasné po
prvnim precteni, zkuste to znovu, rovnéz si véc vyzkouSejte na pocitaci (pozor ale, at' si néco ne-
smazete). Booter byl navrzen tak, aby jeho ovladani bylo maximalné intuitivni, tedy zfejmé ze
souvislosti - az zvladnete zaklady, vase vykonnost se prudce zvySi. Zpocatku radéji pro aktivaci
funkci v utilitAch pouzivejte pfislusna tlacitka na panelech, pozdéji si jisté oblibite zrychlené
volby - dvoukliky.

Jesté par slov k praci s daty. Soubory popisu ke svym aplikacim samozfejmé nemusite mit
v8echny ulozeny zvlast (jsou uschovany v aplikacnich souborech a Ize je vyextrahovat). Pokud
vS8ak nékteré programy Casto kopirujete, je vyhodné sestavovat aplika¢ni soubor pro disketu
zjednotlivych souborl popisu, navic pro to Ize pouZit program Avas, ktery vytvofi aplikaéni sou-
bor automaticky.

Doporu€ujeme vam tedy mit na jedné disketé shromézdény jen soubory popisu a s timto
archivem pak pracovat. Zaroven zde miZete mit archivy svych ikonek (v podobé& obrazki
SCREENS) a podle potfeby z nich vybirat.

6. Readme text - jak ho vytvorit

Readme text je vyhodna moZnost, jak uzivateli sdélit nékteré zakladni informace, souvisejici
s ur€itou disketou. U kazdé aplikace sice mate jeji popis, vytvofeny v utilitach, jsou vSak informa-
ce, které nelze dost dobre pfifadit ke konkrétnimu programu, protoZe jsou univerzalni. A pravé ty
Ize umistit do readme textu, ktery lze v Booteru vyvolat a €ist.

Tento text musi byt na disketé uloZen pod nédzvem btr readme .B, Nejjednodussi zpd-
sob, jak jej vytvofit, je pomoci Desktopu. Pravidla jsou nasledujici:

V Desktopu pouZijte font ,just6" nebo jiny s pevnou $itkou vSech znakl 6 bod(. Sitku textu
nastavte na 208 bodd a miZete psat svlj text. Nepouzivejte obrazky ani zménu fontd, text
muzete formatovat pomoci mezer (centrovani fadek apod.). Zarovnavani, podporované
Desktopem, v Booteru nebude zobrazeno. Text ulozte na disketu atextovou ¢ast (posledni znak
nazvu je "T") pfejmenujte na btr readme .B.

Pokud nemate Desktop, mlZete pouzit jiny editor (napf. Livius). Na kazdém fadku udélejte
na zaGatku mezeru nebo jiny zbyteény znak (bude preskoden), aktivnich znakd je max. 34 na fa-
dek. Kazdy Fadek musi kongit kédem 13 (CR). Chcete-li pouzit Cestinu, musite ji vkladat
v kédovani podle Desktopu (kédy 128 - 157). Vysledny soubor ulozte pod pfislusSnym nazvem.
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7. Program Avas

Avas je specialni jednou&elovy program, slouzici k rychlému vytvareni aplikacnich soubor(
na jednotlivych disketach. Uleh&i vam préaci, pokud na disketu nahrajete nékolik program
(aplikaci) a nechce se vam aplikaéni soubor sestavovat ru¢né ve Spravci. Podminkou pouZziti
Avasu je, Ze k aplikacim, které jsou na cilové disketé, mate nékde vytvofeny soubory popisu.
Archivni disketu (diskety) nazveme zdrojovou a budeme pozadovat, aby na ni (nich) Avas vyhle-
dal pfislusné popisy, sestavil je a uloZil jako aplikaéni soubor na cilovou disketu.

Avas spustite bud pomoci Booteru nebo mdzete pouzit pfikaz LOAD *'"Avas"'. Avas je
mozno ovladat jednim ze t¥i zplsobd: klavesami (QAOPM), Kempston joystickem nebo mysi
A-mouse. Avas neprebira (jako utility) ovladani z Booteru, je tfeba ho zvolit po spusténi progra-
mu (stiskem klavesy 1, 2 nebo 3).

Po navoleni ovladani se objevi panel, kde nadefinujete zdrojovou a cilovou disketu.
Zdrojovych disket mlze byt vice, na zacatku nastavte jednu z nich. Proces sestavovani apl. sou-
boru se spusti tla¢itkem Start.

Avas postupné prohledava zdrojovou disketu a aplikace, které jsou pfitomny na cilové
disketé&, fadi do aplikacniho souboru v paméti. Programy z cilové diskety, k nimZ nebyl nalezen
popis, se zobrazuji na obrazovce.

Po stisku aktivace se ukaZe prozatimni obsah aplikaéniho souboru a mlzete se rozhodnout
déle. Pri stisku tlacitka Ulozit se tento apl. soubor zapiSe na cilovou disketu. V pfipadé, Ze ale
nebyly nalezeny nékteré popisy, méate jeSté moznost prohledat jinou zdrojovou disketu (kliknete-
-li na Znovu). Tlaéitkem Menu mdZete celou operaci zrusit, vratit se do hlavniho panelu a pro-
vést novy vybér disket.

Pokud chcete pokracovat v hledani, dostanete se opét do (vodniho panelu. Zde vSak jiz
nemlzZete ménit cilovou disketu (je pevné dana), Ize zménit jen zdrojovou disketu. Klikem na tla-
¢itko Start pak spustite nové prohledavani. Tlagitko Konec vas vrati o krok zpét, do zobrazeni
obsahu aplikaéniho souboru.

Popsanym zpUsobem Ize z nékolika disket sestavit jeden aplika&ni soubor, ktery se pak uloZi
na cilovou disketu. V praxi by vam ale na archiv méla stacit jedna aZ dvé diskety, ve vétSim
mnozstvi jsou uz soubory nepiehledné (atolik vlastnich programi stejné nenapiSete).

Pokud se stane, Ze po prohledavani stale z{stavA néktery popis nenalezen, budete ziejmé
muset hledani ukoncit a pomoci utilit Booteru chybéjici popis vytvofit (nebo zjistit, kde je vlastné
nahran).

Avas ukoncite tlacitkem QUIT.

8. Obsah diskety

Na disketé s programem Booter naleznete nasledujici soubory:

samotny Booter - placené verze:
run.P

bootmc+d.B

btr help.B

volna verze Booteru, volné Sifitelna:
Bootshar .P (pfi kopirovani pfejmenujte)
bootshare.B

btrhelpshr.B

Bootshar .B -soubor popisu, ktery mlizete pouZit

readme text k Booteru (placené ivolné yerzi):
btr readme,B
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