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ADVENTURE GRMES COLLECTION

Adventure v angliétiné znamend dobrodruZstvi, 2éroven to
véak je oznafen{ obrovské skupiny politadovych her u nés
nazyvanych konverzalky &i textovky. Adventure hry se déli na
adventure textové a adventure grafické. Na 2X Spectru je
zastoupena predevéim ta prvn{ skupina, avéak nejsme ochuzeni ani
o ty grafické, Klasickym prikladem grafické adventure na
Spectru je totiz slavny D1zzy.

Protoze v této kolekci se vyskytujf pouze adventure textové,
daldf rozdélen{ se tykd jich. Textovky se déle déli podle zplsobu
ovlddéni. Nejstars{ a nejpouzivanéjd{ je vypisovdni prikazu po
pismenkdch. Dald{ a lepd{ zpusob je ovladani pomoc{ menu (to je
pouzito napf. v Labyrinthu), ze kterych se prikazy vybiraijf.
Nejnoveéidi (a nejlepd) je ovladani pomoci ikon a Sipky (napr.
Belepost, Heroes °92...).

V tuto chvili byste tedy védéli, jak se adventure ovladaji, ale
moznd ani nevite, jaky je jejich princip. TakZe: Hra vétdinou
probihd tak, Ze politadé na obrazovku vypise popis lokace (napr.
mistnosti), predméty, které se tam nachdzeji a sméry, kterymi
mGzZete jit. Po vypsdni téchto informac{ prichdz{ rada na vas,
abyste dali politadi védét, co chcete délat. Prikazy mohou byt v
rGznych hrach rtzné (nékdy i hrizné..), podle toho, co je to za
hru, nebo kdo ji napsal. Vétinou jsou ale prikazy podobné a
zakladni prikazy jsou skoro vidy steiné. Jsou to zeiména prikazy
pro pohyb (JDI NA SEVER, SEVER, nebo jenom S), dadle pak
manipulace s predméty (VEZMI, POLOZ, POUZ2IJ atd.) a oblas i
néjaké daléi Einnosti (BEKEJ, MLUYVY, SKO&, konkrétni pouZivani
predmétl jako napr. ZAPAL, ODEMKNI, OBLES, pripadné i SKOT
0 TYCL.). Cilem v adventure byvd splnéni néjakého Gkolu (Gték
odnékud, ziskdni néjakého predmétu, pokladu atd.) a abyste ho
dosahli, musite vyredit spousty vice ¢i méné slozitych problémd.

Naie kolekce ADYENTURE OAMES COLLECTION obsahuje
24+2 Klasické textové adventure, vesmés ovlddané nejklasictéidim
zplsobem - vypisovanim prikazi po pismenech. Prvni dvé hry
pochazeif od autora tvoficiho pod pseudonymem JM SOFT. Jde o
hry M=TEXT a STALKER. Zbyvajici dvé hry mé& na svédomi
zaéinajici autor +GAMA SOF TWARE a dostdvéte je k prredchozim
dvéma v podstaté zdarma, Jde o hru DIZZY, coz oviem neni
klasickd “dizzyovka”, a o hru Indiana Jones a Dobyvatelé
(nikoliv ztracené archy...).



M-TEXT

Prvni hrou v na&i kolekci je M=TEXT. Déj hry je situovan do
brnénské &tvti Malomérice a vaiim Ukolem zde je oloupit mafii o
velké penize (brrr, takhle si zahrdvat...). A je celkem pochopitelné,
Ze jako inteligentni moderni &lovék k tomu pouZijete pocitad (a to
PC-AT, coZ je dnes, v dobé potitate SAM Coupé, tak trochu
anachronismus...). Rikdte, Ze to uZ tu parkrit bylo, tfeba takovy
PODRAZ 3 od Fuky, PODRAZ 4 od Raka, jiny PODRAZ 4 aZ & od
Tokdra a urdité i par jinych podobnych her. Ale M=TEXT neni jen
pouhou variaci na PODRAZ 3, M-TEXT je predeviim
plnohodnotnd konverzatka a dokonce i pomérné rozsahla.
Predmétd tu sice moc neni, ale dohrat hru do konce vam da urcité
zabrat (j& osobné jsem ji jeité nedohradl). Jednim z predmétd je
mapa Maloméric, kterd je velice uZiteéna,

Nyni jeité popiiu jednotlivé prikazy. Jsou sice napsany v
titulnim obrdazku, ale pro nebyt dikladny:

SEVER, JIH, YYCHOD a ZAPAD - pfikazy pro pohyb (nutno
vypisovat celé)

YEZMI - sebrani predmétu
POLOZ - odlozen{ predmétu
POUZIJ - pouZiti predmétu
PROZKOUMEJ - prozkoumdn{ predmétu

Lze zkoumat i véci, které
nejdou sebrat (tfeba zachod).

MLUY - Ale ano, ve hr'e maZete i
mluvit. Musite véak napsat,
co cheete rici.

INYENTURA - vypi¥e seznam nesenych
predmétd

ROZHLEDNI SE - znovu vypide popis lokace,
kde se nachazite

SAVE - ulozf na magnetofon pozici ve
hre

LOAD - nahraje pozici z magnetofonu

POMOC - Eekejte od toho cokoliv jenom
Ne POMOC...

KONEC - ukonéi hru (predem se ujistf,

zda to myslite vazné)



STALKER

STALKER je absolutni bomba této kolekce, a odvazuji se
tvrdit, Ze je to dokonce jedna z nejlepiich konverzadek pro ZX
Spectrum vibec. Ndmétem pro STALKERa se stala kniha bratf{
Strugackych Piknik u cesty. Ti, co knihu &etli, jiZ nejspié hru
netrpélivé nahrdvajl do poditate, a pro ty, ktefi ne, tu méme
strucny ndstin situace. .

Zemé... Rok 2053... (a sakra, toho se mozna jeété nékter{ z nds
dozijou..) Nadi planetu navétivili mimozemifané, kter{ v
oblastech, kde pristdli, zdsadné zménili Zivotni podminky C(..a
protestujici éleny hnuti Green Peace si dali k vederi... ha ha ha):
mista se zvyienou gravitaci, jezera Ziraviny, nezndmé rostliny,
rozliéné pasti atd. Tyto oblasti se nazyvaji Pdsma, a nalézaji se v
nich také velice zajimavé nezndmé predmeéty. A pravé pro ty se do
Pdsma vyddvaji dobrodruzi zvani stalkerfi. Stalkerfi podstupuii
obrovské riziko, protoze i kdyZ se jim podari prezit ndstrahy v
P&smu, hrozi jim jeété smrt kulkou policie, kterd stalkerim v
neimeniim nepreje. Ve hre vystupujete v roli stalkera zvaného
Zrzek a vasim (kolem neni nic meniiho, neZ ziskat legenddrni
ZLATOU KOULI, predmét, o kterém koluji tajuplné zkazky, a
ktery udajné svému majiteli splni jakékoliv prdni. Nikdo z téch,
které znds, ji jeité na vlastni ofi nevidél, a kdo vi, jestli viibec
existuje...

Tak a ted jiz hru uréité nahrdvaji i ti ostatni, takze zbyva jen
podotknout, Ze to bude opravdu tézké, a za penize, které jste za
tuto kolekci dali, si budete “uzivat” velmi dlouho.

Pro Gplnost jeété prikazy:

SEVER, JIH, YYCHOD a ZAPAD - sméry pohybu (opét nelze

zkracovat)
DOVYNITR a YEN - také pohyb (specidlni)
YEZMI - sebrani pfedmétu
POLOZ - odloZeni predmétu
POUZ1J - pouziti predmétu
PROZKOUMEJ - prozkoumdni prredmétu
KUP - nakupovéni (opravdu)
ZABLY - vrazda!

INVENTURA - seznam nesenych predméti



ROZHLEDNI SE - popis lokace

SAVE - SAVE hern{ pozice

LOAD - LOAD hernf pozice

POMOC - ¢ekejte od toho cokoliv, jenom
ne pomoc (opét)

KONEC - ukonéent hry

BORDER 0 az 7, PAPER 0 a2 9 - nastaveni barey

INKO a2z 9

CAS ON/OFF nebo CAS HH:MM:SS - zapnuti, vypnuti, nebo
nastaveni ¢asu

DIZZY

Tak a jsme u prvn{ ze dvou jednodudidich her této kolekce.
Hlavnim hrdinou této hry je veijce Dizzy (navzdory ndzvu...). Jde
ale o obyleinou Eeskou konverzacku. Zcela neotfelym Dizzyho
Ukolem je zde zdchrana jeho milé Daisy a vyhnani zlého Carodéje
2akse ze zemé. I kdyZz to ve srovnidni se STALKERem vypadd
Gplné jednodude, zas tak snadné to neni. Cekd tu na vas velké
mnoZstyi exkluzivnich (a ilustrovanych) smrti,

Prestoze provedeni hry neni nejprofesiondlnéjii, jeii ovladani
je velmi dobre vyredeno pomoci jakéhosi menu, ve kterém si
vybirdte poZadovanou c¢&innost kurzorem. Kurzorem pohybujete
kldvesami S a 8, a vybranou &innost potyrdite stiskem 0. V menu
najdete jak prikazy pro pohyb (svétové strany + Nahoru a Doldt),
tak prikazy pro praci s predméty. Ty jsou sice jen dva (Vezmi a
PouZij) a nemite tedy moZnost predméty odkladat (ani zjistit, co
Zrovna mate u sebe), ale diky tomu vdm cperace s predméty
nepredklddaji tolik logickych prabléml. PFi pouZiti predmétu si
totiz poéitaé sam zjisti, jaky predmét je prévé treba pouiit.

Vérime, Ze hra DIZZY neni posledni z dilny nadéiného
programatora Jirtho DoleZala, a Ze kvalita jeho her bude jiz jenom
stoupat.

Indiana Jones a Dobyvatelé
Indiana Jones a Dobyvatelé je jeité starii nez DIZZY a

také je jednodudsdi. Je to zkratka nejlehéi hra z celé kolekce,
takZe pokud se nehnete ani v jedné z ostatnich her, tak tuhle



dohrajete uréité drive neZ za hodinu. A zcela jisté se vdm zlepsi
nalada, protoZze humor Jirkovi DoleZalovi nechybi a hra Indiana
Jones a Dobyvatelé je plnd nejrdznéjéich vtipkd. Dokonce mé
néco spoleéného i s M-TEXTem, a to ten fakt, Ze se v ni
pohybujete po skuteénych mistech (dokonce docela redlné), v
tomto pripadé po Praze.

Vystupujete zde v roli Indiana Jonese a vasim tikolem je najit
Svatovaclavskou korunu a posadit ji na hlavu Adolfa Hitlera (coZ
by mélo mit za ndsledek jeho smrt). Jak se nakonec vie vyvine,
uvidite, kdyZ si hru zahrajete (a vyhrajete).

Ovlddani je tentokrat absolutné neobvyklé (jednopismenné) a
opét nelze predméty poklddat ani psat jejich ndzvy.

s - sever

i -iih

¥ - vychod
Z - zapad

n - nahoru
d - doll

p - vezmi

u - pouzij

i -inventura

Tak a popis jednotlivych her mame za sebou a jsme tedy u
konce celého manudlu (kdyZz si predstavim, Z2e uZz to pisu
podruhé..). Mam tady ale jesté jednu malou informaci. Pro ty,
kteri si ve hrich z této kolekce nevédi rady, pripravujeme takovy
manudlek, tzv. HELP CARDS. Mélo by jit o broZurku rozsahu a
formatu tohoto manudlu, jejiz cena by méla byt asi 5,- K& V ni
byste nalezli rozfazované kompletni postupy, jak vyhrat tu
kterou hru. Pokud HELP CARDS vytvorime, bude zarazen do
nabidky SD INFO 8.

A jeité mald (spife technickd) pozndmka Uplné na zavér: Pokud
se nechcete dotkat nepriijemného prekvapeni (v podobé ztrdty
rozehrané partie), nemackejte ve hrdch M-Text a STALKER
klavesu BREAK. U ostatnich dvou her je to v pohodeé...

Mnoho dlouhych noci strévenych u po€itace preji
autori her
a
autor tohoto manuélu



Nahrénl programu do pamiitl potitate

a) Nahriéni programu z kazety:

1) Propojte poéftad a kazetovy magnetofon podle popisu v manudlu
poéitade.

2) Vloite kazetu s programem do magnetofonu a pfevifite ji na
2aédtek programu, ktery cheete nahrdvat.

3) Nastavte hlasitost na magnetofonu asi na 2/3 jejfho rozsahu.
Vétdina nadich programi se nahrdv4 zrychlenym nahrdvdnim a
nastaven{ hlasitosti je tedy tfeba vénovat dostateénou pozornost.

4) Napidte na obrazovku pifkaz LORAD ** (stiskem Kldvesy J a
dvakrdt Symbel Shift + P), odellete prikaz stiskem ENTER a
pustte magnetofon.

5) Do pocftade se nahraje nejprve hlaviéka a na obrazovce se objev(
nézev programu. Postupné se nahrajf viechny ¢4sti programu.

6) Po nahrdn{ vypnéte magnetofon.

Co délat, jostliie program nelze nahrit:

Nahrdvédn{ programi vénujeme vedkerou pozornost, takze by tato
moZnost neméla vibec nastat, Pokud se to v3iak pieci jen stane,
plichdz{ v ivahu tyto moinostis
1) Na zaédtku nahr&vdn{ se sice objevi pruhy, ale nenapie se

hlaviéka - v tomto pffpadé je vétdinou chyba ve Spatné

nastavené hlasitosti. Zkuste ji proto zménit a opakovat pokus.

Také miZe byt chyba v nastaven{ vyiky hlavy u vasdeho

magnetofonu. Pokud tedy nepomize zména hlasitosti (pfip. vyiky

zvuku), zkuste mirné pfestavit vysku hlavy magnetofonu. Opét
je tfeba ponékud experimentovat,

2) Program se sice nahraje do paméti, ale nespust{ se. Misto toho se
potitaé “vyresetuje nebo zasekne. Chyba je ziejmé steind jako v
predchozim pripadé.

3) Nékde uprostfed nahrdvdn{ se poéftaé vyresetuje (vymazZe) nebo
zasekne a pri opakovaném pokusu o nahrdtf k tomu dojde opét na
steinem misté - v tomto pripadé je chyba v zdznamu na kazeté
(drop-out). V tom pripadé si sami nepomiZete a bude tfeba, abyste
ndm kazetu zaslali k obnoven{ nahrdvky.

b) Nahrini programu z diskety:

I zde je tfeba nejrpve zajistit sprdvné propojen{ zarf{zenf s
poéftadem. Vlastn{ nahrdvdn{ je jednoduchés Vleoite do jednotky
disketu s programem, napifte pifkaz RUN (stiskem kldvesy R) a
odedlete prikaz stiskem ENTER. Pak si stiskem kldvesy vyberte
program z nabfzeného seznamu. Po nahrdn{ vlastnfho programu do
paméti stisknéte libovolnou kldvesu,



