Kolekce tii textovych her pro vase Spectrum nebo Didaktik

Generator

textova hra s detektivni zapletkou.
Podafi se VAm najit vraha?

B

Vzpoura robotu

napinavé dobrodruzstvi na vzdalené TR B
planeté Kronax P

M.M.6 zije

i na prazdninach lze zazit dramatické

!Il chvile...

Jan Hanousek
Computer Software



Program Generator:
© 1994 +GAMA software

Program Vzpoura robotu:
© 1994 Ozzyoss

Program M.M.6 Zije:
© 1995 NINJAsoft

Adventure 2 manual:
© 1995 Jakub Hynek (s pouZitim materiadll autord...)

Published by:
Jan Hanousek Computer Software

Programy Generator, Vzpoura robotd a M.M., 6 Zije jsou autorskymi dily a vztahuje
se na né ve3kera ochrana podle autorského zakona (&. 247/1930 Sbh.). Jakykoliv prode;j,
kopirovani, vyménovani, ptjtovani, pronajimani, upravovani nebo vefejné pfedvadéni
téchto dél bez pisemného povoleni autora je trestné podle § 152 trestniho zdkona.
Autorska ochrana se vztahuje na vsechny ¢asti dila, véetné této pfirucky.



UuvoD

Do rukou se vam dostala v pofadi jiz druha kolekce firmy J.H.C.S., zamérena
vyhradné na textové hry. Mezi uZivateli Spectra je milovnikd tohoto druhu her velké
mnoistvi, proto jim po ¢ase opét vychazime vstfic a pfinasime tfi zajimave textovky.

GENERATOR |

Textova hra klasického typu. Pfikazy, kterymi se hra fidi, se vypisuji po jednotlivych
znacich, stejné tak oznaceni pfipadnych predmétu.

Hra se odehrava postupné ve tiech riznych méstech naseho statu - v Usti nad
Labem (tam hra zacind), v Praze a v Mladé Boleslavi. Vasim ukolem je vypatrat
pachatele vrazdy Mr. Universuma, jehoz mrtvolu na zaééatku hry najdete.

V pribéhu hry muzete poutivat nasledujici prikazy:

S nebo SEVER

J nebo JIH

V nebo VYCHOD

Z nebo ZAPAD

- pohyb do ¢tyf svetovych stran. Pfikaz pohybu pouiZijte i v pfipadg, Ze chcete jet
nékterym dopravnim prostiedkem {uvedenym smérem). Ale pozor - v nékterych
dopravnich prostredcich potfebujete jizdenku!

VEZMI nebo SEBER
- zvednuti predmétu. Za prikaz napiste mezeru a nazev predmétu, ktery chcete zdvih-

nout. Nékteré tézké predméty se vam sebrat nepodari.

POLOZ

- opak predchoziho. Timto pfikazem muZete také nékteré predméty umistit na
spravné misto. Napf. mate-li souéast néjakého poéitade, je moudré poloiit ji k poditaci.
Chcetedi nékteré pristroje propojit, mély by leZet vedle sebe {to je takova mala napovéda}.

PROZKOUMEJ
- timto pfikazem lze prozkoumat nezndmy pfedmét. Zkoumat Ize jednak pfedméty
a osoby v okoli, jednak véci, které mate u sebe. Pfi prohledavani Ize ob¢as i néco najit!

PoOUZIJ
- za mezeru napiste nazev pfedmeétu, ktery chcete pouZit (musite jej mit u sebe),

| nebo INVENTURA
- vypie seznam vsech predmétu, které mate v danou chvili u sebe. KdyZ nevite jak
dal, zkuste se podivat po kapsach a najit néco uZiteéného.

R nebo ROZHLEDNI
- pokud potfebujete znovu vyvolat popis mista, kde se nachazite.

SAVE a LOAD

- ukladé a vyvolava rozehranou hru. Pred nebezpecnou akci muizZete uchovat aktual-
ni pozici, pokud se néco nepodafri, zase se k ni vratite. Stav hry se ale uklada do pamé-
ti, ne na kazetu, po resetu je tedy nenavratné pryc.



POMOC
- kdybyste ndhodou nevédéli kudy kam. Ale radéji spoléhejte jen na vlastni hlavu,

nikdo vam moc neporadi.

KONEC

- kdyz je hra beznadéjné zkazena, muliete ji ukonéit. Pokud jste si véas uloZili pozici,
muzZete ji po uvodu vyvolat, pokud ne, musite to zkusit zkusit celé znovu. Tento pfikaz
hru nevymaie z paméti, jen ji spusti znovu od zacatku.

RESET
- ai hru uspésné dokoncite nebo kdyZ se rozhodnete to protentokrat vzdat. Zkuste

dohrat Generatora jindy, urcité se vam to podafi.

Hra zac¢ina v okamiiku, kdy stojite na nameésti v Usti nad Labem. Protoie u? vite,
o co pljde, béite rovnou na sever a podivejte se na misto ¢inu. Co udélate potom je uz
vase véc, davejte ale dobry pozor kam chodite a co délate. Cihd na vés nejedno
nebezpedi.

VZPOURA ROBOTU

Na planeté Kronax ve vzdalené ¢asti vesmiru doslo ke vzpoure robotu. Stroje pie-
staly poslouchat své pany a ovladly celou zékladnu, ktera byla na planeté prfed ¢asem
vybudovana. Co se stalo s posddkou neni zfejmé, komunikace byla zcela prerusena.
K planeté je vyslan vysadkovy modul vesmirné péchoty, kterda ma za ukol zjistit
soucasny stav a zdkladnu ovladnout. Bazi stfezi moderni bezpecnostni systém, podle
dostupnych informaci na ni bylo i nékolik bojovych robotd. Vysadek je vyborné
vybaven, perfektné vycviceni vojaci musi zvladnout jakoukoliv situaci. Pfi pfistani viak
dojde k chybé v navigaci a élenové komanda jsou rozdéleni...

Zistal jsi sam. Podafilo se ti proniknout do komplexu stanice, mas zakladni
vybaveni pro boj a znas svij ukol. NemuZes spoléhat na ostatni, mozna vsichni
zahynuli. Jedind moinost, jak se dostat ven se zdravou kizi, znamena projit bazi a najit
pfivody energie do trezoru, v némi je ukryt hlavni robot zakladny, ktery pravdépodob-
né celou vzpouru fidi. Zdroje jsou celkem tfi, musi$ tedy deaktivovat tfi vypinace. Pak
se uvidi...

Popis hry

Po nahrani prvni ¢asti hry (intro) se objevi jedouci text. Majitelé kazetové verze
musi (pokud si chtéji text precist) na chvili zastavit magnetofon a po stisku klavesy (tou
se scroll zastavi) jej opét pustit.

V hlavni ¢asti hry si nejprve poslechnete uvodni hudbu a pak jiZ vzhiru do samotné
akce. Na obrazovce vidite popis mistnosti, v niZ pravé jste, v horni &asti obrazovky je
i panel, kde se zobrazuiji jiZ vypnuté vypinate.

Cinnosti se provadéji vybérem z menu, které se ovlada klavesami Q, A a 0. Vétsinu
predmétd, které budete potfebovat, méte jiZ u sebe.

JDI
Sméry, kterymi lze z mistnosti odejit, jsou zobrazeny vlevo od menu. V nékterych

mistnostech véak nejste odkazani jen na vychody, které se vam hned nabidnou.

-4 -



pouzi
Pouzit Ize cokoliv, co mate u sebe. Vykonné zbrané v§ak mohou byt nebezpec¢né

i vam samotnym!

PROZKOUMEJ
Pokud nevite, k éemu by se daly pfedméty pouzit, nejprve je diukladné prozkoumeijte.

RUZNE
Zde muzete rozehrat novou hru, vymazat program z paméti, hru ,pauznout” (pfi
pauze hraje hudba) nebo vypsat jméno autora.

BORDER
Pokud vam nevyhovuje ¢erny BORDER, muzZete barvu snadno zménit.

Pokud vas nékdo napadne nebo si vlastnim pri¢inénim zpusobite zranéni, nepfijde-
te vétsinou hned o Zivot. V pravém dolnim rohu obrazovky je ukazatel energie, ktery
ubyva v zavislosti na intenzité vaseho zranéni. Davejte si tedy pozor - néktefi roboti
maji velmi dobré zbrané a jsou obratni.

M.M. 6 ZIJE

Jako kazdym rokem i nyni pfijel Roman do jedné podhorské vesnicky v Jesenikach
na prazdniny k babicce.

Vesnice se jmenuje Mala Moravka a v domé ¢. 6 Zije Romanova babicka. Tento
dim je velice dlouhy a tvofi ulici, ve které je vidy veselo, ale ted?

Vidycky bylo zvykem, Ze Romana vitali jeho dva bratranci Petr i Pavel a to takovym
zpisobem, Ze se nedal utajit jeho prijezd. Dnes ov§em nic, Zadné uviténi, nikdo nesedi
na laviéce pred domem a je tu ticho a pusto. Jen Tomas se tise opira o zed domu
a klackem ryje do zemé.

Vasim ukolem je vratit Zivot do ulice domu ¢. 6 a shromaZdit co nejvice lidi k lavic-
ce. Jako za starych ¢as.

ZacCit mGZete tfeba tim, Ze si navolite klavesy nebo joystick. Na otazku ,KEMP-
STON?" odpoveézte struéné a jasné - Ano nebo Ne. Pak ui zaleZi jen na vas, jaka tlacit-
ka pouZijete. V priubéhu hry budete kromé nadefinovanych klaves pouZivat i tladitka A,
N a BREAK. Po stisku BREAK si muZete znovu navolit klavesy a pokracovat ve hfe.
A a N pouZijete pouze pfi dotazu ,KEMPSTON?* a ,HRAT DALE?".

Ted uZ nezbyva nez zadit hrat.
Po navoleni tladitek se pifed vami objevi hlavni menu, které obsahuje tyto poloiky :

JDI - nemusim snad ani vysvétlovat (moiné sméry jsou sever, jih, zdpad, vychod,
nahoru a dold).

ZVEDNI - zvednout se da vée aZ na par vyjimek.

POLOZ - tady vas ov§em nezklamu. Pokladat muzete viechno.

PROZKOUMEJ - zkoumat muiZete jen véci, které jsou poloZeny.

PoUZIJ - pouZivaji se jen véci, které méte u sebe. Tento prikaz je velmi duleZity,

obstarava veskerou komunikaci mezi objekty.
INVENTURA - zobrazi predmeéty, které mate zrovna u sebe.
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SAVE, LOAD - uloZeni rozehrané hry a jeji nahrani do paméti. Pozice se uklada na
kazetu nebo disk.

ROZHOVOR - mluvit muZete s osobami, ale i s nékterymi vécmi, musi byt oviem
poloZeny.

Zbyva jen vysvétlit jedno chybové hlaseni a to ,NEVYKONATELNY PRIKAZ”. Maze
nastat jediné mate-li v mistnosti 5 véci a néjakym zplGsobem objevite dalsi. Doporucuji
zvednout alespon jednu véc a predchozi ukon opakovat.

Mé uZ nezbyva nez vam popfat mnoho uspéchl a vyfeseni hry.

Prijemnou zdbavu preje
NINJAsoft

Napovéda:

Mirovi se libi hudba.

Tomasovi staci ke stésti indianska zbran.
S nékterymi vécmi se da pacit a stiihat.
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