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NUMERO 1 - VOLUME 1
NOVEMBRE-DICEMBRE 1983
Una copia L. 9.000 iva inclusa

Come leggere RUN:

Collegate al vostro ZX Spectrum il vostro abituale registratore, date alimentazione ed inserite la
cassetta nel registratore. Scrivete LOAD '’ e premete ENTER. Per scrivere LOAD dovete preme-
re il tasto ‘J'; per scrivere " "' dovete tenere premuto SYMBOL SHIFT e premere due volte ‘P'.
Automaticamente la rivista si carica fino alla conclusione del primo ‘blocco’ di articoli; quando
appare la scritta ‘FERMA IL REGISTRATORE' dovete o premere PAUSE o arrestare con STOP
il registratore. Per voltare pagina basta premere ‘c’ ed ENTER. Al termine della lettura di un bloc-
co vi verra richiesto di far ripartire il registratore per caricare il blocco successivo e cosi via fino al
termine della rivista.

Non ci sono programmi bloccati o non salvabili all’interno di RUN, se volete duplicare (esclusiva-
mente per uso personale come stabilito dalle leggi internazionali del Copyright Act) un articolo o
un programma non dovete far altro che dare BREAK quando vi viene chiesto di far partire il
registratore e salvare il programma. Per programmi che comprendono pil blocchi utilizzate il sal-
vataggio a blocchi separati (salvate cioé i vari blocchi via via che vengono caricati).

SOMMARIO
Blocco: 1 = testaba . i v o @ @5 5 5 SEm S0 0 6 5 e e 9 s s e ohaal e e pag. 1- 2
tamMbULING 55 & 5 5 & 5 v v seiw 5 % @ & @ go0 e 0w s 0 %6 e e oy e e o 5 @ pad. 3- 5
ISErUZION POk IHUSO! o it o o o ws wiwd & 5 5% b5 T ELEE Y . pag. 6
Biocco 2 campagna abbonmamentii « « « ¢ « o simiw e v b e o E s dE s pag. 7- 8
SOMMARIG! . o s efimmier s o s o 6 GiGEE 88 55 & sl e, « « s Pag. 9-11
Blocco 3 EDITE RITAL B ) tor et ler ehal Leimies e} yoa tay ieine 21 6] 5 ST el rot ) s % as w pag; 43515
Blocco 4 LA VENDETTA DELELA RANA o wis o o o o o 5 mwie & w8 5w s @ pag. 17
Blocco 5 ROADER, gioco da 8K con L/M
Blocco 6 Corso.di BASIC . mem 25 55 5 5 5 ot 55 & S e et R pag. 18-27
Blocco 7 Tutto Sinclair, leNOVIta: . ¢ s ¢« v m ¢ 5« 5 6 o wmmia 56 = 3 o mon Pade 28 =33
Blocco 8 Spectrum HARDWARE . . . . .. s s B mBEREE e R E e . pag. 35-39
BlOECCO 9: & €052 SONO Il UBDG o s v v s S5 arman s o5 o o ainhie s s osnemn pag. 41
Blocco 10 : UDG Editor, programma di utilita
Blocco 1l &t Software Test . «ie « 3 ¢ 25 5 s & & sa 5 & & WX YT G 6w e el ten SR ek e pag. 42-45
Bloceco 32 = Cometiscrolloilvidea  : «w v s s s s mumms s s ses «ww « Pag. 47=50
Blocco 13 : CODE: Routines di Hires SCROLL per 16K o0 48K
Blocco 14 : Corso di Linguaggio Macchina . . ... .. ORISR S pag. 51 - 64
Blocco' 15 i@ Spara tu chie Spato aneh’lor @m & @ 5 o & 5 o wse 5o w0 om0 i » pag. 66
Blocco 16 : RUN Invaders, gioco Arcade da 16K in L/M
Bloccol7 2 Cosaclésulmercalio i i vvaw o ¢ s o v B 5T @ 3,5 & 58S .« pag. 67-72
BIOCCO 18 &1 POSTA, iviiie e w6 & v sy obtas it o @ nmsw & syioyan 5 s s 5 S B e ¢« a pagsy 73-78
Blocco 19 : Leoccasionlidi RUN;mercatino . . s « v v v o v v v womw on o . pag. 79-82
Blocco 20 : .SUl pProssiImMo NUMEroO cu: % o 5 ¢ s » & wrwe o vt s o & g i mon o PAG. 83i= 85
Blocco 21 : METEORS, supergioco da 16K tuttoL/M ... ... ... ..... pag. 87

Tanti articoli e programmi affollano il sommario di questo nostro primo numero: per la didattica
troviamo ben due corsi che continueranno ogm numero fino ad avervi portato ad ottimi livelli di
programmazione. Se siete dei sinclairisti curiosi troverete pane per i vostri denti in Tutto Sinclair
e nel primo articolo sull’nardware del vostro ZX. Non dimentichiamoci perd dei programmi com-
pleti e pronti da far girare: il primo & una graziosa quanto frenetica versione di Frogger; il secon-
do vi aiuta a definire ben otto caratteri programmabili alla volta usando i tasti di EDIT; un picco-
lo intermezzo di utilita per avere lo scroll della pagina video nelle quattro direzioni punto per
punto e con alcune opzioni molto interessanti. Un altro gioco di tipo spaziale vi fara trascorrere
un po’ di tempo in allegria prima di passare alla lettura degli annunci e delle lettere. Conclude in
grande stile questo numero una delle migliori versioni per Spectrum del famosissimo gioco della
Atari ASTEROIDS.

| blocchi indicano quando dovete fermare il registratore. Tutta la rivista é fatta sempre in modo
da poter essere ‘sfogliata’ con uno ZX Spectrum da 16K, quindi bando alle ciance e via con il re-
gistratore. OK, RUN!

ZX Spectrum é un marchio registrato della Sinclair Research Ltd.
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