FARILA

y los duendes del frio




Bienvenido

Farila y los duendes de frio es un tipo de juego
llamado aventura conversacional o también aventura de
texto. Un nombre un poco complicado /verdad? Bueno,
las llamaremos aventuras a partir de ahora.

Las “aventuras” son un tipo de juego en el que para
hacer algo tienes que escribirlo, seria lo mas parecido a la
unién de un libro con un videojuego, las cosas que pasan
se te cuentan por escrito por lo que tienes que estar
atento y leer bien los textos que aparecen en la pantalla
porque es ahi donde estaran las pistas para seguir
avanzando y solucionar el misterio, bueno, no siempre es
un misterio, a veces se trata de encontrar un tesoro, de
matar a un dragén o de escapar de una casa encantada,
pero siempre a través de
las pistas y de pequenos

acertijos que debes
E : = resolver.
pero ellos no te pueden ver a
Farila y los duendes del

frio es una aventura
programada  para  un
Esto es una aventura conversacional ordenador llamado ZX

Spectrum, este ordenador

era el favorito de muchos
ninos hace mas de 30 anos, ahora, muchos de esos nifios
son padres y los Spectrum se han hecho viejos, se han
estropeado o han desaparecido, pero todavia es posible




jugar a sus juegos gracias a los llamados emuladores,
una palabra que te sonara rara pero que da nombre a
unos programas que hacen que un ordenador pueda
imitar a otro, por ejemplo pueden hacer que el ordenador
que tienes en tu casa se
convierta en un Spectrum.

Algunos de esos
programas imitadores que
puedes usar en un
ordenador de hoy en dia te
pueden servir para jugar,
s1td no sabes como, puedes No es una calculadora, es un
decirselo a tus padres o  Spectrum.
pedir ayuda a algun adulto.

Algunos de esos
programas son por ejemplo
Retro virtual machine, Zx Spin o Fuse, y son muy faciles
de encontrar en internet.

Por cierto, tienes que tener en cuenta que el
Spectrum es un ordenador muy antiguo, y eso hace que
a veces no puedas escribir tan deprisa como en otros
ordenadores modernos o que los dibujos se vean
demasiado simples



Cémeo se /;wagma

Ya sabes que se juega escribiendo lo que quieres
hacer, pero hay muchas formas de hacer las cosas {no?

En estos juegos se usa la forma mas simple, que es
VERBO+NOMBRE, con un ejemplo puede que lo
entiendas mejor:

Pongamos que quieres ir en bicicleta al parque.

En nuestros juego podria valer IR al PARQUE pero
eso podria ser ir andando, no necesariamente en bici. Una
posible forma de escribirlo seria:

# COGER BICI
SUBIR BICI
IR PARQUE

Podriamos escribir también
PEDALEAR o mejor aun, DAR
PEDALES, pero esas acciones
que se consideran automaticas,
normalmente no hace falta
escribirlas porque entonces el juego seria un auténtico

rollo.




También tienes que saber que en estos juegos es
necesario hacer un mapa, asi que coge lapiz y papel
porque seguro que te hace falta. Todas las aventuras
suceden en algun sitio, una ciudad, un pueblo o una
casa, por ejemplo, vy a su vez esa casa puede tener
habitaciones.

Digamos que el mapa del
juego se compone de
[13 : e b2

habitaciones” que pueden ser
una habitacion (como tu cuarto)
o pueder ser un bosque, un
barco, una nave espacial o .

laui d Coge lapiz y papel porque te
cualquier cosa que se te pueda hara falta para dibujar el
ocurrir, pero lo llamaremos mapa.
habitacion para entenderlo mejor.

Al entrar en un habitacion el juego te describira lo
que ves, lo que esta pasando y lo mas importante; las
direcciones hacia las que puedes ir, eso te permitira
moverte entre habitaciones, puedes ir a una y mas tarde
volver por ese mismo camino, por eso es importante el
mapa porque seguro que tienes que volver muchas veces
a la misma habitacion.



Un verbo muy importante que tendras que usar
mucho es EXAMINAR, pero siempre hay que usarlo con
algin objeto, animal o persona, por ejemplo.

EXAMINAR CAJA

Seria el equivalente a “buscar pistas”, examinar te
permite ver algo con detalle, examina todo lo que veas, si
no se te ocurre qué hacer examina, si estas atascado,
examina, muchas veces examinar te dara alguna pista
sobre como seguir.

Y hablando de pistas, aunque el juego es facil,
puede que te atasques en algin punto, asi que la
siguiente pagina hay un conjunto de pistas y soluciones,
no lo leas si1 vas a jugar el juego, porque las aventuras
dejan de tener gracia si sabes la solucién, lo divertido es
resolver el misterio por ti mismo, pero aun asi, si no
puedes resolverlo, lee alguna pista o pide ayuda, siempre
es mejor resolver el misterio con ayuda que no
resolverlo.

Y con el mapa pasa lo mismo, Tambien hay aqui un
pequeno mapa que te puede ayudar a orientarte, aunque
es un mapa sencillo y puede venirte bien siempre sera
mejor el mapa que hagas ti mismo.

Ahora a jugar.
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