
CRIMENES ILUSTRADOS  -EL DISPARO 

DE LA HABITACION 104- 

 

Crímenes Ilustrados fue el libro-juego del momento en pleno 

confinamiento por la pandemia de COVID, nos hizo pasar muchos ratos 

amenos y agudizar el ingenio al límite, más tarde compré el libro, y me 

gustó tanto que decidí intentar llevar su primer caso al ordenador de mi 

infancia y que tantas alegrías me sigue dando hoy día. Llevado a ZX 

Spectrum no se trata de un juego al uso, sino que he intentado 

(humildemente) recrearlo como si tuviésemos delante el libro-juego. Coge 

lápiz y papel, anota las pistas, deduce y resuelve el caso. 

Si pulsas “ 7 “ en la escena principal dispondrás de pistas adicionales para 

ayudarte a resolver el caso, tal vez te ayuden a despejar dudas. 

 

Cara A: Escena principal y obtención de pistas. 

Cara B: Solución del caso y reconstrucción de los hechos. 

 

Mil gracias por la ayuda y herramientas  a Sergio ThE pOpE, The Mojon 

Twins y a los compañeros del grupo de Basic a los que he dado la chapa 

con esta idea. 
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