BECKIMAIN 1

Beckman Innovation AB

KEMFSTONM JOYSTICKE—INTERFACE
Lis detta innan Du ansliuter Ditt interface!

Fempeton Jovstick-interface ansluter Du i bakkant pd Din  ZX  Spectrum
pd expansionsuttaget. Férst - det ettt par saker Du mdste kontrollera.

1. Métaggregatet till Din dator f8r eji vara anslutet ndr Du ska anslu-
ta gller ta bort interfacet.

2. X me%tickwimter%aaetﬁ:kmntakt i dess vanstra kant sitter en styr-
klack som gér att kontaktytorna mellan interfacet och datorns kret-
slkort hamnar riatt. Skulle styrklack
&1

ern vara borta  f8r  interfacet
i anslutas eftersom  kontaktyviorna hammar  snett och detta kan
oresaka kortslubningse.

Se upp med dessa tvd saker annars kan Din dator ¥#8 allvarliga ska-—
dor {(som ej tacks av garantin).

Mar Du w&El anslutit interfacet =& kan Du priva att det fungerar ko
rekt. Joyveticken &r adresserad till  adress 31 cch signalerna frén
i doken kan vidarebefodras till =2tt basicprogram med  instrubbtionen
IN 21, Anvind 0l jande basicprogram for testen.

19 PRINT IN Z1;:60 TO 1@

Starta programmet. Liter Du joyvsticken st 1 normallige skrivs "9Y p&
skirmern. Det finne totalt &tta mlika méjliga riktningar att stidlla
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Tryvoker Du pd "skijutknappen” adderas 16 till dessa varden.

De cooram som anviander t.ex tangenterna S5.46,7 och 8 fir  rirel-
ear kan 1LY modifieras. Do byter ut IF INKEYS mot IF IN pé

Fil jande sath.

Markiér instruktion Joystick instruktion

IF INEEYS ="3" (varmster) IF IN = 22

i

IF iNKEYS ="&" L ner ) IF IN 4
IF INKEYS ="7Y Coupp ) IF IN = &

iM INKEYS ="g"

s

higer ) IF IN = 1

Gm programoet inneh&ller t.ex en "aviyrningsknapp" typ IF  INKEYS
=Mt e® bhyter Du ul den mot IF IN = 14,



Foljande program hkonverterar Sinclairprogrammen "FLIGHT
GOES SEIINGY.
brard.

laddar  Du

"Flight+". MNar det dr laddat skrivs
TELIGHT SIMULATION" -kassetten
kan Du styra planet béde
lTaddningssatt géller fir de dvriga programmen.

HUMGRY HORACEY, "HORACE
ach spar (8AVE} dem p& e=tt
TELIGEHT SIMULATIONY

Satt d
laddas
jovetickern. Samma

auvtomatiskt. M

Konverteringsprogram for
"FLIGHT SIMULATION #%%% 566556 6%
I REM YXXXEEXYEUNHE NN
KAXRENA LAY N SN E AN XY
EXXKEXKKE (DET aft &2 87T X0
Iy FOR MN=2E7&60 TO 2E8RF
2 READ ri: POKE n,r !
S MEXT M
48 DT B8, 16T, 14,254,351
&, 167, 1346, 7W51$Tqﬂﬂu} T BET
uﬂ UH1H iijujﬂ 19,224,244, 219,32
LRI, L1, 192, 30, 1A _
&0 DATA 79, 4ﬂ 2, e bbby, 5 260
s 71y 4”,*1¢qu|zﬂ SR, 87, 40,2
?‘:? DAETE 293, 1eb, 2097, ‘3"’"”!.. A, 2,30
BCPS Bt  J  TG S B o LR, B, 2O3
Ghia Dni& 15, 291,446, 13
PEia PAFER @3 INK 7@ BORDER ©:
R
SaZd PRINT U
Folg MERGE U"flightt
Yodo BORDER 1: PAFER 13 INK 12 C
LEAR ZE7&7: RFRINT AT 14,5 PAFER
P30 LUOADING ~ FLEASE WAIT ": FA
USE =oo: LOAD "o'CODE BETER, ZET A
i
Gona FORE 42923, 195 PORE 42924
oty PORE 42925,92y RUN 19

IMSBERT FLIGHT

Mar Du skall spara programmet
shkriver Du SAVE "+4light+"
LINE 1o .

Konverteringsprogram for "HUNGRY
HORACE ™ 3 33 5 36 3 3696 3 36 36 96 9036 963 3696 56 96 396 036

1o RBORDER L: PAPER 13 INK 1: C
LEAR 24500

20 FRINT INE 73 "INSERT HUNGRY
HORACE TaPE": LOAD ""CODE » PRIN
T AT a8 LOAan "7 CODE

To OFOR 1=325284 TO 28318: READ
ar PORE §,&: NEXT i

40 POKE PEER Z2Z635425&6FEER 23
&5A,Z2E5E: BORDER 7@ PRINT USSR L
T

Skall Du
+ihret in
"insert flight master” pd skiarmen.

SIMULATION", *©
programmen ett i taget
anvanda joyvstick +till
konverteringsprogramnmet

Skiriv in

och - starta  bandet. Programmet

med tangenterna och

Konverteringsprogram for
"HORACE BDES SKI ING"™ #3836 3363636 536
1@~GLE&P 24575 LET z=PI-FI: L
ET w=dy LET mel!PI: LET 1=22: (.
ET m=23659

29 RESTORE @ LET a=19%: L?? b=
28 BORDER wr PAPER vir INKE w: ©
L5

23 OPRINT PAFER 63 INE 7gv
THMSERT  SEIING MASTER R W
Al " SCREENS

49 PORE m,zs PRINT AT l,z53:
LOAD " COLE

4% FOR E=28387% TO 28403%: FEAD
mr FPORE k,ms NEXT I

e PORE mez: PRINT AT l,zi3: P
FINT USSR 24874

60 DATA wqmq?1?,31,m,95ﬂa,4,bﬁ
b, T, a4, 2ol

Mar D skall spara programmet
skiriver Du SAVE "shkii+?
LINE 19,

= DATA 1??,1,31,255,:3?,12@,&
o 1y BEG

b DATAH 3‘_;,.4':1 19, 2035,95, 32,11,
4, 2
o DATA T1,3E,46,4,203,87,32,1,

S E9 DATA S, 111,124, 193, 199, 50,

SRara programnnet

MNar Du ska
0 _SAVE horace-+!

slriver Du
LINE 1% .
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